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Vorwort 

Als  ich  voller  Stolz  die  Verpackung  des  Amiga  1200  ausraumte,  wurde  mei- 
ner  Freude  ein  jahes  Ende  bereitet.  Wo  war  das  Benutzerhandbuch  zum 
"AmigaDOS"?  Bei  meinen  Riickfragen  beim  Handler  und  bei  Commodore  in 
Frankfurt  wurde  mir  dann  nach  und  nach  klar,  daG  Commodore  bewuGt  dem 
Anwender  des  Amiga  1200  dieses  Handbuch  vorenthalten  wurde  -  "aus 
Kostengriinden".  Auf  der  CeBit  1993  wurde  ich  vertrostet,  daG  bereits  fieber- 
haft  an  der  deutschsprachigen  Ausgabe  des  AmigaDOS-Benutzerhandbuches 
gearbeitet  wurde.  Als  auch  ein  ganzes  Jahr  spater  immer  noch  kein  Buch  auf 
dem  Markt  zu  finden  war,  war  mir  klar,  daB  dies  auch  wohl  noch  langer  so  sein 
wurde.  Gerade  als  ich  meinem  Frust  richtig  Luft  verschaffen  wollte,  hat  mir 
dann  die  Media  Verlagsgesellschaft  angeboten,  doch  das  Handbuch  selbst  zu 
schreiben,  schlieGlich  hatte  ich  ja  geniigend  Erfahrung  mit  dem  Amiga  und 
speziell  den  alteren  Versionen  des  AmigaDOS. 

Es  ware  wohl  die  beste  Art,  die  Frustration  abzubauen,  dachte  ich  und  so  wil- 
ligte  ich  ein.  Ich  war  der  Meinung,  daG  dies  wohl  nicht  allzuviel  Arbeit  sein 
wurde,  und  erinnerte  mich  dabei  an  die  AmigaDOS-Kurse,  die  ich  fur  die 
Versionen  1.2  und  1.3  geschrieben  hatte.  Ich  habe  dabei  wohl  die 
Moglichkeiten,  die  das  neue  AmigaDOS  der  Version  3.0  bietet,  griindlich  un- 
terschatzt.  So  wurde  das  Manuskript  des  Buches  immer  langer  und  langer, 
den  Termin  fur  die  Abgabe  hatte  ich  sowieso  schon  langst  verpaGt.  Es  waren 
selbst  fur  einen  Amiga-Freak  wie  mich  immer  wieder  neue  interessante 
Moglichkeiten  zu  finden,  so  daG  es  fiir  mich  eine  enorme  Uberwindung  war, 
nicht  gleich  alle  Entdeckungen  weiter  zu  erforschen  -  sonst  ware  das  Buch 
noch  immer  nicht  fertig.  Die  Arbeit  daran  hat  mir  sehr  viel  SpaG  bereitet, 
selbst  wenn  sie  wesentlich  umfangreicher  wurde  als  geplant. 

Da  ich  durch  die  Arbeit  an  diesem  Buch  viele  Mitmenschen  vernachlassigt, 
genervt  oder  sogar  verargert  habe,  mochte  ich  an  dieser  Stelle  alien  mein 
herzliches  Dankeschon  fiir  ihr  mir  entgegengebrachtes  Verstandnis  ausspre- 
chen.  Besonderer  Dank  gilt  vor  allem  meiner  Familie,  die  oftmals  meine 
Gesellschaft  gewiinscht  oder  meine  Unterstiitzung  gebraucht  hatte  und  Herrn 
Harald  Mayer  fiir  sein  geduldiges  Warten  auf  das  Manuskript. 

Anton  G.  Muckl  Furth  im  Wald  im  April  1994 
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1.0-Einleitung 


DaB  sich  die  Maus  als  Eingabegerat  bei  den  Computern  etabliert  hat,  mussen 
sogar  die  Kritiker  heute  zugeben,  bietet  doch  die  graphische  Benutzerober- 
flache einen  leichten  und  damit  schnellen  Einstieg  in  die  Welt  des  Computers. 
Auch  beim  Amiga  erleichtert  die  Maus  gerade  neuen  Amiga-Besitzern  die  er- 
sten  Arbeiten  mit  dem  Computer.  Doch  daB  sich  mit  der  Maus,  den  Gadgets 
und  dem  Menu  nicht  alles  machen  laBt,  haben  offensichtlich  auch  die 
Entwickler  von  Commodore  einsehen  mussen,  so  wurde  das  Menu  der 
Workbench  um  den  Punkt  "Befehl  ausfiihren"  erweitert.  Leider  ist  bei 
Commodore  diese  Einsicht  nicht  in  alle  Abteilungen  im  eigenen  Haus  vorge- 
drungen,  so  daB  an  anderer  Stelle  entschieden  wurde,  dem  Amiga  1200  kein 
Benutzerhandbuch  AmigaDOS  mitzugeben,  wo  die  Beschreibung  der  einzel- 
nen  Befehle  enthalten  gewesen  ware.  Der  Ein-  und  Aufsteiger  zum 
AmigaDOS  Version  3.0  bekam  nicht  einmal  die  Chance,  die  Shell  als  den 
Konkurrenten  der  Workbench  kennen  zu  lernen.  GewiB,  viele  hatten  sich 
auch  nach  eingehenden  Tests  von  Workbench  und  Shell  wohl  fur  die  graphi- 
sche Benutzeroberflache  mit  den  schonen  kleinen  Bildchen  entschieden,  weil 
die  Arbeit  sehr  viel  einfacher  ist. 

Der  erste  Teil  des  Buches  ist  der  Workbench  (sowohl  im  Sinne  der  graphi- 
schen  Benutzeroberflache  als  auch  als  Systemdiskette)  gewidmet.  Sie  finden 
doit  inkurz  gehaltenen  Abschnitten  jeweils  die  wichtigsten  Informationen  zu 
den  einzelnen  Programmen  der  Workbench-Diskette  und  vor  allem  der 
Voreinstellungsprogramme  aus  der  Schublade  "Prefs".  Die  Shell  darf  als  ta- 
staturorientierte  Oberflache  nicht  unterschatzt  werden,  so  nimmt  die 
Beschreibung  aller  AmigaDOS-Befehle  der  Versionen  2.0,  2.1  und  3.0  den 
groBten  Teil  des  Buches  in  Anspruch.  Dazu  vielleicht  ein  paar  Anmerkungen: 

Ich  habe  selbst  die  Erfahrung  gemacht,  daB  am  Anfang  wirklich  nichts  der 
Maus  das  Wasser  reichen  kann.  Doch  nach  und  nach  konnte  ich  mit  der 
Workbench  meine  immer  komplexeren  Probleme  nicht  mehr  losen.  Ich 
muBte  immer  ofter  auf  die  Shell  -  pardon,  damals  gab  es  nur  den  sogenannten 
CLI  (Command  Line  Interpreter)  -  zuriickgreifen.  Als  dann  mein  System 
durch  die  Erweiterung  mit  einer  Festplatte  so  richtig  auf  Touren  kam,  konnte 
ich  mir  eine  sehr  komfortable  Arbeitsumgebung  mit  Boot-Menu  und  ver- 
schiedenen  Programmsystemen  schaffen,  daB  die  Workbench  nur  noch  in 
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Ausnahmefallen  zum  Einsatz  kam.  Das  gesamte  Menu,  da6  aus  meiner  Sicht 
sehr  komfortabel  war,  wurde  aus  einzelnen  Befehlsdateien,  die  auschlieGlich 
AmigaDOS-Befehle  enthielten,  zusammengesetzt.  Da  ich  ohnehin  sehr  viel 
mit  der  Tastatur  arbeitete,  trat  die  Maus  ganzlich  in  den  Hintergrund.  Auch 
beim  neuen  Amiga  1200  verlief  die  Entwicklung  ahnlich  -  anfangs  war  die 
Maus  das  wichtigste  Instrument,  aber  nach  und  nach  arbeite  ich  auch  hier  im- 
mer  mehr  mit  dem  AmigaDOS,  die  Moglichkeiten  der  neuen  Version  3.0  sind 
je  ohnehin  noch  viel  umfangreicher,  als  damals  bei  meinem  guten  alten 
Amiga  500.  Wenn  Sie  dieses  Buch  und  ganz  besonders  den  AmigaDOS-Teil 
sehr  konzentriert  lesen  und  die  Befehle  gleich  ausprobieren  (wo  immer  dies 
moglich  ist,  evtl.  Warnungen  und  Hinweise  beachten),  so  werden  auch  Sie 
sich  ein  Bild  von  der  Welt  machen,  die  der  Maus  ewig  verschlossen  bleiben 
wird. 

Dieses  Buch  ist  sowohl  inhaltlich  als  auch  vom  Gesamtaufbau  zwar  eher  als 
Nachschlagewerk  zu  verwenden,  kann  aber  auch  als  normale  Lekture  ver- 
wendet  werden.  Es  stehen  bei  einigen  Befehlen  viele  interessante  Bemerkun- 
gen  und  Hinweise,  die  in  der  offiziellen  AmigaDOS-Dokumentation  nicht 
enthalten  sind  und  auf  Erfahrungen  basieren,  die  ich  durch  den  haufigen 
Einsatz  von  AmigaDOS  gemacht  habe.  Im  Abschnitt  zum  AmigaDOS  wer- 
den alle  Befehle  der  Workbench- Versionen  2.0,  2.1  und  3.0  detailiert  be- 
schrieben,  wobei  ein  besonderes  Augenmerk  auf  die  verstandliche  Erklarung 
der  Wirkung  der  einzelnen  Argumente  gelegt  wurde.  Da  das  Buch  in  erster 
Linie  als  Nachschlagewerk  gedacht  ist,  sind  alle  Beschreibungen  der  Befehle, 
dessen  Arbeitsweise  und  die  Wirkung  der  einzelnen  Argumente  deutlich  von 
einander  getrennt,  so  da6  sehr  schnell  die  gewiinschte  Information  gefunden 
werden  sollte. 

Fiir  den  Autor  von  Computer-Sachbiichern  ist  es  nicht  immer  einfach,  seine 
Gedanken  so  zu  formulieren,  damit  auch  ein  Anwender,  der  mit  der 
Computerwelt  noch  nicht  richtig  vertraut  ist,  alles  auf  das  erste  Mai  versteht. 
Leider  ist  es  oft  unumganglich,  Worter  aus  dem  Fachjargon  zu  benutzen,  weil 
es  entweder  keine  deutschen  Ubersetzungen  dafiir  gibt  oder  diese  irrefuhrend 
waren  oder  aber  viel  zu  umstandlich  waren.  Die  Muttersprache  der  Computer 
-  und  damit  auch  des  Amigas  -  ist  Englisch,  auch  wenn  der  Amiga  mittlerwei- 
le  teilweise  Deutsch  gelernt  hat.  Aus  diesem  Grund  werden  Sie  immer  wieder 
auf  Begriffe  aus  der  englischen  Sprache  stoBen,  die  nicht  gelauffig  sein  wer- 
den, mit  denen  sich  jedoch  ein  Amiga- Anwender  auseinandersetzen  sollte. 
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Aus  diesem  Grund  habe  ich  oft  den  englischen  Ausdruck  dem  deutschen  vor- 
gezogen.  Es  gibt  aber  noch  einen  weiteren  nicht  zu  unterschatzenden  Vorteil, 
da  Gerade  in  zwei  bestimmten  Fallen  eine  Unterscheidung  zweier  grundsatz- 
lich  verschiedener  Dinge  moglich  wird.  Ich  denke  hier  an  die  Begriffe 
"Screen"  und  "Bildschirm"  bzw.  "Window"  und  "Fenster". 
Wahrend  sich  die  letzten  beiden  Begriffen  auf  ein  und  das  selbe  Objekt  bezie- 
hen,  das  allseits  bekannte  Fenster  (etwa  der  Workbench  oder  von 
Schubladen),  so  konnen  mit  "Screen"  und  "Bildschirm"  zwei  unterschiedli- 
che  Dinge  dirket  abgegrenzt  werden.  So  wird  das  Wort  "Bildschirm"  zum  ei- 
nen fur  das  Gerat  benutzt,  das  einen  Netzschalter  besitzt,  ziemlich  flimmert 
und  oft  auch  hohe  Tone  von  sich  gibt  -  schlichtweg  den  Bildschrim,  den  man 
anfassen  kann.  Wird  dagegen  beim  Amiga  der  Begriff  "Screen"  verwendet, 
so  ist  immer  der  Bildschirm  der  Workbench  oder  anderer  Programme  ge- 
meint,  also  die  Objekte  des  Betriebssystems,  die  mit  dem  Vorder- 
/Hintergrund-Symbol  ausgestattet  sind  und  in  denen  die  Mentis  erscheinen. 
Wie  Sie  jedoch  schon  den  beiden  obigen  Satzen  entnehmen  konnen,  wird  die- 
se  Unterscheidung  nicht  konsequent  eingehalten,  so  daB  auch  der  Begriff 
"Bildschirm"  bisweilen  auch  fur  das  Objekt  des  Amiga-Betriebssystems  ver- 
wendet  wird. 

Seit  der  erste  Amiga  vorgestellt  wurde,  wurde  immer  wieder  versucht,  die 
englischen  Namen  fur  bestimmte  Elemente  des  Amigas  einzudeutschen.  Wer 
sich  jedoch  schon  lange  mit  dem  Amiga  beschaftigt,  wird  merken,  daB  es  am 
einfachsten  ist,  die  Dinge  so  zu  nennen,  wie  sie  heiBen.  Damit  vermeidet  man 
abenteuerliche  Namenskonstruktionen  und  kann  immer  sicher  gehen,  daB  der 
andere  Gesprachspartner  immer  weiB,  wovon  man  spricht.  Aus  dieser  sehr 
subjektiven  Uberzeugung  heraus  habe  ich  viele  Begriffe  beim  englischen 
Originalnamen  genannt  und  zusatzlich  die  deutsche  Ubersetzung  angegeben, 
wo  ich  es  fur  notig  gehalten  habe. 

Nach  sovielen  Begriffen  sollten  wir  uns  jetzt  jedoch  auf  die  wesentlichen 
Dinge  des  Buches  konzentrieren.  Wenn  einige  Passagen  nicht  sofort  einleu- 
tend  sind,  empfehle  ich  Ihnen,  den  Abschnitt  nocheinmal  zu  wiederholen  und 
auch  die  genannten  Behauptungen  durch  eigene  Experimente  zu  bestatigen. 
Durch  Ausprobieren  und  experimentieren  kann  man  mehr  lernen,  als  durch 
langweiliges  lesen  der  trockenen  Materie.  Ich  wiinsche  Ihnen  viel  SpaB  beim 
Arbeiten  (und  beim  Experimentieren)  mit  dem  Amiga  und  dem  AmigaDOS 
und  wiinsche  Ihnen,  daB  der  Guru  ihre  Adresse  vergessen  hat.  Gehen  Sie  auf 
Entdeckungsreise ! 
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2.0  -  Die  Workbench 

Es  gibt  zwei  sehr  unterschiedliche  Dinge,  die  unter  Amiga-Benutzem  als 
"Workbench"  bezeichnet  werden,  die  Workbench-Diskette  (oder  das  entspre- 
chende  Verzeichnis  auf  einer  Festplatte)  und  die  graphische  Benutzerober- 
flache,  das  Ding,  auf  dem  man  mit  dem  Mauszeiger  so  schon  herumfahren 
und  die  vielen  farbigen  Bildchen  anklicken  kann.  Damit  hier  keine  MiBver- 
standnisse  entstehen,  wird  in  diesem  Kapitel  beides  angesprochen.  Dabei 
werden  die  wichtigsten  Verzeichnisse  und  die  darin  enthaltenen  Daten  und 
Programme  beschrieben,  hier  beziehen  wir  uns  auf  die  Diskette  hinter  der 
Workbench-Begriff.  Vorher  sollten  wir  jedoch  die  graphische  Benutzer-ober- 
flache  -  vor  allem  das  Menii  -  etwas  naher  betrachten. 


2.1  -  Das  Menii 

Wenn  Sie  die  rechte  Maustaste  -  die  sogenannte  "Meniitaste"  -  drucken  (und 
gedriickt  halten),  verandert  sich  die  oberste  Zeile  des  Bildschirmes.  Es  er- 
scheint  am  oberen  Bildschirmrand  die  Meniileiste,  in  der  einige  Stichworte 
stehen.  Wenn  Sie  nun  den  Mauszeiger  auf  einen  dieser  Begriffe  schieben, 
klappt  ein  Menu  mit  weiteren  Stichworten  herunter.  Nun  konnen  Sie  einzelne 
Menupunkte  anfahren,  und  nachdem  Sie  den  gewunschten  ausgewahlt  haben, 
lassen  Sie  die  rechte  Maustaste  wieder  los.  Dadurch  wird  ein  Menupunkt  an- 
gewahlt.  Bei  manchen  Menus  klappen  weitere  Untermenus  auf  und  Sie  kon- 
nen dann  aus  diesen  zusatzliche  Menupunkte  auswahlen.  Die  Workbench- 
Menus  wurden  seit  der  Betriebssystemversion  1.2  standig  weiterentwickelt. 
Die  modernen  Menus  bieten  nicht  nur  mehr  Funktionen  an,  sie  sind  auch  logi- 
scher  gegliedert,  als  die  Menupunkte  der  alteren  Generationen  der 
Workbench. 
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Vor  der  genaueren  Betrachtung  noch  eine  kleine  Anmerkung:  Viele 
Meniipunkte  sind  in  "ghostwriting"  dargestellt,  also  in  Geisterschrift,  oder  et- 
was  konkreter  ausgedriickt,  nicht  richtig  lesbar.  Dies  weist  meist  darauf  hin, 
da6  Sie  zuerst  ein  oder  mehrere  Icons  anklicken  miissen,  bevor  die  Funktion 
anwahlbar  ist.  Das  geschieht  normalerweise  mittels  eines  einzigen 
Mausklicks.  Wenn  Sie  jedoch  gleichzeitig  mehr  als  ein  Icon  auswahlen  wol- 
len,  miissen  Sie  die  Shift-Taste  (fur  die  GroGbuchstaben)  gedriickt  halten  und 
die  Icons  nacheinander  anklicken.  Diese  Methode  kann  auch  bei  den  altesten 
Amigas  angewandt  werden.  Bei  den  neueren  Amigas  ab  Kickstart  2.0  und 
hoher,  gibt  es  eine  weitere  Moglichkeit,  mehrere  Icons  gleichzeitig  auszu- 
wahlen: 

Einf  ach  irgendwo  ins  Fenster  klicken,  wo  gerade  kein  Icon  oder  sonst  irgend 
etwas  im  Weg  ist,  und  anschliefiend  die  Maus  (bei  gedruckter  Maustaste)  Zie- 
hen. Dann  erscheint  ein  rechteckiger  pulsierender  Kasten  und  alle  Icons,  die 
sich  in  ihm  befinden,  werden  ausgewahlt,  sobald  Sie  die  Maustaste  loslassen. 
Da  aber  nur  rechteckige  Ausschnitte  moglich  sind,  wird  der  Weg  zur  Tastatur 
leider  doch  nicht  immer  vermeidbar  sein. 

An  dieser  Stelle  sollte  noch  darauf  hingewiesen  werden,  daG  es  nicht  nur  auf 
der  Workbench  (im  Sinne  der  graphischen  Benutzeroberflache)  Mentis  gibt. 
SchlieBlich  ware  es  Verschwendung,  ein  derart  raffiniertes  System  nur  zu  ei- 
nem  einzigen  Zweck  zu  verwenden.  Daher  werden  Sie  auch  in  vielen 
Anwendungsprogrammen  speziell  auf  den  jeweiligen  Anwendungszweck 
zugeschnittene  Mentis  vorfinden. 

Welches  Menu  letztendlich  beim  drticken  der  rechten  Maustaste  erscheint, 
hangt  jedoch  davon  ab,  welches  Fenster  im  Augenblick  aktuell  ist.  Sollte  ge- 
rade kein  Fenster  aktiv  sein,  so  wird  immer  auf  die  Workbench  zuruckgegrif- 
fen.  Wenngleich  die  Mentis  immer  in  der  Titelleiste  des  Screens  (also  der 
Oberflache,  auf  der  die  Fenster  geoffnet  werden)  erscheinen,  so  sind  diese 
Menus  dennoch  nicht  von  diesem  Screen,  sondern  vom  jeweils  aktuellen 
Fenster  abhangig  -  sofern  es  sich  nicht  um  Fenster  von  Schubladen  handelt. 

Das  Menu  der  Workbench  der  Versionen  2.0  und  3.0  bietet  im  Gegensatz  zu 
den  alteren  Versionen  mehr  Funktionen,  es  wurden  auch  Namen  von 
Funktion  geandert  und  die  Struktur  tiberarbeitet.  Seit  der  Kickstart- Version 
3.0  gibt  es  sogar  die  Moglichkeit,  die  Namen  in  deutscher  Sprache  anzeigen 
zu  lassen.  Deswegen  wird  zu  jedem  Memipunkt  auch  sein  deutsches 
Equivalent  angegeben. 
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2.1.1  -  Der  Menu-Titel 
"Workbench" 
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Backdrop  (rechte  Amiga-Taste  +  "5") 

Gleich  im  ersten,  dem  "Workbench"-Menii  (der  deutsche  Titel  ist  hier  der 
gleiche)  wartet  der  Meniipunkt:  "Backdrop"  (tibersetzt:  "Workbench  als 
Hintergrund").  Derm  die  Workbench  kann  nun  sowohl  als  Screen  als  auch  als 
Window  auftreten.  Wenn  Sie  die  bekannte  Variante  (als  Screen)  bevorzugen, 
so  wahlen  Sie  die  Funktion  "Backdrop"  an,  hatten  Sie  die  Workbench  jedoch 
lieber  in  einem  Fenster,  so  mu6  dieser  Menlipunkte  abgewahlt  werden,  d,h.  es 
darf  kein  Haken  neben  dem  Text  stehen. 

Der  Vorteil  der  Window-Variante  ist  nattirlich,  da6  alle  Disk-Icons  immer 
leicht  zuganglich  sind,  da  Sie  ja  das  Window  problemlos  in  den  Vordergrund 
holen  konnen.  Bei  einem  Workbench-Screen  miiBten  alle  Fenster  zur  Seite 
geschoben  werden.  Um  Hire  Wahl  dauerhaft  zu  speichern,  sollten  Sie  noch  im 
"Window"-Menu  (in  der  deutschen  Version  entsprechend  "Fenster"-Menu) 
den  Punkt  "Snapshot-  All"  ("fixieren  -  alles")  aufrufen. 

Execute  Command  (rechte  Amiffa-Taste  +  "E") 

Bei  Anwahl  von  "Execute  Command..."  ("Befehl  ausfiihren")  erscheint  ein 
kleines  Fenster,  in  dem  Sie  den  Namen  eines  Programmes  eintippen  konnen, 
das  Sie  ausfiihren  mochten.  Dadurch  braucht  auch  der  reine  Workbench- 
Benutzer  nicht  extra  eine  Shell  offnen,  wenn  er  ein  Shell-Kommando  starten 
will.  Falls  eine  Ausgabe  stattfindet,  so  wird  ein  Fenster  geoffnet  und  der  ent- 
sprechende  Text  darin  angezeigt.  AnschlieBend  miissen  Sie  dieses  Fenster 
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mit  dem  Close-Gadget  links  oben  wieder  schlieBen.  Weitere 
Commandos  konnen  nicht  unmittelbar  ausgefiihrt  werden,  aber  wie  gesagt, 
fur  einen  einzigen  Befehl  ist  diese  Funktion  durchaus  sinnvolL 

Redraw  All 

"Redraw  All"  (zu  deutsch  "Bild  neu  aufbauen")  ist  nur  dann  notig,  wenn  ein 
fehlerhaftes  Programm  die  Workbench-Grafik  verunstaltet  hat.  Denn  diese 
Funktion  veranlaBt  analog  der  Funktion  "Redraw"  der  Workbench  1 .2/1.3  die 
Workbench,  den  Bildschirm  nochmals  komplett  neu  aufzubauen.  Wenn  das 
schuldige  Programm  neben  der  Grafik  auch  noch  Programm-Speicher  iiber- 
schrieben  haben  sollte,  werden  Sie  naturlich  dennoch  friiher  oder  spater  nach 
Indien  reisen  (Audienz  beim  Guru!),  doch  bei  ein  wenig  Grafik-Mull  haben 
Sie  gute  Chancen,  ohne  Verzug  weiterarbeiten  zu  konnen. 

Update  All 

Der  Menu-Punkt  "Update  AH"  (in  der  deutschen  Version  "alles  aktualisieren" 
betitelt)  klingt  zwar  so  ahnlich,  hat  jedoch  eine  ganz  andere  Funktion.  Es  wer- 
den namlich  nicht  nur  alle  Fenster  neu  aufgebaut,  sondern  auch  die  zugehori- 
gen  Verzeichnisse  erneut  gelesen.  Denn  wenn  Sie  beispielsweise  ein 
Programm  und  sein  Icon  iiber  die  Shell  aus  einem  Verzeichnis  loschen,  des- 
sen  Window  gerade  auf  der  Workbench  angezeigt  wird,  so  erfahrt  die 
Workbench  davon  nichts.  Mit  anderen  Worten:  Sie  sehen  moglicherweise 
Dinge  angezeigt,  die  iiberhaupt  nicht  mehr  existieren.  "Update  All"  behebt 
das  Problem,  indem  die  Daten  aktualisiert  werden  (nicht  nur  ihre  graphische 
Darstellung).  Wenn  Sie  naturlich  immer  auf  der  Workbench  bleiben  und  auch 
Ihre  Anwenderprogramme  die  Workbench  nicht  hinterriicks  iiberrumpeln, 
werden  Sie  diese  Funktion  nicht  benotigen,  da  dann  ja  sowieso  alles  seine 
Ordnung  hat. 

Last  Message 

Die  Funktion  "Last  Message"  ("letzt  Meldung  anzeigen")  ist  identisch  zu  der 
gleichnamigen  Funktion  der  Workbench  1.3,  sie  dient  der  erneuten  Anzeige 
einer  evtl.  aufgetretenen  Fehlermeldung  in  der  Titelzeile,  was  immer  dann 
sinnvoll  ist,  wenn  man  diese  Meldung  nicht  mitbekommen  hat,  weil  z.B.  ein 
Fenster  die  Anzeige  verdeckte. 
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About  Oechte  Amiga-Taste  +  "?") 

Auch  der  Menii-Punkt  "About"  (deutsch  "Version,  Copyright  ..."  ab  der 
Version  3.0  stehen  dahinter  auch  im  englischen  Originaltext  drei  Punkte)  darf 
natiirlich  nicht  fehlen,  damit  Sie  sich  immer  vergewissern  konnen,  welche 
Kickstart-  und  Workbench- Version  Sie  gerade  benutzen. 

Quit  (rechte  Amiga-Taste  +  "G") 

Und  schlieBlich  fehlt  noch  "Quit"  (deutscher  Name:  "verlassen  ...")  -  der 
Menii-Punkt,  der  die  Workbench  iiber  die  Klinge  springen  lafit  (natiirlich  nach 
vorheriger  Bestatigung).  Seien  Sie  jedoch  gewarnt!  Wenn  Sie  kein  Shell-  bzw. 
CLl-Fenster  geoffnet  haben  und  auch  kein  Anwenderprogramm,  daB  die 
Moglichkeit  bietet,  andere  Programme  zu  starten,  dann  haben  Sie  den  Ast,  auf 
dem  Sie  saBen,  abgesagt.  Denn  wenn  Sie  keine  Programme  mehr  starten  kon- 
nen, bleibt  Ihnen  nicht  viel  mehr  iibrig,  als  den  Rechner  durch  einen  Neustart 
wieder  benutzbar  zu  machen. 


2.1.2- Der  Menii-Titel 
"Window" 
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Die  deutsche  Ubersetzung  dieses  Menii-Titels  lautet  sinnigerweise  "Fenster", 
denn  die  dahinter  versteckten  Funktionen  haben  alle  mehr  oder  weniger  viel 
mit  den  Fenstern  auf  der  Workbench  zu  tun. 

New  Drawer  frechte  Amiffa-Taste  +  "N") 

Das,  was  "New  Drawer"  (oder  "Neue  Schublade")  im  "Window"-Menii  lei- 
stet,  hat  der  geplagte  Anwender  der  alten  Workbench  sehr  stark  vermiBt:  die 
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Moglichkeit,  eine  neue  Schublade  zu  erzeugen.  Diese  muBten  namlich  das 
standardmaBig  vorhandene  "Empty"- Verzeichnis  duplizieren  und 
anschlieBend  umbenennen.  Das  hat  jedoch  seit  Version  2.0  ein  Ende.  Sie 
wahlen  einfach  das  Window  aus,  in  dem  Sie  gerne  das  neue  Unterverzeichnis 
erstellt  haben  mochten  und  gehen  auf  "New  Drawer".  Es  erscheint  sofort  eine 
neue  Schublade  mit  dem  Namen  "Unnamedl"  und  gleichzeitig  ein Fenster,  in 
dem  Sie  diesen  Namen  andern  konnen. 

Open  Parent 

Ahnlich  anwenderfreunlich  ist  die  Funktion  "Open  Parent"  (der  deutsche 
Titel  "ubergeordnete  Schublade"  ist  nicht  so  aussagekraftig).  Wenn  Sie  sich 
einige  Stufen  tief  in  die  Verzeichnisstruktur  bewegt  und  alle  vorhergehenden 
Fenster  wieder  geschlossen  haben,  um  Platz  zu  schaffen  und  nun  doch  noch 
etwas  aus  dem  iibergeordneten  Verzeichnis  benotigen,  so  wahlen  Sie  einfach 
diese  Funktion.  Bei  der  Workbench  der  Version  1.2/1.3  muBte  man  alle 
Verzeichnisse  ein  zweites  Mai  offnen.  Auf  diese  Weise  konnen  Sie  sich  natiir- 
lich  auch  Schritt  fur  Schritt  weider  nach  oben  arbeiten,  wenn  Sie  so  schneller 
zum  Ziel  kommen. 

Close  frechte  Amiga-Taste  +  "K") 

Einfach  zu  verstehen,  aber  im  Grunde  uberfliissig  ist  "Close"  ("schlieBen"), 
da  Sie  Windows  weitaus  schneller  durch  das  Close-Gadget  schlieBen  konnen, 
als  erst  die  Close-Funktion  des  Mentis  anzuwahlen.  Lediglich  wenn  das 
Fenster  so  sehr  uberlagert  ist ,  daB  Sie  zwar  irgendwo  einen  kleinen  Teil  da- 
von  sehen  konnen,  aber  nicht  das  Close-Gadget  und  das  Vorder-Hintergrund- 
Symbol,  kann  diese  Vorgehensweise  schneller  zum  Ziel  fuhren.  Jedoch  lau- 
fen  Sie  in  einem  solchen  Fall  Gefahr,  das  falsche  Fenster  zu  schlieBen.  Wer 
sich  jedoch  die  sogenannten  "Short-Cuts",  die  Tastaturkiirzel  der  einzelnen 
Meniipunkte  merken  kann,  konnte  jedoch  aus  diesem  Meniipunkt  Profit 
schlagen. 

Update  (rechte  Amiga-Taste  +  "M": 
nur  bei  deutscher  Bezeichnung  giiltig) 

Der  Meniipunkt  "Update"  ("aktualisieren")  ist  von  der  Funktionsweise  fast 
identisch  mit  der  Funktion  "Update  All"  aus  dem  "Workbench"-Menu,  es 
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werden  jedoch  nicht  alle  Daten  erneut  eingelesen  sondern  nur  die  aus  dem 
ausgewahlten  Fenster. 

Select  Contents  (rechte  Amiga-Taste  +  "A") 

Die  Funktion  "Select  Contents"  (sie  wurde  mit  "alles  auswahlen"  iibersetzt) 
wahlt  alle  Icons  aus  dem  aktiven  Fenster  aus  und  erspart  es  Ihnen,  mittels  der 
erweiterten  Auswahl  jedes  Icon  von  Hand  anzuklicken. 

Clean  Up  Oechte  Amiga-Taste  +  "." 
(bzw.  "M"  bei  deutscher  Be/eichnung) ) 

"Clean  Up"  ("Inhalt  aufraumen")  ist  die  ideale  Funktion  fur  Leute,  die  es  eilig 
haben.  Sie  raumt  den  Inhalt  des  gewahlten  Fensters  auf,  indem  die  Icons  in  ei- 
nem  sauberen  Raster  plaziert  werden  und  zwar  abhangig  von  der  GroBe  dieser 
Icons.  Das  Herumschieben  von  Hand  entfallt.  Die  gleiche  Funktion  hat  auch 
die  altere  Workbench  1.2/1.3  unter  dem  gleichen  Namen  im  Menu  "Special" 
schon  angeboten. 
- 

Snapshot 

Mit  "Snapshot"  ("fixieren")  konnen  Sie  einige  Informationen  bezuglich  des 
aktiven  Fensters  speichern.  Das  Untermenu  "Window"  (deutscher  Titel:  "des 
Fensters")  fixiert  die  GroBe,  Position  und  die  "Show"-  und  "View  by"-  Modes 
(siehe  weiter  unten).  Mit  dem  Untermenu  "All"  ("alles")  speichern  Sie  zudem 
die  Positionen  aller  Icons,  die  Sie  vorher  entweder  mit  "Clean  Up"  oder  von 
Hand  angeordnet  haben  konnen.  Wenn  Sie  das  Fenster  das  nachste  Mai  off- 
nen,  wird  alles  wieder  auf  seinem  Platz  sein. 

Show 

Wieder  eine  neue  Funktion  ist  "Show"  ("Inhalt  anzeigen").  Da  ublicherweise 
nicht  alle  Programme  mit  Icons  ausgestattet  sind,  Sie  aber  vielleicht  auf  diese 
Zugriff  haben  mochten,  ohne  vorher  ins  Shell  zu  miissen,  konnen  Sie  durch 
Auswahl  von  "All  Files"  (oder  im  deutschsprachigen  Menu  durch  "alle 
Dateien")  auch  diesen  Icons  zuordnen.  Dabei  wird  selbststandig  entschieden, 
ob  es  sich  um  ein  Verzeichnis  oder  ein  File  handelt  und  das  zugehorige 
Symbol  angezeigt.  Die  Programme  konnen  dann  ganz  einfach  mittels 
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Doppelklick  gestartet  werden,  was  genau  den  gleichen  Effekt  hat,  wie  wenn 
Sie  auf  "Execute  Command"  gegangen  waren  und  den  Pfad-  und  Filenamen 
eingegeben  hatten.  Um  zur  normalen  Darstellung  zuriickzukommen,  konnen 
Sie  dann  "Only  Icons"  ("nur  Dateien  mit  Piktogr.")  selektieren,  woraufhin 
wieder  nur  die  tatsachlich  vorhandenen  Icons  angezeigt  werden. 


View  By 

Mit  "View  By"  ("Inhalt  auflisten")  nahern  Sie  sich  dem  CLI  oder  der  Shell 
sogar  noch  einen  weiteren  Schritt.  Neben  "Icons"  ("als  Piktogramme"),  der 
Darstellung,  die  Sie  gewohnt  sind,  kann  der  Inhalt  eines  Verzeichnisses  nun 
auch  in  Textform  angezeigt  werden,  so  wie  man  es  vom  "List"-Befehl  der 
Shell  kennt.  Dabei  stehen  Ihnen  drei  Sortierkriterien  zur  Auswahl:  Bei 
"Name"  ("nach  Name")  werden  die  Dateien  alphabetisch  nach  dem  Namen 
geordnet,  wenn  Sie  "Date"  (oder  "nach  Datum")  auswahlen,  wird  das 
Erstellungsdatum  als  Sortierkriterium  verwendet  und  bei  "Size"  ("nach 
GroBe")  wie  der  deutsche  Titel  schon  erkennen  laBt  eben  nach  der 
DateigroBe.  In  Verbindung  mit  "Show"  bekommen  Sie  schon  fast  alle  wirk- 
lich  vorhandenen  Dateien  angezeigt.  Die  Einschrankung  "fast"  wurde  deswe- 
gen  gemacht,  weil  die  ".info"-Dateien  nachwievor  herausgefiltert  werden, 
diese  enthalten  die  Daten  fur  die  Icons.  Doch  von  der  Workbench  aus  sind 
diese  ja  nicht  weiter  von  Interesse. 


2.1.3- Der  Menii-Titel 
"Icons" 


Open  frechte  Amiga-Taste  +  "O") 

Die  erste  Funktion  des  mit  "Piktogramm"  iibersetzten  Menii-Titels  ist 
"Open"  oder  "offnen".  Mit  ihm  offnen  Sie  ein  Fenster  bzw.  starten  ein 
Programm.  Da  das  gleiche  mit  einem  Doppelklick  auf  das  jeweilige  Symbol 
jedoch  viel  einfacher  und  schneller  erledigt  werden  kann,  werden  Sie  diese 
Funktion  normalerweise  nie  beniitzen. 
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Copy  (rechte  Amiga-Taste  +  "C") 

"Copy"  ("kopieren")  ist  eine  interessante  Funktion,  die  mehr  in  sich  hat,  als 
man  es  von  der  Workbench  1.3  gewohnt  war.  Prinzipiell  stehen  Dinen  ja  zwei 
Moglichkeiten  zur  Verfiigung,  Dateien,  Verzeichnisse  oder  Disketten  zu  ko- 
pieren:  Sie  Ziehen  das  entsprechende  Icon  in  das  gewiinschte  Fenster  bzw.  auf 
das  Ziellaufwerk.  Oder  aber  Sie  rufen  "Copy"  auf.  Der  Unterschied  besteht 
darin,  daB  Sie  mit  der  ersten  Funktion  immer  von  einem  Verzeichnis  in  ein  an- 
deres  kopieren,  bei  der  zweiten  aber  eine  Kopie  im  gleichen  Verzeichnis  er- 
stellen,  die  dann  "Copy_of_"  und  dem  jeweiligen  Namen  genannt  wird.  Dies 
ist  immer  dann  sinnvoll,  wenn  Sie  eine  Sicherheitskopie  auf  der  gleichen 
Einheit  erstellen  wollen,  oder  beispielsweise  eine  Datei  verandern  mochten, 
aber  dennoch  das  Original  behalten.  Dann  konnen  Sie  spater  immer  wieder 
auf  die  "Copy__of_"-Datei  zugreifen. 

Doch  halt,  was  war  das  mit  den  Disketten?  Ja,  genau,  bei  der  Workbench 
2.0/3.0  gibt  es  keinen  "Diskcopy"-Befehl  mehr,  diese  Funktion  wird  eben- 
falls  von  "Copy"  ubernommen.  Dazu  miissen  Sie  lediglich  das  Disketten- 
Icon  anwahlen  und  anschlieBend  "Copy".  Daraufhin  wird  diese  Diskette  uber 
das  Laufwerk,  in  dem  sie  sich  befand,  kopiert  und  Sie  regelmaBig  zum 
Wechseln  von  Quell-  und  Zieldiskette  aufgefordert  (sofern  nicht  ausreichend 
Speicher  vorhanden  ist,  damit  der  Kopiervorgang  mit  einem  einzigen 
Diskettenaustausch  auskommt).  Wenn  Sie  uber  zwei  Laufwerke  verfiigen, 
konnen  Sie  natiirlich  auch  direkt  von  dem  einen  auf  das  andere  kopieren. 
Hierzu  ziehen  Sie  das  eine  Disketten-Symnbol  auf  das  andere. 

Rename  (rechte  Amiga-Taste  +  "R") 

Die  Funktion  "Rename"  ("umbenennen ...")  macht  genau  das,  was  der  Name 
schon  sagt:  es  werden  Dateien,  Verzeichnisse  und  Disketten  umbenannt. 
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Dazu  miissen  Sie  jedoch  vorher  das  Symbol  der  Diskette,  Datei  oder  des 
Verzeichnisses  anklicken,  dessen  Namen  Sie  andern  mochten.  AnschlieBend 
tut  der  Aufruf  dieses  Meniipunktes  sein  tibriges:  Sie  werden  in  einem  Fenster 
aufgefordert,  den  neuen  Namen  einzugeben. 

Information  ( rechte  Amiga-Taste  +  "I") 

Um  Programmen  Paramter  zu  libergeben,  benotigen  Sie  den  Menii-Punkt 
"Information"  ("Informationen  ...")•  Wird  diese  Funktion  bei  angewahltem 
Icon  aufgerufen,  so  erscheint  ein  Fenster,  in  dem  nahere  Informationen  zu 
dem  zugehorigen  Programm  bzw.  Verzeichnis  enthalten  sind.  Es  wird  das 
Icon  nochmals  angezeigt,  die  GroBe,  die  Anzahl  der  Blocke,  die  es  auf  dem 
Datentrager  benotigt  und  warm  die  letzte  Anderung  vorgenommen  wurde. 
Dariiber  hinaus  sind  aber  auch  Felder  vorhanden,  die  Sie  verandern  konnen. 
Da  ware  zunachst  einmal  das  "Stack"-Feld,  in  dem  die  GroBe  des 
Stapelspeichers  eingegeben  werden  kann.  Im  Normalfall  sollten  Sie  diesen 
Wert  nicht  andern,  nur  bei  wenigen  Programmen,  die  ausdriicklich  darauf 
hinweisen,  kann  es  unter  Umstanden  notig  werden,  den  Wert  zu  erhohen. 
Unter  4096  sollte  er  jedoch  niemals  gewahlt  werden.  Weiterhin  konnen  Sie 
noch  einen  "Kommentar"  oder  "Comment"  zu  dem  File  angeben. 


I  M&rkbench  Screen 
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"Information3 .0" 

Diese  Information  laBt  sich  dann  auch  von  der  Shell  aus  mittels  "Filenote"  ab- 
fragen  bzw.  andern. 

Und  um  auch  den  "protect"-Befehl  dem  Workbench- Anwendern  zuganglich 
zu  machen,  sind  rechts  oben  sechs  Gadget,  die  den  Status  der  Flags  bestim- 
men.  Neben  den  bekannten  ("Readable"  =  "Lesbar",  "Writeable"  = 
"Schreibbar",  "Executeable"  =  "Ausfuhrbar"  und  "Deletable"  =  "Loschbar") 
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sind  mit  der  Version  2.0  noch  zwei  fur  AmigaDOS  neue  Flags  hinzugekom- 
men: 

"Skript"  bedeutet,  daB  ein  File  eine  Script-Datei  ist,  woraufhin  diese  nicht 
mehr  mit  dem  Befehl  "Execute"  gestartet  werden  muB,  sondern  wie  jedes  an- 
dere  Programm  von  der  Shell  aus  gestartet  werden  kann,  indem  lediglich  der 
Dateiname  eingegeben  wird. 

"Archived"  ("Archiviert")  schlieBlich  ist  ein  Flag,  daB  bei  jedem  schreiben- 
den  Zugriff  auf  die  Datei  automatisch  geloscht  wird.  Dadurch  ist  es  leicht 
feststellbar,  ob  sich  eine  Datei  verandert  hat.  Dies  ist  besonders  fur  Backup- 
Programme  sehr  hilfreich,  da  dann  nur  die  veranderten  Dateien  gesichert  wer- 
den miissen. 

Doch  die  wichtigste  und  auch  schon  angesprochene  Funktion  ist  die  der 
Parameteriibergabe  beim  Aufruf  von  Programmen.  Dazu  gibt  es  das  "Tool 
Types"-Feld  (in  der  deutschen  Version  wird  das  Feld  mit  "Merkmale"  be- 
nannt),  in  dem  Sie  die  gewiinschten  Paramter  eingeben  konnen.  Das  Format 
ist  iiblicherweise  "Schliisselwort  =  Argument".  Welche  Schlusselworter 
Ihnen  zur  Verfiigung  stehen,  ist  bei  der  Workbench  2.0/3.0  bereits  in  dem 
"Tool  Types"-Feld  angegeben  und  zwar  in  spitzen  Klammern.  Das  bedeutet, 
daB  diese  Angaben  iiberlesen  werden.  Bei  alteren  Programmen  ist  dies  oft- 
mals  nicht  der  Fall,  dann  sind  die  Parameter  aber  in  der  Dokumentation  zu 
dem  Programm  erklart. 

Wollen  Sie  nun  einen  neuen  Parameter  eingeben,  so  klicken  Sie  "New"  (oder 
"Neu")  an  und  konnen  anschlieBend  in  dem  Text-Feld,  in  dem  sich  nun  der 
Cursor  befindet,  die  Parameterzeile  nach  obigen  Format  eingeben.  Um  eine 
bereits  bestehende  Zeile  zu  verandern,  geniigt  es,  diese  anzuklicken,  worauf- 
hin Sie  diese  dann  im  unteren  Textfeld  editieren  konnen.  Sie  konnen  auch 
Zeilen  wieder  loschen,  indem  Sie  diese  zuerst  anwahlen  und  dann  auf  "Del" 
(oder  "Losch")  klicken.  Jegliche  Anderung  sollten  Sie  nach  der  Bearbeitung 
durch  Klick  auf  das  "Save "-Gadget  abspeichern. 

gpapshQt  (rechfc  Amiga-Taste  +  "S") 

Die  Funktion  "Snapshot"  (iibersetzt  "fixieren")  macht  fiir  einzelne  Icons  ge- 
nau  das,  was  die  gleichnamige  Funktion  aus  dem  "Window"-Menii  fiir 
Fenster  macht:  Sie  speichert  die  Position  von  Symbolen  in  einem  Fenster. 
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Dadurch  erscheint  es  beim  Offnen  des  Fensters  seines  Verzeichnisses  immer 
an  der  vorher  bestimmten  Stelle.  Im  allgemeinen  wird  man  zwar  alle  Icons  so 
positionieren,  wie  man  es  sich  vorstellt  und  dann  die  Einstellungen  in  einem 
Rutsch  abspeichern,  doch  gerade  im  Diskettenbetrieb  kann  das  doch  etwas 
dauern.  Wenn  Sie  also  nur  ein  neu  hinzugekommenes  Icon  fixieren  wollen,  so 
ist  diese  Funktion  sicherlich  effektiver. 

Upspapghot  f  rgchte  Amiga-TfrEte  t  "U") 

"Unsnapshot"  (dt:  "Position  freigeben")  hebt  diese  Einstellungen  wieder  auf, 
die  Workbench  plaziert  die  Icons  dann  nach  eigenem  Ermessen.  Dies  ist  be- 
sonders  dann  sehr  hilfreich,  wenn  Sie  in  einer  Schublade  sehr  oft  Dateien  le- 
gen  und  andere  wieder  entfernen.  Denn  in  diesem  Fall  ist  es  einfacher,  es  der 
Workbench  zu  iiberlassen,  die  Icons  halbwegs  sinnvoll  zu  plazieren,  als  je- 
desmal  dem  neuen  Zustand  entsprechend  alle  Positionen  erneut  zu  fixieren. 

Le^ve  Out  frechte  Amiga-Taste  +  "L") 

Eine  weitere  Neuheit  -  sicherlich  eine  groBe  Verbesserung  -  bringt  die 
Funktion  "Leave  Out"  oder  "auslagern".  Da  haufig  benotigte  Programme 
grundsatzlich  am  tiefsten  in  der  Verzeichnisstruktur  zu  finden  sind  (Murphy's 
Gesetz),  miissen  Sie  sich  vor  deren  Start  immer  erst  durch  eine  Unmenge  von 
Windows  wiihlen.  Viel  einfacher  ware  es  doch,  das  Icon  direkt  auf  der 
Workbench  zu  haben.  Und  genau  dazu  ist  "Leave  Out"  da.  Das  angewahlte 
Icon  wird  auf  die  Workbench  gelegt,  wenngleich  sich  die  Position  des  Files 
selbst  nicht  verandert.  Aber  Sie  konnen  immer  sofort  auf  das  Programm  zu- 
greifen,  selbst  nach  einem  Neustart. 

Put  Away  frechte  Amiga-Taste  +  "P") 

Wenn  Sie  das  Icon  wieder  auf  seinen  eigentlichen  Platz  zuriicklegen  moch- 
ten,  bedienen  Sie  sich  des  Meniipunkts  "Put  Away"  oder  "zuriicklegen".  Das 
Icon  verschwindet  von  der  Workbench  und  taucht  in  seinem  urspriinglichen 
Fenster  wieder  auf. 

Delete 

"Delete"  oder  "loschen . . ."  ist  eine  jener  Funktionen,  die  wieder  einmal  genau 
das  tut,  was  man  von  ihr  erwartet.  Es  wird  das  angewahlte  Programm  -  es  kon- 
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nen  aber  auch  Verzeichnisse  sein  -  geloscht!  Zwar  erst  nach  einer  Riickfrage, 
dann  aber  unwiederruflich.  Es  gibt  ja  auch  eine  sichere  Moglichkeit,  Dateien 
und  Verzeichnisse  zu  entfernen,  bei  der  der  entgiiltig  letzte  Schritt  nicht  sofort 
ausgefiihrt  werden  braucht.  Dazu  brauchen  Sie  nur  die  Programme  in  den 
Papierkorb  kopieren.  Erst  wenn  Sie  diesen  ausleeren,  sind  die  darin  enthalte- 
nen  Daten  verloren  (dazu  jedoch  weiter  unten  mehr) . 

Format  Disk 

"Format  Disk"  oder  auch  "Disk  formatieren"  ist  nur  anwahlbar,  wenn  Sie  vor- 
her  auf  ein  Diskettensymbol  geklickt  haben.  AnschlieBend  ist  es  moglich  die- 
se  Diskette  zu  formatieren,  d.h.  komplett  zu  loschen.  Bei  einer  neuen 
Diskette,  oder  einer  solchen,  die  in  einem  fremden  Format  bespielt  war,  miis- 
sen  Sie  bei  der  folgenden  Sicherheitsabfrage  "OK"  anwahlen  -  bei  der 
Workbench  3.0  heiBt  das  Gadget  "Format"  oder  "Formatieren".  Nur  wenn  die 
Diskette  bereits  im  normalen  AmigaDOS -Format  bespielt  war,  sollten  Sie 
"OK-Quick"  bzw.  "Quick  Format"  oder  "Schnell"  anklicken,  da  bei  dieser 
Variante  lediglich  der  Root-Block  der  Diskette  geloscht  wird,  was  zwar  sehr 
viel  schneller  geht,  allerdings  bei  einem  Zugriff  auf  einen  uninitialisierten 
Block  Fehler  verursacht. 

Diese  Funktion  loscht  bei  schnellem  formatieren  nicht  die  Daten  direkt,  son- 
dern  gibt  nur  den  von  ihnen  belegten  Speicherplatz  zum  wiederbeschreiben 
frei.  Dadurch  konnen  einige  Programme  die  Daten  wieder  herstellen, 
wahrend  bei  der  vollstandigen  Formatierung  nichts  mehr  zu  machen  ist. 
Verlassen  Sie  sich  jedoch  nicht  auf  diese  Programme,  auch  die  konnen  einmal 
Fehler  machen  und  keine  Daten  mehr  hervorholen. 


Emotv  Trash 

Der  letzte  Punkt  dieses  Menus  ist  "Empty  Trash"  oder  "Papierkorb  leeren". 
Diese  Funktion  kann  nur  dann  aufgerufen  werden,  wenn  der  Papierkorb  ange- 
wahlt  wurde.  Es  werden  dann  die  Files,  die  Sie  irgendwann  in  den  Papierkorb 
geworfen  haben,  endgtiltig  geloscht.  Damit  sind  Sie  ebenso  verloren,  wie 
wenn  Sie  gleich  "Delete"  angewahlt  hatten;  nur  solange  die  Dateien  noch  im 
Papierkorb  lagen,  hatten  Sie  sie  wieder  herausholen  konnen. 
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2.1  A  -  Der  Menii-Titel 
"Tools" 
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Diese  Menii,  das  in  der  deutschen  Version  "Hilfsmittel"  benannt  ist,  ist  nicht 
fur  die  Workbench  selbst,  sondern  vielmehr  fur  Anwenderprogramme  reser- 
viert.  Falls  eines  Ihrer  Programme  also  diese  Funktion  unterstiitzt,  so  konnen 
Sie  hier  einen  neuen  Meniipunkt  installieren  und  das  Programm  dann  iiber 
diesen  starten,  anstatt  das  Icon  anzuklicken. 

Wie  Sie  zu  diesem  Zweck  vorzugehen  haben,  ist  von  Anwendung  zu 
Anwendung  untschiedlich;  Ziehen  Sie  diesbezuglich  die  Dokumentation  des 
Programms  zu  Rate.  Einen  Punkt  weist  dieses  Menii  aber  doch  schon  auf, 
namlich  "ResetWB"  oder  "WB  riicksetzen".  Was  man  mit  ihm  anstellt,  dtirfte 
wohl  intuitiv  klar  sein:  die  Workbench  zuriicksetzen.  "Zuriicksetzen"  bedeu- 
tet  dabei,  da8  samtliche  Windows  geschlossen  werden,  die  Workbench  in 
ihren  Ausgangszustand  versetzt  wird  und  die  vorher  vorhandenen  Fenster 
wieder  geoffnet  werden. 

Wann  Sie  jemals  in  die  Verlegenheit  kommen  sollten,  diesen  Meniipunkt  auf- 
rufen  zu  miissen,  ist  unklar.  Sollten  aber  wirklich  einmal  seltsame  Fehler  auf 
der  Workbench  auftreten,  kann  es  auf  keinen  Fall  schaden,  diese  Funktion  an- 
zuwahlen  -  wenngleich  die  Erfolgschancen  sehr  gering  sind.  Aber  einen 
Versuch  ist  es  wert. 
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2.2  -  Die  Verzeichnisse  der 
Workbench 

Wer  unter  dem  Begriff  "Workbench"  nicht  an  die  graphische  Benutzerober- 
flache  sondern  an  die  beim  Amiga  mitgelieferten  System-Disketten  gedacht 
hat,  kommt  jetzt  auf  seine  Kosten.  Naturlich  hat  sich  auch  die  Workbench- 
Diskette  seit  der  ersten  Version  stark  verandert.  Wahrend  am  Anfang  noch 
alle  Verzeichnisse  auf  einer  Diskette  Platz  fanden  -  es  war  sogar  noch  Platz  fur 
ein  paar  kleine  Demo-Programme  -,  wurden  zunehmend  mehr  Daten  und 
auch  Programme  auf  andere  Disketten  ausgelagert.  Ab  der  Version  3.0  sind 
beispielsweise  nicht  einmal  mehr  die  Voreinstellungs-Programme  vollstan- 
dig  auf  der  Workbenchdiskette  zu  finden.  Doch  selbst  fur  Auf steiger  von  alte- 
ren  Amiga-Modellen  sind  diese  Veranderungen  jedoch  auf  den  ersten  Blick 
nicht  zu  erkennen,  da  die  ausgelagerten  Daten  und  Verzeichnisse  keine  Icons 
besitzen  und  daher  auch  vorher  nicht  auf  der  Workbench  zu  sehen  waren.  Von 
den  mit  Symbolen  versehenen  Verzeichnissen  sind  nachwievor  die 
Directories  "System",  "Utilities",  "Ex-pansion",  "Empty"  sowie  in  der  Regel 
auch  der  Trashcan  als  Sonderverzeichnis  vorhanden. 

Seit  der  Version  1.3  existiert  das  Verzeichnis  "Prefs".  Das  Programm  zum 
Festlegen  der  Workbench-Einstellungen  war  damals  jedoch  noch  in  einem 
Stiick  vorhanden,  es  gab  lediglich  verschiedene  Symbole,  damit  man  in  ver- 
schiedene  Fenster  des  Programmes  einsteigen  konnte.  Seit  der  Workbench 
2.0  ist  aber  auch  das  Preferences-Programm  selbst  in  seine  Einzelzeile  aufge- 
teilt  worden  und  in  diesem  Verzeichnis  abgelegt.  Mit  der  Version  2.0  fanden 
zwei  weitere  Directories  Platz  auf  der  Workbench:  "WBStartup"  und 
"Monitors".  Normalerweise  ist  auf  der  Workbench  noch  ein  weiteres  Symbol 
zu  finden,  das  der  Shell.  Sollten  Sie  nicht  fiindig  werden,  so  schauen  Sie  doch 
einmal  im  Verzeichnis  "System"  nach.  Doch  zu  diesem  Symbol  und  was  sich 
dahinter  alles  verbirgt,  erfahren  Sie  im  nachsten  Kapitel  mehr. 
Wenn  auch  wegen  der  groBeren  Datenmenge  verschiedene  Dateien  und 
Verzeichnisse  von  der  eigentlichen  Workbench-Diskette  ausgelagert  werden 
muBten,  gehoren  diese  im  Grunde  dennoch  zur  Workbench.  In  diesem  Kapitel 
werden  daher  auch  alle  anderen  Systemdiskettenbzw.derenlnhaltangespro- 
chen. 

Widmen  wir  uns  zunachst  einmal  den  einzelnen  Verzeichnissen  und  deren 
Inhalte. 
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2.2.1  -Die  Voreinstellungs-Programme 

Leider  (oder  besser:  zum  Gluck)  haben  sich  die  Voreinstellungsprogramme 
der  einzelnen  Workbench- Versionen  so  stark  geandert,  daB  wir  hier  nicht 
mehr  auf  die  Preferences  der  Versionen  1 2  und  1 .3  eingehen  konnen,  zu  groB 
sind  inzwischen  die  Unterschiede.  Es  existiert  jedoch  hierfiir  auch  umfang- 
reiche  Literatur  (wie  etwa  das  Buch  "Amiga-Der  Einstieg",  das  in  der  Media 
Verlagsgesellschaft  erschienen  ist). 


2.2.1.1  -  Einstellungen 

unter  Version  2.0  - 

Unterschiede  bei  Version  3.0 

Seit  der  Workbench  2.0  sind  die  Preferences-Programme  wirklich  einzelne 
kleine  Programme,  wobei  fur  jeden  Bereich  ein  eigenes  Preferences- 
Programm  vorgesehen  ist.  Es  werden  auch  normalerweise  bei  neuen 
Hardwareerweiterungen  Voreinstellungs-Programme  mitgeliefert,  die  Sie 
auch  in  diese  Schublade  kopieren  sollten. 
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Ab  der  Workbench  2 .0  sind  die  Voreinsteller  echte  kleine  Programme 

Wenn  Sie  jedoch  stolzer  Besitzer  der  Workbench  3.0  sind,  werden  Sie  vergeb- 
lich  im  Prefs-Ordner  der  Workbench-Diskette  nach  diesen  Programmen 
Ausschau  halten,  da  hier  auch  fur  diese  kein  Platz  mehr  vorhanden  war.  Sie 
wurden  kurzer  Hand  auf  die  ExtrasD-Diskette  ausgelagert  Die  Einstellung 
der  Workbench  fordert  deswegen  einige  Geduld.  Sie  konnen  entweder  versu- 
chen,  eine  Workbench-Diskette  zu  erstellen,  auf  der  alle  iiberflussigen 
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Programme  geloscht  werden,  urn  Platz  fiir  die  Voreinsteller  und  andere  wich- 
tige  Daten  wie  Druckertreiber  oder  Monitore  zu  schaffen.  Oder  Sie  nehmen 
unzahlige  Diskettenwechsel  in  Kauf  und  arbeiten  mit  dem  Prefs-Ordner  der 
ExtrasD.  Zur  Einfuhrung  ist  sicherlich  der  zweite  Weg  giinstiger  -  wenn  auch 
arbeitsintensiver  -  doch  konnen  Sie  diesen  Weg  ohne  Vorkenntnisse  ohne 
weiteres  beschreiben.  Auf  die  Dauer  werden  Sie  dann  wohl  oder  iibel  eine  ei- 
gene  Workbench-Diskette  erstellen,  die  dann  auch  diesen  Programmen  Platz 
bietet.  Bei  der  Besprechung  der  Preferences  werden  wir  gleich  einige 
Neuerungen  in  der  Bedienung  von  AmigaOS  2.0  allgemein  kennenlernen. 
Bitte  bedenken  Sie,  daB  samtliche  Text-,  Gadget-  und  Meniibezeichnungen 
im  Folgenden  mit  ihrer  englischen  Originalbezeichnung  genannt  sind. 
Sollten  Sie  bereits  liber  die  Workbench  2. 1  oder  3.0  verfiigen  und  eine  andere 
Sprache  angewahlt  haben,  unterscheiden  sich  die  Anzeigen  natiirlich. 
Doch  jetzt  ist  es  an  der  Zeit,  die  einzelnen  Programme  zu  betrachten. 


2.2.1.2  -  Time 

Auch  wenn  Sie  eine  Echtzeituhr  besitzen,  so  mu6  diese  zumindest  ein  erstes 
Mai  eingestellt  werden.  Dazu  (und  zur  Einstellung  nach  jedem  Neustart, 
wenn  Sie  keine  besitzen)  dient  der  Voreinsteller  "Time".  Er  eignet  sich  fiir  den 
Anfang  besonders  gut,  weil  wir  ganz  genau  wissen,  was  wir  nun  einstellen 
wollen  -  eben  die  aktuelle  Uhrzeit  -  und  er  bereits  Neuerungen  enthalt,  die  er- 
lauterungsbedurftig  sind.  Starten  Sie  also  das  Programm  "Time",  das  sich  im 
Ordner  "Prefs"  befmdet. 
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Mit  Time  stellen  Sie  die  Systemuhrzeit  ein. 

Gleich  oben  ist  in  einem  Kastchen  ein  Monatsname  zu  lesen  und  links  davon 
ein  gebogener  Pfeil,  der  auf  sich  selbst  zeigt.  Dieses  neues  Symbol  zeigt  einen 
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Gadget-Typ  an,  der  jedesmal,  wenn  er  angeklickt  wird,  seinen  Inhalt  andert. 
Dadurch  kann  man  sich  im  Fall  der  Monatsnamen  durch  wiederholtes 
Klicken  bis  zum  Monat  vorarbeiten,  den  man  mochte.  1st  man  bei  Dezember 
angelangt,  wird  automatisch  wieder  von  vorne  -  in  diesem  Fall  eben  Januar  - 
begonnen.  Diese  neuen  Gadgets,  die  im  iibrigen  "Blattersymbole"  genannt 
werden,  werden  Sie  in  Zukunft  noch  ofter  antreffen.  Oftmals  ist  es  durchaus 
sinnvoll,  erst  einmal  alle  Moglichkeiten  durchzuklicken,  damit  man  iiber- 
haupt  weiB,  was  alles  zur  Auswahl  steht.  Stellen  Sie  nun  also  den  richten 
Monatsnamen  ein.  Dabei  verandert  sich  die  darunterliegende  Anzeige  des 
Kalenders,  um  die  korrekte  Anzahl  von  Tagen  und  die  Verteilung  der 
Wochentage  wiederzugeben.  Klicken  Sie  einfach  auf  den  aktuellen  Tag, 
Neues  gibt  es  hier  nicht  zu  berichten.  Ebenso  verhalt  es  sich  mit  der 
Jahreszahl,  die  ganz  einfach  ein  Textgadget  darstellt,  in  dem  Sie  mittels 
Tastatur  das  Jahr  eingeben  konnen.  SchlieBlich  sind  Schieberegler  zur 
Einstellung  der  Uhrzeit  vorhanden.  Mit  den  drei  unteren  Gadgets  konnen  Sie 
nun  das  Ergebnis  Ihrer  Bemiihungen  entweder  in  die  Echtzeituhr  tiberneh- 
men  ("Save"),  die  Systemuhr  setzen,  aber  nicht  die  Echtzeituhr  verandern 
("Use")  oder  ganz  verwerfen  ("Cancel").  Diese  drei  Gadgets  sind  auch  in  al- 
ien anderen  Preferences-Editoren  vorhanden  und  bedeuten  allgemein  immer 
Abspeichern,  Benutzen  ohne  abzuspeichern  oder  Verwerfen.  Bei  den  anderen 
Programmen  werden  jedoch  die  zu  sichernden  Daten  auf  die  Diskette  ge- 
schrieben  und  haben  nichts  mehr  mit  der  Echzeituhr  zu  tun.  Doch  verlassen 
wir  nun  den  Time-Editor  und  wenden  uns  dem  nachsten  Preferences-Utilitiy 
zu. 


2.2.1.3  -Input 


Wesentlich  interessanter  wird  es  beim  Input-Editor.  Die  Einstellungen  der 
"Mouse-Speed",  die  "Double-Click"-Zeit  sowie  die  "Key  Repeaf'-Einstel- 
lungen  sind  von  1.3  ubernommen  worden. 

Um  sie  kurz  zusammenzufassen:  Mit  "Mouse-Speed"  laBt  sich  die 
Sensibilitat  der  Mausbewegungen  definieren:  von  langsam  (bei  Workbench 
2.0  ist  dies  "4",  bei  Version  3.0  ist  es  "1")  bis  schnell  ("1"  bei  2.0  und  "3"  bei 
Version  3.0). 

Die  "Double-Click"-Zeit  ist  der  Zeitraum,  innerhalb  dessen  ein  "Double- 
Click"  noch  erkannt  wird.  Hiermit  konnen  Sie  also  die  Zeit  festlegen,  inner- 
halb der  Sie  beispielsweise  ein  Icon  auf  der  Workbench  zweimal  anklicken 
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miissen,  um  das  ein  Programm  zu  laden.  Hier  empfiehlt  sich  ein  Wert  aus  der 
goldenen  Mitte,  denn  wenn  Sie  sich  zu  wenig  Zeit  vorgeben,  werden  Sie  wohl 
nur  unter  groBen  Miihen  ein  Programm  starten  konnen.  1st  andererseits  das 
Zeitintervall  zu  groBziigig  bemessen,  kann  es  vorkommen,  daB  Sie  ein 
Programm  starten,  daB  Sie  eigentlich  gar  nicht  wollten  (weil  Sie  beispielswei- 
se  nur  nachpriifen  wollten,  ob  das  Icon  bereits  einmal  angeklickt  wurde  oder 
nicht). 

"Key  Repeat  Delay"  gibt  an,  nach  welcher  Zeit  die  Tastenwiederholung  ein- 
geschaltet  wird,  die  dann  die  Funktion  der  Taste  mit  der  Geschwindigkeit,  die 
durch  "Key  Repeat  Speed"  eingestellt  ist,  wiederholt,  bis  die  Taste  wieder 
losgelassen  wird.  Sehr  hilfreich  ist  dabei  die  neue  Moglichkeit,  seine 
Einstellungen  gleich  auszuprobieren.  Dazu  gibt  es  das  "Show"-Gadget,  nach 
dessen  Betatigung  das  rechts  davon  liegende  Feld  seine  Farbe  fur  genau  den 
Zeitraum  andert,  wie  Sie  in  "Double-Click"  eingestellt  haben,  was  weit  an- 
schaulicher  ist,  als  ein  trockener  Zahlenwert.  Sie  konnen  versuchen,  das  Feld 
"Test"  mit  einem  Doppelklick  anzuwahlen.  Gelingt  es  Ihnen,  wird  nebenan 
"Yes"  oder  "Double-Clicked"  gemeldet,  andernfalls  erscheint  "No"  oder  "To 
slow".  Auf  diese  Weise  konnen  Sie  uberpriifen,  ob  die  gewahlte  Einstellung 
fiirSiegeeignetist. 

Ebenso  hat  man  in  dem  mit  "Key  Repeat  Test"  -  es  wird  bei  der  Workbench 
3.0  "Keyboard  Test"  genannt  -  benannten  Text-Gadget  Gelegenheit,  einen 
Text  einzutippen  und  dabei  die  Tastenwiederholungsfunktion  auszutesten. 
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Die  Parameter  fur  die  Maus  und  Tastatur  werden  mit  "Input"  festgelegt. 

Der  Input-Editor  hat  eine  weitere  sehr  interessante  neue  Moglichkeit  zu  bie- 
ten:  die  Mausbeschleunigung  ("Acceleration").  Einmal  ist  der  verwendete 
Gadget-Typ  an  sich  neu,  denn  wenn  Sie  ihn  anklicken,  erscheint  ein  kleiner 
Haken  darin,  der  anzeigt,  daB  die  entsprechende  Funktion  angewahlt  wurde. 
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Und  auch  die  Funktion  selbst  ist  bemerkenswert:  die  "Acceleration"  bewirkt 
namlich,  daB  der  Mauszeiger  sich  bei  kleinen  Auslenkungen  nur  langsam  be- 
wegt,  fahrt  man  jedoch  weitere  Strecken,  so  wird  er  zunehmend  schneller. 
Dies  ist  eine  auBerst  sinnvolle  Neuerung,  die  bisher  nur  mittels  zusatzlicher 
Hilfsprogramme  aus  dem  PD-Bereich  installiert  werden  konnte  und  eine  ech- 
te  Bereicherung  darstellt.  Denn  es  ist  damit  moglich,  sehr  genaue  Bewegun- 
gen  auszufiihren  und  dennoch  schnell  von  einem  Ende  des  Bildschirms  zum 
anderen  zu  kommen.  Ganz  gleich,  welche  Mausgeschwindigkeit  Sie  bevor- 
zugen,  ist  dies  also  eine  empfehlenswerte  Funktion,  die  Sie  mit  Sicherheit 
bald  nicht  mehr  missen  mochten.  Im  Input-Editor  der  Workbench- Versionen 
2.1  und  3.0  ist  zusatzlich  noch  ein  Auswahlfeld  zur  Festlegung  der 
Tastaturbelegung  vorhanden.  Ab  der  Version  2.1  existiert  das  Programm 
"Setmap"  nicht  mehr,  das  vorher  in  der  Startup-Sequence  dafur  gesorgt  hat, 
daB  nach  dem  Starten  des  Amigas  die  gewunschte  Tastaturbelegung  vorhan- 
den war.  Die  Tastaturbelegung  wird  nun  wie  alle  anderen  Preferences  behan- 
delt.  Die  Bedienung  diirfte  keine  Schwierigkeiten  bereiten:  Mit  dem 
Rollbalken  konnen  Sie  versteckte  Tastaturbelegungen  in  den  sichtbaren 
Bereich  schieben  und  die  gewunschte  einfach  anklicken,  worauf  sie  bei  der 
Version  2. 1  in  dem  darunterliegenden  Kastchen  erscheint.  Bei  der  Version  3.0 
erkennt  man  die  aktuelle  Tastaturbelegung  daran,  daB  sie  farblich  in  der  Liste 
hervorgehoben  ist.  Sonst  bleibt  alles  beim  alten. 


22  A  A  -Palette 

Dieser  Farb-Editor  hat  die  groBte  Veranderung  zwischen  der  Version  2.0  und 
3.0  erfahren  -  zum  guten,  wie  Sie  sich  gleich  iiberzeugen  konnen. 

Bei  der  Version  2.0  ist  die  Einstellung  der  Workbench-Farben  nicht  atembe- 
raubend.  Am  oberen  Ende  konnen  Sie  eine  der  vier  Farben  wahlen,  die  Sie  zu 
verandern  beabsichtigen  und  dann  mit  den  drei  Schiebereglern  unterhalb  die 
Rot-,  Griin-  und  Blauwerte  verandern. 

Viel  laBt  sich  dazu  nicht  sagen,  am  Anfang  muB  man  mit  den  Reglern  wohl 
ein  wenig  spielen,  bevor  man  das  richtige  Gefiihl  bekommt,  um  die  Farbe,  die 
man  sich  vorgestellt  hat,  auch  auf  den  Bildschirm  zu  zaubern.  Hilfreich  er- 
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weist  sich  dabei  das  "Edit-Menii",  dessen  Untermenu  "Presets"  einige 
Vorschlage  enthalt,  die  Sie  einmal  durchprobieren  konnen.  Wenn  Ihnen  dann 
eine  Farbpalette  besonders  gut  zusagt,  konnen  Sie  diese  ja  ubernehmen,  gege- 
benenfalls  noch  leicht  modifizieren  und  dann  abspeichern  bzw.  verwenden. 


Bei  der  Workbench  2.0  und 2.1  versehen  noch  die  alien 
Schieberegler  ihren  Dienst 

Bei  dem  Palette-Editor  der  Workbench  3.0  hat  man  sich  nun  bemuht,  die 
Farbeinstellungen  wesentlich  einfacher  zu  gestalten,  hat  der  Benutzer  ja  auch 
wesentlich  mehr  Farben  zur  Verf iigung. 


Fast  nicht  mehr  zu  erkennen:  der  Farbeinsteller 
der  Workbench  3.0  mit  dem  auffallenden  Farbrad. 

Zu  Beginn  fallt  gleich  der  farbenprachtige  Kreis  in  der  linken  Halfte  des 
Bildschirmes  auf,  darin  befindet  sich  ein  kleiner  schwarzer  Ring,  der  sich  in 
etwa  an  der  Stelle  befindet,  die  ungefahr  den  Farbton  der  aktuellen  Farbe  auf- 
weist.  Wenn  Sie  nun  mit  der  Maus  irgendwo  innerhalb  dieses  Kreises  einen 
Punkt  anklicken,  so  springt  zum  einen  der  schwarze  Ring  an  diese  Stelle,  zum 
anderen  andern  sich  die  Balken-Gadgets  (der  englische  Fachbegriff  daftir  lau- 
tet  "Proportional-Gadget")  unterhalb  und  rechts  neben  dem  Kreis. 
Gleichzeitig  wird  auch  die  Farbe  des  eingerahmten  Kastchens  ttber  dem  Kreis 
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verandert.  Mit  dieser  Kastchenreihe  legen  Sie  fest,  fiir  welche  Farbe  Sie  die 
Einstellung  vomehmen  wollen.  Fiir  Benutzer,  die  von  alteren  Versionen  die 
Farbeinstellung  iiber  die  jeweiligen  Rot-,  Grim-  und  Blau-Anteile  gewohnt 
sind,  existieren  nach  wie  vor  die  drei  Balken-Gadgets  unter  dem  Farbkreis. 
Im  Gegensatz  zu  den  alteren  Versionen  ist  jedoch  die  Abstufung  dieser 
Gadgets  feiner  gestaltet  worden,  ein  Gadget  besitzt  nun  256  Schritte, 
wahrend  die  alteren  Versionen  lediglich  16  Schritte  angeboten  hatten. 

Des  weiteren  ist  das  senkrechte  Proportional-Gadget  eine  Neuheit,  denn  mit 
diesem  Gadget  kann  die  Helligkeit  des  Farbtons  angegeben  werden.  Der 
Amiga  rechnet  dann  automatisch  die  Einstellung,  die  mittels  des  Farbkreises 
vorgenommen  wurde  und  die  Helligkeit  um  in  die  jeweiligen  Rot-,  Griin-  und 
Blau-Anteile  -  die  waagrechten  Balken  werden  entsprechend  verandert. 

Diesen  drei  Balken  kann  jedoch  auch  eine  andere  Bedeutung  zugewiesen 
werden.  Wahlen  Sie  dazu  im  Menii-Titel  "Settings"  den  Untermenupunkt 
"HSB"  des  Meniipunktes  "Slider  Color  Model"  an.  Wenn  Sie  mit  einem 
deutschsprachigen  Menii  arbeiten,  ist  es  entsprechend  des  Untermenupunkt 
"FSH"  des  Meniipunktes  "Farb-Schieberegler"  des  Titels  "Optionen".  Nun 
werden  die  Werte,  die  links  neben  den  jeweiligen  Gadgets  erscheinen  nicht 
mehr  als  Farbanteile  interpretiert,  sondern  sie  geben  den  Farbton,  Stattigung 
und  Helligkeit  an.  Auch  so  konnen  Sie  alle  moglichen  Farben  erstellen,  es  be- 
darf  nur  noch  etwas  mehr  Ubung. 

Eine  weitere  hervorragende  Neuheit  ist  die  Moglichkeit,  die  Wirkung  der 
neuen  Farbe  in  Beispielen  zu  betrachten.  Wenn  die  GroBe  der  Workbench 
nicht  ausreichen  sollte,  werden  nach  dem  Anklicken  des  Gadgets  "Show 
samples"  Beispiele  fiir  Fenster,  Gadgets  und  Menus  angezeigt.  Wenn  jedoch 
geniigen  Platz  ist,  so  wird  das  Gadget  von  vorn  herein  weggelassen  und  statt- 
dessen  die  Beispiele  von  Beginn  an  gezeigt. 

Bei  der  Version  3.0  gibt  es  eigentlich  nichts  mehr,  was  nicht  eingestellt  wer- 
den kann.  So  hat  der  Benutzer  hier  die  Moglichkeit,  neben  den  Farben  fiir  den 
Text  in  der  Workbench  auch  die  in  den  Titelleisten  von  aktiven  und  deakti- 
vierten  Fenstern,  von  Menus  und  vielem  mehr  festzulegen.  Dazu  klickt  er 
zunachst  eines  der  Kastchen  in  der  rechten  Halfte  des  Bildschirmes  an  und 
wahlt  anschlieBend  unterhalb  die  Farbe  an,  die  er  dafiir  verwenden  mochte. 
Der  individuellen  Gestaltung  der  Workbench  sind  hier  wirklich  keine 
Grenzen  mehr  gesetzt. 
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Bemerkenswert  ist  eine  weitere  Eigenschaft  der  Preferences-Programme  der 
neuen  Generation,  die  es  ermoglichen,  bestimmte  Voreinstellungen  abzuspei- 
chern,  ohne  daB  diese  Festlegungen  sofort  bei  jedem  Neustart  aktiviert  wer- 
den.  Es  kann  vorkommen,  daB  fiir  bestimmte  Anwendungen  einige 
Farbzustammenstellungen  besser  geeignet  sind  als  andere  und  bei  anderen 
Programme  schlieBlich  wieder  andere  Einstellungen  vorteilhafter  sind. 

Sie  haben  nun  die  Moglichkeit,  diese  Farbzusammenstellungen  so  zu  spei- 
chern,  daB  ein  Doppelklick  auf  das  entsprechende  Gadget  die  Farben  sofort 
anpaBt,  ohne  daB  Sie  lange  wieder  mit  den  Voreinstellungen  herumexperi- 
mentieren  miissen.  Zu  diesem  Zweck  besitzt  jedes  Programm  im  Menii 
"Project"  den  Punkt  "Save  AS".  Hier  geben  Sie  den  Namen  des  Gadgets  -  und 
damit  den  der  Einstellung  -  an,  unter  dem  die  Einstellungen  abgespeichert 
werden  sollen.  Wenn  Sie  nun  im  Menii  "Settings"  den  Punkt  "Creat  Icons" 
(bei  den  Programmen  der  Version  2.0  heiBt  dieser  Punkt  "Save  Icons")  akti- 
viert haben,  wird  die  Datei  mit  einem  Gadget  versehen.  Sie  sind  dann  in  der 
Lage,  diese  Einstellung  durch  einen  einzigen  Doppelklick  zu  aktivieren. 

2.2.1.5  -  WBPattern 

Seit  der  Version  2.0  hat  der  Benutzer  auch  die  Moglichkeit,  den  Hintergrund 
mit  Mustern  ("Pattern")  zu  belegen,  die  man  mit  diesem  Editor  festlegen 
kann. 

Es  ist  moglich,  unterschiedliche  Muster  fur  das  Workbench-Fenster  sowie  die 
anderen  Fenster  zu  wahlen.  Ab  der  Version  3.0  kann  sogar  der  Screen  mit  ei- 
nem eigenen  Muster  belegt  werden.  Bei  geschickter  Wahl  ist  es  so  moglich, 
das  WB-Fenster  leichter  von  anderen  Fenstern  zu  unterscheiden.  Je  nachdem, 
fur  welchen  Bereich  Sie  nun  ein  Muster  wahlen  wollen,  klicken  Sie  bei  der 
Version  2.0  einen  der  beiden  Knopfe  links  oben  an,  die  entweder  mit 
"Workbench"  oder  mit  "Windows"  bezeichnet  sind. 

Diese  Knopfe,  die  immer  vertikal  zueinander  angeordnet  sind,  konnen  als  ein 
Gadget  betrachtet  werden,  da  sie  in  der  Regel  gegenseitig  ausschlieBen,  so 
daB  das  Anwahlen  der  einen  Option  die  anderen  deaktiviert.  Sie  sind  ebenfalls 
mit  der  Version  2.0  neu  eingefuhrt  worden. 
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WBPattern  macht  Schlufi  mit  langweiligen  Fenstern  und  Bildschirmen. 

Das  Programm  der  Version  3.0  weist  ein  B latter-Gadget  auf,  um  auszu- 
wahlen,  welches  Muster  Sie  editieren  wollen.  Als  dritte  Moglichkeit  kann 
hier  auch  fur  den  Bildschirm  selbst  ein  eigenes  Muster  festgelegt  werden, 
weshalb  das  B  latter-Gadget  noch  das  Wort  "Screen"  in  der  Liste  hat. 

Doch  nun  zur  Handhabung  des  Pattern-Editors  selbst.  Sie  sehen  zwei  ver- 
schieden  groBe  Kasten,  der  kleinere  gibt  das  Muster  in  Original-GroBe  an,  der 
groBe  beinhaltet  eine  VergroBerung  davon.  Da  die  VergroBerung  ein  genaue- 
res  Arbeiten  ermoglicht,  konnen  Sie  nur  in  diesem  Kasten  die  Einstellung 
verandern.  Dazu  wahlen  Sie  eine  Farbe  aus  der  davon  rechts  liegenden 
Farbpalette,  die  dann  bei  der  Workbench  2.0  im  daruberliegenden  Kasten  ge- 
zeigt  wird,  bei  der  Version  3.0  wird  die  Farbe  eingerahmt. 

AnschlieBend  klicken  Sie  einfach  in  das  Editorfeld  hinein,  um  einen  Punkt  in 
der  gewahlten  Farbe  zu  setzen.  Halten  Sie  die  Maus  gedriickt,  so  konnen  Sie 
freihandig  zeichnen.  Der  jeweils  letzte  Linienzug  wird  dabei  zwischenge- 
speichert,  so  daB  Sie,  falls  Ihnen  ein  Fehler  unterlaufen  ist,  diesen  mit  "Undo" 
ruckgangig  machen  konnen. 

Einen  Eindruck,  wie  das  Ganze  dann  am  Ende  aussehen  wird,  vermittelt 
Ihnen  die  kleine  Anzeige.  Dort  sind  zwolf  solcher  Einheiten  zusammenge- 
fiigt,  was  auch  hilft,  Rander  korrekt  zu  setzen,  damit  ein  nahtloser  Ubergang 
garantiert  ist.  Fiir  die  weniger  Kreativen  sind  wieder  einige  Vorgaben  vorhan- 
den,  die  Sie  durch  einfaches  Anklicken  in  den  Editor  tibernehemen  konnen. 

Damit  Sie  nicht  jedesmal  den  Editor  mit  "Use"  verlassen  miissen,  um  ein 
ganzes  Window  in  seiner  neuen  Pracht  zu  sehen,  ist  es  moglich,  das  gewahlte 
Muster  mittels  "Test"  in  das  entsprechende  Fenster  bzw.  bei  Version  3.0  ent- 
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sprechend  auch  in  den  Screen  zu  iibernehmen.  Wenn  Ihr  Entwurf  vollends  da- 
neben  ging,  kann  mit  dem  Clear-Gadget  das  Editorfeld  schlieBlich  noch  kom- 
plett  geloscht  werden,  um  nochmals  ganz  von  vorne  beginnen  zu  konnen. 
Das  Pattern-Programm  der  Workbench  3.0  bietet  noch  eine  weitere 
Moglichkeit.  Hier  kann  man  namlich  auch  ein  beliebiges  Bild  auf  ein  Fenster 
oder  den  Screen  legen.  Hierzu  wahlen  Sie  in  dem  unteren  der  beiden 
Blattergadgets  das  Wort  "Picture"  aus.  Darunter  erscheint  das  Gadget  "Select 
Picture"  anschliefiend  in  normaler  Schrift,  nach  einem  Klick  auf  das  Gadget 
erscheint  ein  sogenannter  File-Requester,  in  dem  Sie  dann  angeben  konnen, 
welches  Bild  Sie  verwenden  mochten.  Wenn  Sie  nun  nach  der  Auswahl  des 
Bildes  das  Gadget  "OK"  anklicken,  so  erscheint  der  Dateiname  im  Feld 
"Picture  Name".  Sie  konnen  dann  genau  so  weiter  machen,  wie  bei  einem 
selbsterstelten  Muster. 


2.2.1.6 -Pointer 

Hier  lohnt  es  sich,  wieder  die  Preferneces-Programme  der  beiden  Versionen 
getrennt  zu  betrachten.  Wie  auch  bei  Kick  1.3  war  der  Pointer-Editor  bereits 
auf  einem  eigenen  Bildschirm  ausgelagert,  der  dem  unter  2.0  erscheindenen 
auffallend  gleicht.  Fur  die  Aufsteiger  gibt  es  hier  also  nichts  neues,  fur  alle  an- 
deren  ein  paar  kurze  Erklarungen:  Das  Editieren,  also  Zeichnen  an  sich  ent- 
spricht  genau  dem  des  Pattern-Editors.  Dariiber  hinaus  konnen  Sie  noch  die 
Farbpalette  des  Mauszeigers  andern,  was  genauso  wie  das  Andern  im  Palette- 
Editor  vonstatten  geht.  "Clear"  loscht  das  Editorfeld  und  "Reset  Color"  stellt 
die  gespeicherten  Farben  wieder  her.  Beachtung  verdient  nur  die  "Set  Point"- 
Funktion,  mit  der  Sie  den  Auslosepunkt  des  Mauszeigers  festlegen. 
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Wie  bei  der  guten  alten  Workbench  1 2  -  der  Mauszeiger-Editor 
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Bei  der  Workbench  3.0  nun  fallen  gleich  zwei  neue  B  latter-Gadgets  ins  Auge. 
Hier  kann  nichtnurdernormaleMauszeigerverandertwerden,sondernauch 
das  Warte-Symbol  (hierfur  ist  eine  Uhr  voreingestellt).  Das  zweite  Gadget  ist 
nicht  minder  interessant.  Dieses  Blatter-Gadget  enthalt  die  Begriffe  "Low 
Res"  und  "High  Res"  in  seiner  Liste.  Dabei  sind  die  Namen  nicht  ganz  kor- 
rekt,  den  eigentlich  wiirde  der  langjahrige  Amiga-Freund  erwarten,  daB  der 
Pfeil  zwei  verschiedene  Auflosungen  bewaltigen  kann.  In  Wirlichkeit  gibt  es 
jedoch  zwei  verschiedene  GroBen  des  Zeigers.  Bei  Wahl  des  "Low  Res"- 
Zeigers,  erscheint  der  gewohnte  Pfeil  im  Editorfeld,  bei  "High  Res"  jedoch 
wird  jeweils  die  mogliche  Breite  und  Hohe  des  Pfeiles  verdoppelt,  der  Zeiger 
kann  damit  also  viermal  groBer  dargestellt  werden  als  bisher.  Fiir  alle  anderen 
Funktionen  gelten  die  obigen  Beschreibungen  analog. 


2.2.7.7  -Font 

Mit  dem  Betriebssystem  2.0  wurde  es  erstmals  moglich,  andere  Zeichensatze 
als  den  Standard-Font  "Topaz"  in  der  Workbench-Umgebung  zu  beniitzen. 
Fiir  den  Anwender  von  Disketten  entsteht  dabei  aber  das  Problem,  daB  die 
entsprechenden  Zeichensatze  nicht  mehr  auf  der  Workbenchdiskette  Platz 
gefunden  haben,  sondern  auf  eine  extra  Font-Diskette  ausgelagert  wurden. 
Damit  sind  sie  nicht  von  vornherein  zuganglich,  sondern  miissen  erst  auf  die 
Workbench-Diskette  kopiert  werden.  Dies  wiederum  geht  aber  nur  von  der 
Shell  aus  (hier  jedoch  sehr  schnell)  oder  aber  Sie  verwenden  die  Moglichkeit 
der  Workbench,  durch  Auswahl  des  Meniipunktes  "Show  -  all  Files"  auch  die 
Dateien  und  Verzeichnisse  ohne  Symbole  auf  der  Workbench  darstellen  zu 
konnen.  Dabei  miissen  die  Daten  unbedingt  in  ein  Verzeichnis  mit  dem 
Namen  "fonts"  im  Hauptverzeichnis  der  Workbench  kopiert  werden. 
Dies  wiederum  wirft  ein  weiters  Problem  auf,  da  die  Diskette  bereits  voll  ist. 
Fiir  den  Festplattenbesitzer  bestehen  diese  Einschrankungen  nicht,  da  ja  die 
Daten  aller  Disketten  bereits  auf  seine  Platte  kopiert  wurden. 
Es  konnen  verschiedene  Fonts  fiir  Icon-,  Screen-  und  System-Texte  gewahlt 
werden.  Dazu  wahlen  Sie  das  entsprechende  Gadget  aus  und  wahlen 
anschlieBend  den  gewahlten  Zeichensatz  an  -  da  im  Normalfall  mehr 
Zeichensatze  zur  Verfiigung  stehen,  als  im  Feld  dargestellt  werden  konnen, 
sollten  Sie  doch  einmal  den  Rollbalken  betatigen.  Eine  Kostprobe  der  ausge- 
wahlten  Schriftart  wird  in  einem  Kasten  dargestellt. 
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.Awc/z  fee/  dew  Workbench-Fonts  konnen  Sie  ein  Wortchen  mitreden. 

Sie  konnen  weiterhin  noch  die  Text-  und  Hintergrundfarbe  festlegen.  Dazu 
sind  die  "Text"  und  "Field"  Farbpaletten  zustandig.  Bei  Wahl  einer 
Hintergrundfarbe  mit  dem  "Text  &  Field"-Knopf  werden  die  Icon-Texte  mit 
dieser  Farbe  unterlegt,  wobei  ein  etwaiges  Muster  iibermalt  wird.  Sollten  Sie 
also  einen  Einbettung  der  Texte  in  den  Hintergrund  bevorzugen,  ist  es  besser 
"Text  Only"  zu  wahlen,  als  das  Field-Feld  auf  die  normale  Hintergrundfarbe 
zu  setzen,  da  auf  diese  Weise  das  Muster  erhalten  bleibt. 


2.2.1.8  -  Screenmode 

Auch  wenn  durch  das  neue  AAA-Chipset  beim  Amiga  1200  weitere  neue 
Bildschirm-Auflosungen  verfugbar  wurden,  so  hat  sich  doch  das 
"Screenmode"-Programm  nicht  wesentlich  verandert,  lediglich  wurde  die 
Anordnung  der  Darstellung  etwas  iiberarbeitet  und  die  Bezeichnung  einiger 
Gadgets  etwas  modifiziert. 
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Die  neuen  AAA-Chips  bieten  viele  neue  Auflosungen. 


AMIGA  DOS  3.0 


Es  werden  die  moglichen  Bildschirmmodi  fur  Ihre  Hardware  angezeigt  und 
Sie  konnen  die  bevorzugte  wahlen.  Im  wesentlichen  hangt  das  Angebot  da- 
von  ab,  ob  Sie  beim  OS  2.0  das  sogenannte  ECS  installiert  haben  -  beim  OS 
3.0  wird  das  Angebot  von  den  im  Verzeichnis  Devs:Monitors  vorhandenen 
Monitor-Treibern  bestimmt.  Sie  miissen  dabei  auBerdem  unbedingt  beachten, 
daB  fur  einige  Modi  ein  besonderer  Monitor  benotigt  wird,  da  der  iibliche 
1 08 1  oder  1 084  von  Commodore  nicht  flexibel  genug  ist,  urn  alle  vom  Amiga 
kommenden  Signale  verarbeiten  zu  konnen.  Mittlerweile  bietet  Commodore 
zwei  weitere  Monitore  an,  den  A2024  und  A  1960. 

Die  Aufzahlung  der  verfugbaren  Modi  ist  hier  eigentlich  uberfliissig,  da  Sie 
sie  der  Liste  des  Screenmode-Programm  entnehmen  konnen.  Sie  konnen  die 
Namen  der  Bildschirmmodi  anklicken.  Im  Feld  "Mode  Properties"  (oder 
"Porporties  of  the  Selecte  Mode"  bei  2.0)  rechts  daneben  wird  beschrieben, 
welche  Anforderungen  gestellt  werden,  ferner  ist  die  Bildaufbaufrequenz 
und  die  Unterstiitzung  eines  Genlocks  angegeben.  Desweiteren  finden  Sie  die 
Anzahl  der  dargestellten  Bildpunkte,  die  maximale  Anzahl  von  Farben  und 
den  groBt-  bzw.  kleinstmoglichen  Screen,  der  bei  dem  gewahlten  Modus 
moglich  ist. 


Da  einige  Monitore  sowohl  PAL-  als  auch  NTSC-Auflosungen  verarbeiten 
konnen,  konnen  Sie  beide  Modi  verwenden.  Sie  miissen  lediglich  den  ent- 
sprechenden  Monitor-Treiber  in  den  "Monitors"-Ordner  legen.  Vorteil  hoher 
Auflosungen  ist  natiirlich,  daB  mehr  Informationen  dargestellt  werden  kon- 
nen. Allerdings  unterstiitzen  einige  Programme  die  neuen  Modi  noch  nicht. 
Und  auch  der  NTSC-Modus  hat  seinen  Vorteil.  Sie  verlieren  zwar  56  bzw. 
112  Zeilen,  doch  dafur  gewinnen  Sie  10  Hz  Bildwiederholfrequenz.  Der 
PAL-Modus  lauft  namlich  mit  50  Hz  und  der  NTSC-Modus  mit  60  Hz.  Und  je 
hoher  die  Bildwiederholfrequenz  ist,  desto  ruhiger  wird  das  Bild. 
Sollten  Sie  also  vorhaben,  langere  Zeit  vor  dem  Rechner  zu  sitzen  und  viel- 
leicht  Texte  zu  lesen  oder  zu  schreiben,  so  tun  Sie  Ihren  Augen  mit  dem 
NTSC-Modus  einen  echten  Gefallen.  Allerdings  funktioniert  dieser  erst  mit 
dem  FAT- Agnus  Chip,  und  nicht  mit  dem  ganz  alten  nur  512  KByte  Chip- 
RAM  unterstutzenden  Agnus  8372.  Besitzer  des  Amiga  1200  brachen  sich 
aber  dariiber  keine  Gedanken  mehr  zu  machen,  diese  besitzen  garantiert  den 
neuen  Chip. 

Interessant  ist  die  Moglichkeit,  die  Screen-GroBe  selbst  festlegen  zu  konnen. 
Grunsatzlich  werden  als  Default- Werte  genau  die  gewahlt,  die  auch  die 
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Auflosung  angeben,  also  beispielsweise  640  x  256  Pixel  in  PAL:HighRes. 
Doch  nun  konnen  diese  Vorgaben  verandert  werden.  Dadurch  laBt  sich  der 
nutzbare  Bereich  verkleinern  (was  weniger  sinnvoll  ist)  aber  auch 
vergroBern.  Wenn  Sie  also  in  den  entsprechenden  Feldern  beispielsweise 
2000  x  1000  Pixel  oder  ahnliches  eingeben,  bekommen  Sie  einen  riesigen 
Bildschirm  -  natiirlich  wachst  Ihr  Monitor  nicht,  aber  der  Screen,  auf  dem  ja 
die  Windows  liegen,  wird  groBer.  Da  er  nun  nicht  mehr  auf  den  Monitor  paBt, 
konnen  Sie  ihn  ganz  einfach  verschieben,  indem  Sie  mit  der  Maus  in  die  Nahe 
des  Randbereiches  des  Monitor  fahren.  Dazu  sollten  Sie  allerdings  die 
"Autoscroll"-Funktion  aktiviert  haben,  sonst  laBt  sich  der  Screen  nur  mittels 
Meniileiste  oder  der  "Mouse  Screen  Drag"-  Funktion  (siehe  dazu  auch  unter 
IControl)  verschieben.  Auch  wenn  nur  die  wenigsten  von  dieser  Anwendung 
Gebrauch  machen  werden,  sollten  Sie  es  sich  zumindest  einmal  ansehen:  Es 
ist  ein  atemberaubendes  Erlebnis  (vor  allem  unter  einem  schnelleren 
Prozessor  wie  etwa  einem  68030).  Zu  guter  Letzt  kann  auch  die  Anzahl  der 
darstellbaren  Farben  verandert  werden,  da  aber  mehr  als  vier  Farben  kaum 
unterstiitzt  werden  und  Sie  zudem  GeschwindigkeitseinbuBen  und 
vergroBteren  Speicherbedarf  hinnehmen  miiBten,  ist  vom  Gebrauch  dieser 
Funktion  abzuraten. 


2.2.1.9 -Overscan 

Unter  "Overscan"  versteht  man  das  Aufziehen  des  Bildschirms  bis  in  die 
auBersten  Ecken  des  Monitors.  DaB  dieser  Bereich  grundsatzlich  nicht 
gentitzt  wird,  hat  aber  auch  seinen  guten  Grund:  Wenn  Sie  nicht  gerade  an  ei- 
nem Flatscreen-Monitor  sitzen,  wird  das  Bild  in  den  Ecken  doch  schon  arg 
verzent,  zudem  kann  es  sein,  daB  gerade  bei  einem  angeschlossenem 
Fernseher  die  Randbereiche  gar  nicht  mehr  dargestellt  werden. 


Monitor   Types 
:.    1)2024 

goubieHjsc 
DoublePflL 

Euro36 

§S||Tic.n 

s»ue      I 

I 

linens  Ions 

1   Hlnlnurt   S|z»:       Mfl  x      25§ 

UraphlcB   Sixes       646 :-)('     29ft 
|   M«xU»<»*  Size:       724  x      283 

Edit   Text   Size*,.                 I 

Edit   Graphics   Size...            f 

Use         |                             Cancel      | 
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Passen  Sie  mit  Overscan  Ihren  Bildschirm  dem  Monitor  an. 


Wenn  Sie  aber  auch  das  letzte  Eck  ausniitzen  mochten,  so  bietet  sich  dieser 
Voreinsteller  an.  Dazu  wahlen  Sie  zunachst  den  Bildschirmmodus,  fur  den 
Sie  die  Einstellung  machen  mochten  (PAL,  NTSC, ...).  AnschlieBend  konnen 
Sie  entweder  den  "Text  Overscan"  oder  den  "Standard  Overscan"  editieren. 
In  beiden  Fallen  wird  ein  Bildschirm  angezeigt,  auf  dem  neun  Quadrate  ver- 
teilt  sind. 

Mit  den  vier  an  den  Seiten  konnen  Sie  die  Hohe  und  Breite  verandern,  indem 
Sie  sie  mit  der  Maus  Ziehen.  Mit  den  in  den  Ecken  lassen  sich  jeweils  zwei  an- 
einanderstoBende  Rander  gleichzeitig  verschieben.  Und  in  der  Mitte  kann  der 
gesammte  Screen  verschoben  werden.  Vor  allem  fur  Besitzer  eines  Multiscan 
Monitors  ergibt  sich  eine  interssante  Variante:  Wahlen  Sie  aus  den 
"Screenmodes"  den  NTSC-Modus  und  vergroGern  Sie  mittels  "Overscan" 
die  Hohe  des  Bildschirmes  auf  232  Zeilen.  Da  beispielsweise  der  NEC  3D 
den  Bildschirm  in  NTSC  nicht  auf  voile  Hohe  auszieht,  konnen  Sie  immer 
noch  alle  Bereiche  des  Screens  sehen:  alle  232  Zeilen.  Dabei  haben  Sie  nun 
eine  Bildwiederholfrequenz  von  60  Hz,  ein  guter  Tausch  fur  24  verlorene 
Zeilen!  Es  gibt  noch  einige  andere  Monitore,  die  diese  Einstellung  verarbei- 
ten  konnen  -  probieren  Sie  es  einfach  aus,  ob  es  auch  bei  Ihnen  klappt. 
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2.2.1.10 -Printer 

Mit  dem  Printer-Editor  kommen  wir  nun  das  erste  Mai  mit  der  AuBenwelt  in 
Kontakt.  Hier  laBt  sich  einer  der  Drucker  auswahlen,  die  Sie  bei  der 
Installation  der  Workbench  2.0  angegeben  haben.  Bei  Verwendung  der 
Workbench  3.0  miissen  Sie  den  gewtinschten  Druckertreiber  erst  vom  Ver- 
zeichnis  "Printers"  der  "Storage"-Diskette  in  das  Directory  "Devs/Printers" 
kopieren.  Wie  auch  bei  den  Fonts  gilt  hier  fur  die  Benutzer,  die  den  Rechner 
mit  einer  Diskette  starten  miissen,  da6  im  Normalfall  erst  einmal  Platz  ge- 
schaffen  werden  mufi,  bevor  der  Druckertreiber  kopiert  werden  kann.  Wenn 
die  Treiber  erst  einmal  zur  Verfugung  stehen,  dann  haben  Sie  die  freie 
Auswahl. 

Zusatzlich  zur  Einstellung  des  richtigen  Druckers  konnen  anschlieBend  noch 
Angaben  zur  Lange  des  verwendeten  Papiers  in  Zeilen  ("Paper  Length 
(Lines)";  bei  Endlospapier  meist  72,  bei  DIN  A  4  66)  und  dem  linken  und 
rechten  Rand  ("Left  Margin  (Chars)"  und  "Right  Margin  (Chars)")  gemacht 
werden.  Auch  grundsatzliche  Einstellungen,  wie  etwa  den  "Printer  Port",  der 
angibt,  ob  die  Daten  an  die  serielle  oder  die  paralelle  Schnittstelle  geschickt 
werden  sollen,  oder  ob  Sie  Endlospapier  bzw.  Einzelblatt  verwenden  ("Paper 
type")  und  welche  Breite  das  Papier  hat  ("Paper  Size"). 
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Damit  Ihr  Drucker  alles  korrekt  ausspuckt,  sollten  Sie  den 
Amiga  richtig  einstellen  -  mit  dem  Printer-Preferences 

Von  Anwendung  zu  Anwendung  hingegen  konnen  die  restlichen  Parameter 
noch  abweichen,  namlich  die  zu  verwendende  Zeichendichte  ("Printer 
Pitch"),  die  von  normal  ("10-Pica")  iiber  schmal  ("12-Elite")  bis  hin  zu  sehr 
schmal  ("15-Fine")  reichen  kann.  Fur  Briefe  werden  Sie  sicherlich  normal 
oder  bestenfalls  noch  schmal  verwenden,  sollten  Sie  jedoch  Tabellen  mit  vie- 
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len  Spalten  ausdrucken  wollen,  so  konnen  sich  die  136  Zeichen  pro  Zeile,  die 
eine  sehr  schmale  Einstellung  auf  DIN  A  4  bietet,  durchaus  bewahren.  Mit 
"Print  Spacing"  ist  schlieBlich  noch  der  Druckabstand,  also  die  Anzahl  der 
Zeilen,  die  auf  einen  Zoll  (2,54  cm)  passen,  gemeint  und  wann  Sie  bei  der 
"Print  Quality"  die  Schonschrift  "Letter"  oder  Schnellschrift  "Draft"  bevor- 
zugen,  diirfte  auf  der  Hand  liegen. 


2.2.1.11  -  PrinterGfx 
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Fwr  dew  Grafikausdruck  gibt  es  einen  eigenen  Voreinsteller 

Da  sicher  eines  Tages  der  Wunsch  nach  etwas  mehr  als  nur  odem  Text  auf 
dem  Papier  auftaucht,  konnen  Sie  mit  dem  PrinterGfx-Editor  die  notigen 
Konfigurationen  zum  Grafikausdruck  einstellen.  Da  ware  zunachst  einmal 
die  Positionierung  der  Grafik  auf  dem  Papier.  Da  in  Abhangigkeit  von  der 
GroBe  des  auszudruckenden  Bildes  meistens  nicht  die  voile  Breite  auf  dem 
Blatt  ausgenutzt  wird,  konnen  Sie  unter  "Left  Offset"  (unter  3.0  entsprechend 
unter  "Left  Edge")  entweder  den  absoluten  Abstand  zum  linken  Rand  in  1/10 
Zoll,  also  2.45  mm  angeben,  oder  "Center  Picture"  anwahlen,  wodurch  der 
Ausdruck  zentriert  wird. 

Uber  die  Abmessungen  des  Ausdrucks  konnen  Sie  in  den  Feldern  "Width" 
und  "Height"  Angaben  machen.  Diese  werden  je  nach  dem  Zustand  des 
"Type"-Blattersymboles  interpretiert.  "Ignore"  ingnoriert  diese  Angaben, 
"Boundet"  legt  maximale  Grenzwerte  fest,  "Absolute"  erzwingt  eine 
Anpassung  an  die  angegebenen  MaBe,  ebenso  "Pixels",  nur  daB  in  diesem 
Fall  die  Werte  in  Punkten  angegeben  sind,  nicht  in  Zoll,  und  "Multiply" 
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schlieBlich  sorgt  fur  eine  VergroBerung  der  Grafik  um  den  angegebenen 
Faktor.  Bei  den  letzten  drei  Typen  kann  der  Ausdruck  durch  explizite  Angabe 
von  Hohe  und  Breite  stark  verzent  werden.  Deshalb  ist  es  in  diesen  Fallen 
eher  ratsam,  einen  der  beiden  Werte  auf  Null  zu  setzen,  wodurch  eine  automa- 
tische  Anpassung  an  den  anderen  Wert  vorgenommen  wird. 

Beachten  Sie  jedoch,  daB  bei  dem  neuen  PrintGfx-Editor  der  Workbench  3.0 
die  Angeben  nicht  mehr  in  Zoll,  sondern  in  Millimeter  anzugeben  sind  bzw. 
als  solche  interpretiert  werden. 

Um  zum  Beispiel  ein  6  Zoll  breites  Bild  zu  erzwingen,  daB  entsprechend  sei- 
ner Abmessung  ausgedruckt  und  nicht  verzent  werden  soil,  wahlen  Sie  ein- 
fach  "Absolute",  setzen  "Width"  auf  "6"  (bei  OS  3.0  entsprechend  auf 
"15"(mm))  und  "Height"  auf  "0"  -  das  wars.  In  diesem  Zusammenhang  kann 
man  auch  gleich  das  "Scaling"-Gadget  betrachten,  das  die  Option  "Fraction" 
und  "Integer"  zur  Verfiigung  stellt.  Wahlt  man  erstere,  so  kann  das  Bild  stu- 
fenlos  vergroBert  werden,  bei  letzterer  geht  dies  nur  in  Vielfachen  der  GroBe 
der  Grafik,  die  man  ausdrucken  will.  Diese  Einstellung  ist  immer  dann  sinn- 
voll,  wenn  Bilder  mit  Linien  oder  ahnlichem  ausgedruckt  werden  sollen,  da 
so  beispielsweise  unterschiedliche  Strichdicken  vermieden  werden. 

Doch  das  waren  noch  lange  nicht  alle  zur  Verfugung  stehende  Optionen. 
Sollten  Sie  tiber  einem  Farbdrucker  verfiigen,  so  konnte  es  sein,  daB  die 
Farben  auf  dem  Ausdruck  nicht  ganz  mit  dem  Bildschirm  iibereinstimmen. 
Um  dieses  Problem  zu  korrigieren,  gibt  es  die  "Color  Correcf-Gadgets.  Sie 
konnen  mit  ihnen  die  Anzahl  der  Farben  aus  dem  Rot-,  Griin-  und 
Blaubereich  verringern,  was  den  Ausdruck  durchaus  verbessern  kann. 
Welche  Einstellungen  im  jeweiligen  Fall  am  besten  sind,  hangt  jedoch  sehr 
stark  vom  verwendeten  Drucker  ab  und  Sie  werden  wohl  einige 
Probeausdrucke  investieren  miissen,  bis  Sie  die  richtige  Einstellung  gefunden 
haben. 

Wenn  nur  ein  schwarz-weiB  Drucker  zur  Verfugung  steht,  so  miissen  die 
Farben  irgendwie  umgerechnet  werden.  Die  Einstellung  "Color"  im  "Shade"- 
Feld  scheidet  schon  einmal  aus,  Doch  da  gibt  es  ja  noch  "Grey  Scale  1"  und 
"Grey  Scale  2"  sowie  "Black  &  White".  Die  letzte  Option  bewirkt  eine 
Aufteilung  aller  Farben  auf  entweder  schwarz  oder  weiB.  Wo  die  Grenzlinie 
zu  Ziehen  ist,  laBt  sich  mit  dem  "Treshold"-Regler  steuern.  Dies  ist  beispiels- 
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weise  dann  notwendig,  wenn  Sie  ein  sehr  helles  oder  aber  sehr  dunkles  Bild 
ausdrucken  wollen,  da  sonst  womoglich  ein  einfarbig  weiBes  oder  schwarzes 
Blatt  aus  Ihrem  Drucker  wandert.  Sehr  viel  sinnvoller  sind  da  schdn  die 
Graustufenumrechnungen.  Da  ein  Drucker  meist  eine  hohere  Auflosung  bie- 
tet  als  ein  Monitor,  kommen  auf  einen  Bildpunkt  auf  dem  Bildschirm  mehre- 
re  auf  dem  Ausdruck.  Je  nachdem  wie  viele  dieser  Punkte  gesetzt  und  in  wel- 
chem  Muster  sie  angeordnet  sind,  konnen  unterschiedliche  Graustufen  aus- 
gemacht  werden.  "Grey  Scale  2"  ist  dabei  eher  zu  vernachlassigen,  da  es  nur 
vier  Farben  verarbeiten  kann  und  fur  Benutzer  beispielsweise  eines  A  2024 
Monitors  gedacht  ist,  der  ebenfalls  nur  vier  Farben  darstellt.  Wahlen  Sie  da- 
her  am  besten  "Grey  Scale  1". 

Sowohl  fur  Farbdrucker  als  auch  fur  solche,  die  nur  Schwarz- WeiB  zu  Papier 
bringen  ist  das  "Dithering"  interessant.  Da  auch  Farbdruckern  nur  eine  be- 
grenzte  Anzahl  von  Farben  zur  Verfugung  steht  (meist  drei  oder  vier),  miissen 
die  restlichen  durch  Mischen  erzeugt  werden  -  und  nichts  anderes  passiert 
auch  bei  der  Graustufenumrechnung,  nur  hier  werden  lediglich  die  Farben 
Schwarz  und  WeiB  gemischt.  Zur  Verfugung  stehen  die  Algorithmen 
"Orderd",  "Halftone"  und  "Floyd-Steinberg".  Gerade  die  letzte  verschluckt 
eine  Menge  Rechenzeit,  liefert  aber  meistens  auch  die  anschaulichsten 
Ergebnisse.  Auch  in  diesem  Fall  ist  wieder  einmal  Ausprobieren  angesagt. 
Was  noch  iibrig  bleibt,  sind  einige  ebenso  wichtige  wie  leicht  verstandliche 
Auswahlmoglichkeiten.  So  wahlen  Sie  mit  "Aspect",  ob  die  Grafik  urn  90 
Grad  gedreht  werden  soil,  also  praktisch  vertikal  ausgegeben  wird,  oder  aber 
wie  ublich  horizontal.  Mit  "Image"  =  "Negativ"  vertauschen  Sie  schwarz  mit 
weiB,  was  gerade  bei  dunkler  Grafik  enorm  das  Farbband  schont,  bei 
"Positive"  erhalten  Sie  den  Ausdruck  mit  der  Helligkeit,  wie  das  Bild  auf  dem 
Monitor  erscheint 

Einen  anderen  Weg,  Ihr  Farbband  zu  schonen  oder  aber  die  Qualitiat  der 
Ausdrucke  zu  erhohen,  stellt  der  "Density"-Regler  dar.  Er  gibt  an,  wie  "dicht" 
die  Pixel  beim  Ausdruck  angeordnet  werden,  was  zu  einer  gewaltigen 
Verbesserung  fuhren  kann,  jedoch  auch  den  Druck  verlangsamt.  Auch  muB 
man  berucksichtigen,  da6  nicht  jeder  Drucker  die  hohen  Einstellungen  verar- 
beiten kann. 

Als  letzte  Moglichkeit,  den  Ausdruck  aufzupeppen,  bietet  die  "Smoothing"- 
Option  an,  die  bewirkt,  dafi  schrage  Linien  geglattet  werden,  wodurch  die 
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Auflosung  scheinbar  ansteigt.  Eine  kleine  Einschrankung  exisitert  jedoch:  Sie 
konnen  "Smoothing"  nicht  mit  "Floyd-Steinberg"  kombinieren.  Allerdings 
bleiben  immer  noch  geniigend  Kombinationsmoglichkeiten  iibrig,  urn  Ihnen 
so  viele  Probedrucke  abzuverlangen,  da6  von  einem  Blitzeinstieg  keine  Rede 
mehr  sein  kann.  Deshalb  an  dieser  Stelle  eine  Variante,  die  sich  bewahrt  hat 
und  die  Sie  ja  immer  noch  Diren  Wiinschen  und  Ihrem  Drucker  anpassen  kon- 


nen: 


Dithering:  Halftone;  Shade:  Grey  Scale  1 

Scaling:  Integer;  Smoothing:  off 

Image:  Positive;  Center  Picture:  on 

Aspect:  Horizontal;  Limits:  Ignore 


AuBerdem  sollten  Sie  noch  "Density"  je  nachdem,  wie  lange  Sie  warten  wol- 
len  und  was  Ihr  Drucker  so  verkraftet,  groBer  als  eins  wahlen. 

2.2.1.12  -Serial 

Mit  dem  Serial-Editor  kommen  wir  wieder  zu  einer  einfacheren 
Angelegenheit,  die  aber  auch  nicht  fur  die  Masse  der  Anwender  interessant 
ist.  Es  geht  dabei  um  die  Konfiguration  des  seriellen  Ports,  was  in  erster  Linie 
wichtig  ist,  wenn  man  ein  Modem  daran  angeschlossen  hat.  Aber  auch  in  die- 
sem  Fall  werden  Einstellungen  oftmals  vom  verwendeten  Terminalpro- 
gramm  vorgenommen,  so  daB  die  Grundeinstellungen  der  Workbench  zu- 
meist  vollig  belanglos  sind.  Sollte  man  jedoch  den  Amiga  beispielsweise  iiber 
Nullmodem  mit  einem  zweiten  Rechner  verbunden  haben,  auf  dem  man  dann 
mittels  AUX-Handler  eine  Remote-Shell  eroffnen  will,  so  wird  auf  eben  diese 
Parameter  zuriickgegriffen. 

Die  wichtigste  Einstellung  ist  sicher  die  Ubertragungsrate  oder  "BAUD- 
Rate".  Sie  laBt  sich  in  den  iiblichen  Schritten  konfigurieren,  wobei  aber  vollig 
unverstandlich  ist,  warum  der  letzte  Schritt,  die  38400  Baud  nicht  unterstutzt 
werden.  Der  Amiga  ist  mittels  des  "serial.device"  namlich  durchaus  zu  sol- 
chen  Raten  in  der  Lage  und  die  unublichen  31250  Baud  werden  aus- 
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schliefilich  fur  MIDI  und  nicht  zur  Rechnerkopplung  geniitzt.  So  bleiben  fur 
ein  Remote-Shell  meist  nur  19200  Baud  ubrig,  was  fur  diesen  Zweck  aber 
auch  ausreicht.  Sie  miissen  unbedingt  beachten,  daB  diese  und  auch  alle  ande- 
ren  Einstellungen  auf  jeden  Fall  mit  denen  des  angeschlossenen 
Zweitrechners  bzw.  der  Mailbox  ubereinstimmen! 
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7/zre  serielle  Schnittstelle  mufi  ebenfalls  an  die  angeschlossenen 
Gerdte  angepafitwerden. 

Lediglich  die  "Input  Buffer  Size"  konnen  Sie  frei  wahlen,  und  auch  hier  gilt: 
je  mehr,  desto  besser.  "Parity",  "Bits/Char"  und  "Stop  Bits"  sind  weitere  ent- 
scheidende  Paramter,  die  iiblicherweise  in  drei  Zeichen  abgekurzt  werden.  So 
bedeutet  "8N1"  (was  heutzutage  am  meisten  Verbreitung  gefunden  hat)  8  Bits 
je  Zeichen,  "None"  und  1  Stopp  Bit.  Das  "Handshaking"  hangt  vom  verwen- 
deten  Modem  bzw.  Kabel  ab.  So  verwenden  High-Speed  Modems  grundsatz- 
lich  "CTS/RTS",  wahrend  altere  Typen  noch  auf  das  problematischere 
"XON/XOFF"  zuriickgreifen  miissen.  Bei  Verwendung  eines  Nullmodem- 
Kabels  ist  im  Grunde  uberhaupt  kein  "Handshaking"  notig  (also  "None"); 
sollten  Sie  jedoch  eines  der  besseren  Kabel  haben,  d.h.  ein  Kabel,  bei  dem 
auch  die  CTS-  und  RTS-Leitungen  belegt  sind,  so  sollten  Sie  die  entsprechen- 
de  Option  wahlen. 

22.1.13 1 -Control 

All  die  Einstellungen,  die  in  kein  anderes  Preferences-Programm  gepaBt  ha- 
ben, finden  Sie  in  "IControl".  Dementsprechend  weit  gestreut  sind  auch  die 
Themenbereiche.  Gleich  die  erste  Kopfleiste  ist  die  sinnloseste  uberhaupt, 
weshalb  sie  bei  der  Workbench  2. 1  und  auch  bei  der  neuen  Version  3.0  wieder 
entfernt  wurde.  Unter  dem  Titel  "Verify  Timeout"  soil  dem  Anwender 
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Gelegenheit  gegeben  werden,  festzulegen,  nach  welchem  Zeitraum  das 
System  mit  seiner  Bearbeitung  fortfahrt,  wenn  es  auf  die  Reaktion  eines 
Programms  vergeblich  wartet.  Im  Klartext  bedeutet  dies:  Sollte  ein 
Programm  derart  fehlerhaft  programmiert  sein,  daB  es  das  System  warten 
laBt,  bis  es  schwarz  wird,  so  konnen  Sie  einen  Stillstand  dadurch  vermeiden, 
daB  Sie  das  System  zwingen,  nach  einer  gewissen  Zeit  dennoch  weiterzuma- 
chen.  DaB  das  naturlich  nicht  die  Losung  aller  Probleme  sein  kann,  dlirfte  klar 
sein,  denn  friiher  oder  spater  wird  diese  rude  Haltung  des  Systems  Spuren  hin- 
terlassen,  und  zwar  bevorzugt  solche  in  roten  Kastchen  am  Kopf  des 
Bildschirms.  Wie  dem  auch  sei:  Vergessen  Sie  diese  Einstellung!  -  sofern  Sie 
iiberhaupt  noch  die  Version  2.0  verwenden. 

Etwas  sinnvoller  werden  da  schon  die  Definitionen  von  Tastaturkiirzeln,  die 
jedoch  auch  nur  unter  der  Version  2.0  veranderbar  sind.  So  konnen  Sie  unter 
"Command  Keys"  die  Tastenkombinationen  zum  Verlegen  des 
Workbenchscreens  und  Beantworten  von  Requestern  nach  eigenen 
Vorstellungen  gestalten.  Da  allerdings  recht  viele  Anwenderprogramme  ihre 
eigenen  Kurzel  fur  verschiedene  Sonderfunktionen  haben,  und  nur  die  bisher 
nicht  veranderbaren  Kombinationen  unbelegt  lieBen,  ist  das  vielleicht  auch 
gar  nicht  so  sinnvoll,  denn  ob  ich  nun  Amiga-N  driicke  oder  Amiga-"  ist  doch 
auch  schon  egal?  Wohl  aus  diesem  Grund  kann  auch  diese  Einstellung  seit  2. 1 
wieder  nicht  mehr  vorgenommen  werden,  weshalb  Sie  sich  jetzt  nicht  mehr 
an  eigene  Abkurzungen  gewohnen  sollten. 

Anders  ist  es  mit  dem  "Mouse  Drag".  Diese  Funktion  ist  endlich  wieder  ein- 
mal  sinnvoll.  Denn  wenn  man  bisher  mit  dem  Mauszeiger  immer  auf  die 
Menuzeile  eines  Screens  fahren  muBte,  um  diesen  zu  verschieben,  so  geht  das 
jetzt  auch  einfacher:  Sie  betatigen  einfach  die  unter  "Mouse  Drag"  festgeleg- 
te  Taste  und  dann  den  linken  Mausknopf  -  und  schon  konnen  Sie  den  gesam- 
ten  Bildschirm  verschieben,  egal  wo  sich  der  Mauszeiger  beflndet. 

Diese  Funktion  ist  auch  in  Kombination  mit  einem  ubergroBen  Bildschirm 
auBerst  hilfreich,  wenn  Sie  nicht  gerade  "AutoScroll"  eingeschaltet  haben. 
Denn  nur  so  konnen  Sie  in  diesem  Fall  in  die  entlegene  Bereiche  des 
Bildschirms  fahren,  da  die  Meniileiste  moglicherweise  gar  nicht  sichtbar  ist. 
Wegen  des  selteneren  Gebrauchs  der  Ctrl-Taste  ist  diese  hierfur  recht  geeig- 
net,  auf  jeden  Fall  vermieden  werden  sollte  es,  nur  die  Shift-Taste  alleine  ein- 
zusetzen,  da  sonst  das  Auswahlen  mehrer  Icons,  indem  man  die  Shift-Taste 
gedriickt  halt,  logischerweise  nicht  mehr  funktioniert. 
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i/fer  /egerc  Sie  fur  verschiedenAktionen  die  Tastenkombinationenfest. 

Ebenfalls  fur  Anwender  iibergroBer  Bildschirme  ist  die  Funktion  "Screen 
menu  snap"  gedacht.  Da  die  Menus  grundsatzlich  von  links  her  in  die 
Meniileiste  gefiillt  werden,  kann  es  bei  entsprechend  groBem  Bildschirm 
schon  einmal  vorkommen,  daB  sie  im  momentanen  Ausschnitt  nicht  erreich- 
bar  ist.  Wurde  jedoch  "Screen  menu  strap"  gewahlt,  so  schaltet  die  Anzeige 
solange  Sie  den  rechten  Mausknopf  gedriickt  halten  in  die  linke  obere  Ecke, 
so  daB  Sie  ohne  von  Hand  nach  oben  fahren  zu  miissen,  den  gewiinschten 
Mentipunkt  auswahlen  konnen.  Lassen  Sie  den  rechten  Mausknopf  wieder 
los,  springt  die  Anzeige  wieder  auf  den  vorher  betrachteten  Ausschnitt 
zuriick.  Einfacher  geht's  kaum. 

Auch  die  Option  "Text  gadget  filter"  hat  ihre  Berechtigung.  Es  gibt  einige 
Tastenkombinationen,  die  in  Textfeldern  Funktionen  bewirken,  anstatt  in  den 
Text  ubernommen  zu  werden,  z.B.  Ctrl-X  zum  Loschen  der  Zeile,  die  gerade 
editiert  wird.  Diese  Zeichen  werden  sinnvollerweise  ausgefiltert,  denn  was 
wurde  es  niitzen,  eine  Zeile  mit  Ctrl-X  zu  loschen  urn  dann  anschlieBend  ein 
Ctrl-X  Steuerzeichen  im  Textpuffer  vorzufmden.  Sollte  jedoch  einmal  die 
Notwendigkeit  bestehen,  dieses  oder  andere  verwendete  Steuerzeichen  in  ein 
Textfeld  zu  ubernehmen,  so  konnen  Sie  die  Filterfunktion  ausschalten,  wor- 
aufhin  selbstverstandlich  auch  die  Sonderfunktionen  nicht  mehr  funktionie- 
ren. 

Die  letzen  Einstellungen,  uberschrieben  mit  "Coercion",  beziehen  sich 
ausschlieBlich  auf  den  Productivity-Modus.  Da  der  Monitor  diesen  in  einer 
anderen  Frequenz  darstellt,  kann  es  zu  Problemen  kommen,  wenn  neben  dem 
Productivity-Screen  auch  noch  ein  Screen  in  einer  der  normalen  Auflosungen 
dargestellt  werden  soil.  Wahrend  der  Anzeige  kann  namlich  auch  ein 
Multiscan-Monitor  die  Frequenz  nicht  andern,  was  zur  Folge  hat,  daB  ein  Teil 
des  Bildschirmes  verzerrt  wurde.  Deshalb  versucht  der  Amiga,  mittels  des 
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Interlace-Modus  und  unter  VerluBt  von  Farben  das  Bild  so  gut  es  geht  noch 
darzustellen.  Das  aber  wiederum  bedeutet,  da6  der  Bildschirm  plotzlich 
flickert  und  die  Farben  durcheinanderkommen.  Diese  Effekte  konnen  Sie  mit 
"Aviod  flicker"  und  "Preserve  colors"  verhindern,  nehmen  dafur  aber  mogli- 
cherweise  ein  umso  starker  verzerrtes  Bild  in  Kauf . 


22.1.14  -  Sound  (WB  2.1  und  WB  3.0) 


Sogar  der  Piepser  kann  verdndert  oder  ersetzt  werden 

Die  nun  folgenden  Voreinsteller  sind  erst  ab  der  Workbench  2. 1  enthalten  und 
da  diese  Workbench- Versionen  bereits  die  deutsche  Sprache  unterstiitzen, 
werden  fur  den  Rest  der  Besprechung  der  Voreinsteller  die  deutschen  Begriffe 
fur  Texte,  Gadgets  oder  ahnliches  verwendet.  Sie  kennen  ja  das  beliebte 
Bildschirmblitzen,  daB  mangels  eines  internen  Piepser,  wie  er  von  PCs  her  be- 
kannt  ist,  den  Anwender  auf  irgend  etwas  aufmerksam  zu  machen  versucht. 
Da  aber  allein  wegen  der  hervorragenden  Soundeigenschaften  fast  jeder  sei- 
nen  Amiga  an  irgendeine  Art  Verstarker  angschlossen  hat,  kommt  nun  doch 
auch  das  Verlangen  nach  einer  entsprechenden  Funktion  auf. 

Da  wir  aber  von  einem  Amiga  reden,  begmigen  wir  uns  nicht  mit  einem  lapi- 
daren  "Pieps",  sondern  da  muB  schon  mehr  her.  Doch  zunachst  einmal  kon- 
nen Sie  "Anzeige  blitzen"  und  "Ton  ausgeben"  getrennt  voneinander  ein- 
oder  ausschalten.  Haben  Sie  sich  fiir  einen  Ton  entschieden,  steht  die  Wahl 
zwischen  einem  einfachen  "Piepsen"  oder  aber  "Digital.  Sound"  frei.  In  bei- 
den  Fallen  konnen  Sie  "Lautstarke"  unnd  "Tonhohe"  mittels  Schieberegler 
einstellen,  im  Falle  des  Piepstons  auch  noch  die  "Piepslange".  Sollten  Sie 
aber  ein  gutes  Sample  bevorzugen  (moglicherweise  etwas  in  der  Art:  "He, 
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aufwachen!"),  dann  erhalten  Sie  iiber  "Sound  auswahlen..."  einen 
Filerequester,  in  dem  Sie  nach  dem  entsprechenden  Filnenamen  suchen  kon- 
nen.  Zu  guter  Letzt  laBt  sich  der  Sound  auch  noch  testen,  damit  Sie  nicht  erst 
in  Verlegenheit  kommen,  den  Rechner  so  lange  qualen  zu  miissen,  bis  er  frei- 
willig  ein  Bildschirmblitzen  von  sich  gibt. 

Noch  ein  kleiner  Tip  fiir  Anwender  von  AmigaBASIC,  das  leider  mit  den 
neueren  Amigas  nicht  mehr  mitgeliefert  wird  -  obwohl  es  auf  einem  Amiga 
1200  genauso  lauft,  wie  bei  den  ersten  Amiga  500:  Sollten  Sie  bisher  die 
Erfahrung  gemacht  haben,  daB  jeder  auftretende  Fehler  in  einem  Basic- 
Programm  und  der  Befehl  "BEEP"  mit  dem  Absturz  des  ganzen  Rechners 
quittiert  wird,  konnen  Sie  dem  abhelfen.  Der  AmigaBASIC-Interpreter 
kommt  immer  bei  dem  Versuch,  einen  Pieps  von  sich  zu  geben,  mit  dem  neu- 
en  Betriebssystem  in  Konflickt,  sofern  Sie  in  der  Voreinstellung  festgelegt 
haben,  daB  das  Betriebssystem  selbst  piepsen  oder  den  Bildschirm  aufieuch- 
ten  lassen  soil  -  also  die  Gadgets  "Anzeige  blitzen"  und  "Ton  ausgeben"  aktiv 
sind.  Wenn  Sie  diese  Gadgets  inaktivieren,  sollte  das  AmigaBASIC  wie  ge- 
wohnt  laufen. 

2.2.1.15  -  PrinterPS  (WB  2.1 
und  WB  3.0) 

Der  Voreinsteller  zu  Postscript-Druckern  ist  im  Prinzip  eine  Zusammenfas- 
sung  von  "Printer"  und  "PrinterGfx",  bezogen  auf  Postscript.  Die  wesentli- 
chen  Elemente  finden  Sie  auch  in  den  genannten  Abschnitten  in  diesem  Buch 
erklart.  Vielleicht  erwahnenswert  ist  die  Einstellbarkeit  der  "Kopien",  da  bei 
Postscript-Druckern  das  Verfahren  des  wiederholten  Ausdrucks  ja  ganz  an- 
ders  ist  als  bei  anderen  Druckern.  Hier  werden  nicht  nochmals  alle  Daten  zum 
Drucker  geschickt,  was  auch  ziemlich  aufwendig  ware,  da  bei  Postscript  ja 
erst  einmal  die  komplette  Seite  aufgebaut  werden  muB,  sondern  die  sich  noch 
im  Speicher  des  Druckers  befindende  Seite  wird  einfach  nochmals  ausgege- 
ben. 

AuBerdem  konnen  Sie  mittels  der  DPI-Einstellungen  noch  die  Auflosung  des 
Druckers  bestimmen,  was  in  etwa  dem  "Density"-Regler  der  normalen 
Druckertreiber  entspricht. 
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Wer  e/izin  Postscript-Drucker  besitzt,  kann  diesen  hiermit  anpassen. 


2.2.1.16  -  Locale  (WB  2.1  und  WB  3.0) 

Das  Herzstiick  der  Workbench-Systeme  der  neueren  Generation  ist  die  soge- 
nannte  "localization",  also  die  Konfiguration  des  Systems  an  das  gewunschte 
Land.  Dies  beinhaltet  in  erster  Linie  die  Sprache,  aber  auch  Kleinigkeiten  wie 
Landeswahrung  oder  das  Format  von  Zeit  und  Datum.  Im  Moment  beriick- 
sichtigt  diese  Einstellungen  nur  das  Betriebssystem  selbst.  Doch  wenn  in 
Zukunft  neue  Programme  auf  den  Markt  kommen,  wird  es  kein  Nachblattern 
im  Worterbuch  mehr  geben,  um  den  Sinn  der  Funktionen  zu  verstehen,  son- 
dern  Sie  werden  erst  gar  nicht  merken,  daB  es  sich  um  kein  deutsches  Produkt 
handelt. 


Workbench  Screen 


****  '  j. 


Damit  Ihr  Amiga  deutsch  spricht,  stellen  Sie  hier  die 
gewunschte  Sprache  ein. 

So  stellen  sich  Commodores  Entwickler  die  modernen  Programme  zumindest 
vor.  Inwieweit  dieses  System  wirklich  seine  Erwartungen  erfullen  kann,  muG 
sich  erst  noch  herausstellen.  Denn  die  deutschen  Ubersetzungen  mancher 
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Gadgets  und  Menupunkte  schafft  auch  nicht  immer  Klarheit,  manchmal  sind 
die  englischen  Begriffe  sogar  treffender  und  fur  mich  auch  gelaufiger.  Da  ich 
schon  seit  gut  sechs  Jahren  mit  dem  Amiga  arbeite,  habe  ich  mich  schon  so  an 
seine  Muttersprache  gewohnt,  da8  es  fur  mich  eine  Umstellung  ware,  die 
Workbench  einzudeutschen.  Die  Zukunft  wird  zeigen,  ob  sich  der  unbestrit- 
ten  gute  Gedanke  verwirklichen  laBt. 

Doch  was  miissen  Sie  denn  nun  tun,  um  Ihrem  Amiga  Deutsch  beizubringen. 
Es  ist  auBerst  einfach.  Da  Sie  bei  der  Installation  der  Workbench  2.1  wahr- 
scheinlich  schon  die  deutsche  Variante  -  und  nur  diese  -  ausgewahlt  haben, 
sind  in  dem  Feld  "Verfugbare  Sprachen"  auch  nur  "Deutsch"  und  "English", 
das  immer  zur  Verfiigung  steht,  aufgefuhrt.  Benutzer  der  Workbench  3.0 
miissen  auf  diesen  Komfort  leider  verzichten,  da  die  Startup-Sequence  kein- 
erlei  Einstellungen  von  Seiten  des  Benutzers  erlaubt.  So  miissen  Sie  die  not- 
wendigen  Schritte  "von  Hand"  erledigen.  Da  das  ganze  System  jedoch  sehr 
speicherintensiv  ist,  rate  ich  ab,  diese  Einstellungen  vorzunehmen,  wenn  Sie 
nur  iiber  das  interne  Diskettenlaufwerk  verfugen.  Optimal  kann  diese 
Moglichkeit  erst  dann  Anwendung  finden,  wenn  Sie  ihr  System  auf  einer 
Festplatte  installieren.  Das  Installationsprogramm  nimmt  dann  jedoch  wie- 
derum  die  Arbeiten  ab,  die  notig  sind,  um  gleich  mit  dem  Local-Programm 
arbeiten  zu  konnen  -  es  ersetzt  damit  die  Startup-Sequence  der  Workbench 
2.1.  Wenn  Sie  die  Festplatte  mit  Hilfe  des  Installationsprogrammes  einge- 
richtet  haben,  sollten  auch  jetzt  in  dem  Feld  "Verfugbare  Sprachen" 
"Deutsch"  und  "English"  aufgefuhrt  sein. 

Klicken  Sie  einfach  auf  "Deutsch",  worauf  dieses  in  dem  Kasten 
"Bevorzugte  Sprachen"  erscheint.  Bevorzugt  deshalb,  weil  es  ja  immer  sein 
kann,  daB  ein  Programm  gerade  die  von  Ihnen  ausgewahlte  Sprache  nicht  un- 
terstiitzt,  woraufhin  die  nachste  Sprache  aus  der  Liste  gesetzt  wird.  Wird 
iiberhaupt  keine  der  bevorzugten  Sprachen  unterstiitzt,  wird  in  der 
Standardsprache  des  Programms  fortgefahren.  Deshalb  ist  es  auch  gar  nicht 
so  sinnlos,  nach  "Deutsch"  auch  noch  "Englisch"  anzuwahlen,  denn  es  kann 
ja  sein,  daB  ein  Programm  nur  seine  Landessprache  und  eben  Englisch  unter- 
stiitzt. 

Allerdings  sollten  die  zukiinftigen  Programme  alle  moglichen  Sprachen  be- 
herrschen,  so  daB  dieser  Fall  eigentlich  nie  auftreten  sollte.  Um  die  Liste  der 
bevorzugten  Sprachen  zu  loschen,  kann  man  das  mit  "Sprachen  loschen"  be- 
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zeichnete  Gadget  betatigen.  Zur  weiteren  Wahl  landesspezifischer 
Einstellungen,  konnen  Sie  unter  "Land"  noch  ihr  Heimatland  anklicken,  was 
Ihnen  in  Zukunft  so  ungewohnliche  Datumsformate  wie  "02-17-92"  erspart 
und  dafiir  "17.02.92"  angezeigt  wird.  Und  schlieBlich  kann  noch  die  zutref- 
fende  Zeitzone  gesetzt  werden,  indem  Sie  auf  Ihrer  momentane  Position  in 
der  Weltkarte  klicken.  Da  diese  ein  wenig  klein  geraten  ist,  sollte  vielleicht 
darauf  hingewiesen  werden,  da8  beispielsweise  Deutschland  bei  +1  Stunde 
gegeniiber  GMT  liegt.  Dummerweise  wird  das  "+"  nicht  mit  angezeigt,  aber 
so  weit  daneben  werden  Sie  schon  nicht  klicken! 


2.2.2  -  Utilities 
2.2.2.1  -  Clock 

Da  nun  die  primaren  Installations-  und  Konfigurationsarbeiten  abgeschlossen 
sind,  ist  es  an  der  Zeit,  auch  einmal  etwas  sinnvolles  mit  dem  neuen  Rechner 
anzufangen.  Und  was  gibt  es  da  fur  uns  Digitaluhrtrager  besser  geeigneteres 
als  die  "Clock".  Wenn  Sie  dieses  Programm  also  eine  Zeit  lang  genossen  ha- 
ben,  und  fasziniert  verfolgt  haben,  wie  Dire  Lebensuhr  immer  weiterlauft, 
sollten  wir  vielleicht  fortfahren,  denn  es  gibt  Atemberaubenderes.  Es  gibt 
auch  nichts  neues  zu  sehen,  da  das  "Clock"-Utilitiy  breits  unter  Workbench 
1.2  existierte.  Es  sei  nur  noch  schnell  auf  die  Meniileiste  hingewiesen,  die 
noch  einige  mehr  oder  weniger  sinnvolle  Optionen  zur  Verfiigung  stellt.  Um 
die  Sache  noch  etwas  interessant  zu  gestalten,  iiberlasse  ich  es  Ihrer 
Experimentierfreudigkeit,  die  moglichen  Funktionen  auszutesten. 


2.2.2.2  More 

Mit  "More"  laBt  sich  schon  eher  etwas  anfangen,  denn  das  Lesen  von  Texten 
und  vor  allem  Anleitungen  ist  eine  der  wichtigsten  Arbeiten  eines  gewissen- 
haften  Computeranwenders.  Es  bestehen  zwei  Moglichkeiten,  dieses 
Programm  zu  starten.  Entweder,  Sie  klicken  zuerst  einmal  auf  das  File,  das 
Sie  lesen  wollen  (es  sollte  sich  dabei  selbstverstandlich  um  ein  Textfile  han- 
deln),  driicken  dann  die  Shift-Taste  klichen  dabei  das  "More"-Icon  zweimal 
an.  Dadurch  wird  der  gewahlte  Text  gleich  mitgeladen. 


/ 
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Startet  man  "More"  jedoch,  ohne  vorher  ein  anderes  Symbol  angewahlt  zu 
haben,  so  offnet  sich  nicht  nur  das  Textfenster  sondern  auch  ein  Filerequester, 
mit  dessen  Hilfe  man  den  Text  auswahlen  kann,  den  man  gerne  lesen  mochte. 
Benutzer  der  Workbench  1.2/1.3  muBten  da  leider  etwas  mehr  tun,  denn  hier 
gab  es  noch  keine  Filerequester,  so  da8  per  Hand  eingegeben  werden  muBte, 
welcher  Text  geladen  werden  sollte.  1st  diese  Datei  nicht  im  gleichen 
Verzeichnis  wie  "More"  selbst,  so  ist  auch  der  Pfad  zu  der  Datei  anzugeben. 

Doch  nun  zu  der  neueren  Version  mit  dem  Filerequester.  Es  bietet  sich  hier 
auch  gleich  an,  den  Standard-Filerequester  zu  erklaren.  Denn  nachdem  vor 
AmigaOS  2.0  jeder  Programmierer  seinen  eigenen  Filerequester  program- 
mieren  muBte  und  die  Ergebnisse  auch  dementsprechend  unterschiedlich  wa- 
ren,  gibt  es  jetzt  einen  Standard,  der  auch  fiir  die  Entwickler  neuer  Software 
leicht  anzuwenden  ist,  weshalb  davon  ausgegangen  werden  kann,  daB  Sie 
sich  nie  wieder  an  einen  anderen  Filerequester  gewohnen  miissen  -  vorausge- 
setzt  natiirlich,  daB  Sie  dem  Amiga  treu  bleiben.  Da  ware  zunachst  einmal  ein 
Feld,  in  dem  das  gewahlte  Inhaltverzeichnis  erscheint.  Den  angezeigten 
Ausschnitt  konnen  Sie  selbstverstandlich  mittels  des  Rollbalkens  und  der 
Pfeile  am  rechten  Rand  verschieben.  Darunter  gibt  es  ein  Feld  namens 
"Pattern",  in  dem  ein  Muster  fiir  die  anzuzeigenden  Filenamen  angegeben  ist. 
Dies  entspricht  den  AmigaDOS-Konventionen  und  sollte  bereits  von  alteren 
Betriebssystem-Versionen  bekannt  sein.  Fiir  Neueinsteiger  sei  auf  den 
Abschnitt  iiber  das  AmigaDOS  hingewiesen.  Die  wichtigsten  beiden  Muster 
sind  in  diesem  Zusammenhang  sicherlich  "#?"  und  "~".  Ersteres  ist  ein 
Muster,  das  auf  alles  zutrifft  und  letzteres  invertiert  das  Muster,  d.h.  es  wer- 
den alle  Dateien  angesprochen,  die  nicht  dem  nachfolgenden  Muster  gerecht 
werden.  So  konnen  mit  "~(#?.info)"  alle  Files  mit  Ausnahme  derer,  die  mit 
".info"  enden,  angezeigt  werden. 

Wieder  eine  Zeile  tiefer  folgt  nun  der  Pfadname  und  darunter  dann  der  eigent- 
liche  Dateiname.  Diese  Anzeigen  werden  standig  aktualisiert,  wenn  Sie  sich 
im  oberen  Bereich  durch  den  Verzeichnisbaum  klicken.  Sie  konnen  aber  auch 
gleich  die  entsprechenden  Angaben  iiber  die  Tastatur  eingeben.  Mit  "OK"  be- 
statigen  Sie  Dire  Wahl,  was  natiirlich  auch  mittels  Doppelklick  auf  den 
Filnamen  geht,  mit  "Cancel"  brechen  Sie  die  Dateiauswahl  ab.  AuBerdem 
laBt  sich  iiber  "Parent"  ins  dariiberliegende  Verzeichnis  zuriickspringen  oder 
mit  "Drives"  (oder  bei  der  neuen  Version  3.0  auch  "Volumes"  genannt)  die 
Liste  aller  logischen  Gerate  anzeigen.  Das  sind  zum  einen  Diskettenlauf- 
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werke  und  Festplatte,  aber  auch  fest  zugewiesene  Verzeichnisse  wie  etwa 
"S:"  oder  "DEVS:".  Naheres  hierzu  erfahren  Sie  im  Abschnitt  iiber  das 
AmigaDOS.  Sollten  Sie  ein  Freund  der  Meniitechnik  sein,  so  werden  auch  Sie 
bedient,  denn  all  diese  Funktionen  lassen  sich  auch  iiber  ein  Menu  erreichen. 
Doch  nun  zum  "More"-Utility  selbst.  Dummerweise  wurde  immer  noch  kei- 
ne  angenehme  Benutzeroberflache  eingebaut,  so  daB  Sie  hier  voll  auf  Ihre 
Tastatur  angewiesen  sind.  Alle  Tastaturkiirzel  an  dieser  Stelle  aufzuftihren, 
wiirde  jedoch  den  Absichten  dieses  Buches  trotzen,  weshalb  nur  die  drei  aller- 
wichtigsten  erwahnt  seien.  Mit  der  Return-Taste  zeigen  Sie  die  nachste  Zeile 
an,  mit  der  Space-Taste  blattern  Sie  eine  ganze  Seite  vor  und  mit  der 
Backspace-Taste  eine  Seite  zuriick.  Sollten  Sie  dieses  Utilitiy  noch  ausgiebi- 
ger  niitzen  wollen,  so  seien  Sie  auf  das  Handbuch  verwiesen. 


2.2.2.3  -  Display  (Nur  WB  2.0  und 2.1) 

Dieses  kleine  Utility  zum  Anzeigen  von  IFF-Grafiken  sei  nur  der 
Vollstandigkeit  halber  aufgefiihrt,  denn  da  keine  Verbesserungen  an  ihm  vor- 
genommen  wurden,  ist  es  immer  noch  nur  sehr  unhandlich  zu  bedienen,  bei 
AmigaOS  3.0  fehlt  es  ganzlich.  Der  beste  Weg  bleibt  nach  wie  vor,  ahnlich 
dem  "More"-Utility  zuerst  das  Icon  des  Bildes,  das  man  anschauen  mochte, 
auszuwahlen  um  dann  mit  gehaltener  Shift-Taste  das  Display-Icon  doppel- 
zuklicken.  Da  auBerdem  die  wesentlichsten  Funktionen  in  einem  kleinen 
Fenster  angezeigt  werden,  werden  wir  erst  gar  nicht  Ihre  kostbare  Zeit  ver- 
schwenden,  sondern  gleich  fortfahren. 


2.2.2.4  -  MuMView  (WB  3.0) 

Vorher  jedoch  mochte  ich  alle  trosten,  die  bislang  vergeblich  auf  der  neuen 
Workbench  3.0  eines  der  beiden  eben  besprochenen  Programme  gesucht  ha- 
ben.  Hier  wurde  der  langst  schon  notwendige  Schritt  gemacht,  beide 
Programme  wurden  zusammengefiigt,  verbessert  und  unter  dem  Namen 
"MultiView"  auf  der  Workbench  untergebracht.  Hier  steht  dem  Benutzer  zum 
einen  fur  alle  moglichen  Dateiformate  ein  File-Requester  zur  Verfugung, 
denn  "MultiView"  kann  sowohl  Text  als  auch  Grafik  und  Musik  verarbeiten. 
Dabei  entscheidet  das  Programm  selbststandig,  welche  Art  Daten  es  vom 
Benutzer  vorgesetzt  bekommen  hat.  Eine  weitere  Verbesserung  stellen  die 
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Rollbalken  beispielsweise  bei  langen  Textdateien  dar,  da  hier  mit  der  Maus 
der  Text  gescrollt  werden  kann  und  nicht  mehr  wie  bei  "More"  die  Tastatur 
dazu  gebraucht  wird.  Experimentieren  Sie  ruhig  ein  biBchen  mit  diesem 
Programm,  so  konnen  Sie  beispielsweise  mal  versuchen,  die  Startup- 
Sequence  zu  finden  und  zu  betrachten. 


2.2.2.5  -  Say 


Auch  das  Say-Utility  zur  Ausgabe  von  Sprache  hat  sich  seit  der  ersten 
Workbench- Version  1.2  nicht  verandert  und  verdient  keine  weitere 
Betrachtung.  Noch  dazu  werden  Sie  es  wohl  niemals  sinnvoll  einsetzen  kon- 
nen, weshalb  es  auch  vollig  sinnlos  ware,  sich  die  ohnehin  unkomfortable 
Bedienung  einzupragen.  Lediglich  ein  kleiner  Hinweis,  falls  Sie  es  doch  ein- 
mal  ausprobieren  mochten  und  nichts  funktioniert:  Selbstverstandlich 
benotigt  dieses  Programm  den  "Speak"-Treiber,  der  deshalb  bei  der 
Workbench  2.1im  "DOSDrivers"-Verzeichnis  im  "Devs"-Ordner  stehen 
mu8.  Seit  der  Version  3.0  ist  das  Programm  vermutlich  wegen 
Speicherplatzmangel  von  den  Systemdisketten  verschwunden. 


2.2.2.6  -  Exchange  (WB  2.0  und  WB  2.1) 

Dieses  Utility  bedarf  schon  ein  wenig  mehr  Beachtung.  Allerdings  gehort  es 
nicht  ins  "Utilitiy"-Verzeichnis  und  ist  bei  der  Workbench  2.1  auch  daraus 
entfernt  worden.  Denn  eigentlich  ist  es  ein  "Commodity"  und  gehort  sich 
auch  in  den  entsprechenden  Ordner.  Da  an  dieser  Stelle  die  Commodities  so- 
wieso  noch  nicht  besprochen  wurden,  wird  auch  dieses  Utility  erst  spater  im 
entsprechenden  Rahmen  behandelt  werden. 


2.2.3  -  Tools 

Einige  durchaus  brauchbare  Hilfsprogramme  sind  unter  dem  Namen  "Tools" 
zusammengefaBt.  Die  meisten  waren  auch  schon  unter  der  Workbench  1.2 
verfugbar  (so  auch  die  drei  nachsten  Programme,  die  vor  AmigaOS  3.0  je- 
doch  noch  im  "Utilities"-Ordner  zu  Hause  waren).  Doch  wurden  Sie  jetzt 
iiberarbeitet,  was  in  den  meisten  Fallen  nicht  nur  eine  Anpassung  an  die  neue 
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Benutzeroberflache  bedeutet.  Deshalb  sollten  Sie  neben  dieser  kurzen 
Beschreibung  unbedingt  auch  das  Handbuch  zu  Rate  Ziehen,  da  wir  hier  nicht 
in  der  Lage  sind,  auf  die  jeweiligen  Besonderheiten  jeder  einzelnen  Version 
einzugehen. 

2.2.3.1  -  Calculator 

Hieriiber  kann  man  leider  nicht  viel  berichten,  er  ist  hier  nur  der 
Vollstandigkeit  halber  erwahnt.  Der  Calculator  ist  ein  primitiver  "Taschen- 
rechner",  der  nur  die  Grundrechenarten  beherrscht.  Fur  kurze  "Zwischen- 
durch"-Rechnungen  ist  er  aber  zu  gebrauchen. 


2.2.3.2  -  Grafikdump 

Dieses  Programm  befindet  sich  bei  der  Workbench  1.2  im  Ordner  "System", 
bei  der  Version  1.3  im  "Utilities"-Verzeichnis.  Ab  der  Workbench  2.0  wurde 
es  in  den  "Tools"-Ordner  verbannt. 

Als  Erklarung  reicht  eigentlich,  daB  der  aktuelle  Bildschirm  als  Grafik  ausge- 
druckt  wird.  Es  gibt  dazu  zwar  noch  ein  paar  Tool  Types,  doch  mochte  ich  den 
interessierten  Benutzer  auf  das  Handbuch  verweisen. 


2.2.3.3  -  CMD 


Dieses  kleine  Programm  ermoglicht  die  Umleitung  der  Daten,  die  urspriing- 
lich  an  die  parallele  oder  serielle  Schnittstelle  geleitet  wurden,  in  eine  Datei. 
Im  CU  lautet  das  Befehlsformat 


CMD  <Geratename>  <Dateiname>  [OPT  S|M|N]. 

Dabei  sind  als  <Geratename>  entweder  "serial"  oder  "parallel"  anzugeben, 
"PAR:"  oder  "SER:"  werden  nicht  als  Geratenamen  akzeptiert.  Die  Option 
"S"  bewirkt  das  Uberspringen  aller  einleitenden  Steuerdaten  des 
Schreibvorganges  -  normalerweise  wird  ein  Resetbefehl  an  den  Drucker  ge- 
schickt,  beispielsweise  dann,  wenn  ein  Bildschirm  ausgedruckt  werden  soil- 
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te.  Wenn  Sie  "M"  als  Option  setzen,  so  bleibt  der  Befehl  so  lange  aktiv,  bis  ein 
"BREAK"  Signal  gesendet  wird,  ohne  dieser  Option  wird  das  Programm 
nach  einer  Datenumleitung  automatisch  beendet.  Die  Option  "N"  aktiviert 
den  "NOTIFY"-Modus,  bei  dem  niitzliche  Bildschirmmeldungen  wahren  des 
Programmablaufes  gesendet  werden. 

CMD  kann  auch  liber  die  Workbench  gestartet  werden.  Dazu  miissen  der 
Geratename,  Dateiname  und  die  Optionen  iiber  die  TOOL  TYPES  (siehe 
Workbench-Menu  "Info")  eingestellt  werden: 

DEVICE      =  serial"  (oder  "parallel") 

FILE  =  Dateiname  (Standard:  "ram:cmd_file") 

SKIP  =  "TRUE"  (Option  "S"  gesetzt,  bei  "FALSE"  Option  "S"  nicht  gesetzt) 

MULTIPLE  =  "TRUE"  (oder  "FALSE"  gilt  analog  zu  Skip  ftir  die  OPTION  "M") 

NOTIFY      =  "TRUE"  (oder  "FALSE";  auch  Her  analog  zu  oben) 

Dieses  Programm  eignet  sich  beispielsweise  zum  Aufspliren  von 
Programmierfehlern  in  eigenen  Programmen,  es  sind  aber  einige  andere  sinn- 
volle  Anwendungsmoglichkeiten  denkbar. 


2.2.3.4  -  IconEdit 

Der  "IconEdit"  ist  das  Tool,  mit  dem  Sie  die  hubschen  kleinen  Bildchen  auf 
der  Workbench  erstellen  und  verandern  konnen.  Denn  sie  sollen  nicht  nur  das 
Auge  erfreuen,  sondern  auch  aussagekraftig  sein,  und  wenn  Sie  statt  eines 
Papierkorbs  ein  schwarzes  Loch  bevorzugen,  wie  Sie  es  von  Ihrem  NEXT  ge- 
wohnt  sind,  dann  ist  das  durchaus  machbar.  Doch  was  ist  nun  das  Neue  an 
dem  Editor? 

Da  waren  zum  einen  die  bessere  Editiermoglichkeiten,  die  liber  kleine 
Gadgets  angewahlt  werden  konnen.  So  konnen  Linien  gezogen  oder  Flachen 
gefullt  werden  und  dariiber  hinaus  der  letzte  Vorgang  mit  der  "Undo"- 
Funktion  riickgangig  gemacht  werden. 

Weit  interessanter  als  sie  auf  den  ersten  Blick  erscheinen  mogen,  sind  die 
"Normal"-/"Selected"-Kn6pfe,  denn  nun  wird  das  erste  Mai  offiziell  die 
Moglichkeit  unterstiitzt,  einem  angewahlten  Icon  ein  vollig  anderes  Ausse- 
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hen  zu  geben,  als  es  im  nicht-angewahlten  Zustand  hat.  Und  mit  den  beiden 
Knopfen  schalten  Sie  zwischen  diesen  beiden  Zustanden  hin  und  her,  konnen 
also  beide  unmittelbar  bearbeiten.  Dazu  miissen  Sie  allerdings  zuvor  definie- 
ren,  daB  es  sich  urn  solch  ein  Icon  mit  zwei  Grafiken  handelt.  Dazu  wahlen  Sie 
im  "Highlight"-Menu  die  "Image"-Option  an.  Uberhaupt  sind  die  Mentis  in 
diesem  Programm  recht  attraktiv.  Neben  der  Wahl  des  Icon-Typs  und  der 
Hervorhebung  bei  der  Anwahl  sind  gerade  die  letzten  drei  Menus  beachtens- 
wert.  So  verbirgt  sich  im  "Images"-Menii  ganz  unscheinbar  hinter  der 
"Load"-Option  ein  Untermenii,  das  auch  das  Laden  von  IFF-Brushes  erlaubt. 
Mit  anderen  Worten,  Sie  konnen  die  Icons  mit  Deluxe  Paint  oder  einem  ande- 
ren  Standard-Malprogramm  erstellen  und  anschliefiend  im  IconEdit  ein  Icons 
daraus  machen,  wodurch  Sie  natiirlich  weit  komfortablere  Bearbeitungs- 
moglichkeiten  zur  Verfugung  haben,  als  ein  solcher  Editor  je  bieten  kann. 


"IconEdit3.0" 

Der  erste  Menupunkt  aus  dem  "Extras"-Menu  namens  "Recolor"  ist  gerade 
fur  den  Umsteiger  unbezahlbar.  Denn  mit  dieser  Funktion  lassen  sich  die 
Farbe  zwei  und  drei  vertauschen,  was  deshalb  so  wichtig  ist,  weil  eben  diese 
Vertauschung  auch  bei  den  Workbenchfarben  durchgefuhrt  wurde.  Sollten 
Sie  also  bereits  unter  der  Workbench  1.2/1.3  plastische  Icons  gezeichnet  ha- 
ben, so  werden  diese  unter  2.0  bis  3.0  alle  eingedriickt  dargestellt.  Ein  kurzer 
Aufruf  von  "Recolor"  geniigt,  und  das  Problem  hat  sich  erledigt. 

Nicht  neu,  aber  dennoch  erwahnenswert  ist  die  "Use  Grid?"-Option  im  Menu 
"Settings".  Mit  ihr  laBt  sich  ein  Netz  uber  die  Anzeige  legen,  wodurch  die  ein- 
zelnen  Pixel  besser  abgrenzbar  sind,  bzw.  wenn  Sie  diese  Funktion  abwahlen, 
die  tatsachliche  VergroBerung  ohne  irgendwelche  irritierenden  Spezialeffekte 
bekommen.  AuBerdem  versteht  der  "IconEdit"  eine  Vielzahl  von  "Tool 
Types",  die  jedoch  nur  in  den  seltensten  Fallen  sinnvoll  anwendbar  sind  und 
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im  Grunde  nur  die  Voreinstellungen  fiir  den  Editor  definieren.  Da  es  aber  eher 
unwahrscheinlich  ist,  da6  Sie  genau  eine  dieser  Funktionen  unbedingt  benoti- 
gen  und  die  Besprechnung  doch  recht  lang  ware,  soil  in  diesem  Rahmen  dar- 
auf  verzichtet  werden.  Sie  fmden  alle  Parameter  im  Handbuch  umfassend  er- 
klart. 

2.2.3.5 -MEmacs 

MicroEMACS  ist  auch  schon  ein  alter  Bekannter  und  kann  immer  noch  nicht 
mit  professionellen  Texteditoren  mithalten.  Allerdings  bekam  er  wenigstens 
inzwischen  umfangreiche  Menus  verpaBt,  so  daB  sich  mit  ihm  inwischen  an- 
standig  arbeiten  laBt.  Die  Funktionsvielfalt  ist  sogar  schon  so  iiberwaltigend, 
daB  auf  dieses  Tool  im  Rahmen  dieses  Buches  im  Abschnitt  3.7  ausfuhrlich 
eingegangen  wird.  Da  Sie  aber  fuher  oder  spater  einen  Texteditor  brauchen 
werden,  sollten  Sie  sich  mal  mit  Ihm  vertraut  machen.  Zu  mehr  als  zum 
bloBen  Texte  editieren  ist  der  Editor  jedoch  ungeeignet.  Der  wohl  groBte 
Kritikpunkt  ist,  daB  auch  nach  der  Einfuhrung  eines  Standard-Filerequester, 
das  Programm  keine  Moglichkeiten  bietet,  Dateien  in  ahnlich  komfortabler 
Weise  auszuwahlen.  Aufgepeppt  mit  ein  paar  weiteren  Features  ware  dieses 
Programm  durchaus  empfehlenswert. 

Ich  selbst  habe  die  Texte  zu  diesem  Buch  mit  einem  nahen  Verwandten  von 
MEmacs  getippt.  Ich  kann  mich  mit  der  Maus  nicht  so  recht  anfreunden  ("Bis 
ich  das  gute  Ding  unter  dem  Stapel  Biicher,  Zeitschriften,  Aufzeichnungen 
usw.  ausgegraben  habe..."),  so  ist  es  fiir  mich  optimal,  daB  jeder  Meniipunkt 
auch  durch  irgendwelche  Tastenkombinationen  aufgerufen  werden  kann 
("...habe  ich  die  wichtigsten  Tastaturkiirzel  auswendig  gelernt!").  Am  besten 
bilden  Sie  sich  eine  eigene  Meinung  zu  diesem  Editor,  Sie  werden  sowieso 
nicht  an  einem  Texteditor  vorbeikommen. 


2.2.3.6  -  Colors  (WB  2.0  und 2.1) 

Wenn  Sie  sich  jetzt  vielleicht  fragen  werden:  "Was,  schon  wieder  ein 
Programm  zur  Einstellung  der  Bildschirmfarben  -  dafiir  gibt  es  doch  schon 
"Palette"  in  den  Prefs,  was  soil  das?",  dann  muB  man  Ihnen  auf  den  ersten 
Blick  recht  geben,  denn  auch  mit  "Colors"  laBt  sich  -  ebenso  wie  mit  "Palette" 
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-  die  Farbtabelle  eines  Bildschirmes  verandern.  Aber  eben  "eines" 
Bildschirms,  und  zwar  eines  beliebigen  und  nicht  nur  die  des  Workbench- 
Screens.  Denn  "Colors"  kann  sein  Fenster  auf  jedem  beliebigen  Screen  off- 
nen  -  was  auch  ein  neues  Feature  seit  AmigaOS  2.0  ist.  Doch  wahrscheinlich 
ist  hierfiir  ein  Beispiel  angebracht. 

Starten  Sie  "MEmacs".  Dieser  wird  seinen  eigenen  Screen  offhen,  den  Sie 
nun  ein  gutes  Stuck  nach  unten  Ziehen,  so  daB  die  Workbench  wieder  sichtbar 
wird.  Dort  starten  Sie  nun  "Colors"  und  dieses  offhet  sein  Window  nun  nicht 
auf  dem  Workbench-Screen,  sondern  auf  dem  von  MEmacs,  oder  allgemein 
gesagt,  auf  dem  vordersten.  Jetzt  konnen  Sie  den  Screen  wieder  hochziehen, 
im  "Colors"-Fenster  die  Farben  nach  Ihren  Vorstellungen  editieren  und  das 
Programm  wieder  verlassen. 

Der  Vorteil  liegt  auf  der  Hand:  Auch  wenn  ein  Programm  nicht  die 
Moglichkeit  bietet,  seine  Farben  zu  verandern,  so  geniigt  ein  Doppelklick  und 
Sie  haben  keine  Probleme  mehr.  Andererseits  braucht  ein  Programmierer 
nicht  unbedingt  seinen  eigenen  Palette-Requester  einbauen,  obwohl  das 
naturlich  immer  noch  die  komfortabelste  Moglichkeit  bleibt  und  das 
"Colors"-Tool  nur  ein  Hilfmittel  fur  den  Notfall  sein  kann. 

Leider  ist  dieses  nette  kleine  Programm  von  der  Workbench  3.0  wieder  ver- 
schwunden  -  moglicherweise  hat  es  die  Umstellung  auf  16,7  Millionen 
Farben  nicht  verkraftet. 


2.2.3.7  -  InitPrinter 


Nach  einer  kleinen  Irrfahrt  durch  das  Verzeichnis  "System"  auf  der 
Workbench  1 .2  / 1 .3  hat  das  Programm  nun  entgultig  sein  Zuhause  gefunden  - 
im  Verzeichnis  "Tools". 

Je  nachdem,  welchen  Drucker  Sie  besitzen  und  in  welcher  Form  Sie  Ihren 
Ausdruck  bevorzugen,  stellen  Sie  in  den  Printer-Preferences  Ihre  Wiinsche 
ein.  Und  diese  Daten  werden  vor  dem  ersten  Ansprechen  des  Druckers  an  die- 
sen  iibermittelt.  Wenn  Sie  jedoch  nach  diesem  ersten  Ausdruck  den  Drucker 
zwischenzeitlich  abschalten  und  anschlieBend  wieder  mit  Ihren  gewohnten 
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Einstellungen  arbeiten  wollen,  so  mussen  diese  Daten  nochmals  iibertragen 
werden.  Und  genau  das  passiert,  wenn  Sie  das  Programm  "InitPrinter"  star- 
ten.  Diese  Verfahrensweise  ist  weit  flexibler,  als  wenn  die  Daten  beispiels- 
weise  vor  jedem  Ausdruck  erneut  gesetzt  werden  wiirden,  da  Sie  ja  vielleicht 
zwischendurch  auf  andere  Einstellungen  umschalten  mochten  -  beispielswei- 
se  mit  einem  Schalter  am  Drucker.  Denn  dann  konnten  derartige  Eingriffe 
"von  auBen"  iiberhaupt  keine  EinfluB  nehmen. 

Mit  dem  "InitPrinter"-Programm  liegt  es  in  Ihren  Handen,  wann  der  Drucker 
zuriickgesetzt  wird.  Solange  Sie  den  Drucker  eingeschaltet  lassen  und  kein 
anderes  Anwendungsprogramm  die  Konfiguration  andert,  brauchen  Sie 
selbstverstandlich  nicht  jedesmal  "InitPrinter"  aufrufen,  da  die  Daten  fur  die- 
sen  Zeitraum  im  Drucker  gespeichert  sind. 


2.2.3.8 -Key  Show 
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"KeyShow3.0" 

Das  "Key  Show"-Programm  ist  nicht  fur  den  taglichen  Gebrauch  geschaffen, 
sondern  dient  mehr  der  Information:  Es  zeigt  die  momentane 
Tastaturbelegung  an.  Dazu  wird  ein  Abbild  der  Tastatur  auf  dem  Monitor  an- 
gezeigt  und  alle  Tasten  mit  den  ihnen  zugeordneten  Buchstaben  dargestellt. 
Durch  Klick  auf  die  Ctrl-  oder  eine  der  Shift-  oder  Alt-Tasten  konnen  Sie  sich 
zudem  anzeigen  lassen,  welche  Zeichen  mit  den  entsprechenden 
Umschalttasten  erscheinen. 

Dabei  ist  das  Programm  so  intelligent,  daB  das  Aussehen  der  Tastatur  abhan- 
gig  von  den  verwendeten  Einstellungen  richtig  gewahlt  wird  (die  amerikani- 
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sche  Tastatur  hat  eine  groBere  Return-Taste,  dafur  fehlt  die  Taste,  die  bei  der 
deutschen  Tastatur  mit  dem  "#"  belegt  ist).  Wenn  die  Taste  einen  Steuercode 
enthalt,  so  beginnt  die  Anzeige  mit "~"  oder  "A".  Sollte  mehr  als  nur  ein  einzi- 
ger  Buchstabe  auf  einer  Taste  liegen  -  was  durchaus  moglich  ist  -,  so  weist  ein 
"$$"daraufhin. 

DaB  dieses  Programm  aber  durchaus  seine  Berechtigung  hat  und  nicht  nur 
eine  bloBe  Spielerei  ist,  macht  vielleicht  folgendes  Beispiel  deutlich:  Gerade 
in  den  Anfangszeiten  des  Amigas,  als  es  nur  recht  vereinzelte  Amiga- 
Anwender  gab,  und  die  Kommunikation  deshalb  sehr  eingeschrankt  war, 
wurde  selbst  in  Fachzeitschriften  mehrfach  die  Frage  behandelt,  wo  denn  der 
Apostroph  auf  der  Tastatur  zu  finden  sei.  Denn  das  Ding,  das  sich  ganz  links 
oben  -  unterhalb  der  Esc-Taste  -  befindet,  ist  leider  spiegelverkehrt. 
Und  gerade  fur  die  damals  noch  scharenweise  vorhandenen  AmigaBASIC- 
Anwender  war  diese  Taste  sehr  wichtig,  denn  Sie  entspricht  dem  "REM"- 
Befehl  -  und  abgetippte  Programme,  in  denen  die  falsche  Taste  verwendet 
wurde,  liefen  einfach  nicht.  Mit  dem  "KkyShow"-Programm  ware  das  alles 
kein  Problem  gewesen,  Sie  hatten  nach  kurzer  Zeit  den  Apostroph  auf  der 
Kombination  Alt-a  orten  konnen.  Und  auch  wenn  gerade  dieses  Zeichen  in- 
zwischen  hinreichend  bekannt  sein  diirfte,  so  sucht  man  doch  immer  wieder 
nach  irgend  welchen  Exoten,  wie  etwa  "3/4".  Und  da  ist  "KeyShow"  dann 
schon  eine  enorme  Hilfe. 


2.2.3.9  -  PrintFiles 

Dieses  Programm  zahlt  zweifellos  zu  einem  der  unentbehrlichen  Utilities  fiir 
den  Workbench- Anwender.  Wenn  immer  Sie  ein  oder  mehrere  Textfiles  aus- 
drucken  wollen,  klicken  Sie  diese(s)  einfach  an  und  Doppelklicken 
anschlieBend  bei  gedriickter  Shift-Taste  das  Symbol  "PrintFiles".  Zur 
Auswahl  mehrerer  Files  benutzen  Sie  die  erweiterte  Auswahl  (entweder  die 
Shift-Taste  oder  das  Gummiband). 

Da  es  oftmals  sehr  wunschenswert  ist,  zwischen  zwei  aufeinanderfolgenden 
Texten  einen  Seitenvorschub  einzufiigen,  konnen  Sie  in  den  Tool  Types  zu 
"PrintFiles"  den  Parameter  "FLAGS=formfeed"  setzen,  der  genau  das  be- 
wirkt. 
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2.2.3.10  -  ShowConfig 
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"ShowConfig3„0" 

Dieses  Programm  gibt  Ihnen  die  Konfigurationsdaten  Ihres  Rechners  aus. 
Dazu  zahlen  der  Prozessor,  die  Custom-Chips,  die  Versionen  der  Kickstart, 
der  RAM-Speicher  sowie  die  eingebauten  Erweiterungskarten.  Da  Sie  wohl 
meistens  wissen,  welche  Karten  Sie  in  Ihren  Rechner  gesteckt  haben  und  die 
Informationen  hierzu  sehr  sparlich  sind,  helfen  diese  nicht  sonderlich  weiter. 

Wesentlich  interessanter  sind  da  schon  die  Custom-Chip  Revisionen,  denn 
nun  brauchen  Sie  nicht  extra  den  Rechner  auf schrauben,  nur  um  herauszufin- 
den,  ob  Sie  nun  schon  ECS-Denise,  AAA-Chipset  oder  nichts  davon  besitzen 
-  ebenso  interessant  ist  nun  natiirlich  auch  die  Frage,  welches  Herz  in  unserer 
Freundin  schlagt.  Und  da  sowieso  nicht  jeder  mit  den  auf  den  Chips  aufge- 
druckten  Nummern  etwas  anfangen  kann,  ist  diese  Anzeige  hochst  willkom- 
men.  Bevor  Sie  nun  also  in  den  nachsten  Laden  laufen,  um  sich  einen  neuen 
Chip  zu  leisten,  starten  Sie  dieses  Programm  und  iiberpriifen  Sie,  ob  das  Teil 
vielleicht  nicht  schon  in  Direm  Rechner  steckt! 


2.2.4  -  Der  "Commodities" -Ordner 

Die  "Commodities"  sind  ebenfals  im  "Tools"-Verzeichnis  anzutreffen,  haben 
aber  ihre  eigene  Schublade  und  sind  auch  vom  Prinzip  her  etwas  ganz  anderes 
als  die  Tools.  Was  ein  Commoditiy  erst  zum  Commodity  macht,  ist  die 
Eigenschaft,  daB  es  sich  in  den  Input-Handler  hangt  und  somit  alle  moglichen 
Eingaben  schon  vor  dem  Rest  des  Computers  bekommt.  Diese  kann  es  dann 
nach  belieben  weiterverarbeiten  oder  auch  (modifiziert)  weiterleiten. 
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Die  "Commodities3 .0" 

Sie  konnen  beliebig  viele  Commodities  starten,  die  dann  alle  im  Hintergrund 
laufen,  doch  bedenken  Sie  immer,  da6  abhangig  davon,  was  das  Programm 
macht  und  wie  gut  es  programmiert  wurde,  einen  mehr  oder  weniger  ins 
Gewicht  fallenden  Anteil  der  Rechnerleistung  verbraucht.  Mit  anderen 
Worten:  Man  kann  alles  tibertreiben,  auch  die  Nutzung  von  Commodities. 

Uberlegen  Sie  sich,  welche  Sie  wirklich  brauchen  und  verzichten  Sie  auf  die 
restlichen.  Da  ja  alle  Commodities  im  Input-Handler  hangen  und  nacheinan- 
der  die  einlaufenden  Daten  untersuchen  und  weiterreichen,  ist  es  klar,  daB 
ihre  Reihenfolge  auBerst  entscheidend  ist.  Stellen  Sie  sich  vor,  zwei 
Commodities  warten  auf  eine  ganz  bestimmte  Tastenkombination,  die  sie 
anschlieBend  ausfiltem.  Das  zweite  Commodity  wiirde  bis  in  alle  Ewigkeit 
warten!  Deshalb  kann  man  bei  alien  Commodities  in  den  "Tool  Types"  unter 
CX_PRIORITY"  die  Prioritat  bestimmen.  Dadurch  kann  dann  eine  eindeuti- 
ge  Ordnung  erstellt  werden. 


2.2.4.1  -Exchange 


Das  Programm  "Exchange"  ist  das  Steuerprogramm  der  Commodities.  Sie 
konnen  diese  zwar  nur  durch  einen  Doppelklick  starten,  dann  jedoch  werden 
sie  in  die  Liste  verfiigbarer  Commodities  aufgenommen  und  Sie  konnen  sie 
weiter  bearbeiten.  So  werden  Ihnen  zum  einen  zusatzliche  Informationen  zu 
einem  angewahlten  Commodity  angezeigt.  Wenn  dieses  ein  eigenes  Window 
zur  Verfugung  stellt  (um  beispielsweise  weitere  Parameter  anzugeben),  so 
kann  es  geoffnet  bzw.  geschlossen  werden.  AuBerdem  kann  es  voriibergehend 
inaktiv  geschaltet  oder  ganz  entfernt  werden,  was  naturlich  auch  durch  erneu- 
ten  Doppelklick  auf  das  Commoditiy-Icon  selbst  erfolgen  kann. 
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2.2.4.2  -AutoPoint 

Da  Sie  ja  den  standardmaBigen  "AutoPoint"  von  Ihrer  SUN-Station  vermis- 
sen,  ist  diese  Tool  genau  das,  was  Sie  immer  vermiBt  haben.  Doch  im  Ernst: 
Es  gibt  Rechner  (eben  z.B.  die  SUN),  bei  denen  es  geniigt,  den  Mauszeiger 
iiber  ein  Fenster  zu  bewegen,  urn  es  zu  aktivieren.  Beim  Amiga  wird  ein 
Fenster  ja  tiblicherweise  erst  aktiviert,  nachdem  in  sein  Inneres  geklickt  wur- 
de.  Mit  "AutoPoint"  schalten  Sie  die  alternative  Verfahrensweise  ein.  Hier  ist 
auch  sehr  gut  das  Vorgehen  der  Commodities  zu  erkennen.  Es  fangt  die 
Mausbewegung  ab,  und  wenn  sich  der  Mauszeiger  iiber  einem  neuen  Fenster 
befindet,  wird  dieses  aktiviert.  Natiirlich  werden  die  Mausdaten  ebenso  wie 
alle  anderen  anschlieBend  weitergeleitet. 

2.2 .4.3  -  ClickToFront 

"ClickToFront"  hat  ebenfalls  etwas  mit  Fenstern  zu  tun.  Gerade  bei  der  inten- 
siven  Nutzung  vieler  Windows  gleichzeitig  kommt  es  oftmals  vor,  daB  man 
ein  Fenster  im  Vordergrund  haben  will,  dessen  Vorder-/Hintergrund-Symbol 
unglucklicherweise  gerade  uberlagert  ist.  Dann  hilft  "ClickToFront".  Denn 
wenn  es  gestartet  wurde,  geniigt  ein  Doppelklick  irgendwo  in  das  Fenster  (nur 
nicht  gerade  auf  ein  Icon),  um  dieses  nach  vorne  zu  holen.  Falls  Sie  diese 
Funktion  jetzt  gleich  gierig  ausprobieren  wollen  und  nichts  funktioniert,  wer- 
fen  Sie  nicht  gleich  die  Flinte  ins  Korn,  sondern  schauen  Sie  sich  einmal  die 
Tool  Types  von  "ClickToFront"  an:  Da  steht  u.a.  "QUALIFTER=irgendwas". 
Und  wenn  dieses  "irgendwas"  nicht  gerade  "NONE"  ist,  so  bedeutet  das,  daB 
Sie  zu  dem  Doppelklick  auch  noch  eine  bestimmte  Taste  gedriickt  halten 
miissen.  Zur  Auswahl  stehen  hierbei :  LEFT_ALT,  RIGHT_ALT  und  CTRL. 
Eine  dieser  Tasten  zusatzlich  zum  Doppelklick  zur  Bedingung  zu  machen,  ist 
gar  keine  so  schlechte  Idee,  dann  holen  Sie  wenigstens  kein  Fenster  unbeab- 
sichtigt  nach  vorne.  Andererseits  bedeutet  das  natiirlich  auch  wieder  ein  ge- 
wisses  MaB  an  Mehraufwand  -  wofiir  Sie  sich  letztlich  entscheiden,  ist 
Geschmacksache. 

2.2.4.4 -Blanker 

Sicherlich  das  Commodity  iiberhaupt  ist  der  "Blanker".  Wie  Sie  ja  sicher  wis- 
sen,  sind  Monitore  recht  empfindliche  Gerate,  die  es  auf  den  Tod  nicht  ausste- 
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hen  konnen,  wenn  iiber  langeren  Zeitraum  eine  helle  Grafik  dargestellt  wer- 
den  soil.  Diese  kann  namlich  in  die  Beschichtung  des  Bildschirmes  einbren- 
nen,  da  diese  ja  unablassig  mit  Elektronen  beschossen  wird.  Um  dem  vorzu- 
beugen,  sollte  das  Bild  bei  langerer  Nichtbenutzung  dunkel  geschaltet  wer- 
den,  z.B.  wenn  Sie  sich  mal  eben  eine  Tasse  Kaffee  holen.  Den  Monitor  aus- 
zuschalten,  ware  auch  falsch,  denn  haufiges  An-  und  Abschalten  verringert 
die  Lebensdauer  eines  jeden  elektronischen  Gerates. 
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Und  eben  deshalb  ist  der  "Blanker"  das  ideale  Commodity.  Er  erlaubt  es,  ei- 
nen  Zeitraum  vorzugeben,  nach  dessen  Ablauf  der  Bildschirm  schwarz  ge- 
schaltet wird,  wenn  inzwischen  keine  Taste  betatigt  und  die  Maus  nicht  be- 
wegt  wurde.  Denn  auf  diese  Weise  erkennt  der  Rechner  automatisch,  daB  Sie 
ihn  im  Moment  nicht  benotigen,  und  kann  entsprechend  reagieren.  Ab  der 
Workbench  2. 1  wurde  der  der  Blanker  sogar  etwas  erweitert;  nun  konnen  Sie 
optional  auch  noch  farbige  Linien  iiber  den  Bildschirm  tanzen  lassen,  solange 
der  Bildschirm  schwarz  ist,  oder  aber  den  kompletten  Bildschirm  farbig  pul- 
sieren  lassen.  Das  zeigt  Dinen  zum  einen,  daB  der  Monitor  noch  nicht  abge- 
schaltet  ist  und  zum  anderen  ist  es  ganz  einfach  recht  nett  anzusehen. 


2.2.4.5  -  NoCapsLock 

Bei  diesen  Commodity  geht  es  um  die  Tastatureingabe.  Es  bewirkt,  daB  die 
Caps-Lock  Taste  (das  ist  die  mit  dem  LED),  die  normalerweise  auf 
GroBschreibung  umschaltet,  inaktiv  wird.  Die  Rechtfertigung  fur  dieses 
Programm  ist,  daB  Sie  nicht  mehr  aus  Versehen  die  Caps-Lock  Taste  betati- 
gen,  und  im  Folgenden  alles  groB  geschrieben  werden  wiirde.  Da  man  aber 
ebenso  jede  andere  Taste  aus  Versehen  betatigen  kann,  und  dieser  Fehler  wohl 
weniger  auffallt  als  eine  komplett  groB  geschriebene  Textzeile,  kann  auf  die- 
ses Tool  wohl  durchaus  verzichtet  werden. 
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2.2.4.6  -I  Help  (nur  WB  2.0) 

"IHelp"  gibt  der  Tastatur  hingegen  zusatzliche  Funktionen,  anstatt  bestehen- 
de  zu  deaktivieren.  Mit  diesem  Programm  lassen  sich  namlich  alle  moglichen 
Funktionen,  die  normalerweise  mittels  Maus  angewahlt  werden,  auf  die 
Tastatur  legen.  Damit  wird  es  wieder  einmal  noch  einfacher,  den  Amiga  nur 
iiber  Tasten  zu  bedienen.  Zwar  ist  die  Maus  ein  phantastisches  Hilfsmittel  und 
eine  der  Hauptgriinde,  warum  das  Arbeiten  mit  dem  Amiga  so  intuitiv  von- 
statten  gehen  kann,  wenn  man  jedoch  ohnehin  standig  Tastatureingaben  ma- 
chen  muB,  kann  der  Wechsel  zwischen  den  beiden  Eingabemedien  lastig  wer- 
den. Doch  wie  funktioniert  das  nun? 

Zunachst  einmal  muB  darauf  hingewiesen  werden,  da6  diese  Commodity  un- 
ter  der  Workbench  2. 1  und  3.0  nicht  mehr  existiert,  da  seine  Funktion  in  dem 
neuen  "FKey"  integriert  wurde  (siehe  auch  dort).  Als  Workbench  2.0- 
Benutzer  muB  man  wieder  einmal  den  Umweg  iiber  die  Tool  Types  einschla- 
gen.  Dort  sind  eine  Reihe  von  Funktionen  aufgefuhrt,  wie  etwa  "CYCLE=" 
oder  "MAKEBIG=",  die  Sie  auf  eine  Taste  legen  konnen,  indem  Sie  deren 
Bezeichnung  hinter  das  "="  setzen.  Welche  Kombinationen  fiir  die  Wahl  der 
Tasten  moglich  sind,  entnehmen  Sie  bitte  der  weiter  untenstehenden  Tabelle 
"Tastenkombinationen".  Die  einzelnen  Schliisselworter  bedeuten  dabei  fol- 
gendes: 

CYCLE  blatterninAnwendungsfenstern 

MAKEBIG        aktives  Fenster  auf  maximale  GroBe  bringen 

MAKESMALL    aktives  Fenster  auf  minimale  GroBe  verkleinern 

CYCLESCREEN  durch  die  Bildschirme  blattern 

ZIPWINDOW     aktives  Fenster  zoomen  (entspricht  dem  Zoom-Gadget) 


2.2.4.7  -  FKey  (WB  2.0) 

Auch  "FKey"  belegt  die  Funktions-Tasten  (was  auch  der  Grund  ist,  warum 
bei  der  Workbench  2. 1  und  3.0  fiir  beide  Funktionen  nur  noch  ein  Programm 
exisitert).  Es  erlaubt  die  Belegung  der  Funktionstasten  mit  Texten.  Wenn  Sie 
es  starten,  wird  ein  ubersichtliches  Fenster  geoffnet,  in  dem  Sie  zu  jeder  F- 
Taste  einen  beliebigen  Text  eingeben  konnen.  Am  unteren  Ende  ist  noch  ein 
mit  "Modifier"  betiteltes  Gadget,  bei  dem  Sie  noch  auswahlen  konnen,  ob  zu- 
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satzlich  zur  Funktionstaste  auch  noch  die  Shift-Taste  gehalten  werden  muB, 
so  da6  es  insgesamt  moglich  ist,  20  Tasten  zu  belegen  (je  10  mit  und  ohne  der 
Shift-Taste).  Das  Ganze  laBt  sich  dann  noch  abspeichern  um  die  Eingaben 
dauerhaft  zu  machen. 


2.2.4.8  FKey(WB  2.1  und  3.0) 

Wie  bereits  erwahnt,  sind  die  Funktionen  des  "IHelp"-Commodity  in  das 
neue  "FKey"  integriert  worden.  Von  nun  an  konnen  sowohl  Texte  als  auch 
Funktionen  auf  jede  beliebige  Taste  gelegt  werden.  Auch  die  umstandliche 
Handhabung  mit  den  Tool  Types  entfallt.  Es  wird  ein  sauberes  Fenster  geoff- 
net,  in  dem  Sie  eine  Liste  der  belegten  Tasten  angezeigt  bekommen.  Mit 
"Taste  dazu"  fugen  Sie  eine  neue  Taste  hinzu,  mit  "Taste  loschen"  entfernen 
Sie  eine  vorher  definierte. 

Nachdem  Sie  die  Bezeichnung  der  Taste  eingetippt  haben  (siehe  Tabelle 
"Tastenkombinationen"),  konnen  Sie  mit  dem  unter  "Befehl"  stehenden 
Gadget  die  Funktion  der  Taste  auswahlen.  Dabei  stehen  die  bereits  unter 
"IHelp"  erwahnten  Funktionen  zur  Verfugung,  ebenso  wie  "Text  einfugen", 
was  dem  bisherigen  "FKey"  der  Workbench  2.0  entspricht  und  zwei  neue 
Varianten:  "Programm  starten"  und  "ARexx-Skript  starten".  In  beiden  Fallen 
gehort  der  zugehorige  Filename  in  das  Text-Gadget  "Befehlsargumente".  Auf 
diese  Weise  konnen  Sie  ganze  Programme  mit  nur  einer  einzigen  Taste  starten 
-  die  schnellste  Moglichkeituberhaupt. 
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Um  die  letzen  Programme  auch  sinnvoll  anwenden  zu  konnen,  ist  es  notig  zu 
wissen,  wie  man  die  Tasten  eigentlich  korrekt  bezeichnet. 


AMIGA  DOS  3.0 

Dabei  soil  Ihnen  folgende  Tabelle  eine  Hilfe  sein: 

Tastenkombinationen 

Alt 

eine  von  beiden 

Alt-Tasten  RAlt 

die  rechte  Alt-Taste 

LAlt 

die  linke  Alt-Taste 

Shift 

eine  der  beiden  Shift-Tasten 

RShift 

die  rechte  Shift-Taste 

LShift 

die  linke  Shift-Taste 

RCommand 

die  rechte  Amiga-Taste 

LCommand 

die  linke  Amiga-Taste 

Control 

die  Ctrl-Taste 

Numericpad 

eine  Taste  vom  abgesetzten  Zehnerblock 

RightButton 

der  rechte  Mausknopf 

MiddleButton 

wer  ihn  bestitzt:  der  mittlere  Mausknopf 

LeftButton 

der  linke  Mausknopf 

Diese  Tasten  konnen  natiirlich  auch  miteinander  kombiniert  werden  und  mei- 
stens  kommt  auch  noch  ein  Buchstabe,  eine  Ziffer  oder  F-Taste  hinzu. 
Beispiele  hierfur  sind:  "LAlt  b",  "Control  Shift  Fl"  oder  "LeftButton  x". 


2.2.4.9  -  CrossDOS 

Dieses  Hilfsprogramm  kann  nur  in  Verbindung  mit  den  Treibern  PCO:  und 
PCI:  (siehe  auch  das  Kapitel  zu  dem  Ordner  "Devs"  und  "Storage"  und  das 
Kapitel  CrossDOS)  sinnvoll  eingesetzt  werden  und  dient  in  erster  Linie  zum 
Anpassen  von  Texte  bei  der  Konvertierung  vom  Amiga-Format  zum  MS- 
DOS -Format.  Dieses  Commodity  wird  im  Kapitel  CrossDOS  ausfuhrlich  be- 
handelt. 


2.2.5  -  System 


Auch  im  "System"-Ordner  sind  noch  einige  Utilities  enthalten,  die  wohl  nicht 
so  ganz  in  den  "Utilities"-Schubladen  gepaBt  haben.  Dennoch  sind  es 
Utilities,  die  Sie  ebenso  gebrauchen  konnen,  wie  alle  anderen. 
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2.2.5.1  -NoFastMem 

"NoMemFast"  begleitet  den  Amiga  nun  auch  schon  eine  Zeit  lang.  Falls  Sie 
immer  noch  nicht  wissen,  was  es  tut:  Es  belegt  den  gesamten  Fast-RAM  (und 
gibt  ihn  bei  einem  erneuten  Aufruf  wieder  frei).  Notig  ist  dies  eigentlich  nur 
bei  sehr  alten  und  unsauber  geschriebenen  Programmen,  die  davon  ausgehen, 
daB  nur  Chip-RAM  vorhanden  ist.  Da  solche  Programme  aber  einerseits 
schon  langst  durch  neuere  verbesserte  Versionen  ersetzt  worden  sein  sollten 
und  andererseits  ein  Programm,  das  nicht  einmal  Fast-RAM  verkraftet,  wohl 
kaum  eine  hohrere  Kickstart- Version  als  1.3  verkraftet,  ist  die  Anwendung 
dieses  Programmes  ab  AmigaOS  2.0  doch  recht  zweifelhaft.  Wenn  Sie  also 
nicht  zufalligerweise  ein  unverzichtbares  Programm  besitzen,  daB  nur  nach 
dem  Start  von  "NoFastMem"  funktioniert,  dann  vergessen  Sie  es ! 


2.2.5.2  -  SetMap  (WB  1.2/1.3 12.0) 

Nur  noch  auf  der  Workbench  2.0  gesichtet  -  seitdem  jedoch  verschollen  -  ist 
"SetMap",  denn  ab  der  Workbench  2. 1  gehort  die  Tastaturbelegung  ja  bereits 
zu  den  Voreinstellern  und  wird  dementsprechend  mit  einem  Preferences- 
Utility  gesetzt.  Da  die  richtige  Tastaturbelegung  sowieso  beim  Systemstart 
von  der  "Startup-Sequence"  geladen  werden  sollte,  ist  dieses  Programm  nur 
sehr  selten  notig.  Sollten  Sie  aber  dennoch  zwischendurch  auf  eine  andere 
Tastaturbelegung  umschalten  wollen,  so  geben  Sie  in  den  Tool  Types  einfach 
"KEYMAP="  und  die  Landererkennung  an.  Zur  Auswahl  stehen  hier  alle  in 
DEVS:Keymaps  vorhandenen  Tastaturbelegungen  wie  etwa  "d"  (deutsch), 
"f '  (franzosisch)  oder  die  standardmaBige  "usa"  und  andere. 


2.2.5.3  -  DiskCopy  (WB  1.2/1.3/  2.0) 

Das  Programm  "DiskCopy"  wird  auch  nur  noch  unter  der  Workbench  2.0 
uber  Icon  aufgerufen.  Da  diese  Funktion  ab  der  Workbench  2.1  in  den 
"Copy"-Befehl  aus  dem  "Icons"-Menii  integriert  wurde,  sollten  Sie  sich 
wenn  notig  den  entsprechenden  Abschnitt  bei  der  Besprechung  des  Mentis 
durchlesen.  Es  gibt  also  nicht  mehr  die  Moglichkeit,  durch  anklicken  eines 
Icons  eine  Diskette  zu  kopieren. 
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2.2.5.4  Format 

Auch  "Format"  ist  ja  nichts  neues,  aber  es  ist  dennoch  nach  wie  vor  notwen- 
dig.  Mit  ihm  formatiert  man  Disketten  oder  auch  andere  Speichermedien  und 
macht  Sie  somit  nutzbar.  Bis  zu  der  Workbench  Version  2.0  muBte  man  nach 
wie  vor  erst  ein  Diskettensymbol  anklicken,  bevor  man  durch  Doppelklick 
bei  gedriickter  Shift-Taste  auf  das  Format-Icon  das  Programm  und  damit  den 
Formatiervorgang  startet.  Die  neue  Version,  die  mit  der  Workbench  2.1  Ein- 
zug  gehalten  hat,  zeichnet  sich  hingegen  durch  die  aufgepeppte  Benutzer- 
oberflache  auf,  die  nun  die  Auswahl  aus  der  Liste  moglicher  Devices  zulaBt. 

Dabei  erhalt  man  zusatzlich  Informationen  uber  die  Kapazitat  des 
Speichermediums  und  zu  welchen  Anteil  es  vorher  belegt  war.  Nachdem  man 
das  gewunschte  Device  ausgewahlt  hat,  konnen  noch  weitere  Angaben  zur 
Formatierung  selbst  gemacht  werden.  Da  ist  naturlich  zuerst  einmal  der 
Name  der  Diskette,  der  nun  nicht  mehr  nachtraglich  mittels  eines  "Rename"- 
Aufrufes  umbenannt  werden  muB.  Dariiber  hinaus  laBt  sich  bestimmen,  ob 
ein  Trashcan  eingerichtet  und  ob  das  FastFileSystem  benutzt  werden  soil.  In 
letzterem  Fall  ist  es  nicht  mehr  moglich,  auf  die  Diskette  mit  einem 
Betriebssystem  vor  2.0  zuzugreifen.  Daran  sollten  Sie  denken,  wenn  Sie  die 
Diskette  weiterreichen  mochten.  Andrerseits  passen  auf  eine  FFS-Diskette 
mehr  Daten  und  der  Zugriff  erfolgt  auch  merkbar  schneller. 

Gestartet  wird  die  eigentlich  Formatierung  dann  mittesl  Auswahl  des 
Gadgets  "Formatieren"  fur  eine  voile  Formatierung,  oder  auf  "Schnell",  fur 
die  schnelle  Formatierung  von  Disketten,  die  schon  einmal  im  AmigaDOS- 
Format  beschrieben  wurden. 


"System3.0" 
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Mit  Einfuhrung  der  Workbench  3.0  wurde  dieses  Programm  weiterent- 
wickelt,  so  daB  es  weitere  Optionen  anbietet.  So  konnen  Sie  jetzt  angeben,  ob 
Sie  den  internationalen  Modus  benutzen  wollen,  bei  der  Probleme  bei  der 
Gro8-/Kleinschreibung  internationaler  Zeichen  gelost  werden  sollten.  Da 
dieser  Modus  aber  ebenfalls  nicht  von  Amigas  mit  alteren  Kickstartversionen 
als  2.0  verstanden  wird,  gelten  die  oben  ausgesprochenen  Warnungen  beziig- 
lich  des  FFS  hier  entsprechend. 

Die  letzte  Option  wird  sogar  nur  von  den  neuesten  Amiga-Modellen  unter- 
stiitzt,  so  daB  nicht  einmal  AmigaOS  2.0  was  damit  anfangen  kann:  Mit  dem 
Directory-Cache  wird  das  Offnen  von  Schubladen,  Dateiauswahlfenstern  und 
Listen  beschleunigt. 


2.2.5.5  -  RexxMast  (WB  2.0 1 2.1 1 3.0) 

Ein  weiteres  Geheimnis  der  Workbench  2.0  verbirgt  sich  hinter  dem 
Programm  "RexxMast".  Da  der  Begriff  "ARexx"  inzwischen  schon  mehr- 
fach  durch  alle  Zeitschriften  gegangen  ist  und  wohl  jeder  nur  halbwegs  inter- 
essierte  Anwender  zumindest  eine  grobe  Vorstellung  davon  hat,  worum  es  da- 
bei  geht,  traut  man  sich  kaum,  es  nocheinmal  auszusprechen:  ARexx  ist  eine 
Programmiersprache,  die  in  besonderem  MaBe  die  Interaktion  von 
Programmen  unterstutzt.  Soweit  so  gut.  Also  praktisch  eine  Art  BASIC,  das 
von  mehreren  Anwendungen  angesprochen  werden  kann. 

Mehr  zu  ARexx  finden  Sie  im  Kapitel  „ARexx  fur  Einsteiger"  am  Ende  des 
Buches,  weshalb  wir  uns  an  dieser  Stelle  sehr  kurz  halten.  Egal  was  ARexx 
nun  letztendlich  wirklich  ist  und  was  man  damit  genau  anfangen  kann,  we- 
sentlich  ist,  daB  Sie  zuerst  einmal  RexxMast  starten  miissen,  bevor  Sie  darauf 
zugreifen  konnen.  Es  lauft  dann  unscheinbar  im  Hintergrund  und  springt  erst 
dann  an,  wenn  ARexx  wirklich  genutzt  wird.  Ohne  dem  "RexxMast"  jedoch 
lauft  auch  gar  nichts.  Wer  also  haufiger  mit  ARexx  arbeiten  mochte,  der  sollte 
den  "RexxMast"  auf  jeden  Fall  gleich  beim  Start  der  Workbench  automatisch 
aktivieren  lassen.  Wenn  Sie  allerdings  nur  selten  von  den  Qualitaten  von 
ARexx  Gebrauch  machen  wollen,  geniigt  es,  das  Programm  iiber  sein  Gadget 
im  System-Ordner  zu  starten.  So  sparen  Sie  ein  klein  wenig  Speicher,  da  das 
Programm  ja  resident  gehalten  werden  muB. 
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2.2.5.6 -FixFonts(WB  2.0/ 2.1 13.0) 

Um  zu  verstehen,  was  "FixFonts"  eigentlich  macht,  mufi  ein  klein  wenig  auf 
die  Struktur  der  Amiga  Font-Daten  eingegangen  werden.  Zunachst  einmal 
liegen  Fonts  immer  im  "FONTS:"-Verzeichnis.  Dort  existiert  zu  jedem  Font 
eine  Datei  mit  dem  Namen  des  Zeichensatzes  plus  der  Endung  ".font"  und  ein 
eigenes  Directory,  das  ebenfalls  den  Namen  des  Zeichensatzes  tragt  und  in 
dem  die  eigentlichen  Daten  gespeichert  werden.  Diese  sind  dann  in  Files  ge- 
speichert,  die  die  Hohe  des  Zeichensatzes  als  Namen  tragen. 

Um  ein  Beispiel  zu  nennen:  Der  Opal-Font  hat  ein  File  "Opal.font"  und  ein 
Verzeichnis  "Opal"  mit  den  Dateien  "9"  und  "12".  Das  File  "Opal.font"  ent- 
halt  dabei  einige  Daten,  die  den  Font  betreffen  und  auch  noch  die  zur 
Verfugung  stehenden  Hohen,  im  Beispiel  also  die  Werte  "9"  und  "12".  Was 
passiert  nun,  wenn  Sie  das  File  "9"  loschen?  Das  File  ist  dann  weg,  die  "9" 
steht  aber  immer  noch  im  "Opal.font".  Umgekehrt  stimmen  die  Daten  auch 
nicht  mehr  iiberein,  wenn  nachtraglich  eine  neue  Hohe  hinzukopiert  wurde. 
Und  um  genau  diese  Falschinformationen  in  den  ".font"-Files  zu  korrigieren, 
gibt  es  das  Programm  "FixFonts".  Es  durchsucht  das  komplette  Fonts:- 
Verzeichnis  und  seine  Unterverzeichnisse  und  andert  die  Eintrage  in  den 
".font"-Dateien  entsprechend.  Sollten  Sie  also  jemals  Anderungen  Ihrem 
Font-Ordner  durchfiihren,  rufen  Sie  einfach  hinterher  "FixFonts"  auf  und  al- 
les  ist  wieder  in  Ordnung. 


2.2.5.7  -  Fountain  (WB  2.0  und  WB  2.1) 

Ebenfalls  mit  den  Fonts  hat  das  Programm  "Fountain"  zu  tun.  Neben  der  oben 
erwahnten  standardmaGigen  Vorgehensweise  der  Bitmap-Fonts  mit  fest  defi- 
nierten  Hohen  wird  seit  der  Workbench  2.0  auch  das  Konzept  der  Vektorfonts 
unterstiitzt.  Vektorfonts  sind  Zeichensatze,  die  nicht  als  Grafikelemente  ab- 
gespeichert  sind,  sondern  als  Berechnungsvorschriften.  Da  heiGt  es  dann  z.B. 
"mache  einen  geraden  Strich  und  verbinde  die  beiden  Enden  mit  einem 
Bogen  auf  der  rechten  Seite  und  du  erhalts  ein  groGes  D".  Derartige 
Informationen  konnen  dann  natiirlich  unabhangig  von  der  GroGe  in  gleich- 
bleibend  guter  Qualitat  dargestellt  werden,  was  gerade  in  Verbindung  mit  der 
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Druckerausgabe  eine  groBe  Rolle  spielt,  da  die  Auflosung  von  Druckern  im 
Normalfall  hoher  ist  als  die  von  Monitoren,  weshalb  dort  die  Buchstaben 
groBer  sein  miissen.  Doch  jetzt  zu  "Fountain"  selbst.  Alle  Gadgets  ausfuhr- 
lich  zu  beschreiben,  ware  an  dieser  Stelle  wohl  ein  wenig  zuviel  des  Guten, 
denn  die  Bedienung  ist  auch  so  recht  einleuchtend,  wenn  man  weiB,  was  man 
mit  dem  Programm  anfangen  kann.  Bevor  Sie  die  Fonts  in  beliebiger  GroBe 
beniitzen,  miissen  Sie  zuerst  berechnet  werden,  und  diesen  Teil  ubernimmt 
"Fountain".  Dabei  geben  Sie  einfach  den  gewunschten  Font  und  dann  die 
GroBe  an,  die  Sie  gerne  hatten.  AuBerdem  ist  es  moglich,  in  der  gewahlten 
GroBe  auch  einen  Bitmap-Font  berechnen  zu  lassen,  was  die  Textausgabe  er- 
heblich  beschleunigt,  da  ja  nun  keine  weiteren  Berechnungen  bei  der  Anzeige 
selbst  mehr  notig  sind.  Andererseits  kostet  das  natiirlich  wieder  Speicherplatz 
auf  der  Diskette.  Als  KompromiB  sollten  Sie  sehr  haufig  verwendeten  GroBen 
zu  Bitmap-Fonts  vorberechnen  lassen,  weniger  gebrauchliche  nur  definieren. 

Ein  ahnliches  Programm  ist  auch  auf  der  ExtrasD  der  Workbench  3.0,  eben- 
falls  in  der  System-Schublade  zu  Hause  und  heiBt  "IntelliFont". 


2.2.5.8  -  CLI  (WB  1.2/1.3/2.0) 
und  Shell  (1.3/2.0/2.1/3.0) 

Zweimal  das  gleiche  unter  einem  anderen  Namen  ist  die  Schnittstelle  zum 
"Command  Line  Interface"  (CLI),  das  inzwischen  (seit  2.0)  eine  "Shell"  auf- 
weist.  Vor  der  Kickstartversion  2.0  haben  sich  beide  sehr  stark  unterschieden, 
die  Shell  war  wesentlich  komfortabler,  wenngleich  beide  den  gleichen  Zweck 
erfiillten. 

Prinzipiell  wird  das  Fenster,  das  Sie  mit  dem  netten  kleinen  "Prompt"  zur 
Eingabe  irgendwelcher  Befehle  auffordert,  "CLI"  genannt.  Da  aber  im  Zuge 
der  Weiterentwicklung  auch  schon  solche  Feinheiten  wie  editierbare  Zeilen 
hinzugekommen  sind,  wird  das  ganze  jetzt  unter  der  wohlklingenden 
Bezeichnung  "Shell"  angepriesen,  was  jedem  Computerbesitzer  das  Gefuhl 
von  Sicherheit  und  Wohlstand  auf  Tastaturebene  vermittelt.  Doch  mal  ganz 
im  Ernst:  Das  "CLI"  der  Workbench  2.0  unterscheidet  sich  in  keinster  Weise 
von  der  "Shell"  der  Workbench  2. 1  oder  3.0. 
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Was  uns  aber  letztendlich  interessiert,  ist  ja  nichts  weiter,  als  was  wir  mit  dem 
Ding  anfangen  konnen.  Und  um  diese  Frage  zu  beantworten,  miissen  Sie  sich 
vergegenwartigen,  daB  Sie  mit  der  Shell  nicht  eine  Art  "Utility"  starten,  also 
nicht  eine  Ebene  nach  oben  klettern,  sondern  vielmehr  eine  Stufe  hinabstei- 
gen,  zu  der  dem  Rechner  naher  stehenden  Kommando-Ebene.  Hier  konnen 
dann  die  Fahigkeiten  des  Amigas  voll  ausgereizt  werden,  im  Gegensatz  zur 
Workbench  samtliche  AmigaDOS-Befehle  angewandt  werden  konnen. 
Einerseits  ist  die  Workbench  zwar  schon  so  ausgereift,  daB  die  Anwendung 
der  Shell  nicht  unbedingt  notig  ist,  es  gibt  aber  immer  wieder  Falle,  bei  denen 
man  nicht  um  die  Kommunikation  mit  dem  Rechner  iiber  die  Tastatur  herum- 
kommt.  Der  Shell  und  den  AmigaDOS-Befehlen  ist  ein  eigener  Abschnitt  in 
diesem  Buch  gewidmet. 


2.2.6  Devices  (WB  2.1  und  3.0) 
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/w  rfer  Schublade  Devs  stecken  auch  einige  Schmankerln 

Neben  den  Preferences  sind  die  Devices  ganz  entscheidend  mitverantwort- 
lich  fur  die  Konfiguration  Ihres  Rechners.  Doch  warum  steht  dann  dieses 
storende  (WB  2. 1  und  3.0)  in  der  Uberschrift?  SchlieBlich  haben  die  Devices 
schon  in  den  ersten  Kickstart- Versionen  existiert.  Nun  das  liegt  daran,  daB  wir 
hier  immer  noch  die  Workbench  bzw.  die  zugehorigen  System-Disketten  be- 
trachten  und  die  Devices  erst  seit  der  Workbench- Version  2.1  in  die 
Workbench  integriert  wurden.  So  ist  es  sicher  nicht  verkehrt,  diesen 
Abschnitt  durchzulesen,  auch  wenn  auf  friiheren  Workbench- Versionen  nicht 
alle  besprochenen  Ordner  und  auch  iiberhaupt  keine  Icons  existieren. 

In  der  Funktionsweise  selbst  hat  sich  seit  der  ersten  Version  der  Workbench 
nicht  viel  geandert,  es  sind  lediglich  noch  ein  paar  neue  Devices  dazugekom- 
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men.  Bisweilen  unterscheiden  sich  die  uberarbeiteten  Devices  in  ihrer 
Struktur  und  in  der  Erscheinung.  Anwender  der  neuen  Workbench  3.0  werden 
jedoch  die  meisten  der  folgenden  Dateien  vergeblich  auf  der  Diskette  suchen, 
denn  wegen  Speichermangel  wurden  nur  die  notwendigsten  Dateien  direkt 
auf  der  Workbench  untergebracht.  Der  iiberwiegende  Teil  jedoch  befindet 
sich  auf  der  "Storage"-Diskette  in  den  jeweils  gleichnamigen  Ordnern. 


2.2.6.1  DosDrivers 

Nach  dem  Offnen  des  "Devs"-Ordners  sehen  Sie  vier  weitere  Schubladen  - 
bei  der  Workbench  3.0  hat  sogar  ein  fiinftes  Verzeichnis  Einzug  gehalten.  Das 
erste  ist  mit  "DosDrivers"  iiberschrieben  und  enthalt  prinzipiell  das,  was  bis 
einschlieBlich  WB  2.0  in  der  "Mountlist"  steht.  Da  stellt  sich  natiirlich  die 
Frage,  warum  man  diese  Treiber  dem  Anwender  denn  so  lange  vorenthalten 
hat  und  wozu  sie  uberhaupt  da  sind. 

Prinzipiell  benotigt  man  Treiber,  um  auf  gewisse  Gerate  (nichts  anderes  heifit 
"Device")  zugreifen  zu  konnen.  So  gibt  es  beispielsweise  das  "trackdisk.de- 
vice",  das  fur  die  Dateniibertragung  von  und  zu  den  Diskettenlaufwerken  zu- 
standig  ist.  Da  jeder  Amiga  mindestens  ein  Diskettenlaufwerk  besitzt,  ist  die- 
ses "Gerat"  kein  Thema,  es  muB  immer  vorhanden  sein. 

Schon  anders  sieht  es  mit  der  RAD,  der  resetfesten  RAM-Disk  aus.  Nicht  je- 
der hat  gentigend  Speicherplatz,  um  sie  betreiben  zu  konnen,  oder  auch  gar 
keinen  Bedarf.  Andere  wiederum  benotigen  sie  standig.  Und  genau  da  setzt 
das  neue  Konzept  der  "modernen"  Workbench  an.  Wenn  Sie  die  RAD  benoti- 
gen, so  brauchen  Sie  nichts  weiter  zu  tun,  als  das  mit  RAD  betitelte  Icon  in 
den  "DOSDrivers"-Ordner  zu  legen  und  schon  ist  sie  da!  Wollen  Sie  keine 
RAD,  so  werfen  Sie  das  Ding  einfach  wieder  raus,  einfacher  geht's  kaum! 

Doch  wohin  mit  dem  Ding  bzw.  noch  wichtiger:  woher?  Genau  um  diese 
Frage  zu  klaren,  sollten  Sie  einmal  den  Ordner  namens  "Storage",  der  sich 
ebenfalls  im  Hauptverzeichnis  befindet,  offnen.  Benutzer  der  Workbench  3.0 
werden  zu  diesem  Zweck  die  Storage-Diskette  untersuchen  miissen.  Hier 
sind  alle  vier  bzw.  fiinf  Verzeichnisse  des  "Devs"-Ordners  noch  einmal  vor- 
handen. Die  stehen  da  natiirlich  nicht  nur  herum,  um  Ihre  Festplatte/Diskette 
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noch  voller  zu  machen,  sondern,  wie  der  Name  "Storage"  schon  ankiindigt, 
sind  sie  als  Aufbewahrungsort  fur  nicht  benotigte  Devices  gedacht.  Und  aus 
dem  "DosDrivers"-Ordner  im  "Storage"- Verzeichnis  bzw.  auf  der  gleichna- 
migen  Diskette  konnen  Sie  eben  die  Treiber  holen,  die  Sie  benotigen  und  die, 
die  Sie  nicht  brauchen  wieder  ablegen  -  fur  den  Fall,  daB  Sie  es  sich  spater  ein- 
mal  anders  iiberlegen. 

Diese  Vorgehensweise  ist  bedeutend  komfortabler  als  bei  friiheren 
Workbench- Versionen.  Friiher  waren  unzahlige  Arbeitsschritte  notwendig, 
um  die  gleiche  Wirkung  zu  erzielen,  der  Umweg  iiber  eine  Shell  oder  das  CLI 
war  nicht  zuletzt  ein  sehr  schwieriges  Hindernis  fur  so  manchen 
Amigabesitzer.  Doch  jetzt  wollen  wir  erst  einmal  sehen,  was  uns  alles  zur 
Auswahl  steht. 

Da  ist  also  zunachst  die  schon  angesprochene  RAD,  die  etwa  900  KByte 
Speicher  schluckt,  dafiir  aber  ein  zu  den  Diskettenlaufwerken  voll  kompa- 
tibles  Speichermedium  im  RAM  erzeugt.  Sehr  sinnvoll  ist  Sie  beispielsweise 
beim  Installieren  von  Software  von  Diskette  auf  Festplatte.  Da  kann  zuerst 
mittels  Diskcopy  die  komplette  Diskette  in  die  RAD  kopiert  werden,  um  die 
Installation  dann  aus  dem  RAM  durchzufiihren.  Dies  bringt  oftmals  einen 
enormen  Geschwindigkeitsgewinn,  da  das  Diskcopy  recht  schnell  Spur  fur 
Spur  einliest,  wahrend  bei  der  Installation  selbst  meist  standig  die  gleichen 
Spuren  wieder  und  wieder  gelesen  werden  miissen. 

Dann  haben  wir  den  mit  "Speak"  iiberschriebenen  Treiber  zur 
Sprachausgabe,  der  eigentlich  nicht  schaden  kann,  wenn  er  im  "Devs"- 
Ordner  landet,  da  er  eigentlich  kaum  Speicher  benotigt  und  -  solange  er  nicht 
angesprochen  wird  -  auch  nicht  weiter  stort.  Stattdessen  gehen  Sie  sicher,  daB 
Programme,  die  unbedingt  diese  grausame  Art  der  Kommunikation  anwen- 
den  wollen,  dann  auch  funktionieren. 

Ebenso  sollte  man  nicht  auf  "Pipe"  verzichten,  da  der  Treiber  vor  allem  bei 
der  Shell  eine  groBe  Bedeutung  hat  (und  wieder  einmal:  siehe  Shell).  Doch 
weil  auch  von  der  Workbench  gestartete  Programme  moglicherweise  Script- 
Dateien  starten,  die  auf  Pipe  zugreifen  konnen,  ist  es  ratsam,  ihn  immer  bereit 
zu  haben. 

Weniger  interessant  ist  da  schon  der  "AUX"-Treiber,  denn  der  ist  nun  wirk- 
lich    fiir    Sonderanwendungen    reserviert.    Er    behandelt    die    serielle 
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Schnittstelle,  aber  auch  nicht  in  alien  Bereichen,  sondern  nur  dann,  wenn  iiber 
den  seriellen  Port  ein  Shell-Fenster  geoffnet  wird.  Wenn  Sie  also  nicht  gerade 
ein  fortgeschrittener  Anwender  sind,  werden  Sie  ihn  wohl  nicht  benotigen. 

Doch  nun  -  bis  zum  SchluB  aufgespart  -  kommt  der  zweite  Hammer,  den  unser 
neues  Betriebssystem  zu  bieten  hat.  Denn  hinter  den  unscheinbaren  Namen 
"PCO"  und  "PCI"  befinden  sich  Treiber  zum  Lesen  und  Beschreiben  von 
Disketten  im  MS-DOS-Format.  Wenn  Sie  also  gelegentlich  mit  von  PCs  be- 
schriebenen  Disketten  weiterarbeiten  wollen,  um  z.B.  Textfiles  zwischen  den 
unterschiedlichen  Rechnertypen  auszutauschen,  so  ist  nichts  weiter  zu  tun, 
als  die  Treiber  in  den  "Devs"-Ordner  zu  legen.  AnschlieBend  konnen  Sie  eine 
MS-DOS  formatierte  Diskette  in  ein  ganz  normales  Amiga-Laufwerk  einle- 
gen  und  sie  iiber  PCO:  bzw.  PCI:  ansprechen.  Dabei  ist  mit  PCO:  das 
Laufwerk,  das  normalerweise  mit  DFO:  angesprochen  wird,  gemeint  und 
PC  1 :  bezieht  sich  dementsprechend  auf  das  Laufwerk  DF1 : . 

Sie  konnen  auch  unformatierte  Disketten  auf  MS-DOS  Format  formatieren, 
und  zwar  iiber  den  ganz  normalen  "Format"-Befehl.  Wenn  Sie  PCO:  oder 
PCI :  angegeben  haben,  wird  in  dem  entsprechenden  Laufwerk  eine  MS-DOS 
Diskette  erzeugt.  Allerdings  muB  auch  erwahnt  werden,  daB  Sie  selbstver- 
standlich  keine  HD-Disketten  bearbeiten  konnen,  sondern  nur  das  dem  880 
KByte  auf  dem  Amiga  entsprechende  720  KByte-Format  verwenden.  Doch 
die  Hauptsache  ist  ja,  daB  uberhaupt  ein  Datenaustausch  stattfinden  kann  und 
noch  dazu  so  einfach. 

Das  waren  also  die  zur  Verfiigung  stehenden  Treiber.  Wenn  fiir  andere 
Anwendungen  einmal  ein  Treiber  mitgeliefert  werden  sollte,  muB  analog  vor- 
gegangen  werden,  d.h.  die  Treiber  einfach  in  den  "DOSDriver"-Ordner  des 
"Devs"-Verzeichnisses  legen. 

Bitte  bedenken  Sie  auch,  daB  irgendwelche  Veranderungen  der  Inhalte  dieses 
Ordners  erst  nach  einem  Systemneustart  (Reset)  aktiv  werden.  Wenn  Sie  also 
schnell  eine  resetfeste  RAM-Disk  benotigen,  ist  es  der  falsche  Weg,  das  Icon 
kurz  in  den  richtigen  Ordner  zu  ziehen.  Vielmehr  miissen  Sie  das  entspre- 
chende Icon  Doppelklicken,  um  den  Treiber  voriibergehend  (d.h.  bis  zum 
nachsten  Systemneustart)  zu  aktivieren.  Dadurch  ist  es  natiirlich  auch  viel 
einfacher,  einen  nur  sehr  selten  benotigten  Treiber  kurzzeitig  einzubinden, 
ohne  ihn  erst  durch  die  Gegend  zu  schieben. 
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2.2.6.2  Keymaps 


Bei  den  "Keymaps"  lauft  die  Sache  ein  wenig  anders.  Hier  bedeutet  die 
Existenz  von  Tastaturbelegungen  im  "Devs"-Ordner  nicht,  daB  diese  alle  ak- 
tiviert  werden  -  es  kann  ja  immer  nur  eine  Einstellung  giiltig  sein.  Stattdessen 
werden  alle  hier  befindlichen  Tastaturbelegungen  in  dem  Preferences- 
Programm  "Input"  zur  Auswahl  gestellt.  Der  "Keymaps"-Ordner  im 
"Storage"-Ordner  (bzw.  auf  der  "Storage"-Diskette)  hat  deshalb  eigentlich 
keine  Bedeutung,  denn  die  letzte  Entscheidung,  welche  Tastaturbelegung  Sie 
nun  aktivieren,  lauft  iiber  die  Preferences. 


2.2.6.3  Monitors 

Bei  den  "Monitors"  ist  es  ebenso.  Sie  wahlen  nur  die  moglichen 
Monitoreinstellungen,  abhangig  von  Ihrem  Monitortyp.  Das  hat  noch  iiber- 
haupt  keine  Auswirkungen.  Erst  im  "Screenmode"-Voreinsteller  werden  ab- 
hangig davon  mehr  oder  weniger  Bildschirmmodi  angezeigt  und  zur 
Auswahl  angeboten.  So  sollten  Sie  als  Besitzer  eines  1081/1084  sowohl  den 
"PAL"-  als  auch  den  "NTSC-Monitor  in  den  "Monitors"-Ordner  des 
"Devs"-Verzeichnisses  ziehen,  da  dieser  Monitortyp  beide  Einstellungen 
verkraftet. 

Legen  Sie  allerdings  auch  noch  den  "Multiscan"  dazu,  und  besitzen  Sie  darii- 
ber  hinaus  noch  das  ECS,  so  sollten  Sie  sich  davor  huten,  die  neue 
Auswahlmoglichkeit  bei  den  "Screenmodes"  auszuniitzen  und  den 
"Productivity"-Modus  einzustellen.  Denn  das  Programm  geht  ja  davon  aus, 
daB  Sie  iiber  einen  Multiscan-Monitor  verfugen.  Es  wurde  ktinftig  eine 
Bildschirmfrequenz  verwenden,  die  Ihr  Bildschirm  nicht  darstellen  kann,  Sie 
wiirden  dann  iiberhaupt  nichts  mehr  sehen  und  die  Einstellung  dadurch  auch 
nicht  mehr  riickgangig  machen  konnen. 

Nicht  benotigte  Monitortypen  konnen  wieder  im  "Storage"-Verzeichnis  bzw. 
auf  der  entsprechenden  Diskette  gelagert  werden.  Besitzer  der  Workbench 
2.0  haben  auch  schon  Gelegenheit,  "Screenmode"  mit  den  notigen 
Informationen  zu  versorgen,  und  das  geht  praktisch  genauso,  wie  eben  be- 
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schrieben.  Lediglich  die  Namen  der  Verzeichnisse  unterscheiden  sich,  hier 
sind  die  entsprechenden  Ordner  direkt  im  Hauptverzeichnis  und  nennen  sich 
"Monitors"  fur  die  verfugbaren  Typen  und  "MonitorStore"  fiir  alle  nicht 
benotigten. 

2.2.6.4 -Printers 

Das  bei  den  "Keymaps"  Gesagte  gilt  analog  auch  bei  der  "Printers"- 
Schublade.  Auch  hier  treffen  Sie  die  Auswahl,  welcher  Druckertreiber  letzt- 
lich  aktiviert  wird,  iiber  ein  Preferences-Programm,  diesmal  im  "Printer"- 
Editor.  Da  bei  der  Installation  aber  nur  recht  allgemeine  Druckertypen  ausge- 
wahlt  werden  konnen,  bekommen  Sie  meist  mehr  Druckertreiber  installiert, 
als  Sie  letztendlich  wollten. 

So  werden  bei  der  Wahl  von  HP-Druckern  immerhin  fiinf  verschiedene 
Treiber  kopiert,  vom  HP  Deskjet  bis  zum  HP  Laserjet.  Die  Typen,  die  Sie 
nicht  benotigen,  konnen  wieder  ins  Lager  "Storage"  wandern  -  oder  bei  wirk- 
lich  akutem  Speichermangel  auch  geloscht  werden  (etwa  auf  der  Festplatte, 
wenn  eine  Sicherheitskopie  vorhanden  ist). 


2.2.6.5  -  DataTypes  (nur  bei  WB  3.0) 

Der  "DataTypes"-Ordner  der  Workbench  3.0  paBt  nicht  so  recht  in  das 
Konzept  des  DEVS-Verzeichnisses,  da  die  vier  darin  untergebrachten 
Dateien  weder  Treiber  noch  andere  Daten  fiir  Voreinstellungen  sind.  Die  vier 
Dateien  dienen  einigen  Hilfprogrammen  auf  der  Workbench  als  Musterdatei, 
um  erkennen  zu  konnen,  mit  welcher  Art  von  Daten  sie  es  bei  anderen  Dateien 
zu  tun  haben. 

Es  sind  Muster  von  Musikdateien  ("8SVX"-Format),  Textdateien  (nur  fiir 
Dateien  im  "FTXT"-Format)  und  Grafikdateien  (im  "ILBM"-Format)  sowie 
fur  Amiga-Hilfsdateien  ("AmigaGuide")  vorhanden.  Bei  den  ersten  drei 
Dateiformaten  handelt  es  sich  im  sogenannte  IFF-Dateien  (IFF  steht  fur 
Interchange-File-Format),  eine  Entwicklung  der  Firma  Electronic  Arts.  Vor 
allem  auf  dem  Grafik-Sektor  konnten  sich  diese  Formate  durchsetzen. 
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2.2.7  -  Expansion  und  WB Startup 

Diese  beiden  Verzeichnisse  haben  eines  gemeinsam:  Hier  konnen  und  diirfen 
nur  bestimmte  Dateien  oder  Programme  abgelegt  werden,  die  beim 
Systemstart  bzw.  beim  Start  der  Workbench  automatisch  beriicksichtigt  wer- 
den. Alle  anderen  Programme  oder  Dateien  haben  darin  nichts  verloren. 


2.2.7.7  -  WB  Startup 

Wenn  Sie  in  der  Regel  nur  mit  einem  Programm  arbeiten,  ist  es  sicherlich 
sinnvoll,  wenn  dieses  Programm  automatisch  gestartet  wird,  sobald  alle  an- 
deren Startvorbereitungen  des  Amigas  (festlegen  der  Logischen  Gerate,  off- 
nen  von  Shell  oder  Workbench)  abgeschlossen  sind.  Zu  diesem  Zweck  wurde 
mit  der  Workbench- Version  2.0  eine  Schublade  "WBStartup"  eingefuhrt. 
Darin  konnen  Sie  das  Piktogramm  (Icon)  ihres  Programmes  -  und  damit  das 
Programm  selbst  -  ablegen,  wodurch  es  bei  jedem  Laden  der  Workbench  au- 
tomatisch gestartet  wird. 

Sehr  wirkungsvoll  kann  beispielsweise  dieses  Verzeichnis  bei  den 
Commodities  eingesetzt  werden.  Wenn  Sie  dann  in  den  Tooltypes  (siehe 
Information)  angeben,  daB  das  Programm  kein  Fenster  offnen  soil,  sondern 
alle  fur  einen  sofortigen  Einsatz  notigen  Parameter  schon  definieren,  wird  je- 
des  Hilfprogramm  sofort  in  den  Hintergrund  geladen,  ohne  daB  Sie  sich  wei- 
ter  darum  kiimmern  mtissen. 

Sie  konnen  den  Programmen  in  den  Tooltypes  noch  drei  verschiedene 
Eigenschaften  verleihen: 

DONOTWAIT  Normalerweise  ruft  die  Workbench  erst  dann  das  nachste 
Programm  auf,  wenn  das  vorherige  beendet  ist.  Mit  diesem 
Parameter  wartet  die  Workbench  nicht  auf  das  Ende  des 
geladenen  Programmes.  DONOTWAIT  muB  immer  bei 
dem  Programm  angegeben  werden,  auf  das  nicht  gewartet 
werden  soil. 
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WAIT=<Zeit>        Bis  zum  Start  des  nachsten  Programmes  sollen  <Zeit> 
Sekunden  vergehen. 

STARTPRI=<Pri>  Hier  kann  man  die  Prioritat  angeben,  mit  der  ein 
Programm  gestartet  werden  soil  -  also  die  Reihenfolge 
festlegen.  StandardgemaB  haben  die  Programme  die 
Prioritat  0.  Das  Programm  mit  der  groBten  Prioritat  wird 
als  erstes  gestartet,  das  mit  der  kleinsten  ist  das  letzte,  wo- 
bei  die  Werte  zwischen  -128  und  +127  liegen  konnen. 

Noch  ein  kleiner  aber  nicht  unwesentlicher  Hinweis:  Bedenken  Sie  immer, 
daB  beim  Verschieben  von  Icons  (innerhalb  des  gleichen  Datentragers)  auch 
das  zugehorige  Programm  nur  verschoben  und  nicht  kopiert  wird,  d.h.  es  exi- 
stiert  im  alten  Verzeichnis  nicht  mehr. 

Wollen  Sie  daher  einmal  ein  Programm  aus  der  WBStartup  entfernen,  sollten 
Sie  es  in  das  Verzeichnis  zuriickschieben,  aus  dem  es  stammt.  Denn  wenn  Sie 
zum  "Delete"  oder  "Loschen"  greifen,  wird  das  Programm  auf  diese  Weise 
moglicherweise  fiir  immer  geloscht. 


2.2.7.2  Expansion 


In  diesem  Verzeichnis  haben  direkt  ausfiihrbare  Programme  oder  andere 
Daten  nichts  zu  suchen.  Dieses  Verzeichnis  ist  dafiir  vorgesehen,  sogenannte 
Geratetreiber  aufzunehmen.  Diese  Software  dient  zum  Ansteuern  von  zusatz- 
licher  Hardware,  die  an  den  Amiga  angeschlossen  wurde.  Sollten  Sie  ein  nicht 
gerade  alltagliches  Zusatzgerat  an  Diren  Amiga  anschlieBen  wollen,  kann  es 
sein,  daB  eine  spezielle  Ansteuerungssoftware  benotigt  wird.  Der  mitgeliefer- 
te  Treiber  muB  dann  in  der  Expansion-Schublade  abgelegt  werden,  naheres 
sollte  in  der  jeweiligen  Dokumentation  zum  Gerat  erlautert  sein. 

Bei  jedem  Neustart  des  Amigas  sorgt  der  Befehl  "Binddrivers"  in  der  Startup- 
Sequence  dafiir,  daB  dieses  Verzeichnis  nach  zusatzlichen  Geratetreiber 
durchsucht  wird  und  eventuell  gefundene  Treiber  in  das  System  eingebunden 
werden. 
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2.3  -  CrossDos  (WB  2.1  und3.0) 

Wie  im  Kapitel  zu  den  Verzeichnisse  DEVS/DOSDrivers  schon  erwahnt  wur- 
de,  gibt  es  jetzt  auch  die  Moglichkeit,  Disketten  im  MS-DOS-Format  zu  ver- 
arbeiten.  Dabei  kommen  die  beiden  Treiber  PCO:  bzw.  PCI:  zum  Einsatz. 
CrossDOS  ist  zum  einen  der  Name  eines  weiteren  Commodities  und  zum  an- 
deren  auch  der  Uberbegriff  des  gesamten  Paketes  inklusive  den  Treibern 
PCO:  und  PCI:.  Wir  sollten  zunachst  einmal  die  Eigenschaften  der  Treiber 
noch  genauer  untersuchen  und  anschlieBend  noch  das  zugehorige 
Commodity  erklaren. 


2.3.1  -  Namenskonventionen 
unterMS-DOS 

Wie  beim  echten  PC  diirfen  in  den  Dateinamen  naturlich  bestimmte  Zeichen 
nicht  verwendet  werden,  da  diese  bereits  anderweitig  vergeben  sind.  Im 
Einzelnen  sind  dies  folgende  Zeichen: 

<  >  spitze  Klammern  links  und  rechts 

.  ,  Punkt,Komma 

"  :  doppeltes  Anfuhrungszeichen,  Doppelpunkt 

I  ;  Vertikaler  Strich,  Semikolon 

+  =  Pluszeichen,  Gleichheitszeichen 

/  \  Schragstrich  normal  und  riickwarts 

[  ]  eckige  Klammern  links  und  rechts 

MS-DOS-Namen  bestehen  aus  maximal  acht  Zeichen  Dateiname,  die  immer 
in  GroBbuchstaben  umgesetzt  werden  und  einer  Erweiterung  mit  maximal 
drei  Zeichen,  die  vom  eigentlichen  Namen  mit  einem  Punkt  getrennt  sind. 

Da  beim  Amiga  besonders  die  Dateien  mit  der  ".info"-Endung,  die  ja  be- 
kanntlich  fur  die  schonen  Bildchen  auf  der  Workbench  verantwortlich  sind, 
nicht  direkt  in  die  MS-DOS-Norm  passen,  bekommen  diese  Dateien  von  den 
"PCx:"-Treibern  automatisch  die  Erweiterung  ".INF",  umgekehrt  werden 
"JNF"-Dateien  im  MS-DOS-Format  in  ".info"-Dateien  ins  Amiga-Format 
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umgewandelt  Allerdings  darf  das  zu  diesem  Icon  gehorige  Programm  selbst 
keine  Namenserweiterung  aufweisen,  sonst  lauft  das  ganze  schief.  Das 
Bildchen  der  Datei  "Lebenslauf.Bruder"  (also  die  Datei  "Lebens- 
lauf.Bruder.info")  wird  in  die  Datei  "LEBENSLA.BRU"  konvertiert,  bei  der 
Riickkonvertierung  ist  dann  von  dem  Bildchen  weit  und  breit  nichts  mehr  zu 
sehen. 

Da  beim  PC  die  Verzeichnisse  im  Pfadnamen  durch  einen  sogenannten 
"Backslash"\voneinander  getrennt  werden,  beim  Amiga  jedoch  vom  norma- 
len  "Slash"  /,  bildet  CrossDOS  den  Kompromifi:  es  sind  beim  MS-DOS- 
Format  beide  erlaubt. 


2.3.2  -  CrossDOS  -  Das  Commodity 

Zu  den  neuen  Treibern  zum  Ansprechen  der  Laufwerke  im  PC-Format  (PCO: 
und  PCI:)  gehort  auch  ein  Commodity.  Da  der  ASCII  keineswegs  ein  echter 
"Standardcode"  ist,  wie  er  es  von  sich  behauptet,  sondern  immer  noch  viel 
Platz  fur  eigene  Defmitionen  laBt,  hat  natiirlich  auch  jede  Firma  ihre  eigene 
Variante.  Das  fallt  im  normalen  Betrieb  nicht  weiter  auf ,  da  die  ersten  Codes 
alle  noch  wohldefiniert  sind,  doch  bereits  bei  Umlauten  merkt  man  eben 
doch,  daB  die  Defmitionen  nicht  vollstandig  sind.  Daher  ist  ein  "a"  auf  dem 
Amiga  kein  "a"  auf  dem  PC  und  umgekehrt.  Dazu  kommt  dann  noch  die 
Eigenheit  von  PCs,  nicht  nur  ein  Linefeed  ans  Zeilenende  anzuhangen,  wie  es 
beim  Amiga  der  Fall  ist,  sondern  auch  noch  ein  Carriage  Return.  Deshalb  se- 
hen Texte,  die  man  1 : 1  vom  PC  iibernommen  hat,  immer  etwas  seltsam  aus. 

Um  eben  diesen  Effekt  zu  umgehen,  kann  man  Textfilter  und 
Textkonvertierung  einschalten,  die  sich  selbstverstandlich  wirklich  nur  auf 
Texte  beziehen,  Programme  konnen  Sie  auf  einem  normalen  Amiga  ohnehin 
nicht  starten.  AuBerdem  laBt  sich  noch  die  Konvertierungsart  bestimmen  und 
das  ganze  jeweils  getrennt  fur  jedes  einzelne  Laufwerk. 

Mit  dem  Gadget  "Textfilter"  werden  die  Linefeeds  an  jedem  Zeilenende  je 
nach  Konvertierungsrichtung  angefiigt  oder  geloscht,  die  am  Dateiende  vor- 
handenen  "EOF"-Zeichen  ("EOF"  steht  fiir  "End  of  File")  werden  gegebe- 
nenfalls  erganztbzw.  entfernt. 
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Mit  "Textkonvertierung"  konnen  Sie  die  Umlautanpassung  ein-  oder  aus- 
schalten  und  die  Konvertierungsart  gibt  an,  welche  Zeichen  wie  umgewan- 
delt  werden  sollen.  Bei  "ASCII-7"  wird  der  normalerweise  in  8-Bit-Zeichen 
vorliegende  Text  in  das  7-Bit-Zeichen-Standardformat  konvertiert.  Mit 
"INTL"  wird  versucht,  die  landerspezifischen  Umlaute  bei  der 
Konvertierung  beizubehalten,  so  daB  sie  spater  wieder  verfiigbar  sind,  mit  der 
Auswahl  von  "Dansk"  konnen  Sie  speziell  danische  Texte  und  deren 
Besonderheiten  behandeln  und  konvertieren. 

Noch  ein  Hinweis  zum  SchluB:  Da  das  CrossDOS-Commodity  nicht  erken- 
nen  kann,  ob  die  zu  konvertierende  Datei  eine  Textdatei  ist  oder  nicht,  wird 
jede  Datei  bei  eingeschalteten  Filter  durchforstet  und  entsprechend  geandert. 
Wenn  es  sich  dabei  nicht  um  eine  Text-  sondern  etwa  um  eine  Grafik-Datei 
handelt,  werden  dadurch  Informationen  verfalscht  -  oder  schlimmstenfalls 
zerstort. 

Sie  sollten  daher  dieses  Commoditie  darm  und  nur  dann  verwenden,  wenn  Sie 
augenblicklich  einen  Text  auf  einer  MS-DOS-Diskette  speichern  wollen, 
oder  davon  laden  wollen.  Ansonsten  sollte  die  Textkonvertierung  stets  inak- 
tiv  sein. 
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3  -Amiga  DOS 
3.1  -  Grundlegendes  zu  AmigaDOS 

Der  Begriff  "AmigaDOS"  ("DOS"  steht  fur  "Disk  Operating  System") 
umfaBt  eigentlich  weit  mehr,  als  die  Verwendung  im  alltaglichen 
Sprachgebrauch.  AmigaDOS  ist  im  wesentlichen  ein  sehr  wichtiger  Teil  des 
Betriebssystems  des  Amiga. 

Es  ist  vor  allem  verantwortlich  fur  den  Datenaustausch  zwischen  den 
Programmen  und  den  angeschlossenen  Geraten  (Diskettenlaufwerk, 
Drucker,  Modem)  und  der  Verwaltung  der  Daten  auf  Speichermedien  wie 
Diskette  oder  Festplatte.  Die  Aufgabe  von  AmigaDOS  ist,  dem  Anwender 
(und  auch  dem  Programmierer)  umfangreiche  Hilfsmittel  zur  Daten-  und 
Dateiverwaltung  bereitzustellen.  So  kann  der  Programmierer  auf  eine 
Sammlung  von  Systemroutinen,  die  sogenannte  "dos.library"  zuriickgreifen, 
fur  den  Anwender  existiert  eine  groBe  Zahl  von  Befehlen  beispielsweise  zum 
Formatieren  von  Disketten  oder  kopieren  von  Dateien. 

Wenn  jedoch  jemand  vom  AmigaDOS  spricht,  so  meint  er  in  der  Regel  nur 
die  Befehle  und  die  Benutzeroberflache  "Shell"  (fruher  als  "CLI"  fur 
"Command  Line  Interface"  genannt),  die  vom  Betriebssystem  fur  den 
Anwender  bereitgestellt  werden.  Dafiir  ist  nicht  zuletzt  auch  die  Literatur 
iiber  den  Amiga  verantwortlich,  denn  meist  werden  die  Benutzeroberflache 
und  die  Befehle  mit  dem  "AmigaDOS"  gleichgesetzt,  ohne  auf  die  eingent- 
lich  umfassendere  Bedeutung  hinzuweisen. 

Auch  wir  konnen  hier  nur  den  anwenderbezogenen  Teil  behandeln,  imd  iiber- 
lassen  die  fur  Programmierer  relevanten  Informationen  anderer  Fachliteratur. 


3.2  -  Shell  -  die  Benutzeroberflache 

Die  Befehle,  die  das  AmigaDOS  zur  Verfugung  stellt,  miissen  ja  dem 
Computer  mitgeteilt  werden.  Dies  geschieht  iiber  die  Benutzeroberflache 
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"Shell",  die  eine  reine  Textschnittstelle  darstellt,  d.h.  die  Befehle  miissen 
iiber  die  Tastatur  eingegeben  werden. 

Dafiir  wird  ein  Fenster  (haufig  auch  Konsolenfenster  genannt)  geoffhet,  das 
den  Workbench-Fenstern  bis  auf  die  fehlenden  Rollbalken  gleicht.  Aber  es 
gibt  noch  weitere  Unterschiede  zu  den  Workbench-Fenstern.  So  konnen  kei- 
ne  Icons  in  das  Fenster  gezogen  werden  und  die  Hintergrundmuster  der 
Workbench  erscheinen  in  diesem  Fenster  nicht. 

Mit  dem  Programm  Fonts  aus  dem  Prefs-Directory  konnen  Sie  fur  dieses 
Fenster  aber  einen  eigenen  Zeichensatz  festlegen.  Sie  sollten  dabei  jedoch  be- 
achten,  daB  Sie  hierfur  einen  Font  auswahlen,  dessen  Zeichen  einen  konstan- 
ten  Abstand  voneinander  haben  und  es  sich  dabei  nicht  urn  einen  sogenannten 
proportionalen  Zeichensatz  handelt.  Andernfalls  ist  es  fur  den  Cursor  der 
Shell  schwierig,  schon  eingegebene  Zeilen  bzw.  deren  Zeichen  nachtraglich 
zu  verandern,  was  andererseits  sicherlich  sehr  haufig  notwendig  ist. 

Jetzt  wurden  die  Eigenschaften  schon  so  ausfiihrlich  beschrieben,  ohne  daB 
ein  Wort  dartiber  verloren  wurde,  wie  man  denn  iiberhaupt  ein  Shell-Fenster 
offnen  kann.  Hierzu  gibt  es  zwei  Mtiglichkeiten,  zum  einen  kann  man  das  ent- 
sprechende  Icon  auf  der  Workbench  im  Verzeichnis  System  anwahlen. 
Dadurch  wird  das  eigentliche  Programm  gestartet,  daB  interessanterweise 
nicht  "Shell"  sondern  "CLI"  (wie  einst  bei  den  ersten  Versionen)  heiBt.  Zum 
anderen  konnen  Sie  in  einer  schon  vorhandenen  Shell  mit  den  Befehlen 
"CLI",  "NewCLI"  oder  "Newshell"  weitere  Fenster  offnen,  die  dann  alle 
voneinander  unabhangig  sind.  So  konnen  in  verschiedenen  Shell-Fenstern 
gleichzeitig  verschiedene  Befehle  abgearbeitet  werden. 


3.2.1  -Editieren  in  der  Shell 

In  einem  Shell-Fenster  konnen  Sie  immer  nur  eine  Zeile  eingeben,  oder  ver- 
andern. Dabei  stellt  die  Shell  viele  Hilfsmittel  in  Form  von  verschiedenen 
Tastenkombinationen  zur  Verfiigung,  die  die  Eingabe  von  Befehlen  wesent- 
lich  erleichtern  und  den  Anwender  unterstutzen. 
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Die  Funktionen  im  Einzelnen: 

Zeilen  manipulation: 

Cursor  links  riickt  den  Cursor  ein  Zeichen  nach  links 

Cursor  rechts  riickt  den  Cursor  ein  Zeichen  nach  rechts 

Shift-Cursor  links  setzt  den  Cursor  an  den  Zeilenanf ang 

Shift-Cursor  rechts  setzt  den  Cursor  an  das  Zeilenende 

Backspace  loscht  das  Zeichen  links  vom  Cursor 

Del  loscht  das  Zeichen  unter  dem  Cursor 

Ctrl-H  loscht  das  Zeichen  links  vom  Cursor  (wie  Backspace) 

Ctrl-M  fuhrt  Befehlszeile  aus  (wie  Return-Taste) 

Ctrl-J  Zeilenvorschub  ohne  Befehlsausfiihrung 

Ctrl-W  loscht  vom  Cursor  bis  zum  nachsten  linken  Leerzeichen 

Ctrl-X  loscht  die  ganze  Zeile 

Ctrl-K  loscht   den   gesamten   Text   vom    Cursor   bis    zum 

Zeilenende 

Ctrl- Y  holt  die  mit  Ctrl-K  geloschten  Zeichen  wieder 

Ctrl-U  loscht  die  Zeichen  vom  Zeilenanfang  bis  zur 

Cursorposition 

PefeMsyorgeschiyhte: 

Cursor  aufwarts  Friiher  eingegebene  Zeilen  holen 

Cursor  abwarts  spater  eingegebene  Zeilen  holen 

Shift-Cursor  aufwarts     zeigt  die  letzte  Zeile  an,  deren  Anfang  mit  der 
aktuellen  iibereinstimmt 

Shift-Cursor  abwarts       springt  an  das  Ende  der  Befehlsvorgeschichte 

Ctrl-R  wie  "Shift-Cursor  aufwarts" 
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Prozefisteuerung: 

beliebige  Taste  stoppt  die  Bildschirmausgabe  des  laufenden  Befehles, 

sofern  diese  Taste  ein  druckfahiges  Zeichen  war. 

Backspace  setzt  die  Ausgabe  fort  (ebenso  Return  und  Ctrl-M) 

Ctrl-C  die  Bearbeitung  des  Befehls  wird  abgebrochen 

Ctrl-D  Wird  ein  Befehls-Script  ausgefiihrt,  wird  dieses 

abgebrochen 

Ctrl-S  Ausgabe  wird  angehalten 

Ctrl-Q  Ausgabe  wird  fortgesetzt,  wenn  sie  mit  Ctrl-S 

angehalten  wurde 

Ctrl-\  Stellt  die  normale  Befehlszeileneingabe  wieder  her  oder 

schlieBt  das  Fenster,  wenn  die  normale  Eingabe 
hergestellt  ist. 

Hier  sind  jetzt  einige  neue  Begriffe  aufgetaucht,  die  einer  naheren  Betracht- 
ung  bediirfen.  Doch  vorher  muB  ich  noch  eine  Kleinigkeit  richtig  stellen. 

Ich  habe  oben  erwahnt,  daB  es  in  einem  einzigen  Shell-Fenster  nicht  moglich 
ist,  mehr  als  nur  eine  Zeile  -  und  damit  nur  einen  Befehl  -  einzugeben.  Es  ist 
jedoch  moglich,  mehrere  Befehle  einzugeben,  bevor  die  Bearbeitung  gestar- 
tet  wird.  Wird  nach  jedem  Befehl  die  Tastenkombination  Ctrl- J  gedriickt,  so 
springt  der  Cursor  in  eine  neue  Zeile,  ohne  daB  die  vorherige  Zeile  ausgefiihrt 
wird.  Allerdings  interpretiert  AmigaDOS  die  einzelnen  Zeilen  als  eine  einzi- 
ge.  Es  kann  daher  wirklich  nur  immer  eine  Zeile  eingegeben  werden  -  aus 
SichtdesAmigas. 

Nun  aber  noch  ein  paar  Satze  zur  obigen  Tabelle. 

Zu  den  Moglichkeiten  zur  Zeilenmanipulation  kann  nicht  viel  gesagt  werden, 
wohl  aber  zur  Befehlsvorgeschichte.  Das  AmigaDOS  speichert  alle  Zeilen, 
die  in  einem  Fenster  eingegeben  werden  in  einem  2  KB  groBen  Puffer.  Dabei 
hangt  es  von  der  Lange  der  einzelnen  Zeilen  ab,  wieviele  letztenendes  gespei- 
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chert  werden  konnen.  Wenn  eine  neue  Zeile  nicht  mehr  in  den  Puffer  pafit, 
wird  damit  begonnen,  die  ersten  Zeilen  wieder  zu  loschen.  Die  einzelen 
Zeilen  in  diesem  Puffer  konnen  mit  den  Tasten  "Cursor  aufwarts"  und 
"Cursor  abwarts"  wieder  hergeholt  werden.  So  konnen  Sie  bequem  einen 
Befehl  beliebig  oft  wiederholen,  in  dem  Sie  ihn  einmal  eingeben  und  dann  im- 
mer  "Cursor  aufwarts"  und  Return  driicken.  Dabei  ist  zu  beachten,  da8 
Befehle,  die  auf  diese  Weise  beliebig  oft  wiederholt  werden,  im  Puffer  nur 
einmal  erscheinen.  Wenn  Sie  eine  Befehlszeile  brauchen,  die  Sie  schon  ein- 
mal etwas  friiher  eingegeben  hatten  (aber  immer  nur  in  einem  Fenster  -  der 
Puffer  ist  an  eine  Shell  gebunden),  so  konnen  Sie  diese  Zeile  direkt  holen,  in- 
dem  Sie  den  Beginn  dieser  Zeile  als  Muster  wieder  eingeben,  und  die  Shell 
mit  der  Kombination  "Shift-Cursor  aufwarts"  nach  einer  Zeile,  die  zu  diesem 
Muster  paBt,  suchen  lassen.  Wird  eine  passende  Zeile  gefunden,  konnen  Sie 
den  Befehl  einfach  wieder  ausfiihren  lassen,  indem  Sie  die  Return-Taste 
driicken.  Hierbei  wird  diese  Zeile  erneut  in  den  Befehls-Puffer  aufgenom- 
men. 

Das  AmigaDOS  kann  jedoch  mitunter  Probleme  bereiten,  wenn  Sie  mit  den 
Cursortasten  durch  den  Befehls-Puffer  gehen  und  dieser  schon  gefullt  ist.  In 
diesem  Fall  wird  es  manchmal  schwierig,  die  Leerzeile  -  also  das  Ende  des 
Puffers  -  zu  finden,  sogar  die  Tastenkombination  "Shift-Cursor  abwarts" 
kommt  mit  dieser  Situation  nicht  zurecht.  Es  gibt  aber  ein  paar  Tricks,  um 
schnell  wieder  an  das  Ende  zu  gelangen.  Man  kann  eine  beliebige  Zeile  ver- 
wenden,  als  erstes  Zeichen  ein  Semikolon  ";"  einfiigen  und  Return  driicken. 
Durch  das  Semikolon  interpretiert  AmigaDOS  die  ganze  Zeile  als 
Kommentar  und  fiihrt  keinen  Befehl  aus.  AnschlieBend  wird  eine  Leerzeile 
angezeigt,  man  ist  wieder  am  Pufferende.  Und  wer  sich  die  Kombination  Ctrl- 
X  merken  kann,  der  hat  solche  Umwege  gar  nicht  notig. 

Seit  der  Workbench  Version  3.0  bietet  AmigaDOS  eine  weitere  interessante 
Moglichkeit  an.  Sie  konnen  jetzt  Texte  von  einem  Fenster  in  ein  anderes  tiber- 
tragen,  ohne  samtliche  Zeilen  neu  abzutippen.  Dazu  markieren  Sie  den  Text, 
den  Sie  kopieren  wollen,  mit  der  Maus.  Dies  funktioniert  analog  zur 
Mehrfachauswahl  von  Icons  mit  dem  Gummiband  auf  der  Workbench. 
AnschlieBend  driicken  Sie  die  rechte  Amigataste  und  "C".  Nun  konnen  Sie 
diesen  so  markierten  Text  an  anderer  Stelle  wieder  einfiigen,  indem  Sie  an  ge- 
wiinschter  Stelle  wieder  die  linke  Maustaste  driicken.  Mit  der  rechten  Amiga- 
Taste  in  Verbindung  mit  "V"  wird  der  markierte  Text  eingefiigt. 
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3.2.2  -  Die  Eigenschaften 
des  Shell-Fensters 


Der  Anwender  muB  die  Eigenschaften  eines  Shell-Fensters  nicht  als  gegeben 
hinnehmen,  er  kann  verschiedenes  sogar  selbst  bestimmen.  So  konnen  Sie 
mit  dem  Tool  Type  "WINDOW"  (siehe  Menupunkt  "Information"  des 
Workbench-Menus)  beispielsweise  die  GroBe,  Position,  Fenstertitel  und  vie- 
les  andere  den  eigenen  Anspruchen  anpassen.  Das  WINDOW-Merkmal  hat 
dabei  folendes  Format: 

WINDOW=CON:x/y/Breite/Hohe/Titel/Option 


Die  Bedeutung  der  einzelnen  Parameter: 

x,y  Abstand  der  linken  oberen  Ecke  des  Fensters  vom  lin- 

kenoberenEck  des  Bildschirms  in  Pixel  (Bildschirm- 
punkten) 


Breite 
Hohe 
Titel 


Fensterbreite  in  Pixel 

Fensterhohe  in  Pixel 

Text  im  Titelbalken  des  Fensters 


Mogliche  Optionen: 


CLOSE 


AUTO 


Das  Fenster  erhalt  neben  den  normalen  Gadgets  auch 
das  SchlieBsymbol. 

Das  Fenster  offnet  sich  automatisch,  wenn  eine 
Eingabe  erwartet  wird  oder  ein  Programm  Informatio- 
nenausgibt.  Handelt  es  sich  um  ein  echtes  Shell-Fen- 
ster,  offnet  es  sich  sofort  und  kann  ausschlieBlich  mit 
dem  ENDSHELL-Befehl  wieder  geschlossen  werden. 
Bei  Auswahl  des  SchlieBsymbols  wird  das  Fenster 
zwar  geschlossen,  aber  gleich  wieder  geoffnet,  weil  es 
wieder  eine  Eingabe  erwartet. 
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BACKDROP 


NOBORDER 

NODRAG 

NOSIZE 
SCREEN 


SIMPLE 


SMART 


WAIT 


Geben  Sie  einem  Fenster  diese  Eigenschaft,  wird  es 
hinter  alien  anderen  Workbenchfenstern  geoffhet.  Es 
enthalt  nur  das  Zoom-Gadget  und  kann  nicht  in  den 
Vordergrund  geholt  werden.  Wenn  Sie  dieses  Fenster 
benutzen  wollen,  miissen  Sie  alle  anderen  Fenster  ent- 
weder  schlieBen  oder  soweit  verkleinern,  daB  es  sicht- 
bar  wird. 

Bei  diesem  Fenster  fehlen  der  linke  und  obere  Rahmen. 
Als  Gadgets  stehen"Zoom","Vorder/Hintergrund"und 
"GroBe"  zur  Verfugung. 

Dieses  Fenster  kann  nicht  verschoben  werden,  es  ent- 
halt alle  Gadgets  auBer  dem  SchlieBsymbol. 

Hier  gibt  es  nur  das  "Vorder/Hintergrund"-Gadget. 

Hier  kann  angegeben  werden,  auf  welchen  Screen  das 
Fenster  geoffhet  werden  soil.  Hinter  dem  Schlusselwort 
"SCREEN"  muB  der  Name  des  Bildschirms  angegeben 
werden,  dieser  Bildschirm  muB  bereits  geoffnet  sein. 

Diese  Eigenschaft  ist  voreingestellt  und  braucht  norma- 
lerweise  nicht  angegeben  werden.  Diese  Option  steht 
fur  die  Eigenschaft,  daB  AmigaDOS  bei  einer  Ander- 
ung  der  FenstergroBe  den  angezeigten  Text  anpaBt  und 
gegebenenfalls  auch  den  Text,  der  schon  aus  dem 
Fenster  wieder  verschwand,  bei  einer  VergroBerung 
wieder  angezeigt  wird. 

Hier  wird  die  Anzeige  bei  einer  Veranderung  der 
FenstergroBe  nicht  angepaBt. 

Dieses  Fenster  kann  nur  durch  Anklicken  des  SchlieB- 
Symboles  wieder  geschlossen  werden. 


Diese  Optionen  lassen  sich  beliebig  miteinander  kombinieren.  Dabei  werden 
die  Schliisselworter  der  einzelnen  Optionen  nur  durch  Leerzeichen  voneinan- 
der  getrennt.  Sie  sollten  aber  dennoch  bei  der  Auswahl  der  einzelnen 
Optionen  Vorsicht  walten  lassen,  da  es  auch  ungiinstige  Kombinationen  gibt, 
so  sollten  Sie  beispielsweise  die  Option  "WAIT"  nie  ohne  die  Option  "CLO- 
SE" verwenden. 
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Einige  der  oben  erwahnten  Optionen  scheinen  auf  den  ersten  Blick  sinnlos  zu 
sein,  da  eine  Anwendung  in  einem  normalen  Shell-Fenster  undenkbar  ist.  Es 
gibt  aber  auch  andere  Moglichkeiten,  derartige  Fenster  zu  offnen,  bei  denen 
die  eine  oder  andere  Option  durchaus  notwendig  wird.  Denken  Sie  beispiels- 
weise  an  den  Memipunkt  Execute  Command  der  Workbench.  Es  ware  doch 
sehr  ungiinstig,  wenn  dieses  Fenster  zwar  mit  der  AUTO-Option  aber  nicht 
mit  der  WAIT-Option  ausgestattet  ware. 

Jedesmal  wenn  eine  neue  Shell  geoffnet  wird,  wird  die  Datei  s:  Shell-startup  - 
falls  vorhanden  -  aufgerufen.  In  diese  Datei  kann  der  Anwender  seinen  indivi- 
duellen  Wiinschen  entsprechend  die  Shell-Umgebung  anpassen,  etwa  die 
Eingabeaufforderung  andern  (mit  dem  Befehl  PROMPT),  zusatzliche 
Suchpfade  bestimmen  (iiber  den  Befehl  PATH)  oder  fur  bestimmte  Befehle 
Abkurzungen  schaffen  (mittels  ALIAS).  Diese  Befehle  werden  im  folgenden 
Kapitel  ausfiihrlich  beschrieben. 


3.2.3  -  Die  Escape-Sequenzen 
nachANSI-X3.64 

Es  ist  moglich,  im  Konsolenfenster  die  Textdarstellung  in  der  Farbe  oder 
Schriftart  (fett,  kursiv,  unterstrichen  oder  Kombinationen  davon)  zu  veran- 
dern  oder  auch  neue  Randeinstellungen  vorzunehmen.  Dazu  verwendet 
AmigaDOS  sogenannte  Escape-Sequenzen,  das  sind  Steuerzeichenfolgen, 
die  mit  der  Escape-Taste  oder  dem  entsprechendem  ASCII-Code  27  (in  hexa- 
dezimal  IB)  eingeleitet  werden und  im  Standart  ANSI-X3.64  festgelegt  sind. 
Auf  das  Escape-Zeichen  konnen  ein  oder  mehrere  Zeichen  oder  auch  Zahlen 
folgen,  Leerzeichen  werden  in  der  Regel  nicht  verwendet. 

Die  folgende  Tabelle  enthalt  die  wichtigsten  Escape-Sequenzen  fur  den 
Amiga,  die  im  Format  "ESC[#X"  (bei  den  Drucker-Sequenzen  allgemeiner 
"ESC...")  angegeben  sind.  Driicken  Sie  in  der  Shell  die  Esc-Taste,  so  er- 
scheint  eine  invertierte  linke  eckige  Klammer,  an  der  sich  eine  normale  linke 
eckige  Klammer  [  anschlieBt.  Es  folgt  eine  Zahl  und  ein  Buchstabe.  Die 
Escape-Sequenzen  unterscheiden  zwischen  GroB-  und  Kleinbuchstaben,  d.h. 
ein  groBer  Buchstabe  hat  eine  andere  Funktion  als  ein  kleiner.  Sollten  Sie  auf 
Direr  Tastatur  keine  eckigen  Klammern  finden,  driicken  Sie  eine  Alt-Taste 
und  eine  der  beiden  links  neben  der  Return-Taste  in  der  oberen  Reihe. 
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Escape-Sequenzen  fur  das  Konsolen-Fenster: 

ESCc  macht  alle  vorhergehenden  Anderungen  riickgangig 

ESC[0m  setzt  die  Grafikmodi  auf  die  Voreinstellung  zuriick 

ESC[lm  Fettdruck 

ESC[3m  Kursivdruck 

ESC  [4m  Unterstreichen 

ESC[7m  invertierte  Schrift 

ESC[8m  Text  in  Hintergrundfarbe  darstellen 

ESC[22m  macht  Fettschrift-Umstellung  riickgangig 

ESC[23m  macht  Kursivschrift-Umstellung  riickgangig 

ESC[24m  macht  Unterstreichen  riickgangig 

ESC[27m  macht  invertierte  Schrift  riickgangig 

ESC[28m  stellt  normale  Textfarbe  wieder  her 

ESC[30m  schreibt  Text  in  Farbe  0  (Hintergrundfarbe) 

ESC[3  lm  schreibt  Text  in  Farbe  1  (voreingestellte  Textfarbe) 

ESC[3#m  schreibt  Text  in  Farbe  #  (2-8) 

ESC[39m  schreibt  Text  wieder  in  der  Vorgabe-Farbe  (Farbe  1) 

ESC[4#m  setzt  als  Texthintergrund  die  Farbe  #  (0-8) 

ESC[49m  setzt  als  Texthintergrund  die  voreingestellte  Farbe  0 

ESC[#u  maximale  Zeilenlange  auf  #Zeichen  setzen 

ESC[#t  maximale  Anzahl  Zeilen  im  Fenster  auf  #  Zeilen  setzen 

ESC[#x  Text  beginnt  im  Abstand  von  #  Pixeln  vom  linken  Fensterrand 

ESC[#y  Text  beginnt  im  Abstand  von  #  Pixeln  vom  oberen  Fensterrand 
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Die  Escape-Sequenzen  fur  die  Konsolenfenster  werden  ausgefiihrt,  sobald 
die  Return-Taste  gedriickt  wird  oder  eine  Zeichenfolge  mit  der  entsprechen- 
den  Sequenz  ausgegeben  wird.  Da  es  aber  schwierig  ist,  das  Esc-Zeichen  in 
Zeichenketten  einzubauen  weil  es  im  Grunde  ein  nichtdruckbares  Zeichen 
ist,  wurde  hierfiir  eine  Alternative  geschaffen.  So  kann  das  Esc-Zeichen 
durch  die  Zeichenfolge  *E  ersetzt  werden.  Die  Escape-Sequenzen  gelten  im- 
mer  nur  fur  das  Fenster,  in  dem  es  direkt  liber  die  Tastatur  eingegeben  wurde 
oder  in  dem  es  iiber  eine  Zeichenkette  (etwa  von  einem  Programm)  ausgege- 
ben wurde. 

Es  existieren  aber  nicht  nur  fur  die  Fenster  Escape-Sequenzen,  auch  um  die 
Druckeransteuerung  zu  vereinheitlichen,  existieren  standardisierte  Befehle. 
Die  unten  aufgelisteten  Sequenzen  konnen  eingesetzt  werden,  wenn  ein  an- 
geschlossener  Drucker  als  logisches  Gerat  "prt:"  angesprochen  wird,  denn 
hier  sorgt  der  im  Programm  Printer  der  Preferences-Schublade  eingestellte 
Druckertreiber  dafiir,  daB  die  einzelnen  Escape-Sequenzen  in  fur  den 
Drucker  verstandliche  Befehle  umgewandelt  werden.  Naheres  zum  Gerat  prt: 
erfahren  Sie  auch  im  Kapitel  liber  logische  Gerate. 

Escape-Sequenzen  fur  Drucker- Ansteuerung 


ESCc 

Drucker-Reset 

ESC#1 

Drucker  initialisieren  (hier  muB  das  Dop 
eingesetzt  werden. 

ESCD 

Zeilenvorschub 

ESCE 

Return-Zeichen 

ESCM 

Return-Zeichen  rlickwarts 

ESC[0w 

setzt  normale  ZeichengroBe 

ESC[2w 

schaltet  ZeichengroBe  "Elite"  ein 

ESCflw 

schaltet  ZeichengroBe  "Elite"  aus 

ESC[4w 

schaltet  ZeichengroBe  "Fine"  ein 

ESC[3w 

schaltet  ZeichengroBe  "Fine"  aus 

ESC[6w 

verdoppelt  ZeichengroBe 
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ESC[5w  ZeichengroBe  wieder  normalisieren  (nach  dem  Verdoppeln) 

ESC[6"z  schaltet  Schattendruck  ein 

ESC[5"z  schaltet  Schattendruck  aus 

ESC[4"z  schaltet  Doppeldruck  ein 

ESC[3"z  schaltet  Doppeldruck  aus 

ESC[2"z  schaltet  NLQ  ein 

ESC[l"z  schaltet  NLQ  aus 

ESC[2v  schaltet  Hochstellen  ein 

ESC[1  v  schaltet  Hochstellen  aus 

ESC[4v  schaltet  Tiefstellen  ein 

ESC[3v  schaltet  Tiefstellen  aus 

ESC[0v  macht  alle  ESC[#v-Befehle  riickgangig 

ESC[2p  schaltet  Proportionalschrift  ein 

ESC[lp  schaltet  Proportionalschrift  aus 

ESC[0p  loscht  Proportionalschrift 

ESC[#  E  setzt  Zeichenabstand  auf  #  Punkte 

ESC[5  F  Text  linksbiindig  setzen 

ESC[7  F  Text  rechtsbiindig  setzen 

ESC[6  F  Text  links-  und  rechtsbiindig  setzen  (Blocksatz) 

ESC[1F  Textzentrieren 

ESC[0  F  macht  die  letzten  vier  Befehle  riickgangig 

ESC[0z  setzt  Zeilenabstand  auf  1/8  Zoll  (8  Zeilen  je  Zoll) 

ESQlz  setzt  Zeilenabstand  auf  1/6  Zoll  (6  Zeilen  je  Zoll) 

ESC[#t  Papierlange# 

ESC[#q  Seitenvorschub  # 
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ESC[Oq  kein  Seitenvorschub 

ESC[P#l;P#2r  setztoberenRandauf#l  undunterenRandauf#2 

ESC[P#l;P#2s  setztlinkenRandauf #1  undrechtenRandauf #2 

ESC#3  loscht  alle  Randmarken 

ESCH  setzt  horizontalen  Tabulator 

ESCJ  setzt  vertikalen  Tabulator 

ESC[0g  loscht  diesen  horizontalen  Tabulator 

ESC  [3g  loscht  alle  horizonalen  Tabulatoren 

ESC  [  1  g  loscht  diesen  vertikalen  Tabulator 

ESC[4g  loscht  alle  vertikalen  Tabulatoren 

ESC#4  loscht  alle  vertikalen  und  horizontalen  Tabulatoren 

ESC#5  setzt  die  voreingestellten  Tabulatoren 

ESC[P#"x  leitet  erweiterte  (druckerspezifische)  Befehle  ein 

Fiir  den  Drucker  konnen  auch  einige  Escape-Sequenzen  aus  der  Tabelle  fiir 
die  Fenster  verwendet  werden,  wie  etwa  die  Umstellungen  auf  Kursivschrift 
oder  unterstreichen.  Es  gibt  auch  unbrauchbare  Befehle,  etwa  die  Festlegung 
der  Startposition  des  Textes  in  Pixel  vom  Fensterrand  -  ein  Drucker  kennt  kei- 
ne  Fenster. 

3.2.4  -  Programmaufrufin  der  Shell 

Bei  den  fruheren  Amigas  war  die  Tatsache,  daB  von  der  Shell  wirklich  alle 
Programme  gestartet  werden  konnten  -  von  der  Workbench  jedoch  nicht  -  der 
wesentliche  Grund  dafur,  daB  oft  mit  der  Shell  gearbeitet  wurde. 
Beispielsweise  benotigte  ich  fiir  meine  Arbeit  am  guten  alten  Amiga  500 
wirklich  nur  in  Ausnahmefallen  die  Workbench.  Bei  den  modernen  Amigas 
existiert  dieses  Privileg  der  Shell  nicht  mehr,  da  -  zumindest  theoretisch  - 
samtliche  Programme  jetzt  auch  iiber  die  Workbench  aufgerufen  werden  kon- 
nen, dazu  miissen  sie  nicht  einmal  mehr  mit  einem  Bildchen  versehen  wer- 
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den.  Dennoch  gibt  es  auch  heute  noch  verschiedene  Situationen,  in  denen  die 
Shell  ein  komfortableres  Arbeiten  ermoglicht,  als  die  graphische  Benutzer- 
oberflache.  Um  Programme  von  der  Shell  aus  zu  starten,  mu8  der 
Programmname  hinter  der  Eingabeaufforderung  (Prompt)  eingegeben  und 
die  Return-Taste  gedriickt  werden.  Auch  die  meisten  AmigaDOS-Befehle 
sind  nichts  anderes  als  kleine  Programme,  die  jedoch  haufig  noch  zusatzliche 
Angaben  (man  nennt  diese  Angaben  Argumente)  benotigen,  um  richtig  funk- 
tionieren  zu  konnen.  Benotigt  ein  Programm  noch  zusatzliche  Argumente, 
werden  diese  in  der  Regel  in  einer  vorgeschriebenen  Reihenfolge  hinter  dem 
Programmnamen  mit  Leerzeichen  voneinander  getrennt  eingeben,  und  erst 
dann  die  Return-Taste  gedriickt. 

Pgfopiglg; 

l>MEmacs 

Hier  wird  das  Programm  MEmacs  geladen  und  gestartet. 

l>MEmacsText 

Hier  wird  das  Programm  MEmacs  gestartet  und  die  Datei  "Text"  automatisch 
geladen. 

Die  Moglichkeit,  zusatzliche  Argumente  iibergeben  zu  konnen,  erleichtert  in 
erster  Linie  die  Arbeit,  da  andernfalls  diese  Informationen  uber  verschiedene 
Gadget-  und/oder  Meniiaufrufe  eingegeben  werden  miiBten.  Es  gibt  aber  Pro- 
gramme, die  viele  Moglichkeiten  nur  iiber  Argumente  beim  Programmstart 
anbieten,  nach  dem  Programmstart  konnen  diese  dann  nicht  mehr  ausgenutzt 
werden. 

Es  kann  schon  ab  und  zu  einmal  vorkommen,  daB  man  nicht  mehr  genau 
weiB,  welche  Argumente  ein  Befehl  benotigt  bzw.  unterstiitzt.  In  diesem  Fall 
kann  bei  alien  AmigaDOS-Befehlen  (und  auch  bei  vielen  anderen  Program- 
men)  durch  die  Angabe  eines  Fragezeichens  hinter  dem  Befehlsnamen  die 
Hilfsfunktion  aktiviert  werden.  Hier  werden  dann  alle  moglichen  Argumente 
in  Form  einer  Schablone  dargestellt.  Der  Cursor  wartet  am  Ende  der  Zeile  auf 
die  Eingabe  der  Argumente,  so  daB  der  Befehl  noch  immer  ausgefiihrt  werden 
kann. 

Wurde  ein  Programm  von  der  Shell  gestartet,  so  lauft  es  anstelle  der  Shell, 
d.h.  die  Shell  kann  fur  diese  Zeit  keine  weiteren  Eingaben  verarbeiten  -  auch 
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wenn  die  Eingabe  in  das  Shell-Fenster  moglich  ist.  Da  der  Amiga  jedoch  ein 
Multitasking-Rechner  ist,  also  gleichzeitig  mehrere  Programme  laufen  kon- 
nen,  gibt  es  die  Moglichkeit,  durch  den  Befehl  RUN  ein  Programm  von  der 
Shell  abzulosen  und  als  eigenstandiger  ProzeB  laufen  zu  lassen.  Mit  der  Shell 
kann  anschliefiend  weiter  gearbeitet  werden,  wahrend  das  Programm  lauft. 

Beispiel: 

RUNMEmacs 

Hier  wird  MEmacs  als  eigenstandiger  ProzeB  gestartet,  die  Shell  wird  da- 
durch  nicht  blockiert.  Es  erscheint  wieder  die  Eingabeaufforderung  (Prompt) 
-  sofern  das  Programm  nicht  das  Shell-Fenster  uberlagert.  Ist  dies  jedoch  der 
Fall,  konnen  Sie  in  der  Regel  mit  den  Vor-/Hintergrund-Gadgets  das 
Shellfenster  nach  vorne  holen  und  weiterarbeiten.  Etwas  gewohnungsbediirf- 
tig  ist,  da8  alle  Ausgaben  auch  des  mit  RUN  gestarteten  Programmes  in  das 
Shell-Fenster  erfolgen,  von  dem  aus  es  gestartet  wurde.  So  kann  es  passieren, 
daB  Sie  einen  weiteren  Befehl  eingeben  wollen  und  das  Programm  gerade  in 
diesem  Augenblick  eine  Meldung  ausgibt  und  damit  Ihre  Eingabe  stort.  Ist 
dies  der  Fall,  sollten  Sie  das  Programm  nicht  mit  RUN  starten,  sondern  eine 
weitere  Shell  offnen,  in  der  dann  der  RUN-Befehl  uberfliissig  ist.  Aus  diesem 
Grund  kann  auch  ein  Shell-Fenster  nicht  geschlossen  werden,  solange  noch 
Programme  aktiv  sind,  die  von  diesem  Fenster  aus  mit  RUN  gestartet  wurden. 
Wenn  Sie  aber  auf  Meldungen  von  dem  gestarteten  Programm  keinen  Wert 
legen,  existiert  noch  die  Moglichkeit,  die  Ausgabe  in  das  logische  Gerat  NIL: 
(also  ins  Nichts)  umzuleiten.  Dann  werden  Sie  zum  einen  nicht  weiter  gestort 
und  zum  anderen  kann  das  Fenster  jederzeit  geschlossen  werden. 

Beispiel: 

1>  RUNMEmacs  >NIL:  Text 

Hier  wird  das  Programm  MEmacs  als  eigenstandiger  ProzeB  gestartet,  samt- 
liche  Meldungen  werden  ins  Nichts  umgeleitet.  Das  Programm  ladt  automa- 
tisch  die  Datei  "Text".  AnschlieBend  kann  das  Shell-Fenster  geschlossen 
werden,  ohne  daB  das  Programm  MEmacs  beendet  ist. 

Mehr  hierzu  lesen  Sie  bei  den  Befehlen  RUN  und  <,>,  sowie  im  Kapitel  iiber 
die  logischen  Gerate. 


AMIGA  DOS  3.0 


3.3  -  Das  Verzeichnissystem 
der Datentrager 

Die  Struktur  von  Datentragern  ist  auf  der  Workbench  sehr  deutlich  zu  sehen. 
Hier  klicken  Sie  zuerst  einmal  das  Symbol  eines  Datentragers  -  in  der  Regel 
einer  Diskette  -  an,  es  erscheint  ein  Fenster,  in  der  zum  einen  Dateien  und  zum 
anderen  meist  weitere  Schubladen  zu  finden  sind.  Sie  konnen  daraufhin  wei- 
tere  Schubladen  offnen,  in  denen  wieder  Schuladen  und  Dateien  vorhanden 
sind.  Diese  sehr  anschauliche  Struktur  entspricht  auch  dem  wirklichen 
Aufbau  des  Datentragers,  wenn  man  von  der  Moglichkeit  absieht,  das  seit 
kurzem  auch  Bildchen  ausgelagert  werden  konnen  (mit  dem  Meniipunkt 
"Leave  out")  und  daher  die  Dateien  nicht  unbedingt  dort  stehen  miissen,  wo 
deren  Icons  zu  sehen  sind. 

Zunachst  einmal  sind  AmigaDOS-Disketten  (und  auch  Festplatten)  immer 
durch  den  Namen  des  Datentragers  gekennzeichnet.  Um  nun  die  vorhande- 
nen  Dateien  ordnen  zu  konnen,  gibt  es  eine  zusatzliche  Unterteilung  in  ver- 
schiedene  Verzeichnisse,  die  wiederum  Unterverzeichnisse  enthalten  kon- 
nen, bis  am  Ende  die  eigentliche  Datei  steht.  Diese  Verzeichnisse  werden  auf 
der  Workbench  als  Schubladen  dargestellt.  Auch  in  der  Shell  muG  diese 
Struktur  irgendwie  ausgedruckt  werden.  Dazu  wurden  sogenannte  Pfade  oder 
Pfadnamen  geschaffen,  die  allgemein  wie  folgt  aussehen: 

Name:Verzeichnisl/Verzeichnis2/..JDatei 

Man  beschreitet  auf  seinem  Weg  praktisch  einen  Pfad  durch  die 
Verzeichnisstruktur,  und  daher  kommt  dann  auch  der  Begriff  "Pfadname". 
Anstelle  des  Namens  eines  Datentragers  kann  auch  der  Geratename  des 
Laufwerkes  verwendet  werden,  in  dem  der  Datentrager  ist  ("dfO:",  "hdl:" 
usw.).  In  der  Shell  sieht  der  komplette  Pfad  dann  beispielsweise 
folgendermaBen  aus: 

Workbench:Devs/Keymaps/d 

Der  Name  des  Datentragers  wird  also  mit  einem  Doppelpunkt,  die 
Verzeichnisse  mit  Schragstrichen  abgegrenzt.  Was  Sie  jedoch  auf  der 
Workbench  davon  sehen,  sind  nur  die  Schubladen  und  Fenster,  die  Sie  nach 
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und  nach  offiien.  Liegt  die  Diskette  "Workbench"  beispielsweise  im 
Laufwerk  "df  1 :",  kann  die  Datei  "d"  auch  so  angesprochen  werden: 

dfl  :DevslKeymapsld 

Von  diesem  System  der  Strukturierung  von  Datentragern  sollte  auch  ausgie- 
big  Gebrauch  gemacht  werden,  da  sonst  spatestens  bei  der  Benutzung  von 
Festplatten  die  Ubersicht  verloren  geht.  Der  Amiga  setzt  theoretisch  keine 
Grenzen  bei  den  Verzeichnistiefen,  eine  physikalische  Grenze  ist  jedoch  vor- 
handen,  da  jeder  Speicher  gewisse  Grenzen  aufweist.  Sollte  irgend  ein 
Programm  jedoch  mit  zunehmender  Verzeichnistiefe  Probleme  bereiten, 
konnte  eine  VergroBerung  des  sogenannten  Stacks  (Stapelspeicher)  mogli- 
cherweise  Abhilfe  schaffen.  Dazu  mu8  mit  dem  STACK-Befehl  (siehe  auch 
doit)  der  Stapelspeicher  vergroBert  werden. 

Jeder  Name  eines  Verzeichnisses  oder  einer  Datei  kann  bis  zu  30  Zeichen 
lang  sein,  wobei  neben  GroB-  und  Kleinbuchstaben  auch  Satzzeichen  ohne 
Sonderfunktion  verwendet  werden  diirfen.  Nicht  erlaubt  sind  dagegen: 
Doppelpunkt  (:),  Semikolon  (;),  Stern  (*),  Schragstrich  (/),  umgekehrter 
Apostroph  C)  und  das  Prozentzeichen  (%).  Die  GroB-  und  Kleinschreibung 
wird  bei  der  Benennung  von  Verzeichnissen  oder  Dateien  beibehalten,  ob- 
wohl  das  AmigaDOS  selbst  die  GroB-  und  Kleinbuchstaben  nicht  unterschei- 
det,  also  letztenendes  nur  die  Zeichenfolge  ausschlaggebend  ist.  So  wird  das 
Verzeichnis  "HotelVerw"  sowohl  durch  "hotelverw",  "HOTELVERW"  als 
auch  "HotElVERW"  angesprochen. 

Von  der  Verwendung  von  Leerzeichen  in  Dateinamen  kann  nur  abgeraten 
werden,  zur  Trennung  von  Wortern  sollte  es  durch  das  Unterstreichungszei- 
chen  _  ersetzt  werden,  damit  der  Dateiname  auch  in  der  Shell  als  zusammen- 
hangend  erkannt  wird. 


ACHTUNG:  Am  Anfang  oder  Ende  eines  Namens  soil  unter  keinen 
Umstanden  ein  Leerzeichen  verwendet  werden,  da  diese  weder  in  der 
Workbench  noch  in  der  Shell  erkennbar  sind.  Diese  mufiten  jedoch  immer 
eingeben  werden,  damit  AmigaDOS  den  eingegebenen  Namen  der  Datei 
zuordnen  kann. 
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Es  ist  moglich,  zwei  verschiedenen  Dateien  den  gleichen  Namen  zu  geben, 
sofern  sie  nicht  im  selben  Verzeichnis  stehen. 

Es  kann  sein,  daB  Datei-  oder  Verzeichnisnamen  mit  Schliisselwortern  (be- 
stimmte  Argumente  bei  den  einzelnen  Befehlen)  iibereinstimmen.  Um  den- 
noch  die  Namen  unterscheiden  zu  konnen,  sollten  diese  bei  den  betreffenden 
Befehlen  in  Anfuhrungszeichen  gesetzt  werden. 

Beispiel:  Es  existiert  das  Unterverzeichnis  "Files"  im  aktuellen  Verzeichnis. 
Wenn  Sie  den  Inhalt  dieses  Verzeichnisses  sehen  wollen,  miissen  Sie  den 
Befehl 

dir  'Tiles'9 

eingeben.  Wird  dagegen 

dir  Files 

eingegeben,  so  werden  nur  die  Dateien  im  aktuellen  Verzeichnis  angezeigt. 

Die  Zeichen,  die  nicht  in  Verzeichnis-  oder  Dateinamen  verwendet  werden 
dtirfen,  sind  schon  fest  verplant.  So  zeigt  der  Doppelpunkt  am  Ende  einer 
Zeichenkette  immer,  dafi  es  sich  hier  um  ein  logisches  oder  physikalisches 
Gerat  handelt  (beispielsweise  "dfO:",  "prt:",  "c:"  oder  "Workbench:"). 
Schragstriche  (/)  werden  ausschliefilich  zur  Trennung  von  Verzeichnis-  und 
Unterverzeichnisnamen  bzw.  Verzeichnis-  und  Dateinamen  im  Pfadnamen 
verwendet.  Mit  dem  Semikolon  (;)  wird  ein  Kommentar  eingeleitet,  die  fol- 
genden  Zeichen  in  dieser  Zeile  werden  von  AmigaDOS  ignoriert.  Der  Stern 
(*)  verweist  auf  das  aktuelle  Fenster.  Es  gab  jedoch  vereinzelt  Programme, 
die  den  Stern  als  Jokerzeichen  (ahnlich  den  PC's)  verwendeten. 

Mit  dem  ungekehrten  Apostroph  konnen  innerhalb  von  Zeichenketten 
AmigaDOS-Befehle  ausgefuhrt  werden.  Geben  Sie  beispielsweise 

1>  ECHO  "Die  Diskette  in  dfO:  enthalt  dir  dfO: %" 

ein,  so  wird  erst  der  Text  "Die  Diskette  in  dfO:  enthalt"  ausgegeben  und 
anschlieBend  der  Befehl  dir  dfO:  ausgefuhrt.  Der  umgekehrte  Apostroph  be- 
findet  sich  auf  der  Taste  links  neben  der  "  1 ". 
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3.4  -  Die  Jokerzeichen  von  AmigaDOS 

Fur  besonders  faule  Programmierer  (solche  wie  ich),  gibt  es  die  Moglichkeit, 
mit  Hilfe  von  Jokerzeichen  die  Dateinamen  in  Argumenten  abzukurzen,  oder 
auch  gleichzeitig  mehrere  Dateien  anzusprechen.  Folgende  Zeichen  werden 
von  vielen  AmigaDOS-Befehlen  verwendet: 

Steht  fur  ein  beliebiges  einzelnes  Zeichen.  Zum  Beispiel 
konnen  mit  dem  Befehl  "copy  a?o  to  ram:"  folgende  Dateien 
kopiert  werden:  "a  o",  "aZo",  "afo",  usw. 

#<m>  In  dem  Dateinamen  kann  das  Muster  <m>  null-  oder  mehrfach 

auftreten.  Zum  Beispiel  steht  "er#k"  fur  "er",  "erk","erkk", 
"erkkk",  usw.  In  Verbindung  mit  ?  konnen  Dateinamen  ab- 
gekiirzt  werden.  Eine  Abkiirzung  bedeutet  ja  eigentlich  nichts 
anderes,  als  daB  nach  den  ersten  Buchstaben  eine  beliebige 
Anzahl  beliebiger  Zeichen  folgen  kann.  Folglich  ist  "Read#?" 
beispielsweise  die  Abkiirzung  von  "ReadMe"  oder 
"ReadDisk",usw. 

%  steht  fur  eine  Zeichenkette  der  Lange  Null,  also  fur  kein 

Zeichen.  Dieses  auf  den  ersten  Blick  sicherlich  sinnlos  er- 
scheinende  Jokerzeichen  gewinnt  aber  in  Verbindung  mit  den 
beiden  folgenden  Zeichen  an  Bedeutung.  Das  Beispiel  folgt 
deshalb  auch  erst  weiter  unten. 

()  Die  Klammern  "gruppieren  Muster"  (laut  Benutzerhand- 

buch).  Nun  darunter  ist  nichts  anderes  zu  verstehen,  als  daB 
mit  Klammern  mehrere  Buchstaben  zu  einem  Muster  zu- 
sammengefaBt  werden  konnen.  Beispielsweise  steht  "#(txt)" 
fur  eine  beliebig  ofte  Wiederholung  der  Zeichenkette  "txt"  im 
Dateinamen,  wie  "DosKurs.txt"  oder  "Btxttxt"  usw. 

<ml>km2>    Mit  Hilfe  dieses  Zeichens  werden  zwei  Muster  mit  "ODER" 
verkniipft.  Folglich  kann  sich  die  Zeichenkette  "runlcopylcd" 
sowohl  auf  die  Datei  "cd"  als  auch  auf  "run"  oder  "copy"  be- 
ziehen. 
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Ich  bin  Ihnen  noch  ein  Beispiel  fur  das  "%"  schuldig: 

Mit  "Test(ll%)#?.text"  konnen  folgende  Dateien  angespro- 

chen  werden:  "Test  1. text",  "Test.text",  "Testergebnisse.text", 

usw. 

Das  Apostroph  (Tastenkombination  rechte  Alt/a)  hebt  die 
Bedeutung  des  Jokerzeichens  auf.  Dies  ist  dann  sinnvoll, 
wenn  der  betreffende  Dateiname  selbst  Jokerzeichen  enthalt. 

Beispiel:  Sollten  von  den  beiden  vorhandenen  Dateien 
"Test#4"  und  "Test#44"  nur  die  erstere  kopiert  werden,  so  ist 
bei  <quelle>  "Test'#4"  einzugeben. 

[<ml>-<m2>]Das  Zeichen  an  dieser  Stelle  mu6  im  Bereich  <ml>  bis  <m2> 
liegen.     Auch    hier     wir    nicht    zwischen     GroB-     und 
Kleinschreibung  unterschieden.  Wollen  Sie  beispielsweise  die 
Dateien  von  "A"  bis  "D"  ins  RAM:  kopieren,  geben  Sie  fol- 
gende Zeile  ein: 

copy  [a-d]#?  to  ram: 

Im  Grunde  leisten  die  Jokerzeichen  bei  der  Arbeit  mit  der  Shell  wertvolle 
Dienste,  es  gibt  jedoch  Situationen,  in  denen  der  Anwender  diese  Zeichen 
verwiinschen  mochte.  Ein  uniiberlegter  Gebrauch  der  Jokerzeichen  in 
Verbindung  mit  Befehlen,  die  Daten  loschen,  kann  verheerende  Folgen  ha- 
ben.  Vergewissern  Sie  sich  unbedingt  jedesmal,  wenn  Sie  mit  einem  einzigen 
Delete-Befehl  mehrere  Dateien  entfernen  wollen,  daB  Sie  wirklich  nur  die  ge- 
wiinschten  Dateien  ansprechen  und  keine  weitere  -  und  die  GroB-und 
Kleinschreibung  wird  immer  noch  nicht  beriicksichtigt! 


3.5  -  Logische  und  physikalische  Gerate 

Da  viele  Programme  immer  wieder  die  gleichen  Daten  benotigen,  ist  es  natiir- 
lich  erstrebenswert,  diese  Daten  in  Verzeichnissen  zu  sammeln,  die  dann  ei- 
nen  festgelegten  Platz  auf  den  jeweiligen  Datentragernhaben.  So  muBte  jedes 
Programm  in  der  Lage  sein,  sich  zum  Beispiel  die  benotigten  Zeichensatze 
aus  einem  eigens  dafur  geschaffenen  Verzeichnis  zu  holen,  wenn  der  Name 
dieses  Verzeichnisses  und  der  Pfad  dorthin  genormt  ist. 
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Da  aber  auf  der  anderen  Seite  die  Daten  beispielsweise  beim  Kopieren  einer 
Diskette  auf  die  Festplatte  notgedrungen  in  andere  Verzeichnisse  gelangen, 
ist  die  Festlegung  von  Verzeichnissen  selbst  sinnlos.  Daher  hat  man  eine 
Losung  gesucht,  die  sowohl  die  Namen  vereinheitlicht  als  auch  die  unter- 
schiedlichen  Pfade  der  jeweiligen  Daten  beriicksichtigt:  die  logischen 
Gerate. 


Es  gibt  folgende  von  Commodore  festgelegte  Namen  fur  logische  Gerate: 


Die  logischen  Gerate: 

ENV:  Bezeichnet  ein  Verzeichnis,  in  das  Daten  kommen,  die  fur  die 

Arbeitsumgebung  (Shell/CLI,  aber  auch  von  anderen  Program- 
men)  benotigt  werden.  Seit  der  Betriebssystemversion  3.0  wer- 
den  hier  im  Verzeichnis  "sys"  die  aktuellen  Voreinstellungen  ge- 
speichert,  die  bei  jedem  Neustart  des  Amigas  automatisch 
beriicksichtigt  werden. 

T:  Steht  fur  ein  Verzeichnis,  in  dem  Editoren  Zwischenspeicher  an- 

gelegen  konnen.  Auch  der  AmigaDOS-Befehl  Execute  legt 
Daten  darin  ab,  um  beispielsweise  die  Abarbeitung  der  Startup- 
Sequence  zu  beschleunigen. 

FONTS:  In  diesem  Verzeichnis  befmden  sich  normalerweise  die  zur 
Verfiigung  stehenden  Zeichensatze  (engl:  fonts).  Ist  auf  dem 
Datentrager,  von  dem  gebootet  wurde,  ein  gleichnamiges 
Verzeichnis  bereits  vorhanden,  so  wird  automatisch  ein  logi- 
sches  Gerat  mit  diesem  Verzeichnis  geschaffen. 

S :  Hier  stehen  im  Normalfall  Script-Dateien  (Auch  Befehls-  oder 

Batchdateien  genannt),  beim  Booten  wird  automatisch  dieses 
logische  Gerat  definiert,  wenn  ein  Verzeichnis  s  vorhanden  ist. 

L:  Fur  diverse  Hilfsmittel  (Handler,  Disk- Validator  usw.)  ist 

dieses  logische  Gerat  geschaffen  worden,  das  ebenfalls  beim 
Booten  definiert  wird. 
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C:  Hier  befinden  sich  alle  AmigaDOS-Befehle.  Auch  dieses  logi- 

sche  Gerat  wird  beim  Booten  vom  Amiga  selbststandig  instal- 
liert,  gleichzeitig  ist  dieses  logische  Gerat  automatisch  auch  im 
Suchpfad  fur  Befehle  aufgefuhrt. 

DEVS :         Seltener  benotigte  Devices  werden  aus  diesem  Verzeichnis 
geladen. 

LIB  S :  Wenn  Libraries  gebraucht  werden,  sind  sie  nur  hier  zu  finden. 

SYS:  Bezeichnet  den  Datentrager,  von  dem  aus  gebootet  worde. 

PIPE:  Dieses  Gerat  dient  der  zeitweiligen  Speicherung  von  Daten.  Es 

konnen  hier  wie  in  normalen  physikalischen  Datentragern 
Dateien  angelegt  werden,  die  alle  einzeln  iiber  Namen  angespro- 
chen  werden  konnen.  Es  ist  jedoch  nicht  moglich,  Verzeichnisse 
anzulegen.  Das  besondere  an  diesem  Gerat  ist,  das  die  Daten  au- 
tomatisch geloscht  werden,  sobald  sie  einmal  wieder  aus  der 
Pipe:  geholt  wurden.  Das  Gerat  eignet  sich  optimal  zur  direkten 
Ubertragung  von  Daten  zwischen  Programmer 

HELP:  Die  Startup-Sequence  sorgt  dafiir,  daB  dieses  Logische  Gerat 

immer  auf  das  Verzeichnis  "Help"  eingestellt  ist,  das  selbst  als 
logisches  Gerat  "LOCALE:"  defmiert  ist.  Programme  konnen 
sich  hier  gegebenfalls  Anleitungen  in  der  jeweils  voreingestell- 
ten  Landessprache  holen. 

LOCALE:  Hier  sind  alle  Informationen  zu  den  Landesspezifischen 
Voreinstellungen  zu  finden,  die  beispielsweise  im  Programm 
"Locale"  der  Prefs-Schublade  benotigt  werden. 

KEYMAPS:  Hier  sind  die  Tastaturbelegungen  untergebracht. 

PRINTERS:  Analog  zu  den  Tastaturbelegungen  sind  im  Verzeichnis  dieses 
logischen  Gerates  alle  verfugbaren  Druckertreiber  verstaut. 

REXX:  Die  originale  Startup-Sequence  sorgt  dafiir,  daB  iiber  dieses  logi- 
sche Gerat  das  Verzeichnis  Rexxc  der  Workbench  angesprochen 
werden  kann. 
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CLIPS:  Ebenfalls  von  der  Startup-Sequence  aus  wird  hiermit  das 
Verzeichnis  "RAM:Clipboards"  angesprochen. 

ENVARC:  Dieses  Logische  Gerat  gehort  normalerweise  zum  Verzeichnis 
"Workbench:Prefs/Env- Archive".  Es  beinhaltet  die  Voreinstel- 
lungen,  die  bei  jedem  Bootvorgang  automatisch  beriicksichtigt 

werden. 

Neben  diesen  festgelegten  logischen  Geraten  kann  man  natiirlich  auch  noch 
weitere  definieren.  Sinn  und  Zweck  dieser  Entwicklung  ist,  den  Zugriff  auf 
benotigte  Daten  dadurch  zu  vereinfachen,  daB  das  Programm  nur  den  Namen 
des  logischen  Gerates  vor  die  gewiinschte  Datei  stellen  muB.  Die  Verbindung 
zwischen  dem  logischen  Gerat  und  der  tatsachlichen  Stelle  im  beliebigen 
Verzeichnis  wird  dann  vom  System  iiber  eine  Liste  hergestellt,  die  mit  dem 
Befehl  ASSIGN  (siehe  auch  dort)  erstellt  und  bearbeitet  werden  kann.  Man 
kann  dadurch  die  logischen  Gerate  den  jeweiligen  Gegebenheiten  anpassen, 
die  Programme  finden  trotzdem  die  benotigten  Daten. 

Es  gibt  weiterhin  aber  auch  folgende  physikalische  Gerate,  die  nicht  festge- 
legt  oder  geandert  werden  konnen: 

NIL:  Dieses  Gerat  bezeichnet  das  "Nichts".  Es  hat  die  Eigenschaft, 

daB  es  nur  beschreibbar  ist,  aber  nicht  davon  gelesen  werden 
kann.  Es  wird  vor  allem  dann  verwendet,  wenn  irgendwelche 
Meldungen  unerwiinscht  sind.  Diese  werden  mit  der  Ausgabe- 
umleitung  ins  Nichts  unterdriickt. 

Beispiel:  l>dir>nil: 

DFx:  Hierzu  muB  wohl  am  wenigsten  geschrieben  werden,  es  sind  die 

Bezeichnungen  der  einzelnen  Diskettenlaufwerke  DFO:  bis 
DF3: 

HDx:  Bezeichnet  analog  zu  den  DFx:  die  einzelnen  Festplatten  (bzw. 

deren  Partitionen). 

PCx:  Dieses  Gerat  ist  eine  Besonderheit  seit  der  Version  2.1.  Dieses 

Gerat  muB  erst  installiert  werden,  bezeichnet  aber  dennoch  ein 
physikalisches  Gerat.  Hiermit  wird  das  Diskettenlaufwerk  als 
720KByte-Laufwerk  fur  MS-DOS-Disketten  angesprochen. 
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PRT:  Dieses  Gerat  bezeichnet  den  Drucker,  es  kann  nur  beschrieben 

werden.  Erwahnenswert  ist  hier,  daB  die  Daten  erst  noch  durch 
den  Druckertreiber  miissen,  bevor  sie  an  den  Drucker  gelangen, 
wenn  sie  zum  Gerat  PRT:  geschickt  werden.  Die  Druckertreiber 
wandeln  in  der  Regel  die  Escape-Sequenzen  die  oben  aufge- 
fiihrt  sind  in  fur  den  Drucker  verstandliche  Befehle  um. 

PAR:  Normalerweise  bezeichnet  auch  dieses  Gerat  den  Drucker  (der 

in  der  Regel  am  Parallelport  angeschlossen  ist).  Hier  werden  die 
Daten  jedoch  unbearbeitet  an  den  Drucker  weitergegeben,  ohne 
den  Umweg  iiber  den  Druckertreiber  zu  gehen.  Da  aber  diese 
Schnittstelle  auch  als  Eingang  benutzt  werden  kann,  konnen  hier 
-  sofern  entsprechende  Gerate  angeschlossen  sind  -  auch  Daten 
gelesen  werden. 

SER:  Dieses  Gerat  bezeichnet  die  serielle  Schnittstelle.  Hier  konnen 

Modems  oder  MIDI-Interfaces  angeschlossen  und  damit  iiber 
SER:  angesprochen  werden. 

AUX:  Auch  dieses  Gerat  bezieht  sich  auf  die  serielle  Schnittstelle,  hier 

werden  die  Daten  allerdings  nicht  gepuffert,  d.h.  es  existiertkein 
Zwischenspeicher,  der  die  Dateniibertragung  beschleunigt. 

CON:  Dieses  Gerat  bezeichnet  ein  Konsolenfenster,  wie  wir  es  von  der 

Shell  her  schon  kennen. 

RAW:  Dieses  Gerat  bezeichnet  ein  Konsolenfenster  -  ahnlich  dem 

Shell-Fenster.  Es  bestehen  jedoch  Unterschiede  in  der  Art,  wie 
Eingaben  und  Ausgaben  vorallem  von  nichtdruckbaren  Zei- 
chen  verarbeitet  werden.  Hier  besteht  keine  Moglichkeit,  die 
Zeilen  zu  bearbeiten,  alle  Zeichen  wie  beispielsweise  die 
Cursor-Tasten  oder  die  Ctrl-Taste  werden  direkt  an  den  fur  das 
Fenster  verantwortlichen  ProzeB  xibergeben. 

CCO:  Dieses  Gerat  bezeichnet  die  Schnittstelle  fur  PCMCIA-Karten 

auf  der  linken  Seite  des  Amiga  1200  und  des  Amiga  600. 
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RAM:  Das  Gerat  RAM:  bezeichnet  einen  diskettenahnliche  Datentra- 

ger  im  Arbeitsspeicher,  der  immer  so  groB  ist,  wie  die  darin  ent- 
haltenen  Daten.  Im  RAM:  konnen  auch  Verzeichnisse  verwaltet 
werden.  Der  Inhalt  von  RAM:  geht  bei  jedem  Neustart  des 
Amigas  verloren. 

RAD:  Dies  ist  eine  RAM-Disk,  die  einen  festgelegten  Speicherbereich 

in  der  gleichen  GroBe  wie  eine  880-KByte-Diskette  belegt. 
Dieser  Speicherbereich  ist  fur  das  Betriebssystem  nicht  verfiig- 
bar,  solange  die  RAD:  aktiv  ist,  auch  dann  nicht,  wenn  sie  nicht 
komplettgefiilltist.  Das  Besondere  an  RAD:  ist,  daB  der  Inhalt 
bei  einem  Reboot  (etwa  iiber  die  drei  Tasten  Amiga-Amiga- 
Ctrl)  des  Amigas  nicht  verloren  geht,  sondern  nur  beim 
Ausschalten  des  Rechners.  Der  Amiga  kann  sogar  von  dieser 
Diskette  booten,  falls  alle  notwendigen  Daten  in  der  RAD:  vor- 
handen  sind. 
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3.6-  Die  AmigaDOS-Befehle 

Jetzt  geht  es  zur  Beschreibung  der  AmigaDOS-Befehle  im  Einzelnen.  Dabei 
werden  die  einzelnen  Befehle  alphabetisch  geordnet  mit  alien  zugehorigen 
Parametern  und  Argumenten  beschrieben. 

3.6.1-  Die  Befehlskonventionen 
undSchablone 

JederBefehl  wirdnachfolgenden  Schema  beschrieben: 

Syntax:  Hier    wird    die    genaue    Syntax    mit    alien    moglichen 

Argumenten  und  Parametern  aufgefiihrt.  Sollten  in  den  ein- 
zelnen Workbenchversionen  Unterschiede  vorhanden  sein, 
wird  die  Syntax  fur  jede  Version  getrennt  aufgefiihrt. 

Schablone:  Die  Schablone  stellt  in  einer  Kurzform  alle  Moglichkeiten 
der  Befehlssyntax  dar.  Auch  werden  Unterschiede  zwischen 
den  einzelnen  Workbenchversionen  berucksichtigt. 

Pfad:  Gibt  an,  ob  der  Befehl  fest  in  die  Shell  integriert  ist,  bzw.  in 

welchen  Verzeichnis  das  entsprechende  Programm  zu  fmden 
ist. 

Funktion:  kurze  Beschreibung  der  Funktionsweise  des  Befehls 

Beschreibung:    ausfuhrliche  Beschreibung  des  Befehls 

Argumente:       Beschreibung  der  Funktionen  der  einzelnen  Parameter. 

Beispiele:  Da  oft  Beispiele  mehr  sagen  konnen  als  tausend  Worte,  sind 

sie  bei  der  Befehlsbeschreibung  unumganglich. 

Bemerkungen:  Bei  einigen  Befehlen  sollten  interessante  Zusatzinformatio- 
nen  dem  Leser  natiirlich  nicht  vorenthalten  bleiben.  Sie  wer- 
den im  Normalfall  unter  den  Bemerkungen  erwahnt. 
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Siehe  auch:  Da  ein  Befehl  in  den  seltensten  Fallen  allein  steht,  kann  seine 
Wirkung  erst  im  Gesamtiiberblick  richtig  eingeschatzt  wer- 
den.  Daher  wird  hier  meiBt  auf  andere  verwandte  Befehle 
hingewiesen. 

Zunachst  sollten  noch  einige  Vereinbarungen  zur  Darstellung  der  Befehls- 
syntax  getroffen  werden,  die  im  gesamten  Kapitel  beibehalten  werden  (und 
auch  mit  den  Benutzerhandbiichern  von  Commodore  iibereinstimmt). 

GROSS        geschriebene  Worter  sind  Schliisselworter,  sie  miissen  wieder 
■    genau  so  eingegeben  werden,  da  sie  in  der  Regel  spezielle 
Bedeutungen  tragen. 

<>  In  spitzen  Klammern  stehen  Argumente,  an  deren  Stelle  vom 

Anwender  bestimmte  Angaben  libergeben  werden  miissen. 
Haufig  wird  beispielsweise  die  Darstellung  <Datei>  dafiir  ste- 
hen, dafi  an  dieser  Stelle  ein  Dateiname  iibergeben  werden  mufi. 
Steht  ein  Argument  in  spitzen  Klammern  <>  nicht  innerhalb  ei- 
*  nes  weiteren  eckigen  Klammernpaares  [],  so  ist  dieses 
Argument  notwendig  fur  diesen  Befehl,  andernfalls  kann  dieser 
nicht  korrekt  abgearbeitet  werden. 

[]  In  eckigen  Klammern  stehen  Argumente,  die  angegeben  werden 

konnen,  aber  nicht  unbedingt  angegeben  werden  miissen.  Sie 
beeinflussen  in  der  Regel  die  Arbeitsweise  des  Befehls. 

{ }  Stehen  Argumente  in  geschweiften  Klammern,  konnen  an  die- 

ser Stelle  beliebig  viele  Argumente  eingeben  werden. 

I  Sollten  eine  Auswahl  mehrerer  verschiedener  Optionen  (meist 

hinter  dem  Schliisselwort  "OPT")  vorhanden  sein,  so  werden 
diese  Optionen  durch  einen  senkrechten  Strich  "I"  voneinander 
getrennt.  Sie  konnen  in  diesem  Fall  eine  beliebige  Kombination 
dieser  Optionen  dem  Befehl  iibergeben. 

Da  die  Befehlsschablone  in  den  einzelnen  Befehlen  integriert  ist,  sollte  auch 
diese  etwas  gewohnungsbedurftige  Darstellung  naher  erlautert  werden.  In  ei- 
ner  Befehlsschablone  werden  die  einzelnen  Argumente  durch  Kommata  von- 
einander getrennt.  Jedem  Argument  folgt  ein  oder  mehrere  Schragstriche  und 
ein  sogenannter  Kennbuchstabe,  der  die  Art  des  Argumentes  wiedergibt. 
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Dieser  Kennbuchstabe  dient  einzig  und  allein  der  Angabe  der  Art  des  jeweili- 
gen  Argumentes  und  ist  nicht  Teil  des  Befehls,  darf  folglich  auch  nicht  einge- 
geben  werden.  Folgende  Aufzahlung  zeigt  die  Bedeutung  der  einzelnen 
Kennbuchstaben: 

Argument/A     Dieses  Argument  muB  immer  angegeben  werden. 

Option/K  Wollen  Sie  hier  ein  Argument  iibergeben,  muB  erst  das  ange- 

gebene  Schliisselwort  (hier  symbolisch  "OPTION")  eingege- 
ben  werden,  gefolgt  von  dem  eigentlichen  Argument.  Schliis- 
selwort und  Argument  sind  durch  mindestens  ein  Leerzeichen 
voneinander  getrennt. 

Option/S  Es  handelt  sich  bei  OPTION  um  ein  Schliisselwort,  das  als 

Schalter  fungiert  und  daher  keine  weiteren  Argumente 
benotigt. 

Wert/N  An  dieser  Stelle  muB  eine  Zahl  eingeben  werden. 

Argument/M  An  dieser  Stelle  werden  auch  mehrere  Argumente  dieser  Art 
akzeptiert.  Dies  entspricht  der  Darstellung  der  Argumente  in 
geschweiften  Klammern  bei  der  Syntax-Beschreibung.  Die 
Anzahl  der  Argumente  ist  lediglich  durch  die  maximale 
Zeilenlange  beschrankt,  die  Mehrfachargumente  miissen  je- 
doch  vor  alien  anderen  Parametern  eingegeben  werden. 

Zeichenkette/F  Diese  Zerchenkette  schlieBt  die  Befehlseingabe  ab.  Was  dann 
nach  dieser  Zeichenkette  folgt,  wird  vom  Befehl  als  ein  Wort 
interpretiert,  auch  wenn  darin  mehrere  Leerzeichen  enthalten 
sind.  Es  werden  keine  Anfuhrungsstriche  benotigt,  wie  dies 
sonstublichist. 

=  Es  gibt  Schliisselworter,  die  sowohl  in  Kurzform  als  auch  aus- 

geschrieben  von  einem  Befehl  akzeptiert  werden.  Sind  zwei 
Schreibweisen  fiir  ein  und  denselben  Schalter  giiltig,  werden 
beide  von  einem  Gleichheitszeichen  getrennt  in  der 
Schablone  dargestellt,  gefolgt  vom  Kennbuchstaben  fiir  die 
Argumentenart.  Das  Gleichheitszeichen  es  ebenso  wie  der 
Schragstrich  nicht  Teil  des  Befehls  und  darf  ebenfalls  nicht 
eingeben  werden. 
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Es  ist  jedoch  moglich  und  oft  audi  sehr  sinnvoll,  den  einzelnen 
Schliisselwortern  mit  Gleichheitszeichen  die  Argumente  zuzuordnen.  So 
sind  in  umfangreicheren  Befehlszeilen  eindeutige  Zuweisungen  sicherge- 
stellt. 

Beispiel : 

CHANGETASKPRIpri=5prozess=3 

Mit  diesen  Vorbereitungen  sind  wir  jetzt  gerustet,  uns  in  die  Menge  der 
AmigaDOS-Befehle  zu  stiirzen. 
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3.6.2  -  Ein  erster  Uberblick 

Die  folgende  Liste  zeigt,  in  welcher  Version  der  Workbench  seit  Kickstart 
2.04  welche  Befehle  verfugbar  sind.  Dabei  bedeuten: 

-    Befehl  ist  nicht  verfugbar. 

+    Befehl  ist  verfugbar. 

v    Befehl  ist  gegeniiber  frtiherenen  Versionen  verbessert  worden. 

BEFEHL  2.0         2.1         3.0 


ADDBUFFERS 

V 

+          + 

ADDDATATYPE 

- 

+ 

ADDMONITOR 

+ 

_ 

ALIAS 

V 

+                V 

ASK 

+ 

+          + 

ASSIGN 

AUTOPOINT 

AVAIL 

:    I    : 

A2024 

- 

+         + 

BINDDRIVERS 

+ 

+         + 

BLANKER 

+ 

V                 + 

BREAK 

+ 

+          + 

BRU 

+ 

+          + 

CALCULATOR 

+ 

V                + 

CD 

V 

+          + 

CHANGETASKPRI 

+ 

V                 + 

CLICKTOFRONT 

+ 

+         + 

CLOCK 

+ 

V                 + 

CMD 

+ 

V                + 

COLORS 

+ 

+          + 

CONCLIP 

+ 

+         + 

COPY 

V 

+          + 

CPU 

+ 

+          + 

CROSSDOS 

- 

+          + 

DATE 

+ 

+         + 

DBLNTSC 

- 

+ 

DBLPAL 

- 

+ 

DELETE 

V 

+          + 

DIR 

V 

+         + 

DISKCHANGE 

+ 

+          + 
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DISKCOPY  +  +  + 

DISKDOCTOR  + 

DISPLAY  + 

DPAT  v  +  + 

ECHO  v  +  + 

ED  v  +  + 

EDIT  v  +  + 

ELSE  v  +  + 

ENDCLI  +  +  + 

ENDSHELL  v  +  + 

ENDIF  v  +  + 

ENDSKIP  +  +  + 

EVAL  v  +  + 

EXCHANGE  +  v  + 

EXECUTE  v  +  + 

FAILAT  v  +  v 

FAULT  +  +  + 

FILENOTE  v  +  + 

FDCFONTS  +  ■+  + 

FKEY  +  v  + 

FORMAT  v  v  v 

GET  +  +  + 

GETENV  v  +  + 

GRAPHICDUMP          +  +  + 

ICONTROL  +  v  + 

ICONX  +  +  + 

IF  v  +  + 

IHELP  +  -  - 

INFO  +  +  + 

INITPRINTER  +  +  + 

INPUT  +  +  + 

INSTALL  v  +  + 

IPREFS  +  +  + 

JOIN  v  +  + 

LAB  v  +  + 

LIST  v  +  + 

LOADWB  +  v  + 

LOCALE  -  +  + 

LOCK  v  +  + 

MAGTAPE  +  +  + 

MAKEDIR  v  +  + 
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MAKELINK 

+ 

+ 

+ 

MEMACS 

+ 

+ 

+ 

MORE 

+ 

+ 

+ 

MOUNT 

V 

+ 

+ 

MOUSEBLANKER 

- 

+ 

+ 

MULTISCAN 

- 

+ 

+ 

MULTIVffiW 

- 

- 

+ 

NEWCLI 

V 

+ 

+ 

NEWSHELL 

V 

+ 

+ 

NOCAPSLOCK 

+ 

+ 

+ 

OVERSCAN 

+ 

V 

+ 

PAL 

_ 

+ 

+ 

PALETTE 

+ 

+ 

V 

PARK 

+ 

+ 

+ 

PATH 

V 

V 

+ 

PCD 

V 

+ 

+ 

POINTER 

+ 

V 

+ 

PREPCARD 

- 

+ 

+ 

PRINTER 

+ 

V 

+ 

PRINTERGFX 

+ 

V 

I 

PRINTERPS 

+ 

V 

PRINTFILES 

+ 

+ 

+ 

PROMPT 

V 

+ 

+ 

PROTECT 

V 

+ 

+ 

QUIT 

V 

+ 

+ 

RELABEL 

+ 

+ 

+ 

REMRAD 

V 

+ 

+ 

RENAME 

+ 

+ 

+ 

REQUESTCHOICE 

- 

- 

+ 

REQUESTFILE 

- 

- 

+ 

RESIDENT 

V 

+ 

+ 

REXXMAST 

+ 

+ 

+ 

RUN 

+ 

+ 

V 

SAY 

+ 

+ 

+ 

SCREENMODE 

+ 

+ 

+ 

SEARCH 

V 

+ 

+ 

SERIAL 

+ 

V 

+ 

SET 

+ 

+ 

+ 

SETCLOCK 

+ 

+ 

+ 

SETDATE 

V 

V 

+ 

SETENV 

V 

+ 

+ 

SETFONT 

+ 

+ 

V 

SETKEYBOARD 

- 

+ 

+ 
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SETMAP  + 

SETPATCH  v  v  + 

SHOWCONFIG  -  +  + 

SKIP  +  +  + 

SORT  v  +  + 

SOUND  -  +  + 

SPAT  v  +  + 

STACK  +  +  + 

STATUS  +  +  + 

SUPER72  -  +  + 

TIME  +  v  + 

TYPE  v  +  + 

UNALIAS  +  +  + 

UNSET  +  +  + 

UNSETENV  +  +  + 

VERSION  v  v  + 

WAIT  +  +  v 

WBPATTERN  +  v  + 
WHICH 
WHY 


I     X     X 


;  +  +  + 

<  +  +  + 

>  +  +  + 

»  +  +  + 
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ADDBUFFERS 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        ADDBUFFERS  [DRIVE]<drive>:  [[BUFFERS]<n>] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        DRIVE/A,  BUFFERS/N 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Die  Anzahl  der  Pufferspeicher  fur  ein  Diskettenlaufwerk  wird  erhoht. 

Beschreibung: 

Mit  dem  Befehl  ADDBUFFERS  wird  die  Anzahl  der  Pufferspeicher  fur  ein 
bestimmtes  Diskettenlaufwerk  um  n  geandert.  Positive  n  erhohen  die  Zahl 
der  Speicher,  negative  Zahlen  verringern  die  Anzahl.  Ein  groBerer  Puffer 
kann  die  Zugriffszeit  auf  Daten  der  Disketten  erheblich  verkiirzen.  Jeder 
weitere  Speicher  verkleinert  den  verfiigbaren  Arbeitsspeicher  um  5 12  Byte. 

Voreingestellt  sind  fur  ein  Diskettenlaufwerk  20  Speicher,  fur  eine  Festplatte 
30  Speicher.  Diese  Werte  liegen  erfahrungsgemaB  im  giinstigsten  Bereich. 
Werden  weniger  Speicher  zur  Verfugung  gestellt,  verlangert  sich  die  Zu- 
griffszeit erheblich,  bei  einer  groGeren  Anzahl  wird  dem  System  jedoch 
unnotig  viel  Speicher  entrissen,  wodurch  Programme  sehr  stark  beeintrach- 
tigt  werden  konnen.  So  sollte  bei  der  Bemessung  der  Speicheranzahl  immer 
die  GroBe  des  verfiigbaren  RAM  einkalkuliert  werden. 

Wird  bei  ADDBUFFERS  lediglich  die  Laufwerksbezeichnung  <drive>:  ein- 
gegeben,  ohne  den  Speicher  zu  verandern,  wird  die  aktuelle  Anzahl  der  die- 
sem  Laufwerk  zugewiesenen  Speicher  angezeigt. 

Argumente: 

DRIVE/N  hier  ist  anzugeben,  fiir  welches  Laufwerk  die  Anzahl  der 

Pufferspeicher  angezeigt  oder  geandert  werden  soil. 
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BUFFERS/A  Diese  Zahl  gibt  an,  wie  die  Gesamtzahl  der  Pufferspeicher 
geandert  werden  soil.  Fehlt  dieses  Argument,  wird  die  aktu- 
elle  Zahl  der  dem  Laufwerk  zugewiesenen  Pufferspeicher 
angezeigt. 

Beispiele: 

1 .  Workbench:>  ADDBUFFERS  dfO: 
dfO:  has  20  buffers 

Ohne  Zahlenangabe  wird  die  aktuelle  Anzahl  der  dem  Laufwerk  dfO:  zuge- 
wiesenen Speicher  angezeigt:  dfO:  hat  20  Speicher. 

l.Workbench:>  ADDBUFFERS  dfO:  13 
dfO:  has  33  buffers 

Die  Anzahl  der  Pufferspeicher  fur  das  Laufwerk  dfO:  wird  um  13  auf  33  er- 
hoht... 

1  .Workbench:>  ADDBUFFERS  dfO:  -12 
dfO:  has  21  buffers 

...  anschlieGend  wieder  um  12  auf  21  verringert. 

Bemerkungen: 

Auch  wenn  das  neue  FFS  (FastFileSystem)  zu  deutlichen  Steigerungen  der 
Zugriffszeiten  auch  auf  Disketten  ermoglicht,  sollten  die  Moglichkeiten  der 
Diskettenbeschleunigung  durch  die  Zuweisung  von  mehr  Pufferspeicher  fiir 
die  Laufwerke  nicht  auBer  Acht  gelassen  werden.  Denn  unabhangig  davon, 
wie  schnell  physikalische  Massenspeicher  werden  konnen,  ist  die  Zugriffzeit 
auf  Daten  im  RAM  naturgemaB  immer  kurzer. 

Siehe  auch: 

COPY 
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ADDDATATYPES 

Syntax: 

2.0/2. 1 :  Befehl  nicht  implementiert 

3.0:        ADDDATATYPES  [[FlLE]{filelpattern}]  [QUIET]  [REFRESH] 

Schablone: 

2.0/2. 1 :  Befehl  nicht  implementiert 
3.0:        FTLE/M,QUIET/S,REFRESH/S 

Pfad: 

C: 
Funktion: 

Die  Liste  der  Datentypen  wird  fur  die  datatype.library  erweitert. 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  wird  vor  allem  von  der  System-Software  oder  von  Installa- 
tionprogrammen  genutzt  und  dient  der  Erweiterung  der  Liste  der  Dateienty- 
pen  fur  die  "datatypes.library".  Die  Beschreibungen  werden  im  Verzeichnis 
"DEVS:DataTypes"  gespeichert. 

Argumente: 

FILE/M  hier  konnen  eine  oder  mehrer  Dateien  angegeben  werden,  die 

dann  die  Beschreibungen  fiir  weitere  Dateientypen  enthalten, 
um  die  die  Liste  erweitert  werden  soil. 

QUBET/S         Dieser  Schalter  unterdriickt  die  Ausgabe  von  Meldungen. 

REFRESH/S   Mit  dieser  Option  wird  das  Verzeichnis  "DEVS:DataTypes" 
auf  Anderungen  hin  untersucht. 
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ADDMONITOR 

Syntax: 

2.0:  ADDMONITOR  [NUMBER=]<num>  [NAME=]<name> 

[HBSTRT=<n>]  [HBST0P=<n>]  [HSSTRT=<n>] 
[HSST0P=<n>]  [VBSTRT=<n>]  [VBST0P=<n>] 
[VSSTRT=<n>]  [VSST0P=<n>]  [MINROW=<n>] 
[MINC0L=<n>]  [T0TR0WS=<n>]  [T0TCLKS=<n>] 
[BEAMCON0=<n>] 

2. 1/3.0:       Befehl  durch  andere  im  Verzeichnis  DEVS  :Monitors  ersetzt. 

Schablone: 

2.0:  NUM/A/N,NAME/A,HBSTRT/K(HBSTOP/K,HSSTRT/K, 

HSSTOP/K,VBSTRT/K(VBSTOP/K,VSSTRT/K,VSSTOP/K,MIN 
ROW/K,  MINCOL/K,TOTROWS/K,TOTCLKS/K,BEAMCON0/K 

2. 1/3.0:       Befehl  durch  andere  im  Verzeichnis  DEVS:Monitors  ersetzt. 

Pfad: 

SYS:System 

Funktion: 

Mit  ADDMONITOR  werden  der  Monitorliste  im  Verzeichnis  DEVS  Moni- 
tors weitere  Eintrage  hinzugefugt. 

Beschreibung: 

Mit  diesem  Befehl  wird  die  Liste  der  verfugbaren  Monitor-Einstellungen  im 
Verzeichnis  DEVS:Montiors  um  einen  weiteren  Eintrag  erganzt.  Dazu  wer- 
den alleine  die  beiden  ersten  Argumente  benotigt.  Die  Wirkung  ist  identisch 
mit  der  Verschiebung  neuer  Monitor-Symbole  in  die  entsprechende  Schu- 
blade  der  Workbench.  AnschlieBend  muB  mit  dem  Programm  ScreenMode 
der  Preferences-Schublade  der  neue  Monitor  ausgewahlt  werden,  um  seine 
Darstellungsmodi  nutzen  zu  konnen.  Man  kann  ADDMONITOR  auch  benut- 
zen,  um  bestimmte  Hardwareregistereintrage,  die  sich  auf  den 
Bildschirmmodus  beziehen,  zu  andern.  Diese  Moglichkeit  erfordert  eine  sehr 
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gute  Kenntnis  des  Systems  und  sollte  daher  absoluten  Fachleuten  vorbehal- 
ten  bleiben.  Die  hierfiir  angegebenen  Argumente  werden  direkt  in 
Hardwareregister  iibertragen  und  sollten  daher  nur  mit  groBter  Vorsicht  ver- 
wendet  werden. 


Argumente: 


NAME/A 


NUM/A/M 


BEAMCONO/K 


Bit-Nr. 

15 
14 
13 
12 
11 
10 

9 

8 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 

0 


Name  steht  fur  die  Bezeichnung  des  Monitors  (NTSC, 
PAL,  Multiscan  oder  A2024).  Beispiel:  ADDMONITOR 

NUM=2NAME=Pal 

Diese  Nummer  von  1  bis  4  wird  dem  Monitortyp  zuge- 
wiesen.  Beispiel:  ADDMONITOR  NUM=3  NAME 
Multiscan 

Eintrag  in  das  Beam  Control  Register  0.  (Dieses 
Schlusselwort  endet  mit  einer  Null  und  nicht  mit  dem 
Buchstaben  O).  Der  hier  angegebene  Wert  einer  16-Bit- 
Zahl  wird  direkt  in  das  Kontroll-Register  geschrieben, 
ohne  die  Werte  auf  ihre  Zulassigkeit  zu  uberpriifen.  Ein 
falscher  Wert  kann  theoretisch  den  angeschlossenen 
Monitor  zerstoren!  Experimentieren  Sie  also  nicht  mit 
diesem  Argument.  Folgende  Tabelle  gibt  einen  groben 
Uberblick  iiber  die  Bedeutung  der  einzelnen  Bits  (Anga- 
ben  ohne  Gewahr): 

Funktion 

unbenutzt 

enable  software  blanking  position 

ignore  latched  pen 

use  values  from  VBSTRT/VBSTOP 

disable  long/short  line  toggle 

redirect  composite  H  and  V  sync 

enable  values  from  VSSTRT/VSSTOP 

enable  values  from  HSSTRT/HSSTOP 

enable  variable  beam  counter 

enable  special  mode 

enable  programmable  PAL  mode 

enable  values  from  VSync  and  HSync  registers 

enable  redirection  of  composite  blank 

control  neg/pos  going  Comp  sync 

control  neg/pos  going  VSync 

control  neg/pos  going  HSync 
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HBSTRT/K  Spalte,  in  der  die  horizontale  Anzeige  beginnt 

HBSTOP/K  Spalte,  in  der  die  horizontale  Anzeige  endet 

HSSTRT/K  Spalte,  in  der  die  horiz.  Sync  startet 

HSSTOP/K  Spalte,  in  der  die  horiz.  Sync  endet 

VBSTRT/K  Zeile,  in  der  die  vertikale  Anzeige  beginnt 

VBSTOP/K  Zeile,  in  der  die  vertikale  Anzeige  endet 

VSSTRT/K  Zeile,  in  der  die  vert.  Sync  startet 

VSSTOP/K  Zeile,  in  der  die  vert.  Sync  endet 

MINCOL/K  Minimale  Anzahl  der  Bildschirmspalten 

MINROW/K  Minimale  Anzahl  der  Bildschirmzeilen 

TOTCLKS/K  Gesamtzahl  der  Clock-Zyklen 

TOTROWS/K  Gesamtzahl  der  Bildschirmzeilen. 


Bemerkung: 

Verwenden  Sie  diesen  Befehl  nur  zur  Erweiterung  der  Monitor-Liste.  Ein 
unsachgemafier  Gebrauch  kann  zur  Zerstorung  des  angeschlossenen 
Monitors  oder  Fernsehers  fiihren. 
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ALIAS 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        ALIAS  [[NAME]<name>]  [[STRING]<string>] 

Schablone: 

2.0/2.1:  NAME,STRING 

3.0:  NAME,STRING/F 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funk  t  ion: 

Legt  Synonyme  fiir  Befehle  fest  oder  zeigt  giiltige  Festlegungen  an. 

Beschreibung: 

Wie  der  Name  schon  erkennen  laBt,  ermoglicht  dieser  Befehl  die  Unbenen- 
nung  von  AmigaDOS-Befehlen  oder  haufig  benutzten  Ausdriicken.  Dieser 
im  Grunde  sehr  leicht  verstandliche  Befehl  kann  dem  Anwender  sehr  viel  la- 
stiger  Tipparbeit  sparen,  in  dem  fiir  oft  benutze  Befehle  Abkiirzungen  ver- 
einbart  werden.  Die  Festlegung  gilt  in  der  Regel  nur  fur  den  Shell-Prozess,  in 
dem  diese  Vereinbarung  getroffen  wurde,  in  anderen  Shell-Fenstern  wird  sie 
nicht  verwendet.  Es  ist  daher  empfehlenswert  diese  Festlegungen  in  der  Datei 
s:Shell-Startup  vorzunehmen,  da  die  darin  enthaltenen  Befehle  bei  jedem 
Neustart  einer  Shell  automatisch  ausgefiihrt  werden. 

Wird  in  einer  Befehlszeile  der  <Name>  eingeben,  so  wird  durch  den  ALIAS - 
Befehl  dieser  an  jeder  Stelle  durch  die  Zeichenkette  <String>  ersetzt,  bevor 
die  Befehlzeile  vom  AmigaDOS  selbst  ausgewertet  wird.  Es  kann  kein  ein- 
zelnes  Argument  eines  Befehles  durch  eine  ALIAS-Umbenennung  ersetzt 
werden. 

Es  ist  jedoch  moglich  innerhalb  des  neuen  Synonyms  nachtraglich  weitere 
Argumente  einzufiigen.  Die  Stelle,  an  der  diese  Argumente  eingefugt  werden 
sollen,  muG  mit  einem  eckigen  Klammerpaar  []  gekennzeichnet  werden. 

Argumente: 

NAME         das  neue  Synonym,  das  festgelegt  werden  soil.  Beachten  Sie, 
daB  auch  dieser  Name  keine  Leerzeichen  enthalten  sollte. 
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STRING  die  Zeichenkette,  durch  die  das  neue  Synonym  vor  jeder 
Befehlsausfuhrung  ersetzt  werden  soil.  Bei  den  Versionen  2.0 
und  2.1  mu6  diese  Zeichenkette  in  Anfiihrungstriche  einge- 
schlossen  werden,  falls  Leerzeichen  enthalten  sind.  Seit  der 
Version  3.0  sind  die  Anfuhrungszeichen  nicht  mehr  notwendig. 

Beispiele:  Sie  konnennach  dem  Befehl 
1>  ALIAS  XCOPY  "copy  CLONE" 

den  Befehl  "Copy  Clone  datei  to  verzeichnis"  immer  mit 
"xcopy  datei  to  verzeichnis"  abkiirzen. 

InderZeile 

1>  LIST  dfO:  to  RAM:Inhalt  LFORMAT  "copy  %S%S  to  hdl  :Tools" 

kann  aber  das  LFORMAT- Argument  nicht  mit  ALIAS  durch  ein  Synonym 
ersetzt  werden. 


Wenn  Sie  mit  dem  Befehl 

1>  ALIAS  da  "DIR  []  ALL" 

das  neue  Synonym  "da"  definiert  haben,  konnen  Sie  den  kompletten  Inhalt 
des  Verzeichnisses  "RAM:Test"  durch  folgenden  Befehl  anzeigen  lassen: 

l>daram:test 

Diese  Zeile  wird  vor  der  Ausfiihrung  fur  das  AmigaDOS  in  den  Befehl  "DIR 
ram:test  ALL"  umgewandelt. 

Bemerkungen : 

Eine  mit  dem  ALIAS-Befehl  vorgenommene  Umbenennung  wird  bei  der 
Auswertung  einer  Befehlszeile  zuerst  ersetzt.  Diese  Eigenschaft  kann  man 
beispielsweise  auch  nutzen,  um  bestimmte  Befehle  vor  unbefugter  Benutz- 
ung  zu  sperren.  Geben  Sie  beispielsweise  die  Zeile 

1>  ALIAS  FORMAT"" 
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ein,  so  bewirkt  jede  Eingabe  des  Befehls  FORMAT  eine  Umwandlung  in  ein 
Leerzeichen,  so  daB  dieser  Befehl  nicht  ausgefiihrt  werden  kann.  Eine  kleine 
Anregung: 

1>  ALIAS  FORMAT  ECHO  "Das  darfst  Du  nicht" 

Natiirlich  kann  diese  Sperre  durch  einen  weitere  Alias-Definition  oder  mit 
UNALIAS  aufgehoben  werden. 

Siehe  auch: 
ASSIGN,  UNALIAS 
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ASK 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        ASK  [PROMPT]  <"prompt"> 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        PROMPT/A 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Fun  kt  ion: 

Wahrend  der  Abarbeitung  einer  Befehlsdatei  kann  eine  Entscheidungsfrage 
gestellt  werden. 

Beschreibung : 

Dieser  Befehl  ist  nur  ein  einer  Befehlsdatei  sinnvoll.  Dabei  wird  die 
Eingabeaufforderung  <PROMPT>  angezeigt,  und  gewartet,  bis  der  Benutzer 
die  Frage  entweder  mit  "Y"  (YES=ja)  oder  "N"  (NO  =  Nein)  beantwortet. 
Wird  nur  die  RETURN-Taste  gedriickt,  wird  dies  wie  die  Eingabe  von  "N" 

gewertet. 

Die  Frage  sollte  also  stets  so  formuliert  werden,  dafi  Sie  klar  mit  Ja  oder  Nein 
beantwortet  werden  kann,  andere  Antworten  fiihren  zu  einer  Wiederholung 
der  Frage.  Abhangig  davon,  welche  Antwort  eingeben  wurde,  wird  die 
Bedingungsvariable  der  Shell  auf  den  Wert  5  (WARN)  bei  "Y"  oder  0  bei 
"N"  gesetzt. 

Mit  einer  AnschlieBenden  IF-Anweisung  kann  diese  Bedingungsvariable 
abgefragtund  ausgewertet  werden. 

Argument: 

PROMPT/A      Hier  mu6  die  Eingabeaufforderung  eingeben  werden  soil. 

Wenn  die  Frage  Leerzeichen  enthalt,  muB  die  Eingabeauf- 
forderung in  Anfuhrungszeichen  gesetzt  werden. 
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Beispiel: 

In  einer  Befehldatei  stehen  folgende  Zeilen: 

ASK  "Dateienkopieren?  (Y/N)" 

IFWARN 

COPYdfO:#?TOram: 

ELSE 

ECHO  "Dateien  wurden  nicht  kopiert!" 

ENDIF 

Es  wird  die  Frage  gestellt:  Dateien  kopieren?  (Y/N)  Wird  mit  Y  geantwortet, 
werden  die  Daten  der  Diskette  in  dfO:  ins  Ram:  kopiert,  andemfalls  erscheint 
die  Meldung  "Dateien  wurden  nicht  kopiert! ". 

Siehe  auch: 

IF,  ELSE  und  ENDIF 
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ASSIGN 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:  ASSIGN  [[NAME]  <name>:]  [[TARGET]  {dir}]  [LIST] 
[EXISTS]  [REMOVE]  [DISMOUNT]  [DEFER]  [PATH] 
[ADD]  [VOLS]  [DIRS]  [DEVICES] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:  NAME,TARGET/M,LIST/S,EXISTS/S,REMOVE/S,DISMOUNT/S, 
DEFER/S,PATH/S,ADD/S,VOLS/S,DIR/S,DEVICES/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Zuweisung  von  logischen  Geraten  an  Verzeichnisse  physikalischer  Daten- 
trager. 

Beschr  eibung : 

ASSIGN  ist  einer  der  wichtigsten  AmigaDOS-Befehle  und  einer  der  mach- 
tigsten.  In  erster  Linie  schafft  er  ein  logisches  Gerat,  liber  das  ein  bestimmtes 
Verzeichnis  wesentlich  komfortabler  weil  wesentlich  kiirzer  angesprochen 
werden  kann.  AmigaDOS  kann  jedes  Verzeichnis  als  logisches  Gerat  inter- 
pretieren  und  entsprechend  behandeln. 

Es  gibt  verschiedenen  Moglichkeiten  in  der  Befehlssyntax  und  daraus  resul- 
tierend  auch  mannigfaltige  Einsatzmoglichkeiten.  Ohne  irgendwelche  weite- 
ren  Angaben  listest  ASSIGN  nur  die  aktuellen  Zuweisungen  auf,  die  entwe- 
der  vom  System  automatisch  beim  Booten  oder  durch  zwischenzeitliche 
Zuweisungen  (etwa  in  der  Startup-Sequence  u.a.)  definiert  wurden.  Dabei 
wird  die  Anzeige  unterteilt  in  die  sogenannten  "Volumes"  (verfiigbare  oder 
zumindest  namentlich  bekannte  Disketten  und  Festplatten/-partitionen), 
"Directories"  (alle  Verzeichnisse,  denen  logische  Gerate  zugeordnet  wurden) 
und  "Devices"  (physikalische  Gerate  mit  und  ohne  Treiber). 

Jede  Diskette,  die  derzeit  verfiigbar  ist,  enthalt  als  Anhang  das  Wort 
"[Mountet]".  Es  kann  auch  sein,  daB  AmigaDOS  mehr  Disketten  bekannt 


AMIGA  DOS  3.0 


sind,  als  derzeit  verfugbar,  etwa  weil  von  einer  Diskette  ein  Programm  ge- 
startet  wurde,  daB  immer  noch  lauft,  und  deren  Diskette  bereits  wieder  aus 
dem  Laufwerk  entfernt  wurde  oder  weil  ein  logisches  Gerat  einem 
Verzeichnis  auf  einer  bestimmte  Diskette  zugewiesen  wurde,  die  an- 
schlieBend  aus  dem  Laufwerk  genommen  wurde.  Der  interessanteste  Teil  ist 
jedoch  der  mit  den  "Directories".  Hier  zeigt  ASSIGN,  welche  Verzeichnisse 
als  logische  Gerate  angesprochen  werden  konnen. 

Der  ASSIGN-Befehl  bietet  auch  die  Moglichkeit,  verschiedene  Verzeichnis- 
se unter  dem  gleichen  logischen  Gerat  anzusprechen.  Wird  ein  logisches 
Gerat  angesprochen,  dem  mehrere  Verzeichnisse  zugeordnet  wurden,  so  wer- 
den die  einzelnen  Verzeichnisse  in  der  Reihenfolge  der  Ausgabe  von  oben 
nach  unten  beziiglich  der  angegebenen  Datei  untersucht.  In  der  Liste  werden 
solche  mehrfachen  Zuweisungen  durch  das  +-Zeichen  am  Zeilenbeginn  ge- 
kennzeichnet. 

Argumente: 

NAME  Das  neue  logische  Gerat  erhalt  diesen  Namen  (gefolgt  von  ei- 

nem Doppelpunkt;  siehe  auch  Kapitel  "Logische  und  physi- 
kalische  Gerate"). 


TARGET/M 


LIST/S 


An  dieser  Stelle  wird  ASSIGN  die  Liste  der  zuzuweisenden 
Verzeichnisse  iibergeben.  Diese  Verzeichnisse  sollten  immer 
iiber  den  vollen  Pfadnamen  eingeben  werden,  ASSIGN 
selbst  speichert  immer  den  vollen  Pfadnamen,  damit  die  zu- 
gewiesenen  Verzeichnisse  immer  und  von  jedem  aktuellen 
Verzeichnis  aus  eindeutig  und  muhelos  aufgerufen  werden 
konnen. 

Dieser  Schalter  ist  normalerweise  voreingestellt.  Wenn  Sie 
jedoch  nur  zu  einer  bestimmten  Zuweisung  die  Information 
angezeigt  haben  wollen,  konnen  Sie  diese  mit 

ASSIGN  <logGer:>  LIST  EXISTS 

anzeigen  lassen.  Wird  das  Schliisselwort  "EXISTS"  nicht 
angegeben,  wird  die  Zusweisung  zu  dem  gewiinschten  logi- 
schen Gerat  augenblicklich  und  unwiederruflich  geloscht. 
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REMOVE/S  Wird  hinter  dem  Namen  des  logischen  Gerates  das 
Schusselwort  REMOVE  angegeben,  so  wird  diese  Zuweis- 
ung  geloscht.  Dies  ist  auch  dann  der  Fall,  wenn  ASSIGN  nur 
mit  den  Namen  des  logischen  Gerate  als  einziges  Argument 
aufgerufen  wird. 

EXISTS/S  Dieser  Schalter  bietet  eine  einfache  Moglichkeit,  zu  priifen, 
ob  ein  logisches  Gerat  schon  existiert  oder  nicht.  Wird  in  der 
Liste  der  Zuweisungen  das  entsprechende  logische  Gerat  ge- 
funden,  so  wird  die  shelleigene  Bedingungsvariable  auf  den 
Wert  0  gesetzt,  andernfalls  erhalt  sie  den  Wert  5  fur  WARN. 
Die  Bedingungsvariable  kann  dann  mit  der  IF-Anweisung 
weiterverarbeitet  werden. 

ADD/S  An  eine  bereits  bestehende  Zuweisung  konnen  weitere 

Verzeichnisse  durch  Angabe  des  Schliisselwortes  ADD  zu- 
gefiigt  werden.  Fehlt  dieses  Schliisselwort  und  werden  AS- 
SIGN nur  der  Name  des  logischen  Gerates  und  die  zuzuwei- 
sende  Verzeichnisse  als  Argumente  iibergeben,  so  werden 
die  bestehenden  Zuweisungen  durch  die  neuen  ersetzt. 

DEFER/S  Dieser  Schalter  ist  mit  der  machtigste  des  ASSIGN-Befehls. 

Wird  bei  einer  Zuweisung  das  Schliisselwort  DEFER  ange- 
geben, erfolgt  die  Zuweisung  erst  dann,  wenn  das  logische 
Gerat  zum  ersten  Mai  angesprochen  wird.  Ublicherweise 
werden  die  Zuweisungen  schon  beim  Aufruf  des  ASSIGN- 
Befehls  auf  ihre  Giiltigkeit  iiberpriift  und  die  angesproche- 
nen  Verzeichnisse  dadurch  endgtiltig  festgelegt.  So  ist  es 
moglich,  Zuweisungen  fur  Verzeichnisse  auf  Disketten  zu 
erstellen,  ohne  die  entsprechende  Diskette  schon  beim  AS- 
SIGN-Befehl  einlegen  zu  miissen. 

Die  Diskette  wird  erst  dann  angefordert,  wenn  das  logische 
Gerat  zum  ersten  Mai  angesprochen  wird.  Wird  diese 
Zuweisung  durch  einen  Aufruf  festgelegt,  behalt  sie  jedoch 
den  entsprechenden  Pfad  gespeichert,  bis  eine  neue 
Zuweisung  eine  Anderung  herbeifiihrt.  In  der 
Zuweisungsliste  wird  ein  mit  DEFER  angegebener  Pfad  in 
spitzen  Klammer  <>  eingeschlossen. 
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DISMOUNT/S  Mit  dem  Zusatz  DISMOUNT  konnen  Sie  einen  Datentrager 
oder  ein  Gerat  aus  der  Liste  der  angemeldeten  Gerate  16- 
schen.  Es  wird  jedoch  nicht  der  von  dem  entsprechen  Gerat 
belegte  Speicherplatz  freigegeben.  Es  gibt  auch  keine 
Moglichkeit  mehr  das  Gerat  wieder  anzumelden,  so  da6  ein 
Neustart  notig  wird,  falls  dies  gewiinscht  wird.  Diese  Option 
sollte  nur  von  Softwareentwicklern  benutzt  werden,  da  ein 
unsachgemaBer  Gebrauch  zu  Fehlern  und  auch  zu 
Rechnerabsturzen  fuhren  kann. 

PATH/S  Dieses  Schliisselwort  ist  nicht  minder  machtig  wie  DEFER, 

es  besitzt  auch  eine  ahnliche  Funktion.  Auch  hier  besteht  so- 
lange  keine  direkte  Zuweisung,  solange  der  Name  des  logi- 
schen  Gerates  noch  nicht  verwendet  wurde.  Anders  als  bei 
DEFER  ist  besteht  eine  feste  Zuweisung  nur  solange,  wie  sie 
gebraucht  wird.  Wird  sie  nicht  mehr  verwendet,  so  verlischt 
die  aktuelle  Zuweisung  und  wartet  wieder,  bis  erneut  davon 
gebrauch  gemacht  wird.  Hier  wird  also  jedes  auf  den  angege- 
benen  Pfad  passende  Verzeichnis  akzeptiert,  solange  Ami- 
gaDOS  ein  passendes  Verzeichnis  findet.  In  der  Zuweisungs- 
liste  wird  ein  mit  PATH  angegebener  Pfad  in  eckigen  Klam- 
mern  []  eingeschlossen. 

DEVICES/S      Hier  wird  nur  die  mit  "Devices:"  iiberschrieben  Teilliste 
ausgegeben. 

DIR/S  Analog  zu  DEVICES  wird  nur  der  Teil  mit  den  zugewiese- 

nen  Verzeichnissen  ausgegeben. 

VOL/S  Auch  hier  gibts  nichts  neues,  nur  fehlen  bei  dieser  Ausgabe 

sowohl  die  "Devices"  und  "Directories",  was  bleibt  dann 
noch  iibrig?  -  Erraten  die  Datentragernamen  (Volumes). 

Beispiele: 

Die  alleinige  Eingabe  des  Befehls  ASSIGN  zeigt  die  komplette  Liste  an: 
l.Workbench:>  assign 
Volumes: 

Ram  Disk  [Mounted] 
Work  [Mounted] 
Workbench  [Mounted] 
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Directories: 

dhO  Work:DH0 

MF  Work:TeX/METAFONT 

TeX  Work:TeX/PasTeX 

HELP  <LOCALE:Help> 

LOCALE  Workbench:Locale 

KEYMAPS  Workbench:Devs/Keymaps 

PRINTERS  Workbench:Devs/Printers 

REXX  Workbench:Rexxc 

CLIPS  Ram  Disk:Clipboards 

T  RamDisk:T 

ENV  RamDisk:ENV 

ENVARC  Workbench:Prefs/Env-Archive 

SYS  Workbench: 

C  Workbench^ 

S  Workbench:S 

LIBS  Workbench:Libs  +  Workbench:Classes 

DEVS  Workbench:Devs 

FONTS  Workbench:Fonts 

L  Workbench:L 

TOOLS  [AmigaPowerTools:C] 

Devices: 

PIPE  RAM  CON  RAW  SER 

PAR  PRT  HDO  DFO  CCO 

HD1 

l.Workbench:> 

Die  obige  Liste  zeigt,  daB  hier  beispielsweise  die  Datei  "Work:TeX/PasTeX- 
/ReadMe"  auch  mit  "TeX:ReadMe"  angesprochen  werden  kann.  Das  logi- 
sche  Gerate  HELP:  wurde  mit  dem  Schliisselwort  DEFER  und  TOOLS :  mit 
dem  Schliisselwort  PATH  den  jeweiligen  Verzeichnissen  zugewiesen. 

Siehe  auch: 

IF,  ELSE,  ENDIF,  PATH,  MOUNT 
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AUTOPOINT 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:         AUTOPOINT  [CX.PRIORITY  <n>] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:         CX_PRIORITY/K/N 

Pfad: 

Extras:Tools/Commodities 

Funktion: 

Jedes  Fenster  wird  automatisch  aktiviert,  wenn  der  Mauszeiger  iiber  das 
Fenster  geschoben  wird. 

Beschreibung: 

Bei  diesem  kleinen  Hilfsprogramm  scheiden  sich  die  Geister,  die  einen 
schworen  auf  den  kleinen  Luxus  (mann  gonnt  sich  ja  sonst  nichts),  die  ande- 
ren  konnten  darauf  gerne  Verzichten.  Entscheiden  Sie  selbst: 

Wenn  AUTOPOINT  aktiviert  ist,  wird  jedes  Fenster  automatisch  aktiviert,  in 
dem  der  Mauszeiger  gerade  steht.  Es  muB  nicht  mehr  die  linke  Maustaste  ge- 
driickt  werden.  Gerade  bei  der  Arbeit  mit  mehreren  Shell-Fenstern  kann  die- 
ses kleine  Programm  geradezu  hinterlistige  Charaktereigenschaften  ent- 
wickeln. 

Argumente: 

CX_PRIORITY  Mit  der  Prioritat  (im  Verhaltnis  zu  den  anderen  Commodi- 
ties) konnen  Sie  festlegen,  welches  Programm  die 
Informationen  der  Maus  am  friihesten  bekommen  soil. 

Bemerkungen: 

AUTOPOINT  hat  eine  weitere  Eigenschaft,  die  sehr  unangenehm  sein  kann, 
wird  das  Programm  wie  ein  normaler  AmigaDOS-Befehl  gestartet,  blockiert 
es  die  Shell  -  bis  es  mit  der  Tastenkombination  CTRL-E  beendet  wird.  Es 
sollte  daher  immer  als  eigenstandiger  Prozess  mit  RUN  gestartet  werden  - 
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wenn  Sie  wiinschen  am  besten  in  der  Datei  "S  :User-Startup".  Das  Programm 
lauft  dann  im  Hintergrund  und  macht  lediglich  durch  die  automatische 
Fensteraktivierung  auf  sich  aufmerksam. 

Sie  konnen  AUTOPOINT  auch  wieder  aus  dem  System  entfernen,  indem  sie 
das  Programm  ein  zweites  Mai  starten. 

Noch  ein  kleiner  Hinweis:  Da  es  besser  ist,  die  Commodities-Programme  - 
sollen  sie  tatsachlich  in  eine  Startup-Datei  mit  RUN  aufgerufen  werden  -  die 
Ausgabe  auch  gleich  ins  nichts  umzuleiten  (bsp.:  "RUN  AUTOPOINT 
>NIL: "),  erscheint  keine  Fehlermeldung,  falls  die  Befehlszeile  nicht  korrekt 
war.  Wenn  Sie  wirklich  Wert  darauf  legen,  daB  das  Programm  auch  wirklich 
gestartet  wurde  (dies  gilt  fur  samtliche  Commoditiy-Programme),  sollten 
Sie  mit  dem  AmigaDOS-Befehl  STATUS  zumindest  beim  ersten  Mai  priifen, 
ob  das  Programm  korrekt  gestartet  werden  konnte. 

Siehe  auch: 

BLANKER,  EXCHANGE,  CLICKTOFRONT,  FKEY,  IHELP,  NO- 
CAPSLOCK,  RUN,  STATUS 
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AVAIL 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        AVAIL  [CHIP]  [FAST]  [TOTAL]  [FLUSH] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        CHIP/S,FAST/S,TOTAL/S,FLUSH/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Zeigt  den  derzeit  verfugbaren  RAM:-Speicher  an. 

Beschreibung: 

Auf  jedem  Amiga  ist  der  Speicher  in  zwei  Typen  unterteilt:  das  CHIP-RAM 
und  das  FAST-RAM.  Das  CHIP-RAM  muB  sich  der  Prozessor  mit  seinen 
Helfershelfern  sprich  den  Coprozessoren  teilen,  wahrend  er  auf  das  FAST- 
RAM  alleine  zugreifen  kann,  ohne  aufpassen  zu  miissen,  da6  er  andere  stort. 
AVAIL  zeigt  nun  jeweils  die  Kapazitat  von  CHIP-,  FAST-RAM,  sowie  beide 
zusammen  ("total")  an.  Dabei  wird  nicht  nur  der  noch  verfugbare  Platz  ange- 
geben, sondern  auch,  wieviel  iiberhaupt  im  Amiga  vorhanden  sind  ("Maxi- 
mum"), wieviel  davon  derzeit  gebraucht  werden  ("InUse"),  wie  groB  das 
groBte  zusammenhangende  Stuck  ("Largest")  ist,  und  wieviel  noch  verfiig- 
bar  sind  ("Available").  Mit  dem  Schliisselwort  FLASH  reagiert  der  Befehl  je- 
doch  etwas  anders.  Hier  werden  alle  derzeit  nicht  benotigten  Libraries,  De- 
vices und  Schriftarten  (Fonts)  aus  dem  Speicher  entfernt,  um  mehr  Platz  zu 
schaffen. 

Argumente: 

CHIP/S       Es  werden  nur  die  Daten  iiber  das  CHIP-RAM  angegeben. 

FAST/S      Es  werden  nur  die  Daten  iiber  das  FAST-RAM  angegeben. 

TOTAL/S  Die  ist  die  normale  Funktion,  es  werden  alle  Daten  ausgegeben. 

FLUSH/S  Hiermit  werden  die  unnotigen  Libraries  und  Devices  aus  dem 
Speicher  entfernt. 
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Beispiele: 

Die  beiden  folenden  Befehle  wurden  unmittelbar  hintereinander  ausgefiihrt. 
Hier  wird  deutlich,  daB  der  Aufruf  von  AVAIL  mit  dem  Schlusselwort 
FLUSH  einige  Bytes  an  Speicher  geschaffen  hat. 

l.Workbench:>  AVAIL 

Type  Available   In-Use  Maximum  Largest 

chip    1230928    865200  2096128  1221392 

fast       0       0       0       0 

total  1230928    865200  2096128  1221392 

1  .Workbench^  AVAIL  FLUSH 

Type  Available   In-Use  Maximum  Largest 

chip    1233672   862456  2096128  1221392 

fast       0       0       0       0 

total  1233672   862456  2096128  1221392 

l.Workbench:> 

Siehe  auch: 

Info 
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A2024 

Syntax: 

2.1/3.0:A2024      [HBSTRT=<n>]  [HBSTOP=<n>]  [HSSTRT=<n>] 
[HSSTOP=<n>] [VBSTRT=<n>]  [VBSTOP=<n>] 
[VSSTRT=<n>]  [VSSTOP=<n>]  [MINROW=<n>] 
[MINCOL=<n>]    [TOTROWS=<n>]    [TOTCLKS=<n>] 
[BEAMCON0=<n>] 

2.0:  Befehl  nicht  implementiert 

Schablone: 

2. 1/3.0:    HBSTRT/K,HBSTOP/K,HSSTRT/K,HSSTOP/K, 

VBSTRT/K,VBSTOP/K,VSSTRT/K,VSSTOP/K,MINROW/K, 
MINCOL/K,TOTROWS/K,TOTCLKS/K,BEAMCON0/K 

2.0:         Befehl  nicht  implementiert 

Pfad: 

DEVS:Monitors 

Funktion: 

Bei  diesem  Befehl  handelt  es  sich  um  einen  weiteren  Monitortreiber,  der  nur 
bei  Verwendung  eines  Commodore  A2024-Monitors  benutzt  werden  sollte. 

Beschreibung: 

Die  Beschreibung  des  Befehls  ADDMONTIOR  gilt  fur  A2024  sinngemaB, 
weshalb  ich  Sie  auf  den  Befehl  ADDMONITOR  verweise  -  insbesondere  be- 
achten  Sie  bitte  den  Hinweis  am  Ende  der  Befehlsbeschreibung  von  ADD- 
MONITOR. 

Siehe  auch: 

ADDMONITOR 
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BINDDRIVERS 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        BINDDRIVERS 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0: 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Mit  BINDDRIVERS  werden  Geratetreiber  den  angeschlossenen  Hard-ware- 
Erweiterungen  zugeordnet. 

Beschreibung : 

Mit  diesem  Befehl,  der  in  der  original  Datei  "S: Startup-Sequence"  schon  in- 
tegriert  ist,  werden  Geratetreiber  fur  zusatzliche  Hardwareerweiterungen 
geladen  und  gestartet.  Die  Konfiguration  erfolgt  automatisch  iiber  die  "ex- 
pansiondibrary".  Der  Befehl  erwartet,  daB  die  entsprechenden  Geratetreiber 
im  Verzeichnis  "SYS Expansion"  abgelegt  sind  und  jeweils  eine  ".info"- 
Datei  besitzen. 
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BINDMONITOR 

Syntax: 

2.0:        BINDMONITOR  [MONITORID]  <ModeID>  [MONITORNAME] 
<ModeName> 

2.1/3.0:  Befehl  nicht  implementiert. 

Schablone: 

2.0:        MONITORID/A,MONITORNAME/A 
2.1/3.0:  Befehl  nicht  implementiert. 

Pfad: 

SYS:  System 

Fusion: 

Dieser  Befehl  weist  einzelnen  Bildschirmmodi  Namen  zu. 

Beschreibung: 

BINDMONITOR  wird  in  erster  Linie  vom  der  Systemsoftware  benutzt,  urn 
den  einzelnen  Bildschirmmodi  aussagekraftige  Namen  zu  geben.  Sie  konnen 
somit  Ihre  eignen  Bildschirmodi-Bezeichnungen  entwickeln. 

Argumente: 

MONITORID/A  Hier  wird  ein  spezieller  Code  fur  die  "graphics.libr- 

ary"  eingeben,  der  sich  auf  einen  bestimmten 
Bildschirmmodus  bezieht.  Es  handelt  sich  um  eine 
Hexadezimalzahl  und  mu8  (wie  in  der  Program- 
miersprache  C  iiblich)  mit  einem  einfiihrenden  "Ox" 
beginnen  gefolgt  von  genau  fiinf  Ziffern. 

MONITORNAME/A     Hier  konnen  Sie  den  Namen  des  angegebenen 
Bildschirmmodus  selbst  bestimmen. 
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Bemerkungen: 

Die  "graphics.library"  unterstiitzt  beim  Betriebssystem  2.0  folgende  Modus- 
Nummern: 


Nummer 

Modus 

0x08000 

HiRes 

0x08004 

HiRes  Interlaced 

0x08020 

SuperHires 

0x08024 

SuperHires  Interlaced 

0x19000 

NTSC:Hires 

0x19004 

NTSC:Hires  Interlaced 

0x19020 

NTSC:SuperHires 

0x19024 

NTSC:SuperHires  Interlaced 
PAL:Hires 

0x29000 

0x29004 

PAL:Hires  Interlaced 

0x29020 

PAL:SuperHires 

0x29024 

PAL:SuperHires  Interlaced 

0x39004 

VGA-Lores 

0x39005 

VGA-Lores  Interlaced 

0x39024 

Productivity 

0x39025 

Productivity  Interlaced 

0x41000 

A2024_10Hz 

0x49000 

A2024_15Hz 
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BLANKER 

Syntax: 

2.0:  BLANKER[SECONDS=<n>][CX_POPKEY=<'Tiotkey(s)">] 

[CX_POPUP=<YESINO>]  [CX_PRIORITY=<n>] 

2. 1/3.0:     BLANKER  [SECONDS=<n>]  [CX_POPKEY=<"hotkey(s)">] 

[CX_POPUP=<YESINO>]  [CX_PRIORITY=<n>]  [CYCLECOLORS] 
[ANIMATION] 

Schablone: 

2.0:  SECOM)S/K/N,CX_P0PKEY/K,CX_POPUP/K,CX_PRIORnT/l^ 

2.1/3.0:     SECONDS/K/N,CX_POPKEY/K,CX_POPUP/K,CX_PRIORITY/K/N, 
CYCLECOLORS/S,ANIMATION/S 

Pfad: 

Extras:Tools/Commodities 

Funktion: 

Schaltet  bei  langerer  Wartetzeit  den  Bildschirm  dunkel. 

Beschreibung: 

BLANKER  ist  wohl  das  wichtigste  Programm  der  Commodities-Sammlung, 
vor  allem,  wenn  Sie  desofteren  den  Amiga  langere  Zeit  unbenutzt  laufen  las- 
sen.  Um  zu  verhindern  daB  das  Computerbild  die  Bildschirmrohre  durch  den 
langen  und  vor  allem  konstanten  ElektronenbeschuB  "einbrennt"  (v.a.  bei 
Monochrommonitoren,  aber  auch  bei  Farbmonitoren),  wird  das  Bild  schwarz 
geschaltet,  wenn  der  Amiga  wahrend  einer  bestimmten  Zeit  keine  Anzeichen 
mehr  erhalt,  daB  der  Anwender  davor  sitzt.  Das  urspriingliche  Bild  ist  geht 
dabei  nicht  verloren,  es  wird  nur  der  dunkle  Bildschirm  dariibergelegt. 
Bewegt  der  Anwender  dann  seine  Maus  oder  driickt  eine  beliebige  Taste,  so 
erscheint  das  urspriingliche  Bild  in  alter  Frische.  Auch  das  Commodity 
BLANKER  sollte  von  der  Shell  mit  RUN  gestartet  werden,  da  sonst  die  Shell 
lahm  gelegt  wird. 

Argumente: 

SECONDS/K/N  Die  Zeit  in  Sekunden,  nach  der  der  Blanker  in  Aktion 
tritt.  Voreingestellt  sind  hier  60  Sekunden,  giiltig  sind 
alle  Werte  zwischen  1  und  9999. 
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CX_POPKEY/K 


CX_POPUP/K 


CX_PRIORITY/K 


ANIMATION/S 


Hier  konnen  Sie  angeben,  mit  welcher  Tastenkombina- 
tion  Sie  das  Fenster  des  BLANKER  aufrufen  wollen, 
um  Anderungen  vomehmen  zu  konnen.  Voreingestellt 
ist  die  Kombination  "CTRL-ALT-b". 

Hinter  diesem  Schliisselwort  muB  entweder  "YES" 
oder  "NO"  folgen.  Wird  hier  YES  angegeben  (dieser 
Wert  ist  voreingestellt),  so  wird  noch  ein  Fenster  geoff- 
net,  in  dem  Sie  noch  die  Zeit  und  Art  einstellen  konnen, 
wann  und  wie  BLANKER  reagieren  soil.  Wird  NO  ein- 
gegeben,  wird  kein  Fenster  geoffnet,  Blanker  tritt  sofort 
seinen  Dienst  an  mit  den  Werten  die  voreingestellt  sind, 
oder  die  als  Argumente  iibergeben  wurden. 

Hier  konnen  Sie  festlegen,  welche  Prioritat  der  BLAN- 
KER in  Vergleich  zu  den  anderen  Commodities  hat, 
Standard  ist  der  Wert  0. 

Wird  dieses  Schliisselwort  angegeben,  erzeugt  BLAN- 
KER Linienmuster,  die  iiber  den  Bildschirm  tanzen. 


CYCLECOLORS/S  Wird  dieses  Schliisselwort  angegeben,  so  wechselt  die 
Farbe  der  Linien  standig,  oder  wenn  ANIMATION 
nicht  angegeben  wurde,  wechseln  die  Bildschirmfarben 
direkt. 

Beispiel: 

Folgende  Zeile  startet  den  BLANKER  automatisch  mit  der  Prioritat  2: 

RUN  BLANKER  >NIL:  CX_POPUP=NO  CX_PRIORITY=2 

Schreiben  Sie  diese  Zeile  in  die  Datei  "S:User-Startup",  und  Sie  brauchen 
sich  keine  Gedanken  mehr  zu  machen,  wenn  der  Amiga  langere  Zeit  "unbe- 
aufsichtigt"  ist.  Sollten  Sie  die  neue  Version  des  BLANKER  mit  Animation 
und  colorcycling  besitzen,  gonnen  Sie  sich  doch  einmal  diesen 
AugenschmauB. 

Siehe  auch: 

AUTOPOINT,  EXCHANGE,  CLICKTOFRONT,  FKEY,  IHELP,  NO- 
CAPSLOCK 
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BREAK 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        BREAK  [PROCESS]  <process>  [ALLICIDIEIF] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        PROCESS/A,ALL/S,C/S,D/S,E/S,F/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Mit  Break  konnen  Programme,  die  unter  anderen  Prozessen  laufen,  abgebro- 
chen  werden. 

Beschreibung: 

Die  meisten  AmigaDOS-Befehle  konnen  mit  der  Tastenkombination  Ctrl-C 
abgebrochen  werden,  wenn  der  Befehl  nicht  ganz  ohne  Fenster  lauft.  Wurde 
ein  Befehl  jedoch  mit  RUN  gestartet,  so  reagiert  dieser  nicht  auf  "Ctrl-C",  da 
er  normalerweise  kein  eigenes  Fenster  besitzt.  Doch  mit  den  Befehl  BREAK 
konnen  auch  diese  Befehle  gestoppt  werden,  indem  man  dem  gewiinschten 
Befehl  eine  Ctrl-C-Meldung  schickt. 

Es  ist  dabei  unbedingt  die  Nummer  des  Prozesses  anzugeben,  unter  dem  der 
anzuhaltende  Befehl  lauft.  Diese  Nummer  wird  zum  einen  nach  einem  RUN- 
Start  in  eckigen  Klammern  angezeigt,  kann  aber  auch  mit  dem  Befehl  STA- 
TUS (siehe  auch  dort)  besorgt  werden. 

Argumente: 

PROCESS/A  Hier  mu8  angegeben  werden,  welchen  Befehl  sie  stoppen 
wollen.  Erwartet  wird  die  Nummer  des  Prozesses,  unter  dem 
der  Befehl  lauft. 

ALL/S  BREAK  sendet  dem  Prozess  alle  folgenden  vier  Abbruch- 

meldungen. 
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C/S  Dieser  voreingestellte  Wert  ist  das  wichtigste  Unterbrech- 

ungssignal.  Bei  einem  erfolgreichen  Programmabbruch  wird 
im  Shell-Fenster  ein  "***Break"  angezeigt. 

D/S  Diese  Unterbrechung  wird  zum  Anhalten  von  Scriptdateien 

(wie  etwa  die  Datei  "S:User-Startup"  u.a.)  verwendet. 

E/S  Auch  dieser  Schalter  steht  fur  ein  eigenes  Unterbrechungs- 

signal,  ein  bestimmter  Einsatzbereich  dafiir  ist  jedoch  bis- 
lang  noch  nicht  bekannt.  Es  gibt  nur  vereinzelt  Programme, 
die  dieses  Abbruchsignal  akzeptieren. 

F/S  Ctrl-F  wird  vor  allem  bei  Programmen  verwendet,  fur  die  ein 

eigenes  Fenster  vorgesehen  ist.  Dieses  wird  bei  Ctrl-F  bzw. 
dem  entsprechenden  BREAK-Befehl  ggf.  geoffnet  und  vor 
alle  anderen  Fenster  platziert.  Auch  dieses  Signal  wird  nicht 
von  alien  Programmen  akzeptiert. 

Beispiele: 

Geben  Sie  in  einem  Shell-Fenster  folgende  Zeile  ein: 

l>dir 

Sie  erhalten  den  Inhalt  des  aktuellen  Verzeichnisses  und  konnen  die  Ausgabe 
mit  Ctrl-C  unterbrechen,  es  erscheint  "***Break".  Geben  Sie  stattdessen  die 
Zeile 

3>RUNDIR 

ein,  so  ist  es  nicht  moglich,  die  Ausgabe  mit  Ctrl-C  zu  stoppen.  Es  erscheint 
beispielsweise: 

[CLI5] 

3>     _bullet_outlines  (dir) 

courier  (dir) 

diamond  (dir) 

emerald  (dir) 

garnet  (dir) 

helvetica  (dir) 
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opal  (dir) 
ruby  (dir) 
sapphire  (dir) 
times  (dir) 
topaz  (dir) 
Jwllet  (dir) 
courier.font 
emerald.font 
helvetica.font 
ruby.font 
times.font 


diamond.font 
garnet.font 
opal.font 
sapphire.font 

topaz.font 


Wenn  Sie  jedoch  in  einem  weiteren  Shell-Fenster  den  Befehl 

2>BREAK5C 

eingeben,  wahrend  die  Ausgabe  noch  lauft,  so  wird  diese  Ausgabe  mit 
"***Break"  beendet.  Natiirlich  konnen  sich  die  Prozessnummern  von  denen 
im  obigen  Beispiel  unterscheiden. 

Siehe  auch: 

STATUS,  RUN 
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BRU 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:  BRU  -<CIDIEIGIHIIITIX>  [Control  options]  [Selection  options] 
[files] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:  specify  mode  (-cdeghitx) 

Pfad: 

Extras:Tools 

Funktion: 

Programm  zum  Erstellen  von  Sicherheitskopien  der  Festplatte. 

Beschreibung: 

Dieses  von  Fred  Fish  und  der  Firma  EST  Inc.  entwickelte  Programm  erinnert 
sehr  stark  an  die  PD-Programme  ZOO,  ARC  und  LhARC,  es  ist  nur  wesent- 
lich  machtiger  -  auch  im  Sinne  von  groBer  und  speicherintensiver.  Es  gibt  so 
viele  Moglichkeiten,  daB  nur  die  wichtigsten  in  der  Hilfestellung  (nach 
Eingabe  eines  Fragezeichens  als  einziges  Argument)  Platz  f anden.  Auch  hier 
konnen  wir  nur  diese  wichtigsten  Argumente  kurz  behandeln. 

Argumente: 

-C  Hiermit  wird  begonnen,  ein  Backup  der  Festplatte  auf  die 

Disketten  im  voreingestellten  Laufwerk  zu  erstellen.  Die 
Disketten  werden  dabei  vorher  automatisch  formatiert,  es  miis- 
sen  also  keine  vorformatierten  Disketten  eingelegt  werden.  Dies 
spart  Zeit  (wenn  die  gleichen  Disketten  immer  wieder  fiir  ein 
Backup  verwendet  werden,  oder  wenn  es  sich  um  ein  "PANIK- 
BACKUP"  handelt,  bei  der  man  sowieso  schon  keine  Nerven 
mehr  und  nach  Murphys  Gesetz  sicherlich  auch  keine  formatier- 
ten  Disketten  auf  Lager  hat. 

-D  Hier  uberpriift  BRU  nur,  ob  sich  was  zwischen  dem  letzten 

Backup  und  dem  aktuellen  Datenbestand  geandert  hat. 
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-E  Hier  gibt  BRU  nur  an,  wieviele  Disketten  benotigt  werden,  um 

ein  Backup  der  kompletten  Festplatte  (oder  einer  Partition)  zu 
erstellen. 

-H  Hier  werden  wesentlich  ausfuhrlicher  die  Argumente  von  BRU 

angezeigt.  Hier  empfiehlt  es  sich,  die  Ausgabe  in  eine  Datei  um- 
zuleiten,  damit  der  Text  mit  einem  Anzeigeprogramm  (wie 
More  oder  MultiView)  oder  einem  beliebigen  Texteditor  in 
Ruhe  gelesen  werden  kann.  Beispiel: 

Workbench:Tools.  1>  BRU  >Bru.Help  -h 

-T  Hier  wird  die  Liste  der  in  einem  Archiv  gespeicherten  Dateien 

und  Verzeichnisse  angezeigt. 

-X  Mit  dem  Argument  -X  wird  der  Festplatteninhalt  mit  Hilfe  der 

Backup-Disketten  im  voreingestellten  Laufwerk  wieder  herge- 
stellt. 

Beispiel: 

Wenn  Sie  weitere  Informationen  zu  BRU  haben  wollen,  geben  Sie  folgende 
Zeile  ein: 

1>BRU-H 

Es  werden  anschlieBend  alle  Informationen  zu  BRU  aufgezeigt: 

NAME 

bru  —  backup  and  restore  utility 

SYNOPSIS 

bru  mode  [control  options]  [selection  options]  [files] 

MODE 

-c  create  a  new  archive  with  specified  files 

-d  find  differences  between  archived  files  and  current  files 

-e  estimate  media  requirements  for  create  mode 
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-g  give  only  information  from  archive  header 

-h  print  this  help  information 

-i  inspect  archive  for  consistency  and  data  integrity 

-t  list  archive  table  of  contents  for  files 

-x  extract  named  files  from  archive 

CONTROL  OPTIONS 

Sizes  are  specified  in  bytes.  The  scale  factors  'M'  or  'm\ 
'K'  or  'k\  or  'B'  or  'b'  can  be  appended  to  the  size  to  indicate 
megabytes,  kilobytes,  or  blocks  (512  bytes)  respectively. 

-#  str  use  debugging  control  string  str 

-a  do  not  reset  file  access  times  after  reads  (now  default) 

-A  flags        Commodore  Amiga  specific  flags: 

c  clear  file  archived  bit  after  processing 

f  during  filter  mode  reroute  interactions  to  ipc  port 

i  ignore  file  archived  bit  for  selecting  files 

r  reject  files  that  have  archived  bit  set 

s  set  file  archived  bit  after  processing 

-b  N  set  archive  buffer  size  to  N  bytes  (scalable) 

-B  background  mode,  no  interaction  with  operator 

-C  always  chown  extracted  files  to  the  user's  uid/gid 

-D  on  some  systems,  provides  speedup  via  double  buffering 

-f  file  use  specified  file  as  archive  ( *  - '  f  or  stdin/stdout) 

-F  fast  mode,  no  checksum  computations  or  checking 

-I  option  an  interaction  option: 

l,pathname  write  verbosity  info  to  pathname 
q,fifo     write  interaction  queries  to  fifo 
r,fifo      read  interaction  replies  from  fifo 
-L  str  label  archive  with  given  string  (63  char  max) 

-1  suppress  warnings  about  unresolved  links 

-m  limit  directory  expansions  to  same  mounted  filesystem 

-N  nbits       use  nbits  for  LZW  compression  (default  1 2);  see  -Z 
-p  pass  over  archive  files  by  reading  rather  than  seeking 

-P  opts  special  options  for  pathname  handling  and  expansions 

e     turn  off  expansion  of  directories 
E    turn  on  expansion  of  directories 
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f    turn  off  filter  mode  (build  internal  file  tree) 
F    turn  on  filter  mode  (do  not  build  internal  tree) 
p     turn  off  auto  archiving  of  parent  directory  nodes 
P.   turn  on  auto  archiving  of  parent  directory  nodes 
-R         exclude  remotely  mounted  files  for  NFS/RFS  systems 
-s  N      specify  size  of  archive  media  in  bytes  (scalable) 
-S  N      turn  on  options  to  handle  sparse  files  intelligently 

and  set  sparse  file  size  threshold  in  bytes  (scalable) 
-v         enable  verbose  mode  (-vv  and  -vvv  for  more  verbosity) 
-w        display  action  to  be  taken  and  wait  for  confirmation 
-Z         use  LZW  compression  on  archived  files;  see  -N 

FILE  SELECTION  OPTIONS 

-n  date         select  files  modified  since  date 

EX:  14-Apr-84,15:24:00 
-o  user  select  files  owned  by  user,  where  user  may  be  a  symbolic 

user  name,  numeric  user  id,  or  file  owned  by  user 
-u  abcdf        use  selected  files  in  given  class  regardless  of 
lpr  modification  dates,  where  class  is  one  or  more  of: 

a   use  any  file,  same  as  giving  all  other  args 

b    use  block  special  files 

c    use  character  special  files 

d    use  directories 

f  use  regular  files  (same  as  'r ') 

1    use  symbolic  links 

p    use  fifos  (named  pipes) 

r   use  regular  files  (same  as  'f ') 

ENVIRONMENT  VARIABLES 

BRUTAB  full  pathname  of  device  table  (EX:  /etc/brutab) 

BRUTMPDIR   full  pathname  of  preferred  temporary  directory  (EX:  /tmp) 
SHELL  preferred  shell  (EX:  /bin/sh 

OTHER  INFO 

release:       12.8 
variant:       1 
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bru  id:  Amiga  Release  1 .2 

config:  MonDec31  15:07:01  MST  1990 

archive:  dfO: 

media  size:  880k  bytes  usable 

buffer  size:  22k  bytes 

queries  to:  con:  10/15/620/80/BRU  Interaction  Window 

replies  from:  con:  10/15/620/80/BRU  Interaction  Window 

temporaries:  ram: 

device  table:  s:brutab 

compression:  12  bits 

copyright:  Copyright  (c)  1988,  EST  Inc.  All  Rights  Reserved. 

Bemerkung: 

BRU  (der  Name  ist  eine  Ankiirzung  fur  "Backup  and  Restore  Utilitiy") 
benotigt  wesentlich  mehr  Stapelspeicher  (Stack),  als  eine  normale  Shell  hat. 
Sie  konnen  die  Hilf  sfunktion  von  BRU  auch  erst  verwenden,  wenn  die  GroBe 
des  Stapelspeichers  mit  dem  Stack-Befehl  auf mindesten  20000  gesetzt  wur- 
de,  das  Programm  selbst  verlangt  aber  nach  eigenen  Angaben  mindestens 
20480  Bytes  Stack. 

Siehe  auch: 

COPY,  DISKCOPY,  STACK 
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CALCULATOR 

Syntax: 

2.0:  CALCULATOR  [PUBSCREEN  <screen>]  [TAPE] 

2. 1/3.0:         CALCULATOR  [TAPE  <device>]  [PUBSCREEN  <screen>] 

Schablone: 

2.0:  PUBSCREEN,  TAPE/K 

2.1/3.0:         TAPE/K,PUBSCREEN/K 

Pfad: 

Extras:Tools 

Funktion: 

Startet  den  integrierten  Taschenrechner. 

Beschreibung: 

Mit  diesem  Befehl  wird  das  Taschenrechnerprogramm  aus  der  Tools-Schu- 
blade  der  Workbench  gestartet.  Es  ist  moglich  die  Rechnung  wie  bei  einem 
Rechner  mit  Druckeinrichtung  in  eine  Datei  oder  den  Drucker  umzuleiten. 

Argumente: 

TAPE/K  Dieses  Argument  schafft  die  Moglichkeit,  die  Zwischen- 

ergebnisse  der  Rechnung  in  eine  Datei  oder  ein  anderes 
beliebiges  physikalisches  (Drucker,  CON:-Fenster  usw.) 
umzuleiten. 

PUBSCREEN/K  Offnet  das  Fenster  des  Taschenrechner  in  einem  soge- 
nannten  "Public  Screen".  Beachten  Sie,  da6  ein  Public 
Screen  erst  dann  geschlossen  werden  kann,  wenn  alle 
Fenster  -  auch  die  von  einem  Fremdprogramm  -  geschlos- 
sen sind. 
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CD 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        CD  [DIR]  <directorylpattern> 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        DIR 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

CD  zeigt  oder  andert  das  aktuelle  Verzeichnis. 

Beschreibung: 

Wird  der  Befehl  CD  ohne  Argumente  angegeben,  gibt  er  das  aktuelle 
Verzeichnis  aus.  Wird  jedoch  ein  Pfad  zu  einem  Direktory  angegeben,  so  wird 
dieses  Verzeichnis  als  neues  aktelles  Verzeichnis  erklart,  sofern  es  existiert. 
Wird  das  angegebene  Verzeichnis  nicht  gefunden,  erscheint  die  Fehlermel- 
dung  "Object  not  found". 

CD  unterstutzt  auch  Namensmuster  bzw.  Jokerzeichen,  sollte  ein  Muster  je- 
doch fur  mehrere  Verzeichnisse  giiltig  sein,  so  wird  ebenfalls  eine  Fehler- 
meldung  angezeigt:  "More  than  one  directory  maches". 

Argumente: 

DIR  Pfadname  oder  Muster  des  neuen  aktellen  Verzeichnisses. 

/  Der  sogenannte  "Slash"  wird  zum  einen  als  Trennzeichnen  zwi- 

schen  den  einzelnen  Verzeichnisnamen  verwendet.  Steht  er  je- 
doch ein-  oder  mehrmals  am  Anfang  des  neuen  Pfadnamen,  so 
bewirkt  er  zum  anderen,  da6  vom  alten  aktuellen  Verzeichnis  in 
der  Hierarchie  um  die  Anzahl  der  "/"  nach  oben  gestiegen  wird, 
bevor  das  neue  aktuelle  Verzeichnis  von  dort  gesucht  und  de- 
klariert  wird. 
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:  Wird  der  Pfadname  von  einem  Doppelpunkt  angefiihrt,  so  kehrt 

CD  erst  einmal  in  das  Hauptverzeichnis  des  aktellen  Mas- 
senspeichers,  und  sucht  von  dort  aus  das  neue  aktuelle 
Verzeichnis. 

Beispiele: 

Mit  der  ersten  Eingabe  von  CD  wurde  das  aktuelle  Verzeichnis  neu  festgelegt 
und  mit  dem  zweiten  CD  nochmal  angezeigt.  Dies  Beispiel  ist  hier  zwar  etwas 
ungliicklich  ausgewahlt,  da  das  aktuelle  Verzeichnis  schon  in  der 
Eingabeaufforderung  gezeigt  wird.  Es  kann  jedoch  vorkommen,  daB  ein 
Programm  gestartet  wird,  das  selbststandig  das  aktuelle  Verzeichnis  andert, 
ohne  daB  das  Prompt  (die  Eingabeaufforderung)  geandert  wird.  In  diesem 
Fall  kann  sich  der  Anwender  oft  wundern,  warum  sich  den  auf  einmal  der 
Inhalt  dieses  Verzeichnisses  geandert  hat.  Wenn  er  jedoch  den  Befehl  CD  ein- 
gibt,  so  wird  nicht  nur  das  wirkliche  aktuelle  Verzeichnis  angezeigt,  auch  die 
Eingabeaufforderung  wird  korrigiert: 

l.Workbench:>  cd  devs/monitors 
1  .Workbench:Devs/Monitors>  cd 
Workbench:Devs/Monitors 

Mit  diesem  Befehl  wird  zunachst  in  der  Hierarchie  eine  Stufe  nach  oben  ge- 
gangen,  bevor  das  neue  Verzeichnis  "Printers  "als  aktuelles  deklariert  wird. 
Der  zweite  Befehl  zeigt,  daB  ohne  Eingabe  des  "/"  ein  Rticksprung  ins  ur- 
spriingliche  Verzeichnis  nicht  moglich  ist. 

1  .Workbench:Devs/Monitors>  cd  /Printers 
l.Workbench:Devs/Printers>  cd  monitors 
object  not  found 

Nun  wird  zunachst  das  nachsthohere  Verzeichnis  als  aktuelles  festgelegt  und 
versucht,  nur  mit  einem  Muster  ein  neues  Verzeichnis  als  aktuelles  zu  dekla- 
rieren.  Da  auf  das  angegebene  Muster  mehr  Directories  passen,  wird  eine 
Fehlermeldung  erzeugt: 

1 .  Workbench:Devs/Printers>  cd  / 
l.Workbench:Devs>  cd  #?i#? 
More  than  one  directory  matches 
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Mit  dem  Doppelpunkt  springt  CD  in  Hauptverzeichnis  des  Datentragers: 

1  .Workbench:Devs>  cd : 
l.Workbench:> 

Bemerkungen: 

Beachten  Sie  bitte,  da6  CD  nur  Verzeichnissnamen  im  Pfad  akzeptiert,  mit 
Dateinamen  kann  der  Befehl  nichts  anfangen. 

Seit  Version  2.0  gibt  es  auch  eine  sehr  komfortable  Alternative,  da 
AmigaDOS  bzw.  die  Shell  automatisch  das  aktuelle  Verzeichnis  wechselt 
wenn  ein  Pfadname  eines  bestimmten  Verzeichnisses  ohne  irgendeinen 
Befehl  eingegeben  wird.  Das  Befehlswort  "CD"  kann  also  weggelassen  wer- 
den.  Beispiel: 


l.Workbench:>  Devs:Monitor 
l.Workbench:Devs/Monitor>  CD 
Workbench:Devs/Monitor 
1 .  Workbench:Devs/Monitor> 


Siehe  auch: 

ASSIGN,  PROMPT 
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CHANGETASKPRI 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:         CHANGETASKPRI  [PRIIPRIORITY]  <priority>  [PROCESS  <process>] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        PRtPRIORHY/A/N^ROCESS/K/N 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

CHANGETASKPRI  andert  die  Prioritat  eines  beliebigen  Prozesses. 

Beschreibung : 

Der  Amiga  ist  fur  seine  Multitasking-Fahigkeiten  bekannt,  diese  durfen  aber 
nicht  mit  dem  Multitasking  des  AmigaDOS  gleichgestellt  werden,  wenn- 
gleich  beide  voneinander  abhangen.  Task  und  Process  ist  nicht  das  gleiche, 
diese  Tatsache  stiftet  haufig  Verwirrung. 

Jedes  Programm,  daG  von  einer  Shell  oder  auch  von  der  Workbench  gestartet 
wurde,  ist  ein  "Process",  das  gegeniiber  den  Tasks  einige  Privilegien  genieGt, 
die  hier  aber  nicht  erlautert  werden  konnen.  Tasks  sind  niedrigere 
Systembestandteile  (wie  etwa  der  Maus-Treiber  u.a.),  die  fur  das  AmigaDOS 
nicht  manipulierbar  sind.  Der  Befehl  CHANGETASKPRI  tragt  einen 
falschen  Namen,  da  er  die  Prioritat  von  Prozessen  andert. 

Jedem  "Process"  ist  eine  Prioritat  zugeordnet,  die  (theoretisch)  im  Bereich 
von  -128  bis  +127  liegen  kann.  Die  Werte  legen  fest,  wieviel  Anteil  der  ein- 
zelne  Prozess  von  der  gesamten  Rechenzeit  fur  sich  in  Anspruch  nehmen 
kann.  Im  Normalfall  ist  jedoch  der  Bereich  der  moglichen  Prioritat,  die  der 
Anwender  festlegen  kann,  wesentlich  kleiner.  Der  Anwender  sollte  nur  Werte 
von-lObis  +10verwenden(besser-5bis+5),  andernf alls  kann  er  in  Konflikt 
mit  den  anderen  Systemprozessen  und  Tasks  kommen,  die  sogar  zum 
Absturz  des  Rechners  fiihren  konnen.  Sie  sollten  daher  diesen  Befehl  sehr 
umsichtig  einsetzen. 
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QUALIFffiR/K  Ab  Version  2.1  kann  hier  eine  Taste  angegeben  wer- 

den,  die  zusatzlich  gedriickt  werden  mu8,  damit  das 
gewiinschte  Fenster  in  den  Vordergrund  geholt  wird. 
Es  stehen  folgende  Tasten  zur  Auswahl: 

Lalt,  Left_Alt  Linke  Alt-Taste 

Rait,  Right_Alt  Rechte  Alt-Taste 

Ctrl,  Control  Ctrl-Taste 

None  keine  Taste 

a-Z  eine  bestimmte  Taste 

Voreingestellt  ist  hier  der  Wert  "NONE",  wird 
CLICKTOFRONT  jedoch  von  der  Workbench  fiber 
das  Icon  gestartet,  so  wird  als  Zusatzbedingung  die 
linke  Alt-Taste  festgelegt  (siehe  "Information"  aus 
dem  Menu).  Ein  Buchstabe  sollte  nur  in  Verbindung 
mit  anderen  Tasten  (Ctrl,  Alt)  als  POPKEY  defmiert 
werden. 

Siehe  auch: 

AUTOPOINT,  BLANKER,  EXCHANGE,  FKEY,  IHELP,  NOCAPSLOCK 
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CLOCK 
Syntax: 

2.0:  CLOCK  [DIGITAL]  [LEFT  <n>]  [TOP  <n>]  [WIDTH  <n>] 

[HEIGHT  <n>]  [24HOUR]  [SECONDS]  [DATE] 

2. 1/3.0:     CLOCK  [DIGITAL]  [LEFT  <n>]  [TOP  <n>]  [WIDTH  <n>] 

[HEIGHT  <n>]  [24HOUR]  [SECONDS]  [DATE]  [FORMAT  <n>] 
[PUBSCREEN<screen>] 

Schablone: 

2.0:  DIGITAL/S,LEFT/N,TOP/N,WIDTH/N,HEIGHT/N,24HOUR/S, 

SECONDS/S,DATE/S 

2.1/3.0:    DIGITAL/S,LEFT/N,TOP/N,WIDTH/N,HEIGHT/N,24HOUR/S, 
SECONDS/S,DATE/S,FORMAT/S,PUBSCREEN/K 

Pfad* 

Workbench:Utilities 

Funktion: 

Es  wird  eine  Uhr  auf  dem  Bildschirm  dargestellt. 

Beschreibung : 

Eine  Uhr  zu  beschreiben,  wird  wohl  nicht  vom  Autor  gefordert,  deshalb  be- 
fassen  wir  uns  gleich  mit  den  Argumenten. 

Argumente: 

DIGITAL/S       Wenn  Sie  diesen  Schalter  ubergeben,  wird  eine  Digital-Uhr 
dargestellt. 

LEFT/N  Die  hier  angegebene  Zahl  bestimmt  den  Abstand  des  Uhr- 

Fensters  vom  linken  Bildschirmrand. 

TOP/N  Analog  zu  LEFT  wird  hiermit  der  Abstand  vom  oberen 

Bildschirmrand  festgelegt. 
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Directory  "ram:"  on  Sunday  21-May-78 

Umleitung.2  67361 rwed  Today  22:35:32 

Umleitung.l  48595 rwed  Today  22:35:22 

Umleitung  48595 rwed  Today  22:34:57 

ENV  Dir rwedToday  22:30:26 

Clipboards  Dir rwed  Today  22:30: 1 2 

T  Dir rwed  Today  22:30:23 

3  files  -  3  directories  - 171  blocks  used 

Nobody  is  perfect  -  in  der  ersten  Zeile  wurde  das  Schliisselwort  "OPT"  v< 
gessen,  so  daB  sich  CMD  doch  nach  der  ersten  Datei  verabschiedete.  Be 
zweiten  Versuch  hat  es  jedoch  geklappt.  Nun  sorgen  wir  dafiir,  daB  CMD  s< 
nen  Dienst  beendet: 

l.Work:DOS3.0>  status 

Process  1 :  Loaded  as  command:  status 

Process  2:  Loaded  as  command:  OConClip 

Process  3:  Loaded  as  command:  hd0:m2emacs 

Process  4:  Loaded  as  command:  sys:tools/commodities/blanker 

Process  5:  Loaded  as  command:  cmd 

l.Work:DOS3.0>  break  5  c 

Cmd  redirection  of  parallel.device  removed 
l.Work:DOS3.0> 

Das  wars. 

Siehe  auch: 

BREAK. 
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COLORS 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        COLORS  [<bitplane>  <screentype>] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        BITPLANES,SCREENTYPE 

Pfad: 

Extras:Tools 

Funktion: 

COLORS  andert  die  Farben  des  Bildschirms  im  Vordergrund. 

Beschreibung: 

Wird  der  Befehl  COLORS  eingeben,  so  erscheint  ein  Fenster,  mit  dem  man 
die  Farben  des  Bildschirms  im  Vordergrund  andern  kann.  Wird  zusatzlich 
noch  ein  Auflosungs-Modus  angegeben,  erscheint  das  Fenster  in  einem  eige- 
nen  Bildschirm  mit  der  gewahlten  Auflosung. 

Argumente: 

BITPLANES  Diese  Zahl  legt  die  Anzahl  der  verwendeten  Bitplanes 

und  damit  der  darstellbaren  Farben  fest.  Es  sind  folgende 
Werte  erlaubt: 


Wert 

Anzahl  der  Farben 

1 

2  Farben 

2 

4  Farben 

3 

8  Farben 

4 

16  Farben 

5 

32  Farben 

SCREENTYPE    Dieser  Wert  legt  die  Auflosung  des  Bildschirms  fur  das 
COLORS-Fenster  fest.  Es  sind  folgende  Zahlen  moglich: 
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OFF/S  Mit  dem  Schliisselwort  OFF  wird  kann  CONCLIP  inaktiviert 

werden,  sodaB  die  Ausschneidefunktion  nicht  mehr  verwendet 
werden  kann.  Normalerweise  wird  auch  dieses  Schliisselwort 
nicht  verwendet. 

Bemerkungen : 

Der  Befehl  CONCLIP  lost  sich  selbstandig  von  der  Shell  ab,  von  der  er  ge- 
startet  wurde,  ein  Start  mit  dem  RUN-Befehl  ist  nicht  notig.  Im  Normalfall 
wird  der  Befehl  jedoch  automatisch  von  der  "S:Startup-Sequence"  gestartet. 
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COPY 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        COPY  [FROM]  j<namelpattern>}  [TO]  <namelpattern>  [ALL] 

[QUIET]  [BUFIBUFFER<n>]  [CLONE]  [DATES]  [N0PR0]  [COM] 
[NOREQ] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3 .0:        FROM/A/M,TO/A)ALL/S,QUIET/S,BUF=BUFFER/K/N,CLONE/S, 
DATE/S,C0M/S,N0PR0/S,N0REQ/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Mit  COPY  werden  Dateien  und  Verzeichnisse  kopiert. 

Beschreibung: 

COPY  ist  wohl  einer  der  wichtigsten  Befehle  des  AmigaDOS  iiberhaupt  und 
wird  natiirlich  zum  kopieren  von  Dateien  und  ganzen  Verzeichnissen  verwen- 
det.  Aber  er  kann  wesentlich  mehr,  als  nur  einfach  eine  Datei  von  einem  Ort 
zum  anderen  zu  bringen.  Die  Hauptanwendung  spiegelt  sich  in  folgender 
Zeile: 

1>  COPY  FROM  quelldatei  TO  zielverzeichnis 

Dieses  Beispiel  ist  zwar  nur  Theorie,  die  Schlusselworter  FROM  und  TO 
wurden  angegeben,  um  die  Eingaben  noch  eindeutiger  zu  machen,  sie  miissen 
nicht  unbedingt  verwendet  werden.  Giiltig  ware  genauso  folgende  Zeile, 

1>  COPY  quelldatei  zielverzeichnis 

aber  weniger  einsichtig.  Als  Ziel  kann  sowohl  ein  physikalisches  oder  logi- 
sches  Gerat  als  auch  jedes  sonstige  Verzeichnis  oder  sogar  der  Drucker  PRT: 
ein  Konsolenfenster  z.B.  "CON:0/0/600/200/Ausgabefenster"  angegeben 
werden. 
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Dariiber  hinaus  kann  gleichzeitig  mit  dem  Kopieren  einer  Datei  die  neue 
Datei  umbenannt  werden,  indem  hinter  dem  Pfadnamen  fur  das 
Zielverzeichnis  der  neue  Name  angehangt  wird.  Einzige  Bedingung  daftir  ist, 
dafi  dieser  Name  nicht  schon  in  diesem  Verzeichnis  vorkommt,  andernfalls 
wird  die  schon  vorhandene  Datei  mit  den  neuen  Daten  iiberschrieben  oder 
wenn  ein  Verzeichnis  den  Namen  tragt,  wird  die  Datei  unter  dem  alten  Namen 
in  diesem  Unterverzeichnis  abgelegt. 

COPY  ermoglicht  das  Kopieren  von  mehreren  Dateien  mit  nur  einem  Befehl, 
indem  die  Dateien  durch  ein  gemeinsames  Namensmuster  im  FROM- 
Parameter  ersetzt  werden,  oder  die  einzelnen  Dateinamen  durch  Leerzeichen 
voneinander  getrennt  eingetippt  werden,  folgende  Zeilen  zeigen: 

1  .Work:DOS3.0>  COPY  FROM  dosl  dos2  TO  ram:Beispielverzeichnis 
ram:Beispielverzeichnis  [created] 
dosl.. copied. 

™S3.0> 

Da  in  diesem  Fall  das  Zielverzeichnis  noch  nicht  exitiert  hat,  wurde  es  von 
Copy  erst  geschaffen,  anschlieBend  wurden  die  Dateien  "dosl"  und  "dos2" 
mit  nur  einem  Copy-Befehl  kopiert.  Das  gleiche  Resultat  hatte  auch  die 
Verwendung  von  Jokerzeichen  geliefert: 

1  .Work:DOS3.0>COPY  FROM  dos#?  TO  ram:Beispielverzeichnis 

ram:Beispielverzeichnis  [created] 

dosl. .copied. 

dos2.  .copied. 

l.Work:DOS3.0> 

Zum  Kopieren  von  Verzeichnissen  sollte  auch  noch  etwas  erwahnt  werden: 
Sie  konnen  bei  der  Quellangabe  wie  bei  den  Dateien  auch  den  Namen  eines 
Verzeichnisses  angeben,  dessen  Inhalt  komplett  kopiert  wird,  im  Unterschied 
zur  Kopie  bei  Dateien,  wird  aber  im  Zielverzeichnis  kein  neues 
Unterverzeichnis  mit  dem  Namen  des  alten  Verzeichnisses  angelegt.  Wird 
beispielsweise  mit  dem  Befehl 
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1  >  copy  from  t:  to  ram: 

der  Inhalt  des  logischen  Gerates  T:  ins  Ram:  kopiert,  so  werden  die  einzelnen 
Dateien  von  T:  direkt  ins  Hauptverzeichnis  von  RAM:  kopiert  und  kein 
Verzeichnis  T:  erzeugt.  Soil  im  Zielverzeichnis  wieder  ein  gleichnamiges 
Unterverzeichnis  entstehen,  so  ist  dies  in  den  Pfadnamen  des  Zielverzeich- 
nisses  einzubinden: 

1>  copy  fromt  t:  to  ram:t 

Hier  wird  auch  im  Ram  ein  Verzeichnis  "T"  erstellt.  Alle  in  einem  Verzeichnis 
enthaltenen  Unterverzeichnisse  werden  jedoch  in  diesem  Fall  nicht  kopiert. 
Es  gibt  aber  die  Moglichkeit,  auch  diese  gleich  mit  zukopieren,  indem  an  die 
Befehlszeile  das  Schltisselwort  "ALL"  angehangt  wird. 


Argumente: 

FROM/A/M  Der  oder  die  Namen  der  Quelldateien  oder  -verzeich- 

nisse,  oder  passende  Namensmuster,  die  fur  die  Dateien 
oder  Verzeichnisse  gelten,  die  kopiert  werden  sollen. 
Bei  Eingabe  eines  Gerates  muB  darauf  geachtet  werden, 
da6  von  diesem  Gerat  gelesen  werden  darf,  von  einem 
Drucker  PRT:  konnen  keine  Daten  eingelesen  werden, 
folglich  kann  dieses  Gerat  hier  nicht  angegeben  wer- 
den. 

TO/A  Hier  muB  der  Pfadname  des  Verzeichnisses  oder  das 

Gerat  angegeben  werden,  in  das  die  Daten  kopiert  wer- 
den sollen.  Es  ist  nicht  moglich  eine  einzelne  Datei  in 
ein  Verzeichnis  zu  kopieren,  das  erst  geschaffen  werden 
miiBte.  Fehlt  nur  eine  Stufe  in  der  Verzeichnishierar- 
chie,  so  wird  der  letzte  Name  im  Pfadnamen  nicht  als 
Verzeichnisnamen  sondern  als  Dateiname  interpretiert, 
die  kopierte  Datei  erhalt  dann  diesen  neuen  Namen. 
Fehlen  mehrere  Unterverzeichnisse  in  der  Hierarchie, 
so  wird  der  COPY-Befehl  mit  einer  Fehlermeldung  ab- 
gebrochen:  "can't  open  xxx  for  output  -  object  not  fo- 
und" 
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Beschreibung: 

Der  Befehl  CPU  ist  fur  Amigas  vorgesehen,  die  nicht  den  immer  noch  als 
Standard  anzusehenden  MC68000-Prozessor  sondern  hohere  Typen  ab  dem 
MC68010  eingebaut  haben.  Vorher  sollten  noch  ein  paar  Informationen  zu 
den  Prozessoren  selbst  genannt  werden: 

Uberblick  iiber  die  in  Amigas  verwendeten  Prozessoren: 

68000  Dieser  Prozessor  benutzt  das  sogenannte  "one  word  prefetch",  ei 
holt  sich  schon  die  nachsten  beiden  Bytes  des  Programmes,  wahr- 
end  die  beiden  vorhergehende  noch  analysiert  werden.  Dies  sol] 
den  Prozessor  beschleunigen,  kann  aber  unter  bestimmten  Bedin- 
gungen  aber  auch  bremsen. 


68010 


Auch  dieser  Prozessor  benutzt  die  Technik  des  "one  word  pre- 
fetch", hier  wurde  sie  aber  verbessert  und  zeigt  ein  ganz  kleiner 
Speicherzugriffsschleifen   deutliche   Geschwindigkeitssteigerun- 


gen. 


68020 


68030 


68040 


Dieser  Prozessor  besitzt  einen  256  Byte  groBen  Befehlsspeicher 
der  auch  bei  groBeren  Schleifen  ohne  weitere  Zugriffe  auf  das  RAW 
auskommen  kann,  so  daB  die  Geschwindigkeit  betrachtlich  gestei- 
gert  werden  kann.  Bei  rein  linearen  Programmen  kann  aber  auct 
diese  Technik  nichts  beschleunigen. 

Hier  kommen  zu  den  256  Befehlsspeicher  nocheinmal  256  Bytes 
Datenspeicher  hinzu,  die  Befehlsbearbeitung  entspricht  der  des 
68020,  wurde  aber  nocheinmal  beschleunigt  (auch  bei  linearer 
Programmen). 

Diese  Version  ist  technisch  vergleichbar  mit  dem  68030,  nur 
nocheinmal  schneller. 


Die  Prozessoren  68000, 68010  und  680EC20  (eine  beschnittene  Version  des 
68020)  sind  16/32  Bit-Prozessoren,  d.h.  sie  arbeiten  intern  mit  einem  32-Bi 
breiten  Bus,  konnen  aber  auf  den  Speicher  nur  mit  einem  16-Bit-Bus  zugrei 
fen.  Die  Typen  68020, 68030  und  68040  sind  echte  32-Bit-Prozessoren,  die 
auch  iiber  einen  32-Bit-Bus  verfiigen. 
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Wird  der  Befehl  CPU  ohne  weitere  Argumente  benutzt,  zeigt  er  einige 
Informationen  zum  System  an: 

l.Work:DOS3.0>CPU 
System:  68020  (INST:  Cache) 

Diese  Anzeige  kann  von  Amiga  zu  Amiga  unterschiedlich  sein,  je  nachdem, 
welche  Prozessoren  unter  welchen  Bedingungen  ihren  Dienst  leisten: 

l.Work:DOS3.0>CPU 

System:  68030  68881  FastROM  (INST:  Cache  Burst) 
(DATA:  Cache NoBurst)  l.Work:DOS3.0> 

Die  erste  Nummer  zeigt  den  Typ  des  Hauptprozessors  (CPU  =  Central 
Prozessing  Unit),  eine  evtl.  zweite  Nummer  gibt  den  Mathematischen 
Coprozessor  an  (diese  sogenannte  FPU  oder  "Floating  Point  Unit"  ist  nicht  in 
jedem  Amiga  eingebaut).  Als  nachstes  wird  mit  dem  Wort  "FastROM"  ge- 
zeigt,  daS  das  Kickstart-ROM  in  das  RAM  kopiert  wurde,  wodurch  der 
Zugriff  auf  die  Systemdaten  (unter  SpeicherverluBt)  beschleunigt  wird.  Um 
das  ROM  in  das  RAM  zu  kopieren,  mu8  der  Befehl  CPU  benutzt  werden,  al- 
lerdings  konnen  sich  nur  Systeme  mit  einer  eingebauten  MMU  (Memory 
Management  Unit)  diesen  Luxus  leisten.  Die  folgenden  Angaben  in 
Klammern  konnen  auch  sehr  stark  variieren:  Die  Moglichkeiten  werden  im 
folgenden  aufgezeigt  und  anschlieBend  naher  erlautert: 

INST:  Cache  Instruction  Cache  (sprich:  Kasch)  ist  eingeschaltet. 

INST:  NoCache  Instruction  Cache  ist  ausgeschaltet. 

INST:  Burst  Instruction  Burst  (sprich  Borst)  ist  eingeschaltet. 

INST:  NoBurst  Instruction  Burst  ist  ausgeschaltet. 

DATA:  Cache  Data  Cache  ist  eingeschaltet. 

DATA:  NoCache  Data  Cache  ist  ausgeschaltet. 

DATA:  Burst  Data  Burst  ist  eingeschaltet. 

DATA:  NoBurst  Data  Burst  ist  ausgeschaltet. 
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Cache: 

Die  prozessoreigenen  Zwischenspeicher  fur  Befehl  (engl.:  "Instruction") 
oder  Daten  (engl.:  "Data")  werden  "Cache"  genannt  und  besitzen  iiblicher- 
weise  eine  GroBe  von  je  256  Byte  (sofern  vorhanden,  siehe  obere  Liste).  Der 
Cache  ist  ein  Bereich  im  RAM,  der  jedoch  fur  alle  anderen  Coprozessoren 
Tabu  ist  (auch  wenn  dieser  Bereich  im  CHIP-RAM  liegt).  Wenn  der 
Prozessor  hier  Befehle  ablegen  kann,  die  er  beispielsweise  in  einer  Schleife 
immer  wieder  abzuarbeiten  hat,  so  kann  er  seine  Geschwindigkeit  erheblich 
steigern,  ahnliches  gilt  fiir  den  Data-Cache. 

Burst: 

Es  handelt  sich  beim  Burst  um  eine  besondere  Zugriffsart  auf  den 
Hauptspeicher,  mit  dessen  Hilfe  der  Cache  besonders  schnell  mit  Daten  bzw. 
Befehle  gefiillt  werden  kann.  Dadurch  kann  die  Geschwindigkeit  nochmals 
gesteigert  werden.  Diese  Moglichkeit  ist  jedoch  nur  bei  den  Prozessoren 
68030  und  68040  vorhanden  und  sollte  nicht  benutzt  werden,  wenn  bestimm- 
te  fiir  den  Amiga  2000  entwickelte  Erweiterungskarten  verwendet  werden. 


Argumente: 

CACHE/S 
BURST/S 

NOCACHE/S 
NOBURST/S 

DATACACHE/S 


Alle  Cache-Speicher  werden  verwendet 

Der  Burst-Modus  fiir  Daten  und  Befehle  wird  einge- 
schaltet. 

Samtliche  Chache-Speicher  werde  abgeschaltet. 

Der  Burst-Modus  wird  sowohl  fur  Daten  als  auch  fiir 
Befehle  ausgeschaltet. 

Der  Cache-Speicher  wird  nur  fiir  die  Daten  einge- 
schaltet. 


DATABURST/S  Der  Burst-Modus  wird  nur  fur  die  Daten  eingeschal- 

tet. 

NODATACACHE/S    Der  Cache-Speicher  wird  fiir  die  Daten  abgeschaltet. 

NODATABURST/S    Der  Burst-Modus  fiir  die  Daten  wird  abgeschaltet. 
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INSTCACHE/S  Der  Cache-Speicher  wird  nur  fur  die  Befehle  einge- 

schaltet. 

INSTBURST/S  Der  Burst-Modus  wird  nur  fur  die  Befehle  eingeschal- 

tet. 

NOINSTCACHE/S     Der  Cache-Speicher  wird  fur  die  Befehle  abgeschaltet. 
NOINSTBURST/S      Der  Burst-Modus  fur  die  Befehle  wird  abgeschaltet. 


FASTROM/S 


NOFASTROM/S 
NOMMUTEST/S 


TRAP/S 


NOTRAP/S 


COPYBACK/S 


Sofern  im  Computer  eine  geeignete  MMU  (Memory 
Management  Unit)  vorhanden  ist,  werden  die  Daten 
vom  ROM  in  das  32-Bit-RAM  kopiert,  urn  den  Zugriff 
zu  beschleunigen.  Dieser  Datenbereich  wird  anschlie- 
Bend  schreibgeschtitzt,  kann  also  nicht  mehr  geandert 
werden  (dies  ist  ja  auch  im  ROM  der  Fall). 

Das  FastROM  wird  abgeschaltet,  der  belegte  Spei- 
cherplatz  an  das  System  zuriickgegeben. 

Diese  Option  ist  fur  Besitzer  von  Turbokarten  gedacht, 
die  durch  einen  Konstruktionsfehler  abstiirzen,  wenn 
ein  Programm  priift,  ob  im  System  bestimmte  Copro- 
zessoren  vorhanden  sind.  Hierdurch  wird  die  fehler- 
hafte  Priifung  unterbunden.  Dieser  Parameter  fiihrt 
aber  auch  zum  Rechnerabsturz,  wenn  er  unter  be- 
stimmten  Bedingungen  (die  mir  nicht  naher  bekannt 
sind)  verwendet  wird. 

Diese  Option  sollte  nur  von  Programmentwicklern 
verwendet  werden  (kann  zum  Rechnerabsturz  fuhren) 

Diese  Option  sollte  nur  von  Programmentwicklern 
verwendet  werden  (kann  zum  Rechnerabsturz  fuhren). 

Dieser  Parameter  ist  nur  bei  68040-Prozessoren  sinn- 
voll  und  schaltet  den  gleichnamigen  Modus  ein. 
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NOCOPYBACK/S 


EXTERNALCACHE/S 


Dieser  Parameter  ist  nur  bei  68040-Prozessoren 
sinnvoll  und  schaltet  den  Modus  "COPYB- 
ACK"aus. 

Dieser  Parameter  ist  nur  bei  68040-Prozessoren 
sinnvoll  und  aktiviert  einen  externen  Cache- 
Speicher. 


NOEXTERNALCACHE/S  Dieser  Parameter  ist  nur  bei  68040-Prozesso- 
ren sinnvoll  und  deaktiviert  den  externen 
Cache-Speicher. 

CHECK/S  Dieses  Schliisselwort  kann  dazu  benutzt  wer- 

den  um  in  Script-  Dateien  (ahnlich  der  "Startup- 
Sequence")  das  Vorhandensein  bestimmte  Pro- 
zessortypen  zu  uberpriifen.  Es  gibt  beispiels- 
weise  Programme,  die  in  verschiedenen 
Versionen  fur  die  einzelnen  Prozessortypen  ge- 
liefert  werden.  Um  beim  Installieren  auf  eine 
Festplatte  nur  das  Programm  zu  kopieren,  da6 
an  den  eingebauten  Prozessor  angepaBt  wurde, 
kann  hiermit  eine  gezielte  Installation  moglich 
werden.  Wenn  die  zu  prufende  Einheit  nicht 
vorhanden  ist,  wird  ein  "WARN"  erzeugt 
(Fehlercode  5),  der  mit  der  IF-Anweisung  ab- 
gefragt  werden  kann 

Bemerkungen : 

Es  sind  nicht  alle  Optionen  bei  den  einzelnen  Prozessortypen  sinnvoll,  in  be- 
stimmten  Fallen  kann  ein  unvorsichtiger  Gerbrauch  des  einen  oder  anderen 
Parameters  zum  Absturz  des  Rechners  fiihren! 
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CROSSDOS 

Syntax: 

2.0:       Befehl  nicht  implementiert. 

2.1/3.0:  CROSSDOS  [CX_PRIORITY  <priority>]  [CX_POPKEY  <key>] 
[CX_POPUP<yeslno>] 

Schablone: 

2.0:       Befehl  nicht  implementiert. 

2. 1/3.0:  CX_PRIORITY/K/N,CX_POPKEY/K,CX_POPUP/K 

Pfad: 

Extras:Tools/Commodities 

Funktion: 

Konnen  auf  einem  Amiga-Diskettenlaufwerk  MS-DOS-Disketten  gelesen 
bzw.  geschrieben  werden,  so  konnen  hiermit  Textfilter  und  Konvertierungs- 
moglichkeiten  ausgewahlt  werden. 

Beschreibung: 

CrossDOS  ist  zum  einen  ein  Uberbegriff  fur  alle  Programme,  die  es  in  ihrer 
Gesamtheit  dem  Amiga  ermoglichen,  mit  MS-DOS-Disketten  (im  720- 
KByte-Format)  zu  arbeiten.  Der  Befehl  CrossDOS  tragt  dazu  seinen  Teil  bei, 
indem  hiermit  bestimmte  Textkonveritemngsmoglichkeiten  und  Textfilter 
ausgewahlt  werden  konnen,  mit  denen  dann  die  Texte  auf  der  MS-DOS- 
Diskette  den  Amiga-Anforderungen  angepaBt  werden.  Der  Befehl  CROSS 
DOS  kann  nur  dann  sinnvoll  eingesetzt  werden,  wenn  einem  Diskettenlauf- 
werk  bereits  ein  MS-DOS-Handler  zugewiesen  wurde,  d.h.  das  Device 
"PCx:"  aus  dem  Verzeichnis  "Devs:DosDrivers"  bzw.  "Storage/DosDri- 
vers"  aktiviert  wurde. 

Eine  detailiertere  Beschreibung  finden  Sie  im  Kapitel  zur  Workbench. 
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CX_POPKEY/K 


Argumente: 

CX_PRIORITY/K/N       Die  Prioritat,  mit  der  dieses  Programm  gegemiber 

den  anderen  Commodity-Programmen  eingestuft 
wird. 

Hier  kann  festgelegt  werden,  mit  welchen 
Tastenkombinationen  das  Fenster  von  CROSS 
DOS  aufgerufen  werden  kann.  Zusatzlich  zu  den 
beim  Befehl  CLICKTOFRONT  aufgefuhrten 
Moglichkeiten  bietet  CROSSDOS  noch  die  beson- 
dere  "Taste"  "DISKINSERTED".  Hier  erscheint 
jedesmal  das  Fenster,  wenn  eine  Diskette  in  ein 
Laufwerk  gelegt  wird. 

Mit  einem  einfachen  "yes"  oder  "no"  bestimmen 
Sie,  ob  auch  beim  Aufruf  von  CROSSDOS  das 
Fenster  erscheinen  soil  oder  nicht. 

Siehe  auch: 

AUTOPOINT,    BLANKER,    CLICKTOFRONT,    EXCHANGE,    FKEY, 
IHELP.NOCAPSLOCK,  Kapitel"CrossDOS". 


CX_POPUP/K 
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DATE 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:  DATE  [[DAY]  <day>]  [[DATE]  <date>]  [[TIME]  <time>] 
[TOIVER<filename>] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:  DAY,DATE,TIME,TO=VER/K/A 

Pfad: 

C  Funktion:  Zeigt  oder  andert  Systemdatum  bzw.  Systemzeit. 

Beschreibung: 

Wird  DATE  ohne  Argumente  eingeben,  so  wird  das  aktuelle  Datum  und  die 
Uhrzeit  im  24-Stunden-Format  angezeigt. 

Grundsatzlich  hangen  die  gultigen  Eingaben  beim  Tag  und  dem  Datum  davon 
ab,  welche  Sprache  mit  dem  Preferences-Programm  "Locale"  eingestellt 
wurde.  Da  wir  aber  davon  ausgehen  konnen,  dafi  entweder  Deutsch  oder 
Englisch  eingestellt  ist,  werden  alle  Beispiele  und  Argumente  bei  Englisch 
normal  und  bei  Deutsch  in  Klammern  gesetzt.  Mit  DAY  konnen  Sie  einen 
Wochentag  eingeben,  es  werden  sowohl  relative  Tage  wie  "yesterday"  ("ge- 
stern"),  "today"  ("heute")  oder  "tomorrow"  ("morgen")  als  auch  alle 
Wochentage  von  "Monday"  ("Montag")  bis  "Sunday"  ("Sonntag")  aktzep- 
tiert.  Es  wird  das  Datum  in  diesem  Fall  immer  auf  den  nachsten  angegebenen 
Wochentag  gesetzt,  nur  mit  "yesterday"  ("gestern")  kann  das  Datum  urn  ei- 
nen Tag  zuriickgesetzt  werden. 

Auch  die  Datumsangabe  hangt  von  der  eingestellten  Sprache  ab.  Es  gibt  zwei 
Moglichkeiten,  das  Datum  anzugeben:  Entweder  im  Format  DD-MMM-YY 
(Tag-Monat-Jahr),  bei  der  fur  MMM  die  ersten  drei  Buchstaben  des  Monats 
eingesetzt  werden  mussen  oder  im  Format  DD-MM-YY,  bei  der  der  Monat 
als  zweistellige  Zahl  eingeben  wird. 

Die  Uhrzeit  ist  unabhangig  von  der  bevorzugten  Sprache  im  Format 
HH:MM:SS  (je  zweistellig  Stunde:Minuten:Sekunden)  einzugeben,  die 
Angabe  der  Sekunden  kann  auch  entfallen. 
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Argumente: 

DAY  Name  eines  Wochentages  oder  relative  Angabe  in  der  je- 

weils  eingestellten  Sprache. 

DATE  Datum  im  Format  DD-MMM-YY  oder  DD-MM-YY. 

Wird  der  Monat  mit  seinen  drei  Anf angbuchstaben  einge- 
geben,  so  ist  auf  die  Schreibweise  in  der  eingestellte 
Sprache  zu  achten.  Er  kann  aber  auch  als  zweistellige 
Zahl  angegeben  werden. 

TIME  Hier    wird    die    Uhrzeit    im    Format    HH:MM    oder 

HH:MM:SS  angegeben. 

TO=VER/K/A  Wird  hier  ein  Dateiname  angeben,  so  wird  die  Zeitangabe 
in  die  angegebene  Datei  umgeleitet.  Vorsicht:  Eine  even- 
tuell  schon  vorhandene  Datei  gleichen  Namens  wird 
iiberschrieben. 

Beispiele: 

Sie  wollen  wissen,  wie  spat  es  ist,  bitte  sehr: 
1>DATE  Monday  ll-Apr-94  16:27:01 

Aber  der  Tag  war  gestern,  also  mu6  es  korrigiert  werden: 

l.Work:DOS3.0>  date  tomorrow 
l.Work:DOS3.0>date  Tuesday  12-Apr-94  16:27:11 

Und  jetzt  brauchen  wir  ein  Alibi  fur  den  nachsten  Samstag,  alle  ab  jetzt  vor- 
genommenen  Manipulationen  werden  auf  den  folgenden  Samstag  datiert. 
l.Work:DOS3.0>  date  Saturday 
l.Work:DOS3.0>  date  Saturday  16-Apr-94  16:32:07 

Wenn  Sie  wieder  auf  den  Montag  zuriick  stellen  wollen,  kann  dies  nicht  tiber 
den  Wochentag  geschehen,  denn  hier  wird  der  folgende  Montag  gesetzt: 
l.Work:DOS3.0>  date  monday 
l.Work:DOS3.0>date  Monday  18-Apr-94  16:32:12 

Und  bei  der  Wiederholung  der  Montag  in  zwei  Wochen: 
l.Work:DOS3.0>  date  monday 
l.Work:DOS3.0>date  Monday  25-Apr-94  16:32:18 
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Bemerkungen: 

Viele  Amigas  besitzen  zwei  verschiedene  Uhren,  neben  der  software- 
maBigen  auch  eine  akkugepufferte  Hardware-Uhr,  die  das  Datum  und  die 
Zeit  auch  beibehalt,  wenn  der  Amiga  abgeschaltet  ist.  Der  Befehl  DATE  an- 
dert  nur  die  softwareseitige  Uhr,  um  das  eingestellte  Datum  und  die  Zeit  in 
die  akkugepufferte  Uhr  zu  ubernehmen,  muB  nach  der  Einstellung  mit  DATE 
der  Befehl  SETCLOCK  verwendet  werden. 

Das  friihest  mogliche  Datum  des  Amigas  ist  der  1 .  Januar  1978 

Siehe  auch: 

SETCLOCK 
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DBLNTSC 

Syntax: 

2.0/2.1:         Befehl  nicht  implementiert 

3 .0:  DBLNTSC  [HBSTRT=<n>]  [HBSTOP=<n>]  [HSSTRT=<n>] 

[HSSTOP=<n>]  [VBSTRT=<n>]  [VBSTOP=<n>] 
[VSSTRT=<n>]  [VSSTOP=<n>]  [MINROW=<n>] 
[MINCOL=<n>]  [TOTROWS=<n>]  [TOTCLKS=<n>] 
[BEAMCON0=<n>] 

Schablone: 

2.0/2.1:         Befehl  nicht  implementiert 

3.0:  HBSTRT/K,HBSTOP/K,HSSTRT/K,HSSTOP/K,VBSTRT/KIVBSTOP/K) 

VSSTRT/K,VSSTOP/K,MINROW/K,MINCOL/K,TOTROWS/K, 
TOTCLKS/K,BEAMCON0/K 


Pfad: 

Devs:Monitors 

Funktion: 

Andert  den  Bildschirmmodus  und  die  Auflosung: 

Argumente: 

Eine  detailierte  Beschreibung  der  Argumente  finden  Sie  bei  dem  Befehl 
ADDMONITORS. 

Verwenden  Sie  diesen  Befehl  nur  zur  Erweiterung  der  Monitor-Liste.  Ein 
unsachgemafier  Gebrauch  kann  zur  Zerstorung  des  angeschlossenen 
Monitors  oder  Fernsehersfuhren. 

Siehe  auch: 

ADDMONITORS 
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DBLPAL 

Syntax: 

2.0/2. 1 :         Befehl  nicht  implementiert 

3.0:  DBLPAL  [HBSTRT=<n>]  [HBSTOP=<n>]  [HSSTRT=<n>] 

[HSSTOP=<n>]  [VBSTRT=<n>]  [VBSTOP=<n>] 
[VSSTRT=<n>]  [VSSTOP=<n>]  [MNROW=<n>] 
[MINCOL=<n>]  [TOTROWS=<n>]  [TOTCLKS=<n>] 
[BEAMCON0=<n>] 

Schablone: 

2.0/2.1:         Befehl  nicht  implementiert 

3.0:  HBSTRT/K,HBSTOP/K,HSSTRT/K,HSSTOP/K,VBSTRT/K,VBSTOP/K, 

VSSTRT/K,VSST0P/K,MINR0W/K,MINC0L/K,T0TR0WS/K, 
TOTCLKS/K,BEAMCON0/K 

Pfad: 

Devs:Monitors 

Funktion: 

Andert  den  Bildschirmmodus  und  die  Auflosung: 

Argumente: 

Eine  detailierte  Beschreibung  der  Argumente  finden  Sie  bei  dem  Befehl 
ADDMONITORS. 

Verwenden  Sie  diesen  Befehl  nur  zur  Erweiterung  der  Monitor-Lute.  Ein 
unsachgemafier  Gebrauch  kann  zur  Zerstorung  des  angeschlossenen 
Monitors  oderFernsehersfiihren. 

Siehe  auch: 

ADDMONITORS 
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DELETE 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        DELETE  [FILE]  (<namelpattern>)  [ALL]  [QIQUIET]  [FORCE] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        FILE/M/A,ALL/S,Q=QUIET/S,FORCE/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Delete  loscht  Dateien  oder  Verzeichnisse. 

Beschreibung: 

Der  Befehl  DELETE  benotigt  immer  die  Namen  der  Dateien  oder 
Verzeichnisse,  welche  geloscht  werden  sollen.  Es  sind  auch  Namensmuster 
(siehe  Kapitel  "Jokerzeichen")  erlaubt,  doch  sollten  diese  mit  groBter  Vor- 
sicht  verwendet  werden,  da  oftmals  ein  Muster  auf  verschiedene  Dateien 
paBt,  so  daB  schnell  ungewollt  Dateien  geloscht  werden  konnen.  Es  werden 
immer  alle  Dateien  geloscht,  deren  Namen  dem  angegebenen  Muster  ge- 
horcht. 

Wird  auf  die  Angabe  von  Jokerzeichen  verzichtet,  ist  DELETE  in  der  Lage 
in  einem  Durchgang  bis  zu  zehn  explizit  angegebene  Dateien  zu  loschen. 
Wenn  sich  die  Dateien  nicht  im  aktuellen  Verzeichnis  befinden,  so  muB  zu- 
satzlich  der  komplette  Pfad  angegeben  werden.  Unter  normalen 
Bedingungen  ist  es  nicht  moglich  Unterverzeichnisse  zu  loschen,  die  noch 
Dateien  enthalten.  Hierzu  dient  dann  die  Option  "ALL". 

ACHTUNG:  Vor  dem  Loschvorgang  erfolgt  keine  Bestatigungsruckfrage. 
Ein  Fehler  in  der  Namensmuster-Liste  kann  schwere  Folgen  nach  sich 
Ziehen,  da  auch  Dateien  geloscht  werden  konnen,  die  nicht  geloscht  wer- 
den sollten.  Es  ist  nicht  moglich,  einmal  geloschte  Daten  wieder  herzustel- 
len. 
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Argumente: 

ALL/S  Normalerweise  werden  nicht  leere  Unterverzeichnisse  nicht 

geloscht.  Wird  jedoch  diese  Option  verwendet,  so  werden 
erst  alle  Dateien  in  den  vorhandenen  Unterverzeichnis 
geloscht,  bevor  es  selbst  entfernt  wird.  Dieser  Schalter  sollte 
nur  mit  groBter  Vorsicht  verwendet  werden. 

Q=QUIET/S  Dieses  Schliisselwort  unterdriickt  die  Meldungen  zum 
Arbeitsfortgang  des  Befehls  DELETE.  Es  erscheinen  nur 
Fehlermeldungen  -  etwa  weil  ein  zu  loschendes  Verzeichnis 
noch  Dateien  enthalt. 

FORCE/S  Dateien  konnen  iiber  die  Schutzbits  (siehe  Befehl  PRO- 

TECT) vor  dem  Loschen  "geschiitzt"  werden.  Doch  mit  dem 
Schliisselwort  FORCE  wird  DELETE  gezwungen,  auch  so 
geschiitzte  Dateien  zu  entfernen. 

Bemerkungen : 

Verwenden  Sie  Namensmuster  nur  mit  auBerster  Vorsicht.  Es  ist  moglich, 
vorher  die  Wirkung  des  vorgesehenen  Musters  zu  Testen,  indem  der  Befehl 
DIR  <Muster>  verwendet  wird.  Es  werden  nur  die  Dateien  angezeigt,  deren 
Namen  dem  Muster  genugen. 

Ein  Verzeichnis,  daB  von  irgend  einer  Shell  als  aktuelles  Verzeichnis  erklart 
wurde,  oder  auf  das  ein  logisches  Gerat  zeigt,  kann  auch  dann  nicht  geloscht 
werden,  wenn  es  vollkommen  leer  ist.  In  diesem  Fall  mussen  erst  alle 
Definitionen  von  logischen  Geraten  und  von  aktuellen  Verzeichnissen  gean- 
dert  werden,  bevor  dieses  Verzeichnis  geloscht  werden  kann. 

Siehe  auch: 

DIR,  PROTECT 
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DIR 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        DIR  [[DIR]  <dirlpattern>]  [OPT <AIII AIIDIADIFI AF>]  [ALL] 
[DIRS]  [FILES]  [INTER] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        DIR,OPT/K,ALL/S)DIR/SfILES/S,INTER/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Der  Inhalt  von  Verzeichnissen  wird  alphabetisch  angezeigt. 


Beschreibung : 

Der  Befehl  DIR  wird  von  alien  AmigaDOS-Befehlen  wohl  am  haufigsten  be- 
nutzt,  weil  es  natiirlich  sehr  wichtig  ist,  den  Inhalt  von  bestimmten  Verzeich- 
nissen zu  wissen.  Um  so  erstaunlicher  ist,  daB  er  im  Verzeichnis  "C"  geblie- 
ben  ist,  und  nicht  wie  viele  seiner  Artgenossen  in  die  Shell  integriert  wurde. 
(Man  kann  nur  vermuten,  daB  er  so  leichter  erweitert  und  verbessert  werden 
kann.)  Man  wird  aber  dem  Befehl  DIR  nicht  gerecht,  wenn  man  sagt,  daB  er 
nur  den  Inhalt  von  Verzeichnissen,  logischen  Geraten  oder  Disketten  zeigen 
kann.  Es  ist  auch  moglich,  den  Inhalt  bestimmter  Textdateien  anzuzeigen 
(ahnlich  dem  Befehl  TYPE). 

Wird  DIR  ohne  weitere  Parameter  verwendet,  so  wird  der  Inhalt  des  aktuellen 
Verzeichnisses  angezeigt.  Es  konnen  aber  Pfadnamen  oder  Namensmuster 
von  anderen  Verzeichnissen  angegeben  werden,  deren  Inhalt  dann  gezeigt 
wird.  Es  kann  in  Script-Dateien  (ahnlich  der  "Startup-Sequence")  aber  zu 
Proble-mem  fiihren,  wenn  ein  Namensmuster  zu  keinem  der  Eintrage  im  an- 
gegebenen  Verzeichnis  paBt,  denn  dann  erzeugt  DIR  eine  Fehlermeldung  (bei 
AmigaDOS  2.0  Fehler  "232:  no  more  entries",  ab  Version  2.1  "205:  object 
not  found")  und  einen  Returncode  20,  der  unter  Umstanden  zum  Abbruch  der 
Befehlsbearbeitung  fiihren  kann. 
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Argumente: 


DIR 


ALL/S 


DIR/S 


HLES/S 


INTER/S 


Der  Name  des  Verzeichnisses,  dessen  Inhalt  in  alphabeti- 
scher  Reihenfolge  angezeigt  werden  sollen,  oder  ein 
Namensmuster  von  Dateien  in  einem  Verzeichnis,  die 
aphabetisch  sortiert  dargestellt  werden  sollen. 

Wird  dieses  Schliisselwort  gesetzt,  so  werden  neben  dem 

Inhalt    des  eigentlichen  Verzeichnises  auch  die  Inhalte 

samtlicher  Unterverzeichnisse  angezeigt. 

Dabei  wird  die  Ausgabe  durch  ein  immer  groGeres 

Einriicken    der    Namen    so    geschachtelt,    wie    die 

Verzeichnisse  in  der  Hierarchie  vorliegen.  Je  tiefer  sich 

ein  Verzeichnis  oder  eine  Datei  in  der  Struktur  befindet, 

um  so  weiter  wird  die  Zeile  eingeriickt. 

Wird  dieses  Schliisselwort  jedoch  in  Verbindung  mit 

Jokerzeichen  verwendet,  so  werden  nur  das  aktuelle 

Verzeichnis  und  alle  direkten  Unterverzeichnisse  gefun- 

Dieser  Schalter  bewirkt,  daB  nur  die  in  einem  Verzeichnis 
vorhandenen  Unterverzeichnisse  angegeben  werden,  die 
Dateien  werden  nicht  ausgegeben. 

Hier  werden  nur  die  Dateien  angezeigt,  die  Verzeichnisse 
werden  iibergangen. 

Dieses  Schliisselwort  kann  oft  sehr  hilfreich  sein  -  biswei- 
len  aber  auch  etwas  verwirrend.  Dabei  wird  DIR  in  einen 
interaktiven  Modus  geschaltet,  in  dem  DIR  viele  weitere 
Moglichkeiten  bietet,  etwa  zum  anzeigen  von  Texten  oder 
zum  loschen  ganzer  Dateien. 

Es  werden  der  Reihe  nach  alle  Dateien  einzeln  gefolgt 
von  einem  Fragezeichen  angezeigt,  anschlieBend  erwar- 
tet  DIR  eine  Reaktion  des  Anwenders.  Es  konnen  dabei 
folgende  Antworten  gegeben  werden: 
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E  bzw.       Diese  Antwort  ist  nur  bei  Verzeichnissen 
ENTER     moglich,  die  hiermit  betreten  werden 

(enghEnter)  und  dessen  Inhalt  ebenso  unter- 
sucht  werden  kann.  Enthalt  dieses  Verzeich- 
nis  weitere  Unterverzeichnisse,  konnen  diese 
wiederum  mit  "E"  besucht  werden. 
Verzeichnisse  werden  durch  die  Eingabe- 
aufforderung  "(dir)?"  gekennzeichnet. 

B  bzw.       B  macht  die  Eingabe  "E"  vorzeitig  riickgan- 
B  ACK      gig,  springt  also  wieder  eine  Stufe  zuriick 
(engl:  Back).  Befindet  sich  DIR  schon  im 
obersten  Verzeichnis,  so  wird  der  Befehl 
durch  "B"  abgebrochen. 

DEL  o.      Eine  Datei  oder  ein  leeres  Verzeichnis  wird 
DELETE  geloscht."DEL"bezeichnethierbei  nichtdie 
gleichnamige  Taste,  sondern  es  sind 
die  drei  Buchstaben  als  Akiirzung  oder  DE- 
LETE selbst  einzugeben. 

C  bzw.       Seit  der  Version  1 .3  gibt  es  die  Moglichkeit 
COM        nachdem  Buchstaben  "C"  einen  anderen 

AmigaDOS-Befehl  einzuschieben,  bevor  mit 
dem  interaktiven  DIR-Befehl  fortgefahren 
wird.  Dieser  Befehl  kann  direkt  hinter  "C" 
eingegeben  werden,  wie  er  nach  einer  norma- 
len  Shell-Eingabeaufforderung  eingetippt 
werden  wiirde.  Es  kann  aber  auch  der 
Buchstabe  "C"  allein  eingegeben  werden, 
dann  bringt  DIR  eine  eigene  Befehlseingabe- 
aufforderung.  Beispiel: 

l.Work:DOS3.0>  DIR  INTER 
Bilder(dir)?e 
Workbench  (dir)  ?  e 
Blanker3.0?c 

Command  ?  info 


Status 

Name 

Read/Write 

Ram  Disk 

Read/Write 

Workbench 

Read/Write 

Work 
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Mounted  disks: 

Unit      Size     Used        Free  Full  Errs 

RAM:   39K       39  0  100%       0 

HDO:    8267K   7448      9086  45%        0 

DFO:     No  disk  present 

HD1:     107M  151876  68706  69%        0 

Volumes  available: 
Ram  Disk  [Mounted] 
Work  [Mounted] 
Workbench  [Mounted] 

Blanker3.0?b 

System- Verzeichnisse  (dir)  ?  ? 

E=ENTER/S,B=BACK/S,DEL=DELETE/S,Q=QUIT/S,C=COM/S,COMMAND:q 

l.Work:DOS3.0> 

Noch  drei  wichtige  Hinweise,  die  mit  der  Option 

"C"  des  interaktiven  Modus  von  DIR  eng  verknupft  sind: 

1 .  Verwenden  Sie  hier  nie  den  Befehl  FORMAT,  da  hier 
die  Diskette  geloscht  wird,  wahrend  ein  anderer  noch 
laufender  Befehl  (DIR  ist  in  diesem  Fall  nur 
unterbrochen  und  wird  spater  fortgesetzt)  die  gleiche 
Diskette  lesen  mochte.  Dies  ware,  als  ob  jemand 
Zeitung  lesen  wiirde  die  ein  anderer  gerade  anziindet. 

2.  Starten  Sie  keinen  weiteren  interaktiven  DIR-Befehl, 
da  dann  die  Ausgaben  undurchschaubar  werden.  Man 
kann  ja  auch  nicht  mit  einem  Fernseher  gleichzeitig  zwei 
verschiedene  Programme  anschauen. 

3.  Wenn  Sie  dennoch  einen  weiteren  interaktiven 
DIR-Befehl  unbedingt  benotigen,  konnen  Sie  mit  der 
Zeile  "C  NEWSHELL"  eine  neue  Shell  offnen,  in  dem 
ein  weiterer  DIR-Befehl  problemlos  interaktiv  laufen 
kann. 
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Qbzw. 
QUIT 


Tbzw. 
TYPE 


Mit  "Q"  oder  "QUIT"  kann  der  DIR-Befehl 
an  jeder  beliebigen  Stelle  abgebro- 
chen  werden.  Eine  Unterbrechung  mit  Ctrl- 
Coder  dem  Befehl  "BREAK  C"  ist  im  in- 
teraktiven  Modus  von  DIR  nach  meinen 
Erfahrungen  nicht  moglich. 

Mit  diesem  Parameter  kann  der  Inhalt  der 
gerade  angezeigten  Datei  -  der  Parameter 
ist  nur  bei  Dateien  erlaubt  -  wie  bei  dem 
gleichnamigen  TYPE-Befehl  angezeigt 
werden.  Allerdings  darf  mankeine 
Sonderwiinsche  haben,  eine  Anzeige  der 
Datei  in  HEX-Code  oder  mit  durchnumme- 
rierten  Zeilen,  wie  beim  richtigen  TYPE- 
Befehl  darf  man  nicht  verlangen.  Hier  kann 
jedoch  der  Parameter  "C"  sinnvoll  einge- 

setzt  werden. 

- 

Hier  kann  sich  jeder  eine  kurze  Hilfe  holen, 
welche  Moglichkeiten  gerade  bei  der  ange 
zeigten  Datei  oder  dem  angegebenen 
Verzeichnis  vorhanden  sind.  Es  werden 
die  gleichen  Schlusselworter  verwendet, 
wie  in  dieser  Aufzahlung. 


Beispiele: 

Wenn  Sie  den  Inhalt  des  logischen  Gerates  DEVS:  ansehen  wollen,  konnen 
Sie  folgenden  Befehl  eingeben: 

1  .Work:DOS3.0>  DIR  DEVS: 

Monitors  (dir) 

DataTypes  (dir) 

DOSDrivers  (dir) 

Printers  (dir) 

Keymaps  (dir) 

clipboard.device    DataTypes.info 
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DOSDrivers.info 

mfm.device 

parallel.device 

printer.device 

serial.device 


Keymaps.info 
Monitors. info 
postscript_init.ps 
Printers.info 
system-configuration 


Und  wenn  Dinen  die  Dateien  alleine  geniigen: 
l.Work:DOS3.0>  DIR  DEVS:  FILES 


clipboard.device 

DOSDrivers.info 

mfm.device 

parallel.device 

printer.device 

serial.device 

l.Work:DOS3.0> 

Siehe  auch: 

CD,  LIST,  TYPE 


DataTypes.info 

Keymaps.info 

Monitors.info 

postscript_init.ps 

Printers.info 

system-configuration 
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DISKCHANGE 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        DISKCHANGE  [DRIVE]  <device>: 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        DRIVE/A 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Wenn  in  einem  5,25"-Laufwerk  eine  Diskette  gewechselt  wurde,  kann  mit 
DISKCHANGE  der  Amiga  davon  informiert  werden. 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  ist  nur  bei  Arbeiten  mit  einem  5,25-Zoll-Laufwerk  oder  ande- 
ren  Laufwerken  fur  Speichermedien  ohne  Wechselerkennung  (beispielswei- 
se  Streamer)  notwendig,  da  hier  der  Amiga  nicht  selbststandig  einen 
Diskettenwechsel  erkennen  kann.  Bei  3.5"-Diskettenlaufwerken  ist  die 
Erkennung  von  Diskettenwechseln  normalerweise  automatisiert. 

Argument: 

DRIVE/A  Dieser  Befehl  benotigt  nur  den  Namen  des  Gerates,  dessen 

Massenspeicher  ausgewechselt  wurde. 

Bemerkungen : 

Der  Befehl  kann  auch  verwendet  werden,  um  dem  Betriebssystem  mitzutei- 
len,  daB  der  Namen  der  gerade  einliegenden  Diskette  soeben  mit  dem  Befehl 
RELABEL  geandert  wurde.  Normalerweise  wird  diese  Anderung  nicht  au- 
tomatisch  von  Befehlen  wie  INFO  erkannt.  Eine  Verwendung  von  DISK 
CHANGE  kann  hier  das  Herausnehmen  und  Neueinlegen  der  Diskette  iiber- 
fliissig  machen. 

Siehe  aueh: 

RELABEL,  INFO 
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DISKCOPY 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        DISKCOPY  [FROM]  <drive>:  [TO]  <drive>:  [NAME  <name>] 
[NOVERIFY]  [MULTI] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        FROM/A,TO/A,NAME/K,NOVERIFY/S,MULTI/S 

Pfad: 

SYS:System 

Funktion: 

Eine  Diskette  wird  kopiert 

Beschreibung: 

Der  Befehl  DISKCOPY  macht  genau  das,  was  man  von  ihm  erwartet:  er  ko- 
piert Disketten.  In  der  Praxis  wird  dem  Befehl  aber  nicht  gebuhrend  Auf- 
merksamkeit  geschenkt,  ist  er  doch  eigentlich  einer  der  grundlegendsten 
Befehle  des  AmigaDOS  iiberhaupt.  Es  ist  ein  Ding  der  Unmoglichkeit,  die 
Notwendigkeit  dieses  Befehles  zu  beschreiben,  denn  ohne  DISKCOPY  kann 
der  Anwender  in  ganz  knifflige  Situationen  kommen,  beispielsweise  wenn 
die  Workbench-Diskette  ihren  Dienst  versagt.  Der  Benutzer  ware  dann  zum 
Spielen  verdonnert. 

Nachdem  der  Befehl  eingegeben  wurde,  wird  der  Anwender  aufgefordert,  die 
Quell-  und  Ziel-Diskette  in  die  Laufwerke  einzulegen  und  anschlieBend  die 
RETURN-Taste  zu  driicken.  Vergewissern  Sie  sich,  daB  die  richtige  Diskette 
im  richtigen  Laufwerk  einliegt  (mit  den  Angaben  des  Befehls  vergleichen!). 

Argumente: 

FROM/A  Wird  der  Name  des  Diskettenlaufwerkes  angegeben,  in  dem 

die(schreibgeschutzte)  Quelldiskette  liegt. 

TO/A  Hier  wird  der  Name  des  Diskettenlaufwerkes  eingegeben,  in 

dem  die  Zieldiskette  liegt.  Ist  nur  ein  Laufwerk  vorhanden, 
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so  sind  sowohl  bei  FROM  als  auch  bei  TO  "dfO:"  anzugeben. 
Aber  keine  Angst,  der  Amiga  sagt  Hinen  schon  bei  Bedarf, 
warm  die  Disketten  gewechselt  werden  sollen. 

NAME/K  Normalerweise  erhalt  die  Kopie  den  gleichen  Namen  wie  die 
Originaldiskette.  Wird  jedoch  ein  anderer  Namen  gewiinscht, 
kann  der  zusammen  mit  dem  Schlusselwort  "NAME"  angege- 
ben  werden. 

NOVERIFY/S  Dieses  Schliisselwort  sorgt  dafiir,  daB  die  normalerweise  iib- 
liche  Priifung  der  Zieldiskette  auf  Fehler  nicht  durchgefiihrt 
wird.  Die  Kopie  einer  Diskette  wird  dadurch  beschleunigt. 

MULTI/S  Mit  dieser  Option  werden  die  Daten  der  Quelldiskette  -  wenn 
moglich  -  vollstandig  in  den  Speicher  geladen.  Es  konnen  dann 
nacheinander  mehrere  Kopien  der  Originaldiskette  erstellt  wer- 
den, ohne  daB  jedesmal  die  Originaldiskette  wieder  eingelegt 

werden  muB. 

- 

Beispiel: 

Um  die  Diskette  von  Laufwerk  "dfl:"  auf  die  Diskette  "dfO:"  zu  kopieren 
geben  Sie  folgende  Zeile  ein: 

1>  DISKCOPY  FROM  dfl :  TO  dfO: 

Amiga- Anwender  mit  nur  einem  Laufwerk  benutzen  den  Befehl  wie  folgt: 

1>  DISKCOPY  dfO:dfO: 

Bemerkungen : 

Der  Befehl  DISKCOPY  kann  auch  verwendet  werden,  um  die  resetfeste 
RAM-Disk  "RAD:"  zu  kopieren. 

Beachten  Sie,  daB  die  Originaldiskette  vor  dem  Kopiervorgang  schreibge- 
schutzt  ist,  sonst  hat  eine  Verwechslung  der  Laufwerke  verheerende  Folgen. 
In  diesem  Fall  wird  sonst  die  Orignaldiskette  mit  den  Daten  der  eigentlich  zu 
beschreibenden  Diskette  beschrieben. 
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Wahrend  des  Kopiervorgangs  zeigt  DISKCOPY,  wieviel  Spuren  er  gelesen, 
bzw.  geschrieben  hat  ("reading  ##,")  und  wieviel  noch  kopiert  werden  mus- 
sen("##togo"). 

Bemerkungen : 

Es  ist  zwar  auch  moglich,  eine  komplette  Diskette  nur  mit  den  Befehlen  FOR- 
MAT und  COPY  zu  duplizieren,  aber  es  ist  eine  sehr  zeit-  und  vor  allem  auch 
nervenraubende  Angelegenheit,  weil  jede  Datei  einzeln  kopiert  werden  wur- 
de.  DISKCOPY  dagegen  liest  die  Originaldiskette  Track  fur  Track  und  be- 
schreibt  auch  die  Kopie  trackweise.  Fehlerhafte  Disketten  pder  kopierge- 
schiitzte  Disketten  konnen  aber  mit  DISKCOPY  nicht  dupliziert  werden. 

Siehe  auch: 

BRU,  COPY,  FORMAT 
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DISKDOCTOR 

Syntax: 

2.0:  DISKDOCTOR  [DRIVE]  <drive>: 

2. 1/3.0:  Befehl  nicht  implementiert 

Schablone: 

2.0:  DRIVE/A 

2.1/3.0:  Befehl  nicht  implementiert 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Versucht  bei  fehlerhaften  Disketten,  moglichst  viele  Daten  zu  retten. 

Beschreibung: 

DaB  auf  Disketten  von  Zeit  zu  Zeit  Fehler  auftreten,  laBt  sich  nicht  vermei- 
den.  Das  ist  auch  ein  Grund,  warum  der  Befehl  DISKCOPY  (oben)  etwas 
ausfiihrlicher  beschrieben  wurde.  Eine  haufige  Fehlerquelle  ist  ein  Rechner- 
absturz,  Auschalten  oder  Herausnehmen  der  Diskette,  wahrend  eines 
Schreibvorganges.  Der  Befehl  DISKDOCTOR  kann  aber  unter  Umstanden 
viele  Daten  vor  dem  endgultigen  VerluBt  retten,  aber  nur,  wenn  er  rechtzeitig 
eingesetzt  wird,  sobald  eine  Diskette  anzeigt,  daB  etwas  nicht  mehr  ganz  kor- 
rekt  ist  (UbermaBig  haufige  Bewegungen  des  Schreib/Lese-Kopfes).  Oder 
wenn  der  Amiga  direkt  darauf  hinweist: 

KEY  <###>  invalid,  disk  structure  corrupt,  use  diskdoctor  to  correct  it. 

Die  Syntax  ist  sehr  einfach: 

1>  DISKDOCTOR  dfO: 
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Bevor  Sie  weiterlesen  noch  ein  paar  Hinweise: 

*  DISKDOCTOR  sollte  immer  das  letzte  Mittel  sein  -  besonders  fur  Amiga- 
Anwender,  die  nur  ein  Diskettenlaufwerk  besitzen.  Denn  diese  sind  ge- 
zwungen,  im  einzigen  verfiigbaren  Laufwerk  mit  der  kaputten  Diskette  zu 
arbeiten,  wenn  dann  etwas  unvorhergesehenes  passiert,  kann  das  Arbeiten 
mit  dem  Rechner  unmoglich  werden.  Es  gibt  -  besonders  fur  Amiga  mit 
mehr  als  einem  Laufwerk  noch  bessere  Disketten-Retter  aus  dem  Public- 
Domain-Bereich,  beispielsweise  "DISKSALV"  von  Dave  Haynie. 

*  Beim  Arbeiten  mit  FFS-Disketten  sollte  DISKDOCTOR  mit  groBer 
Vorsicht  verwendet  werden.  Die  meisten  Anwender  werden  Ihre  Festplatte 
im  FFS  (Fast  File  System)  betreiben,  so  daB  in  der  Regel  hier  die  Probleme 
auftauchen,  die  dann  noch  gravierender  sind.  Es  muB  vor  dem  Aufruf  von 
DISKDOCTOR  sichergestellt  sein,  da6  in  der  Datei  "DEVS:Mountlist" 
der  Eintrag  "DOSTYPE"  des  betreffenden  Gerates  den  Wert  0x444F5301 
(ASCII-Code  fur  die  Zeichen  "DOS1")  besitzt.  Benutzen  Sie  nie  DISK- 
DOCTOR,  wenn  dieser  Wert  nicht  uberpriift  wurde. 

DISKDOCTOR  kann  bei  seiner  Arbeit  sehr  detailierte  Fehlermeldungen  aus- 
geben,  die  im  Folgenden  in  alphabetischer  Reihenfolge  erklart  werden.  Sie 
sind  nicht  immer  auf  den  ersten  Blick  verstandlich,  so  daB  eine  Beschreibung 
mitunter  haufiger  zu  lesen  ist.  Die  Meldungen  im  Einzelnen: 

"ATTENTION:  Some  file  in  directory  <name>  is  unreadable  und  has  been  de- 
leted." 

Eine  Datei  des  Unterverzeichnisses  <name>  wurde  aus  welchem  Grund  auch 
immer  total  zerstort,  so  daB  DISKDOCTOR  nicht  einmal  in  der  Lage  war, 
den  Namen  der  Datei  zu  erkennen.  Solche  Dateien  konnen  nicht  mehr  gerettet 
werden  und  werden  von  DISKDOCTOR  automatisch  entfernt,  wobei  obige 
Meldung  erscheint. 

"Block  zero  failed  to  format  -  Sorry!" 

Unter  auBerst  ungiinstigen  Bedingungen  kann  nicht  einmal  die  Spur  0  der 
Diskette  formatiert  werden,  was  ein  Kennzeichen  fur  eine  total  zerstorte 
Diskette  ist.  Ist  dies  der  Fall,  kann  diese  Diskette  nicht  mehr  gerettet  werden  - 
auch  nicht  von  anderen  Programmen. 
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"Cannot  write  root  block  -  Sorry ! " 

Ein  weiterer  gravierender  Fehler  tritt  auf,  wenn  das  Inhaltsverzeichnis  der 
Diskette  nicht  mehr  geschrieben  werden  kann.  Aus  diesem  Verzeichnis  her- 
aus  sollten  eingentlich  alle  anderen  Verzeichnisse  und  Dateien  aufgefunden 
werden.  Auch  hier  ist  die  Chance,  die  Diskette  retten  zu  konnen,  auBerst  ge- 
ring. 

"Device  <name>  not  found" 

Das  Gerat  <name>  konnte  nicht  gefunden  werden,  oder  es  existiert  nicht.  Die 
Ursache  hierfiir  durfte  ein  einfacher  Tippfehler  bei  der  Befehlseingabe  von 
DISKDOCTORsein. 

"DiskDoctor  cannot  be  run  in  background" 

DISKDOCTOR  ist  ein  interaktiver  Befehl,  ihn  im  Hintergrund  laufen  zu  las- 
sen  (mit  dem  Befehl  RUN),  ist  unmoglich.  Wenn  Sie  unbedingt  den  Befehl 
als  eigenen  Prozess  laufen  lassen  wollen,  so  miissen  Sie  eine  eigene  Shell 
starten. 

"Disk  must  be  write  enabled" 

DISKDOCTOR  versucht,  die  komplette  Diskette  neu  zu  beschreiben  -  dies  ist 
der  tiefere  Sinn  seiner  Philosiphie.  Vergewissern  Sie  sich  also,  daB  die  zu  be- 
handelnde  Diskette  nicht  schreibgeschtitzt  ist  (das  Loch  in  der  Diskette  mu8 
durch  den  Schieber  verschlossen  sein). 

"Disk  type  mismatch  -  formatting  block  zero" 

Das  ID-Kennzeichen  (daran  erkennt  der  Amiga  AmigaDOS-Disketten)  ist 
nicht  vorhanden,  oder  kann  nicht  erkannt  werden.  In  diesem  Fall  loscht 
DISKDOCTOR  diese  Spur  komplett  und  fangt  dann  nochmal  von  vorne  an. 
Dieser  Fehler  tritt  oft  bei  Virus-Infektion  auf,  kann  aber  auch  andere 
Ursachen  haben. 

"Delete  corrupt  files  in  dir  <name>?" 

DISKDOCTOR  hat  im  Unterverzeichnis  <name>  einige  fehlerhafte  Dateien 
gefunden.  Sie  haben  die  Wahl,  ob  Sie  diese  unberiihrt  lassen  oder  gleich  ent- 
fernen  wollen.  Fehlerhafte  Programme  oder  Befehle  konnen  geloscht  wer- 
den, da  diese  wohl  nicht  mehr  laufen  werden,  wahrend  bei  Text,  Grafik  und 
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Sound-Dateien  selbst  eine  fehlerhafte  Datei  noch  sehr  hilfreich  sein  kann. 

"Error:  Unable  to  access  disk" 

Diese  Meldung  sagt  nichts  anderes  als:  "Sie  haben  vergessen,  eine  Diskette 
einzulegen,  falls  es  Sie  interessiert!" 

"Failed  to  read  key  <###>" 

Der  Sektor  <###>  konnte  nicht  gelesen  werden,  moglicherweise  auf  Grund 
eines  Hardware-Fehlers  beim  lesen. 

"Failed  to  rewrite  key  <###>" 

Der  Sektor  <###>  konnte  nicht  wieder  auf  die  Diskette  zuriickgeschrieben 
werden.  Die  Ursache  hierfur  ist  meist  ein  physikalischer  Fehler  der  Diskette 
(beispielsweise  ein  Kratzer). 

"Hard  error  track  <##>" 

Die  Spur  <##>  scheint  mechanisch  zerstort  zu  sein.  Eine  Behebung  dieses 
Fehlers  ist  mit  DISKDOCTOR  unmoglich. 

"Inserting  dir  <name>" 

Das  Verzeichnis  <name>  konnte  wieder  hergestellt  werden  und  wird  in  das 
Hauptverzeichnis  gesetzt. 

"Inserting  file  <name>" 

Die  Datei  <name>  konnte  wieder  hergestellt  werden  und  wird  in  das 
Hauptverzeichnis  gesetzt.  Dies  geschieht,  wenn  das  Verzeichnis,  in  dem  die 
Datei  urspriinglich  gespeichert  war,  wegen  eines  Fehlers  entfernt  wurde. 

"Key  <###>  of  <name>  out  of  range" 

Die  Adresse  des  Blocks  <##>  der  Datei  <name>  liegt  auBerhalb  des  giiltigen 
Bereiches  der  Diskette.  Dieser  Fehler  kann  bisweilen  von  DISKDOCTOR 
korrigiert  werden,  wenn  der  Befehl  einige  Bruchstucke  der  Datei  zuordnen 
kann. 

"Key  <###>  is  unreadable" 

Der  Sektor  kann  nicht  gelesen  werden  -  moglicherweise  ist  er  Teil  eines  me- 
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chanisch  zerstorten  Tracks. 

"Not  enough  memory" 

Dieser  selten  auftretende  Fehler  kann  hingegen  behoben  werden,  daB  andere 
gerade  laufende  Programme  beendet  werden,  damit  wieder  RAM-Speicher 
frei  wird. 

"Now  copy  files  to  a  new  disk  an  reformat  this  disk" 

Mit  diesem  Satz  verabschiedet  sich  DISKDOCTOR,  nachdem  er  alles  in  sei- 
ner Machtstehendegetanhat.  Siekonnennunnachsehen,obSiemitden  ge- 
retteten  Daten  etwas  anfangen  konnen,  und  sollten  die  notwendigen  Dateien 
gleich  auf  eine  frische  Diskette  iiberspielen  und  die  kranke  neu  formatieren. 
Treten  beim  Formatieren  auch  Fehler  auf,  ist  diese  Diskette  schwer  bescha- 
digt  und  sollte  schnellsten  ausgesondert  werden. 

"Parent  key  of  <#1>  is  <#2>  which  is  invalid" 

Der  Sektor  <#1>  kann  nicht  in  die  Liste  eingefugt  werden,  da  der  zustandige 
Hauptsektor  <#2>  irreparabel  zerstort  ist. 

"Replacing  dir  <name>" 

Das  Verzeichnis  <name>  war  nicht  von  einem  Fehler  betroffen  und  wird  im 
alten  Zustand  wieder  hergestellt. 

"Root  track  failed  to  format  -  Sorry" 

Der  "Root  track"  (Spur  39,  Oberseite  der  Diskette),  auf  dem  alle  notwendigen 
Informationen  zu  den  Hauptverzeichnissen  der  Diskette  stehen,  konnte  nicht 
formatiert  werden.  Hier  hatte  DISKDOCTOR  versucht,  einzelne  Daten  zu 
retten,  obwohl  das  Inhaltsverzeichnis  kaput  ist,  konnte  aber  nichts  dagegen 
machen. 

"Unable  to  read  disk  type  formatting  block  zero" 

Ist  der  Block  0,  in  dem  wichtige  Daten  zur  Diskette  (Bootblock  und 
Diskettentyp)  stehen,  fehlerhaft,  versucht  DISKDOCTOR  den  Block  neu  zu 
beschreiben  und  beginnt  anschlieBend  noch  einmal  von  vorne. 
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"Unable  to  open  disk.device" 

Dies  sollte  eigentlich  nie  auftreten,  da  das  "disk.device"  als  Teil  des 
Betriebssystems  normalerweise  standig  im  Speicher  ist. 

"Unable  to  write  root  -  formatting  root  track" 

Aufgrund  eines  Schreib-Lese-Fehlers  der  Spur  des  Inhaltsverzeichnisses 
versucht  DISKDOCTOR  das  Inhaltsverzeichnis  zu  loschen  und  der  Diskette 
den  Namen  "Lazarus"  zu  geben. 

"Unexpected  end  of  file" 

Beim  lesen  einer  Datei  stellt  sich  heraus,  daB  diese  kiirzer  ist,  als  sie  den 
Angaben  im  "FileHeaderBlock"  zufolge  sein  sollte.  Ursachen  konnten  ent- 
weder  Virus-Befall  oder  eine  vorzeitige  Herausnahme  der  Diskette  wahrend 
eines  Schreibvorganges  sein. 

"Unknown  device  <name>" 

Das  Gerat  <name>  ist  unbekannt,  oder  es  existiert  nicht.  Die  Ursache  hierfur 
dtirfte  ein  einfacher  Tippfehler  bei  der  Befehlseingabe  von  DISKDOCTOR 
sein. 

"Warning:  File  <name>  contains  unreadable  data" 

Ein  oder  mehrere  Blocke  der  Datei  <name>  waren  fehlerhaft.  Die  Dateien 
sind  wahrscheinlich  durch  DISKDOCTOR  verandert  worden.  GroBte 
Vorsicht  ist  bei  ausfuhrbaren  Programmen  geboten,  da  diese  mit  hoher 
Wahrscheinlichkeit  abstiirzen. 

"Warning:  Loop  detectet  at  file  <name>" 

Einige  Adressen  von  Blocken  einer  bestimmten  Datei  drehen  sich  im  Kreis, 
d.h.  der  erste  Block  zeigt  auf  den  zweiten,  der  auf  einen  dritten,  welcher  sei- 
nerseits  wieder  auf  den  ersten  zeigt.  Mogliche  Ursache:  Virus-Befall. 

"<name>  is  not  a  device" 

Bei  der  Befehlseingabe  wurde  DISKDOCTOR  kein  giiltiger  Geratename 
iibergeben. 
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Bemerkungen : 

DISKDOCTOR  kann  auch  benutzt  werden,  um  eine  versehentlich  mit  den 
Befehlen  DELETE  oder  mit  "FORMAT  ...  QUICK"  geloschte  Dateien  oder 
Disketten  wieder  herzustellen,  sofern  der  Fehler  rechtzeitig  bemerkt  wird 
und  zwischen  Loschvorgang  und  DISKDOCTOR  kein  schreibender  Zugriff 
auf  die  Diskette  erfolgte.  Beide  Befehle  geben  beim  loschen  lediglich  den 
von  den  Daten  der  Datei  (bzw.  die  gesammte  Diskette  bei  FORMAT)  beleg- 
ten  Speicher  zum  wiederbeschreiben  frei,  doch  die  Daten  sind  nachwievor 
auf  der  Diskette. 

Es  kann  allerdings  zu  einem  mittleren  Chaos  fiihren,  wenn  die  Diskette  vor- 
her  schon  oftmals  teilweise  geloscht  und  wieder  beschrieben,  anschlieBend 
wieder  geloscht....  wurde.  DISKDOCTOR  findet  dann  auch  Teile  alterer 
Dateien  und  holt  auch  diese  wieder  ans  Tageslicht,  wodurch  der  Inhalt  einer 
Diskette  sehr  schnell  undurschaubar  wird.  Kopieren  Sie  vorher  alle  Dateien 
einzeln  mit  dem  Befehl  COPY  von  der  Diskette,  bevor  sie  sie  zum  DISK- 
DOCTOR  schicken. 

Leider  glaubten  die  Verantwortlichen  von  Commodore,  daB  DISKDOCTOR 
aufgrund  seiner  bisweilen  sehr  eigenwilligen  Art,  Daten  zu  retten,  zu  kostba- 
rer  Speicherplatz  auf  den  Systemdisketten  verbrauche  und  haben  das 
Programm  seit  der  Version  2.1  weggelassen.  Mir  selbst  hat  das  Programm 
schon  oft  sehr  viele  Daten  und  Nerven  gerettet.  Vielleicht  sollte  sich 
Commodore  Gedanken  tiber  einen  gebuhrenden  Nachf olger  machen. 

Siehe  auch: 

COPY,  DELETE,  DISKCOPY,  FORMAT 
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DISPLAY 

Syntax: 

2.0:        DISPLAY  [  { <filename>IFROM  <f ile> }  ]  [OPT  MILIB IPIEINI V] 
[T<n>] 

2.1/3.0:  Befehl  nicht  implementiert 

Schablone: 

2.0:       FILENAME/A/M,FROM/K,OPT/K,T/N 
2.1/3.0:  Befehl  nicht  implementiert 

Pfad: 

SysrUtilities 

Funktion: 

DISPLAY  kann  Bilder  im  IFF-BLBM-Format  darstellen. 


Beschreibung: 

Mit  dem  Befehl  DISPLAY  kann  sich  der  Anwender  Bilder,  die  im  IFF-ILBM- 
Format  gespeichert  sind  anschauen.  In  der  Befehlszeile  konnen  mehrere 
Dateien  eingegeben  werden,  die  dann  in  der  angegebenen  Reihenfolge  ge- 
zeigt  werden.  Es  ist  auch  moglich,  alle  Namen  von  Bilddateien  zeilenweise  in 
eine  Datei  zu  schreiben,  die  dann  in  Verbindung  mit  dem  Schliisselwort 
FROM  als  "Programm"  fur  die  Bildreihenfolge  dient. 

Argumente: 

FILENAME/A/M  Hier  werden  die  Namen  der  Dateien  eingeben,  deren 
Bilder  dargestellt  werden  sollen. 

FROM/K  Nach  diesem  Schliisselwort  folgt  der  Name  einer  Datei,  in 

der  zeilenweise  die  Namen  der  Bilddateien  aufgefiihrt 
sind,  die  dann  in  dieser  Reihenfolge  gezeigt  werden. 

OPT/K    Hier  sind  folgende  Optionen  moglich: 

M  (Mouseadvance)  Wird  diese  Option  gewahlt,  so  wartet  DISPLAY 

immer  auf  einen  Tastendruck  mit  der  Maus,  bevor  das  nachste  Bild 
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gezeigt  wird.  Die  linke  Maustaste  ruft  das  nachste  Bild  in  der  Liste 
auf,  die  rechte  Maustaste  holt  nocheinmal  das  vorhergehende 
zuriick.  Diese  Option  kann  mit  der  Option  "T"  (time)  kombiniert 
werden. 

L  (Loop)  Hier  wird  das  FROM-Programm  solange  wiederholt,  bis  es 

mit  der  Tastenkombination  Ctrl-D  abgebrochen  wird.  Kann  auch 
mit  "M"  und  "T"  kombiniert  werden, 

B  (Backdrop)  Hier  wird  DISPLAY  gezwungen,  den  Bildschirm  hin- 

ter  alien  anderen  zu  offnen.  Diese  Option  kann  in  Verbindung  mit 
der  Print-Option  "P"  sinnvoll  verwendet  werden. 

P  (Print)  Hier  wird  das  angegebene  Bild  auf  den  in  den  Printer- 

Prefences-Programm  eingestellten  Drucker  ausgegeben  werden. 
Ausgelost  wird  der  Ausdruck  selbst  aber  erst  durch  die  Tasten- 
kombination Ctrl-P,  wenn  das  gewiinschte  Bild  dargestellt  wird. 

E  (Extra  half  brite)  Hier  wird  das  Bild  in  den  Bildschirmmodus  EHB 

gezwungen. 

N  (No  transparent  background)   Schaltet  eventuell  vorhandenen 

durchsichtigen  Hintergrund  ab.  Diese  Option  findet  nur  bei  Arbei- 
ten  mit  Video-Bildern  Anwendung. 

V  (oVerscan)   Mit   dieser   Option  konnen   die   Bilder   in   voller 

BildschirmgroBe  angezeigt  werden,  bei  denen  zusatzlich  der 
Bildschirmrand  einbezogen  wird. 

T/N  (Time)  Hier  kann  eingeben  werden,  nach  welcher  Zeit  (in  Sekuden) 
ein  neues  Bild  angezeigt  werden  soil.  Bei  dieser  Option  werden  die 
Bilder  nach  der  vorgesehenen  Zeit  automatisch  gewechselt. 

Bemerkung: 

Ab  der  Workbench- Version  2.1  wurde  dieses  Programm  durch  das  vielseiti- 
gere  "Multiview"  (siehe  auch  dort)  ersetzt. 

Siehe  auch: 

COLORS,  MULTIVIEW 
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DPAT 
Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        DPAT  [COM]  <command>  [PAT]  <pattern>  [DIR]  <directory> 
[<optl>]  [<opt2>]  [<opt3>]  [<opt4>] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        COM/A,PAT/A,DIR/A,optl,opt2,opt3,opt4 

Pfad: 

S: 

Funk  t  ion: 

Ermoglicht  das  sogenannte  "Pattern  matching"  (die  Verwendung  von 
Jokerzeichen)  auch  fiir  Programme,  die  von  sich  aus  keine  Jokerzeichen  an- 
erkennen. 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  ist  eigentlich  gar  keiner!  Es  handelt  sich  hier  um  ein  sogenann- 
tes  Script,  daB  sich  im  Verzeichnis  "S:"  befindet.  Hier  wurden  verschiedene 
AmigaDOS-Befehle  zu  einem  Makro-Befehl  zusammengefiigt.  Unter  Ver- 
wendung des  AmigaDOS-Befehls  LIST  konnen  hier  andere  AmigaDOS-Be- 
fehle, die  zwei  Parameter  (einen  FROM-  und  einen  TO-Parameter)  benoti- 
gen  und  normalerweise  keine  Jokerzeichen  akzeptieren  (beispielsweise 
RENAME  oder  SORT),  indirekt  mit  Jokerzeichen  arbeiten. 

DPAT  rechnet  mit  drei  ubergebenen  Argumenten,  die  anderen  Optionen  wur- 
den noch  eingebunden,  falls  ein  iiber  DPAT  zu  startender  Befehl  noch  weitere 
Schalter  oder  Parameter  benotigt. 

Es  sollte  erwahnt  werden,  daB  mit  DPAT  das  aktuelle  Verzeichnis  nicht  mit 
zwei  Anfuhrungszeichen  ""  und  das  Shell-Fenster  nicht  mit  einem  Stern  * 
sondern  mit  zwei  Sternen  **  angesprochen  werden  kann. 

Der  Hintergrund  dafiir  ist,  daB  DPAT  seinerseits  von  dem  Befehl  EXECUTE 
ausgefiihrt  wird,und  dieser  diese  Zeichen  anders  interpretieren  kann.  Das  ak- 
tuelle Verzeichnis  kann  ja  iiber  den  Pfadnamen  ubergeben  werden.  Und  wenn 
Sie  die  Ausgabe  unbedingt  in  ein  Konsolenfenster  umleiten  wollen,  so  soil- 
ten  Sie  dafiir  extra  eines  definieren  "con:0/0...." 
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Argumente: 

COM/A        Hier  muB  der  Befehl  eingegeben  werden,  der  selbst  keine 
Jokerzeichen  kennt. 

PAT/A  Hier  wird  das  Namensmuster  fur  die  Dateien  eingegeben,  auf 
die  der  vorher  eingetippte  Befehl  angewandt  werden  soil.  Hier 
kann  zwar  auch  ein  Pfadname  angegeben  werden,  doch  die 
Jokerzeichen  werden  nur  am  Ende  des  Pfadnamens  erwiinscht, 
an  der  Stelle,  an  der  normalerweise  die  konkreten  Dateinamen 
stehen. 

DIR/A  DPAT  kann  auch  ein  eigenes  Zielverzeichnis  verwenden,  so  daB 
die  Dateien  nicht  nur  mit  dem  angegebenen  Befehl  behandelt 
werden,  sie  kommen  anschlieBend  in  dieses  hier  iibergebene 
Verzeichnis.  Es  konnen  nur  Pfadnamen  ohne  Jokerzeichen  ver- 
wendet  werden. 

optl...4  Fiir  den  Fall,  daB  der  eigentliche  Befehl  weitere  Argumente 
benotigt,  konnen  bis  zu  vier  weitere  Parameter  iibergeben  wer- 
den. Diese  Argumente  werden  dem  eigentlich  auszufuhrenden 
AmigaDOS-Befehl  direkt  iibergeben,  sind  also  auch  an  den 
Befehl  fest  gebunden.  Sollten  in  sehr  seltenen  Fallen  diese  vier 
Parameter  nicht  ausreichen,  konnen  mehrere  Argumente  durch 
umfassende  Anfuhrungszeichen  zu  einer  Option  fiir  DPAT  zu- 
sammengefugt  werden.  Auf  den  richtigen  Befehl  hat  dies  keinen 
EinfluB. 

Bemerkung: 

Da  aber  die  meisten  AmigaDOS-Befehle  mittlerweile  auch  die  Jokerzeichen 
kennen,  wird  DPAT  nur  noch  sehr  selten  benotigt.  Weil  es  aber  auf  Diskette 
nicht  viel  Platz  beansprucht  und  es  ab  und  an  durchaus  sinnvolle  Anwendun- 
gen  gibt,  sollte  diese  Datei  verschont  bleiben  -  moglicherweise  auch  deswe- 
gen,  weil  der  Anwender  hier  einige  interessante  Anregungen  zu  den  Script- 
Dateien  erhalt.  Schauen  Sie  sich  doch  einmal  die  Datei  an. 

Siehe  auch: 

SPAT 
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ECHO 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        ECHO  {stringl$var}  [NOLINE]  [FIRST <n>]  [LEN<n>]  [T0<file>] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        /M,NOLINE/S,FIRST/K/N,LEN/K/N,TO/K 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Gibt  ein  Zeichenkette  ins  Fenster  oder  eine  Datei  aus. 

Beschreibung : 

Die  ubergebene  Zeichenkette  wird  durch  den  Befehl  ECHO  iiber  das  aktuelle 
Ausgabefenster  oder  -gerat  ausgegeben.  Voreingestellt  ist  hier  die  Ausgabe 
in  das  Shell-Fenster,  unter  dessen  Prozess  dieser  Befehl  aufgerufen  wurde,  es 
kann  aber  auch  in  jedes  andere  Gerat  oder  eine  Datei  durch  eine  Ausgabe- 
umleitung  geschrieben  werden.  Enthalt  die  auszugebende  Zeichenkette  Leer- 
zeichen,  so  sollte  die  gesammte  Zeichenkette  in  Anfiihrungszeichen  gesetzt 
werden.  Ohne  irgenwelche  zusatzlichen  Argumente  erzeugt  ECHO  eine 
Leerzeile. 

Argumente: 

stringl$var/M  Zeichenkette  oder  Variable  einer  Script-Datei,  die  ausge- 
geben werden  soil.  Es  gibt  neben  den  normalen  druckba- 
ren  Zeichen  noch  verschiedene  andere  Moglichkeiten, 
auf  die  Ausgabe  EinfluB  zu  nehmen,  wie  unten  angefuhrte 
Beispiele  zeigen. 

NOLINE/S  Normalerweise   setzt  ECHO  nach  der  Ausgabe  der 

Zeichenkette  ein  RETURN-Zeichen,  so  da6  die  Ausgabe 
in  der  nachsten  Zeile  fortgesetzt  wird.  Wenn  jedoch  dieses 
Schlusselwort  verwendet  wird,  so  bleibt  der  Cursor  nach 
der  Zeichenkette  stehen. 
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FIRST/K/N 


LEN/K/N 


TO/K 


Diese  Zahl  gibt  an,  ab  welchen  Zeichen  der  iibergebenen 
Zeichenkette  -  oder  Variablen  -  die  Ausgabe  beginnen 
soil.  Dabei  wird  das  erste  Zeichen  als  Zeichen  Null  ge- 
zahlt.  Wird  hier  die  Zahl  256  iibergeben,  so  druckt  ECHO 
das  letzte  Zeichen  der  Zeichenkette. 

Mit  der  Zahl  LEN  kann  angegeben  werden,  wieviele 
Zeichen  -  von  rechts  aus  gezahlt  -  ausgegeben  werden  sol- 
len,  falls  LEN  ohne  FIRST  verwendet  wird.  ECHO  gibt 
dann  die  letzten  <n>  Zeichen  der  Zeichenkette  aus.  Wird 
LEN  jedoch  in  Verbindung  mit  FIRST  verwendet,  so 
werden  LEN=<n>  Zeichen  beginnend  beim  Zeichen 
FIRST=<n>  ausgegeben. 

Ermoglicht  eine  Umleitung  der  Ausgabe  in  eine  beliebige 
Datei  oder  ein  Gerat,  dessen  Name  hier  eingegeben  wer- 
den muB. 


Beispiele: 

Um  nur  die  letzten  Zeichen  einer  Zeichenkette  zu  erhalten,  wird  der 
Paramter  LEN  alleine  eingesetzt: 

l.Work:DOS3.0>  echo  abcdefghijklmn  len=4 
klmn 

Es  gibt  verschiedene  Moglichkeiten,  auf  die  Ausgabe  EinfluB  zu  nehmen.  In 
einer  Zeichenkette  kann  mit  "*N"  ein  Zeilenvorschub  erzwungen  werden, 
und  wird  vor  normalerweise  nicht  druckbaren  Zeichen  ein  Stern  gesetzt,  so 
wird  das  folgende  Zeichen  unverandert  ausgegeben:  l.Work:DOS3.0> 
ECHO  "*"Dies  ist  ein  erster  Test  *"" 
"Dies  ist  ein  erster  Test " 

l.Work:DOS3.0>  ECHO  Eins  Zwei  Drei 
Eins  Zwei  Drei 

l.Work:DOS3.0>  ECHO  "Auch  der  Stern  kann  angezeigt  werden:  **" 
Auch  der  Stern  kann  angezeigt  werden:  * 

Mit  nur  einem  einzigen  Befehl  kann  ein  ganzer  Absatz  geschrieben  werden: 
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l.Work:DOS3.0>  ECHO  "*N*N*NDie  letzten  Worte  eines  Autors:*N*N 
*"Du  kannst  ruhig  ausschalten,  ich  habe  den  Text  schon  gespei- 
chert!*"*N*NAus:  Murphy's  Gesetze" 

Die  letzten  Worte  eines  Autors: 

"Du  kannst  ruhig  ausschalten,  ich  habe  den  Text  schon  gespeichert!" 

Aus:  Murphy's  Gesetze 

Bemerkung: 

ECHO  ist  fur  die  Verwendung  in  Script-Dateien  vorgesehen.  Es  konnen  bei 
ECHO  auch  Escape-Sequenzen  (siehe  obige  Tabelle)  verwendet  werden.  Nur 
muB  in  diesem  Fall  das  Esc-Zeichen  bzw.  die  entsprechende  Taste  durch  die 
Zeichenfolge  "*E"  ersetzt  werden. 

Es  ist  zwar  moglich,  die  Ausgabe  von  ECHO  in  eine  Datei,  die  anzugeben  ist, 
umzuleiten,  der  umgekehrte  Weg  funktioniert  aber  nicht.  Es  kann  nur  unter 
sehr  groBen  Bemiihungen  eine  Zeichenkette  aus  einer  Datei  eingegeben  wer- 
den, wenn  gleichzeitig  mit  dem  Fragezeichen  "?"  am  Ende  der  Befehlzeile 
die  Hilf sfunktion  abgerufen  wird.  Hierbei  kommt  aber  (zumindest  bei  meinen 
Versuchen)  der  Befehl  ECHO  gehorig  ins  Schleudern,  wenn  gleichzeitig 
noch  die  Parameter  FIRST  und  LEN  verwendet  werden. 

Siehe  auch: 

TYPE 
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ED 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        ED  [FROM]  <filename>  [[SIZE]  <nn>]  [WITH <macrofile>] 
[WINDOW  <window>]  [[TABS]  <n>]  [[WIDTHICOLS]  <n>] 
[[HEIGHTIROWS]<n>] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        FROM/A,SIZE/N,WrrH/K>WINDOW/K)TABS/N!WIDTH=COLS/N) 
HEIGHT=ROWS/N 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Startet  Texteditor  "ED" 

Beschreibung: 

ED  ist  einer  der  drei  beim  Amiga  mitgelieferten  Texteditoren,  der  bei  samtli- 
chen  Versionen  verffigbar  ist.  ED  bietet  einige  sehr  einf ache  Manipulati-ons- 
moglichkeiten  fur  reine  ASCII-Texte.  Ein  weiterer  wesentlich  umfangrei- 
cherer  Editor  ist  MicroEMACS,  der  spater  beschrieben  wird. 

ED  unterstutzt  die  Funktionstasten  je  mit  und  ohne  Shift-Taste,  so  da6  hier 
20  Befehle  vom  Anwender  selbst  belegt  werden  konnen.  Die  Voreingestellte 
Funktionstastenbelegung  befindet  sich  in  der  Datei  "S:ED-Startup".  ED  ver- 
fiigt  auch  iiber  eine  ARexx-Schnittstelle  namens  "ED". 

Argumente: 

FROM/A  ED  muB  wissen,  welche  Datei  Sie  bearbeiten  wollen,  also 

muB  der  entsprechende  Dateiname  eingegeben  werden. 
Auch  wenn  die  Datei  noch  nicht  existiert,  muB  der  kttnfti- 
ge  Name  hier  eingetippt  werden. 

SIZE/N  Hier  kann  die  maximale  DateigroBe  angegeben  werden, 

mit  der  ED  arbeiten  soil.  Diese  Zahl  benutzt  ED  bei  der 


AMIGA  DOS  3.0 


Anforderung  des  Textspeichers  vom  System.  Diese  Zahl 
sollte  groB  genug  gewahlt  werden,  damit  ED  verniinftig 
arbeiten  kann.  Wird  keine  Zahl  genannt,  so  gilt  der  vor- 
eingestellte  Wert  von  40000  Bytes.  Dieser  Wert  sollte 
nicht  unterschritten  werden. 

WITH/K  Beim  Start  versucht  ED  sein  Menii  und  die  Funktionsta- 

stenbelegung  aus  der  Datei  "S:ED-Startup"  zu  laden. 
Wenn  Sie  jedoch  eine  eigene  Konfigurations-Datei  er- 
stellt  haben,  konnen  Sie  diese  hier  angegeben.  In  dieser 
Datei  konnen  auch  Makro-Befehle  definiert  werden. 

WINDOW/K  Hiermit  kann  das  Fenster  von  ED  nach  eigenem  Ermessen 
gestaltet  werden  -  naturlich  nur  innerhalb  der  Systembe- 
dingten  Grenzen.  Sie  konnen  den  Editor  so  beispielsweise 
auch  im  Shell-Fenster  starten,  oder  auch  auf  der  seriellen 
Schnittstelle  AUX:,  so  dafi  ein  anderer  Computer  ED 
steuernkann. 

WIDTH/K  Hier  wird  die  Breite  des  Fensters  in  Anzahl  von  Zeichen 

angegeben.  Die  Zahl  hat  keinen  EinfluG  auf  die  tatsachli- 
che  Breite  des  Fensters,  sondern  bezieht  sich  auf  die 
Breite  des  Textes.  Das  Schliisselwort  WIDTH  muB  ange- 
geben werden,  wenn  hier  eine  Zahlenangabe  gewiinscht 
wird. 

HEIGHT/K  Analog  zu  WIDTH  wird  hier  die  Hohe  des  Fensters  in 

Anzahl  der  Zeilen  angegeben.  Auch  HEIGHT  ist  ein  not- 
wendiges  Schliisselwort. 

TABS/N  Diese  Zahl  definiert  die  Anzahl  von  Leerzeichen,  die 

beim  Drucken  der  Tabulatortaste  eingefiigt  werden. 
Voreingestellt  ist  der  Wert  3.  ED  kennt  keine  richtigen 
Tabulatorzeichen. 


Sieheauch: 

EDIT,  MicroEMACS 
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EDIT 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        EDIT  [FROM]  <filename>  [[TO]  <filename>]  [WITH  <macrofile>] 
[VER  <window>]  [[OPT  P  <lines>IW  <chars>]  I  PREVIOUS  <lines>l 
WIDTH  <chars>] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        ffiOWAJO,WirH/K;VER/K,OPT/K,WIDTH/NJ>REVIOUS/N 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Startet  den  Zeileneditor  EDIT. 

Beschreibung: 

EDIT  ist  ein  sehr  gewohnungsbediirftiger  zeilenorientierter  Texteditor  mit 
sehr  ahnlichen  Eigenschaften  wie  ED  und  vergleichbar  zu  den  Zeileneditoren 
der  MS-DOS-Rechner.  EDIT  bestitzt  kein  Fenster,  geschweige  denn  ein 
Menu.  Samtliche  Eingaben  -  auch  die  der  Editor-Befehle  -  miissen  iiber  die 
Tastatur  erfolgen.  Dies  hort  sich  sehr  umstandlich  und  veraltet  an,  kann  aber 
bisweilen  uberraschend  hilfreich  sein. 

Aufgrund  der  Tatsache,  daB  EDIT  die  zu  bearbeitende  Textdatei  nicht  kom- 
plett  ladt,  konnen  auch  umfangreichste  Texte  bearbeitet  werden,  bei  denen 
andere  Texteditoren  (evtl.  schon  aufgrund  des  eigenen  Speicherbedarfs) 
schon  langst  kapituliert  haben.  Ein  weiterer  Vorteil  ist,  daB  Binardaten,  die  in 
der  einen  oder  anderen  Datei  vorhanden  sind,  durch  EDIT  nicht  verandert 
werden,  weil  diese  Zeilen  nicht  gelesen  bzw.  angezeigt  werden  miissen. 

Alle  Befehle  und  Funktionen  von  EDIT  werden  im  folgenden  erklart. 

Argumente: 

FROM/A  Dieser  Parameter  ist  der  einzige,  auf  den  EDIT  unbedingt 

besteht  EDIT  braucht  den  Namen  einer  schon  existieren- 
den  Datei,  die  zu  bearbeiten  ist.  Sollte  noch  keine  Datei 
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TO 


WITH/K 


VER/K 


OPT/K 


PREVIOUS/K 


WIDTH/K 


exisitieren,  so  suchen  Sie  sich  eine  beliebige  kurze  schon 
vorhandene  Datei  aus,  und  arbeiten  diese  um.  Die  so  um- 
gearbeitete  Datei  kann  von  EDIT  unter  einem  neuen 
Namen  abgespeichert  werden  -  siehe  Argument  "TO". 

Dieses  optional  anzugebende  Schliisselwort  wird  benutzt, 
um  EDIT  mitzuteilen,  daB  die  Quelldatei  unverandert 
bleiben  soil  und  samtliche  Anderungen  in  der  hier  ange- 
gebenen  Datei  abgespeichert  werden  sollen. 

Hier  kann  der  Name  einer  Datei  mit  EDIT-Befehlen  ange- 
ben  werden  die  unmittelbar  nach  dem  Start  von  EDIT  aus- 
zufiihren  sind.  Dieses  Argument  kann  dazu  verwendet 
werden,  EDIT  zu  automatisieren,  so  daB  die  Anderung  ei- 
ner Datei  nach  vorgegebenen  Mustern  durchgefiihrt  wer- 
den kann.  In  diesem  Fall  sollte  die  Datei  mit  dem  "W"- 
Befehl  des  EDIT  enden. 

Dieses  Schliisselwort  sagt  EDIT,  es  solle  die  Meldungen 
nicht  wie  sonst  iiblich  ins  Shell-Fenster  sondern  in  das 
hier  genannte  Gerat  oder  eine  Datei  schreiben. 

Die  beiden  moglichen  Optionen  haben  die  gleiche 
Funktion,  wie  die  folgenden  Argumente  PREVIOUS  und 
WIDTH.  Sie  sollten  jedoch  unter  AmigaDOS  2.0/2.1 
nicht  mit  den  ausgeschriebenen  Schliisselwortern  ge- 
mischt  eingesetzt  werden. 

Uber  dieses  Schliisselwort  geben  Sie  die  Anzahl  der  mog- 
lichen zwischengespeicherten  vorhergehenden  Zeilen  an. 
Voreingestellt  ist  der  Wert  40. 

Durch  dieses  Schliisselwort  wird  die  maximale 
Zeilenlange  festgelegt.  EDIT  multipliziert  die  Werte 
PREVIOUS  und  WIDTH,  um  die  GroBe  des  erforderli- 
chen  Textspeichers  zu  ermitteln,  welcher  dann  vom 
Betriebssystem  angefordert  wird.  Hier  wurde  der  Wert 
120  voreingestellt. 
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EDIT-Befehle: 

Hier  konnen  wir  nur  eine  knappe  aber  ausreichende  Beschreibung  aller 
EDIT-Befehle  geben.  Um  die  einzelnen  Befehle  verstehen  zu  konnen,  sollten 
Sie  damit  herumexperimentieren  -  aber  bitte  nur  mit  Dateien,  die  keine  wert- 
vollen  Daten  enthalt.  Manche  Amiga-Profis  sind  iiberzeugt,  daB  ein 
Anwender,  der  mit  EDIT  umgehen  kann,  schneller  und  besser  arbeiten  kann 
als  mit  ED.  Sollte  kfein  Verzeichnis  ":T"  oder  das  Gerat  "T:"  exisieren,  so 
schafftEDITeines. 

Befehl  Bedeutung 

Wiederholt  den  vorhergegangenen  Befehl.  Nicht  nach  A,  B 
oderE  anwenden. 

=n  Gehe  zu  Zeile  n,  setze  dort  Bearbeitung  fort. 

:  Trennt  Befehle,  wenn  in  einer  Zeile  mehr  als  nur  ein  Befehl 

eingegeben  werden  soil  (analog  zum  Doppelpunkt  in  BASIC 
oder  Semikolon ;  in  C) 

n(...)  Der  in  Klammern  eingeschlossene  Befehl  wird  n-mal  wie- 

derholt. Fur  n  muB  eine  Zahl  eingegeben  werden.  Wird  0  ein- 
geben,  so  wird  der  Befehl  unendlich  oft  wiederholt  oder  ab- 
gebrochen,  wenn  ein  Fehler  auftritt. 

n<  Setzt  den  Cursor  in  der  aktuellen  Zeile  um  n  Zeichen  nach 

links.  Wird  keine  Zahl  eingeben,  so  wird  der  Cursor  um  ein 
Zeichen  versetzt. 

n>  Setzt  den  Cursor  in  der  aktuellen  Zeile  um  n  Zeichen  nach 

rechts.  Wird  keine  Zahl  eingeben,  so  wird  der  Cursor  um  ein 
Zeichen  versetzt. 

?  Zeigt  die  aktuelle  Zeile  in  einfacher  Darstellung  an. 

!  Zeigt  die  aktuelle  Zeile  an,  auch  nicht  druckbare  Zeichen 

und  unterstreicht  GroBbuchstaben. 

n#  Loscht  n  Zeichen  ab  der  aktuellen  Cursor-Position. 

Wurde  keine  Zahl  eingeben,  wird  nur  ein  Zeichen  geloscht. 
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n$  Macht  n  Zeichen  ab  der  aktuellen  Cursor-Position  klein. 

Wurde  keine  Zahl  eingeben,  wird  nur  ein  Zeichen  geandert. 

n%  Macht  n  Zeichen  ab  der  aktuellen  Cursor-Position  groB. 

Wurde  keine  Zahl  eingeben,  wird  nur  ein  Zeichen  geandert. 

n_  Uberschreibt  ab  der  aktuellen  Cursorposition  n  Zeichen  mit 

Leerzeichen.  Wurde  keine  Zahl  eingeben,  wird  nur  ein 
Zeichen  iiberschrieben. 

A/string/text  Sucht  in  der  aktuellen  Zeile  nach  der  Zeichenkette  string  und 
fiigt  anschlieBend  text  ein.  Die  Position  des  Cursor  wird  da- 
bei  nicht  verandert. 

AP/string/text  Sucht  in  der  aktuellen  Zeile  nach  der  Zeichenkette  string  und 
fiigt  anschlieBend  text  ein.  Die  Position  des  Cursor  wird  da- 
bei  an  die  Stelle  gesetzt,  an  der  der  Text  eingefugt  wurde. 

B/string/text  Sucht  riickwarts  in  der  aktuellen  Zeile  nach  der  Zeichenkette 
string  und  fiigt  vorher  text  ein.  Die  Position  des  Cursor  wird 
dabei  nicht  verandert. 

BP/string/text  Sucht  riickwarts  in  der  aktuellen  Zeile  nach  der  Zeichenkette 
string  und  fugt  vorher  text  ein.  Die  Position  des  Cursor  wird 
dabei  an  die  Stelle  gesetzt,  an  der  der  Text  eingefugt  wurde. 

BF/string/  Sucht  in  der  Zeile  riickwarts  nach  der  Zeichenkette  string. 
Wird  keine  gefunden,  so  werden  alle  vorherigen  Zeilen  riick- 
warts durchsucht,  bis  entweder  eine  passende  Zeichenkette 
gefunden  wurde,  oder  der  Dateianfang  erreicht  wurde. 

C.text.  Fiihrt  die  Befehldatei  "text"  aus.  Bemerkung:  die  beiden 

Punkte  schlieBen  immer  einen  Dateinamen  ein. 

CF.text.  SchlieBt  eine  geoffnete  Datei  namens  "text". 

CGn  Loscht  die  globale  Operation  Nr.  n  aus  dem  Arbeitsspeicher, 

aber  macht  diese  nicht  riickgangig.  Wenn  keine  Zahl  angege- 
ben  wird,  werden  alle  Operationen  geloscht.  Siehe  auch 
SHG. 
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CL/string/  Verbindet  die  aktuelle  Zeile  mit  der  folgenden  Zeile  und  setzt 
die  Zeichenkette  string  dazwischen.  wird  nur  "CL//"  ver- 
wendet,  werden  beide  Zeilen  direkt  miteinander  verbunden. 

D  Loscht  die  aktuelle  Zeile.  (Nicht  mit  dem  Befehl  #  verwech- 

seln,  der  einzelne  Zeichen  loscht.  Siehe  auch  DF,  #) 

DF/string/  Sucht  ausgehend  von  der  aktuellen  Cursorposition  die 
Zeichenkette  string  und  loscht  die  Zeile,  sobald  er  gefunden 
wurde.  Wird  in  der  Zeile  kein  string  gefunden,  so  wird  die 
Datei  durchsucht,  bis  entweder  die  Zeichenkette  auftaucht 
oder  das  Dateiende  erreicht  wird.  Vorsichtig  anwenden! 
(Siehe  auch  DFA) 

DFA/string/  Loscht  in  der  aktuellen  Zeile  alles  nach  der  Zeichenkette 
string.  1st  die  Zeichenkette  nicht  vorhanden,  wird  eine 
Fehlermeldung  ausgegeben. 

DFB/string/  Loscht  in  der  aktuellen  Zeile  alles  ab  der  Zeichenkette  string. 
1st  die  Zeichenkette  nicht  vorhanden,  wird  eine  Fehlermel- 
dung ausgegeben. 

DGn  Schaltet  den  globalen  Befehl  Nr.  n  voriibergehend  aus. 

DTA/string/  Loscht  vom  Beginn  der  Zeile  bis  zum  Ende  der  Zeichenkette 
string. 

DTB/string/  Loscht  vom  Beginn  der  Zeile  bis  zum  Beginn  der  Zeichen- 
kette string. 

E/string/text      Sucht  string  und  ersetzt  es  mit  text. 

EGn  Schaltet  den  globalen  Befehl  Nr.  n  wieder  ein. 

EP/string/text    Sucht  string  und  ersetzt  es  mit  text.  Der  Cursor  wird  an  die 
geanderte  Stelle  gesetzt. 

F/string/  Sucht  die  Zeichenkette  string  und  setzt  dort  den  Cursor  hin. 

Wird  EDIT  nicht  in  der  Zeile  fiindig,  durchsucht  er  die  ganze 
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Datei  ab  dieser  Zeile  bis  die  Zeichenkette  auftaucht  oder  das 
Dateiende  erreicht  wird. 

FROM  Fiigt  an  der  aktuellen  Cursorposition  eine  Datei  ein. 

FROM.text.       Fiigt  an  der  aktuellen  Cursorposition  die  Datei  "text"  ein. 

TO  Schickt  die  Ausgabe  zu  der  in  der  Befehlzeile  beim  Start  von 

EDIT  angegebenen  Datei  oder  das  genannte  Gerat. 

TO.text.  Schickt  die  Ausgabe  in  die  Datei  "text". 

GA/string/text  Fiigt  in  der  ganzen  Datei  nach  der  Zeichenkette  string  die 
Zeichenkette  text  ein. 

GB/string/text   Fiigt  in  der  ganzen  Datei  vor  der  Zeichenkette  string  die 
Zeichenkette  text  ein. 

GE/string/text    Ersetzt  in  der  ganzen  Datei  die  Zeichenkette  string  durch  die 
Zeichenkette  text. 

Hn  Setzt  an  der  Zeile  n  eine  Halte-Marke.  Diese  gilt,  bis  die 

Zeile  erreicht  wird. 

I  Fiige  Zeichen  von  der  Shell  ein.  Zum  Abbruch  muB  Ctrl-C 

und  Return  gedriickt  werden. 

I.text.  Fiigt  Text  aus  der  Datei  "text"  ein. 

Mn  Geht  um  n  Zeilen  weiter. 

M+  Geht  zu  der  untersten  Zeile,  die  im  Speicher  ist  (muB  nicht 

das  Ende  der  Datei  sein). 

M-  Geht  zu  der  obersten  Zeile,  die  im  Speicher  ist  (muB  nicht 

der  Beginn  der  Datei  sein). 

N  Geht  zur  nachsten  Zeile. 
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P  Geht  zur  vorhergehenden  Zeile. 

PA/string/  Setzt  den  Cursor  im  AnschluB  an  die  Zeichenkette  string. 

PB/string/  Setzt  den  Cursor  vor  die  Zeichenkette  string. 

PR  Setzt  den  Cursor  an  den  Zeilenanfang. 

Q  Beendet  EDIT  ohne  abzuspeichern. 

R  Holt  Zeichen  von  der  Shell  und  iiberschreibt  damit  die  schon 

vorhandenen  Zeichen.  Zum  Abbruch  mu8  Ctrl-C  und  Return 
gedriickt  werden.  R.text.  Holt  Zeichen  von  der  Datei  text 
und  Iiberschreibt  damit  die  schon  vorhandenen  Zeichen. 
Zum  Abbruch  muB  Ctrl-C  und  Return  gedriickt 
werden. 

REWIND  Setzt  Cursor  an  den  Anfang  der  Datei. 

SA/string/         Teilt  die  Zeile  nach  der  Zeichenkette  string.  Der  Cursor  be- 
findet  sich  am  Anfang  der  neuen  Zeile. 

SB/string/         Teilt  die  Zeile  vor  der  Zeichenkette  string.  Der  Cursor  befin- 
det  sich  am  Anfang  der  neuen  Zeile. 

SHD  Zeigt  die  Liste  der  eingestellten  Daten. 

SHG  Zeigt  die  Liste  der  eingestellten  globalen  Befehle. 

STOP  Beendet  EDIT  und  laBt  die  Originaldatei  unverandert. 

T  Zeigt  die  Datei  ab  der  aktuellen  Zeile  bis  zum  Dateiende  an. 

Tn  Zeigt  n  Zeilen  ab  der  aktuellen  Zeile  an. 

TLn  Wie  T,  hier  werden  jedoch  zusatzlich  Zeilennummern  ange- 

zeigt. 

TN  Zeigt  die  Zeilen  bis  zum  Pufferende. 
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TP  Zeigt  die  vorhergehenden  Zeilen  bis  zum  Pufferbeginn. 

TR+  Fiihrende  Leerzeichen  werden  entfernt. 

TR-  Fiihrende  Leerzeichen  werden  nicht  entfernt. 

V+  Die  Zeile  wird  nach  jeder  Befehlsausfiihrung  angezeigt. 

V-  Die  Zeile  wird  nicht  nach  jeder  Befehlsausfiihrung  ange- 

zeigt. 

W  Speichert  die  Anderungen  und  verlaBt  EDIT. 

Z  text  Andert  das  AbschluBzeichen  auf  "text". 

Siehe  auch: 

ED,MicroEMACS 
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ELSE 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        ELSE 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0: 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

In  einer  If-Anweisung  werden  die  alternativen  Befehle  ausgefuhrt. 

Beschreibung: 

ELSE  kann  nur  in  Scriptdateien  verwendet  werden.  Er  ist  ein  Teil  der 
Anweisungen  IF,  ELSE,  ENDIF.  Es  wird  mit  IF  eine  bestimmte  Bedingung 
gepriift,  trifft  diese  nicht  zu,  werden  die  Befehle  ausgefuhrt,  die  nach  ELSE 
und  vor  ENDIF  stehen.  Der  Befehl  hat  keine  Argumente  und  ist  auBerhalb  ei- 
ner IF-ENDIF-Anweisung  bedeutungslos.  In  geschachtelten  IF-ELSE-EN- 
DIF- Anweisungen  bezieht  sich  ELSE  inuner  auf  die  zuletzt  ausgefuhrte  IF- 
Abfrage. 

Beispiel: 

Auszug  einer  moglichen  Script-Datei: 

IF  EXISTS  RAM:Env 

ECHO  "Ram:Env  existiert  bereits" 

ELSE 

ECHO  "Ram:ENV  nicht  gefunden!" 

ENDIF 

Siehe  auch: 

IF,  ENDIF 
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ENDCLI 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        ENDCLI 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0: 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

SchlieBt  das  Shell-Fenster  und  beendet  den  Prozess. 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  schlieBt  das  Shell-Fenster  und  beendet  den  Prozess.  Der 
Befehl  ENDSHELL  ist  gleichwertig.  Wird  die  kurz  zu  sehende  Meldung 
"CLI  ##  ending"  nicht  gewunscht,  kann  die  Ausgabe  ins  Nichts  umgeleitet 
werden: 

1>  ENDCLI  >NIL: 

Sieheauch: 

ENDSHELL,  NEWCLI 


AMIGA  DOS  3.0 


ENDIF 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        ENDIF 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0: 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Beendet  den  IF-Block  in  einer  Script-Datei 

Beschreibung: 

ENDIF  ist  der  Abschlufibefehl  fiir  den  IF-ENDIF-  oder  IF-ELSE-ENDIF- 
Block  und  schlieBt  die  zuletzt  ausgefiihrte  IF-Anweisung  ab.  Er  kann  nur  in 
Script-Dateien  verwendet  werden  und  ist  auGerhalb  vollig  bedeutungslos. 

Siehe  auch: 

IF,  ELSE 
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ENDSHELL 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        ENDSHELL 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0: 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

SchlieBt  das  Shell-Fenster  und  beendet  den  Prozess. 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  schlieBt  das  Shell-Fenster  und  beendet  den  Prozess.  Der 
Befehl  ENDCLI  ist  gleichwertig.  Wird  die  kurz  zu  sehende  Meldung  "CLI  ## 
ending"  nicht  gewiinscht,  kann  die  Ausgabe  ins  Nichts  umgeleitet  werden: 

1>  ENDSHELL  >NIL: 

Bemerkungen: 

ENDSHELL  kann  immer  ausgefiihrt  werden,  es  kann  nur  bisweilen  vorkom- 
men,  dafi  ein  Shell-Fenster  noch  nicht  geschlossen  werden  kann,  weil  ein  an- 
derer  Befehl  noch  mit  RUN  gestartet  wurde. 

Siehe  auch: 

ENDCLI,  NEWCLI 
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ENDSKIP 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        ENDSKIP 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0: 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Der  SKIP-Block  wird  in  einer  Befehlsdatei  beendet. 

Beschreibung : 

Mit  dem  SKIP-Block  konnen  bei  der  Abarbeitung  von  Script-Dateien 
Befehle  iibersprungen  werden.  Wird  dieser  Befehl  bei  der  Bearbeitung  der 
Datei  angetroffen,  so  werden  die  nachfolgenden  Befehle  wieder  ausgefiihrt. 
Gleichzeitig  wird  eine  Warnung  (WARN,  Code  5)  erzeugt,  womit  eine 
Fehlerbehandlung  bei  nicht  gefundenen  Sprungmarken  ermoglicht  wird. 

Siehe  auch: 

SKIP,  LAB 
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EVAL 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        EVAL  [VALUE1]  <valuel>  { [OP]  <operator  [[VALUE2]  <value2>] } 
[TO  <file>]  [LFORMAT  <format>] 

Schablone:  2.0/2.1/3.0:  VALUEl/A,0P,VALUE2/M,T0/KiF0RMAT/K 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Wertet  einfache  Ausdriicke  aus. 

Beschreibung : 

EVAL  ist  einer  der  AmigaDOS-Befehle,  die  am  wenigsten  durchschaut  wer- 
den,  dabei  ist  gerade  EVAL  in  Script-Dateien  sehr  hilfreich,  da  er  neben  sehr 
einfachen  Ganzzahl-Rechenoperationen  auch  Zahlenbasen  umwandeln  kann. 
Es  ist  aber  nicht  ganz  so  einfach,  Zahlen  anderer  Basen  als  das  Dezimalsy- 
stem,  einzugeben: 

Eine  Hexadezimalzahl  wird  durch  ein  fuhrendes  "Ox"  oder  "#x"  gekennzei- 
chnet,  eine  Okatalzahl  durch  "0"  oder  "#0"  vorne  weg.  Es  ist  auch  moglich, 
den  ASCII-Code  eines  Zeichens  zu  verwenden,  wenn  vor  dem  Zeichen  ein 
Apostroph  steht.  Dabei  mu8  darauf  geachtet  werden,  daB  eine  Dezimalzahl 
nicht  mit  einer  fuhrenden  Null  beginnen  darf ,  da  sie  sonst  f alsch  interpretiert 
wird.  Die  Anwendung  ist  relativ  einfach,  wie  folgende  Beispiele  zeigen: 

5>EVAL0xFF 

255 

5>EVAL'c 

99 

5>  EVAL  077 

63 

5>  EVAL  2+2 

4 
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Es  konnen  soviele  numerische  Argumente  iibergeben  werden,  wie  in  eine 
Befehls-Zeile  passen,  Leerzeichen  zwischen  den  Zahlen  und  den  Operanden 
sind  nicht  notwendig.  Der  Befehl  EVAL  behandelt  die  Rechnung  nach  den 
matematischen  Regeln  der  Prioritat  von  Klammern  vor  Multiplikation 
/Divison  vor  Addition/Subtraktion.  EVAL  kann  auch  Environment- Varia- 
blen  durch  voranstellen  des  Dollar-Zeichens  verwenden: 

5>EVAL$Zahl  +  $ZAHL  16 

Seit  der  Version  2.0  ist  es  auch  moglich,  den  Wert  einer  Environment- 
Variable  bei  der  Rechnung  zu  verwenden  und  das  Ergebnis  wieder  dieser 
Variablen  zuzuordnen: 

5>  EVAL  $Zahl  +  1  to  ENV:Zahl 
oder  komplexer  (aber  erlaubt): 

5>  EVAL  ($Zahl  +  $Wert)  *  2  to  ENV:Zahl 

Argumente: 

VALUEl/A  Der  einzige  Parameter,  den  EVAL  unbedingt  benotigt.  Es 

konnen  alle  oben  genannten  Wertearten  eingetippt  wer- 
den. 

op  Die  Operation,  die  auf  den  (oder  die)  eingegebenen 

Wert(e)  angewendet  wird.  Erlaubt  sind: 
+  Addition 

Subtraktion 
*  Multiplikation 

/  Division 

MOD     Modulo-Arithmetik 
&  logisch  Und 

I  logisch  Oder 

~  logisch  Nicht 

LSH       bitweises  Schieben  nach  links 
RSH       bitweises  Schieben  nach  rechts 

Negation 
XOR      exklusives  Oder 
EQV      bitweise  Equivalenz 
( )  Klammern  zum  Gruppieren  von  Termen. 
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VALUE2/M  Der  zweite  Wert,  der  EVAL  iibergeben  wird. 

TO/K  Name  einer  Datei,  in  die  das  Ergebnis  geschrieben  wer- 

den  soil.  Dieses  Argument  ist  sehr  wichtig,  wenn  EVAL 
in  Scriptdateien  verwendet  werden  soil,  da  eine  Umlei- 
tung  in  eine  Datei  der  Zuweisung  eines  Wertes  an  eine 
Variable  entspricht.  Uber  eine  normale  Ausgabeumlei- 
tung  mit  ">Ziel"  ist  es  nicht  moglich,  gleichzeitig  eine 
Variable  zu  lesen  und  wieder  zu  beschreiben.  (In  diesem 
Fall  versucht  AmigaDOS  diese  eine  Datei  gleichzeitig 
einmal  zum  Lesen  und  einmal  zum  Schreiben  zu  offnen, 
was  natiirlich  beim  zweiten  Offnungsversuch  scheitert.) 

LFORMAT/K         Hier  kann  die  Ausgabe  von  EVAL  stark  beeinfluBt  wer- 
den, ahnlich  der  Ausgabe  des  LIST-Befehles  (siehe  auch 
doit).  Fur  C-Programmierer  diirfte  dies  keine  groBartige 
Neuigkeit  sein.  Sie  konnen  eine  ganze  Zeichenkette  ein- 
geben,  EVAL  gibt  dann  die  Antwort  als  vollstandigen 
Satz.    An   der   Stelle,    an   der   das   Ergebnis   in   der 
Zeichenkette  stehen  soil,  wird  durch  folgende  Zeichen 
gekenntzeichnet,  die  gleichzeitig  die  Basis  der  Zahl  ange- 
ben  (wie  bei  der  Programmiersprache  C): 
%x   Das  Resultat  wird  als  Hexadezimalzahl  ausgegeben. 
%n   Das  Resultat  wird  als  Dezimalzahl  ausgegeben. 
%o    Das  Resultat  wird  als  Oktalzahl  ausgegeben. 
%c    Das  Resultat  wird  als  ASCII-Zeichen  ausgegeben. 
Werden  groBe  Buchstaben  verwendet,  konnen  zusatzlich 
noch  die  Anzahl  der  Stellen  bestimmt  werden:  "%X4" 
gibt  die  Zahl  als  vierstellige  Hexadezimalzahl  aus. 

Bemerkung: 

EVAL  kann  Zahlen  bis  zu  einer  GroBe  von  32  Bit  verarbeiten,  also  einen 
Zahlenbereich  von  -2147483646  bis  +2147483646. 

Siehe  auch: 

LIST 
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EXCHANGE 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        EXCHANGE  [CX.PRIORITY  <priority>]  [CX.POPUP  <yeslno>] 
[CX_POPKEY<hotkeys>] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:  CX_PRIORITY/K/N,CX_POPUP/K,CX_POPKEY/K 

Pfad: 

2.0:  Sys:Utilities 

2.1/3.0:  Extras:Tools/Commodities 

Funktion: 

Steuert  und  iiberwacht  die  Commodities-Programme,  die  im  Hintergrund 
laufen. 

Beschreibung: 

EXCHANGE  startet  das  gleichnamige  Programm  zur  Steuerung  und  Uber- 
wachung  von  Commodities.  EXCHANGE  erlaubt  Ihnen,  im  Hintergrund 
laufende  Commodities  zu  andern  oder  gar  aus  dem  Speicher  zu  entfernen. 
Normalerweise  sind  zusatzliche  Argumente  bei  der  Befehlseingabe  unnotig. 

Argumente: 

Siehe  Beschreibung  zum  Befehl  CLICKTOFRONT. 

Bemer  kungen : 

Wird  bei  irgendeinem  Commoditiy-Programm  (EXCHANGE  oder  eines  der 
unten  genannten)  eine  Befehlszeile  nicht  korrekt  eingetippt,  so  geben  die 
Programme  keine  Fehlermeldung  aus.  Sie  konnen  aber  mit  dem  Programm 
STATUS  (siehe  auch  doit)  testen,  ob  das  betreffende  Commodity  richtig  ge- 
startet  werden  konnte. 

Siehe  auch: 

AUTOPOINT,  BLANKER,  CLICKTOFRONT,  FKEY,  IHELP,  NOCAPSLOCK 
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EXECUTE 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        EXECUTE  <Script-Datei>  [  { argumente }  ] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        hangt  nur  von  der  Script-Datei  ab. 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Fuhrt  eine  Script-Datei  aus. 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  wird  dazu  benutzt,  sogenannte  Scripts  (Befehlsdateien)  auszu- 
fiihren,  die  AmigaDOS-Befehle  enthalten.  Die  einzelnen  Zeilen  dieser  Datei 
werden  wie  Befehlszeilen  ausgefuhrt,  die  in  der  Shell  hintereinander  nach  der 
Eingabeaufforderung  eingegeben  worden  waren.  Hat  eine  Befehlsdatei  das 
Schutzbit  "S"  (siehe  dazu  auch  den  Befehl  PROTECT)  gesetzt,  und  befmdet 
sich  diese  im  aktuellen  Suchpfad,  so  braucht  der  Befehl  EXECUTE  nicht 
eingeben  werden.  Diese  Befehlsdatei  laBt  sich  dann  so  starten,  wie  ein  nor- 
maler  AmigaDOS-Befehl. 

Es  ist  moglich,  durch  Verwendung  bestimmter  Schlusselworter  der  Befehls- 
datei auch  Argumente  zu  iibergeben,  die  dann  einfach  hinter  dem  Namen  der 
Befehlsdatei  beim  Befehl  EXECUTE  eingetippt  werden.  Beim  Aufruf  des 
Scripts  werden  die  angegebenen  Argumente  vor  dem  Start  noch  mit  den  von 
der  Befehlsdatei  geforderten  Liste  von  Argumenten  verglichen,  stimmen 
Anforderung  und  tatsachlichen  Argumente  in  ihrer  Art  iiberein,  werden  die 
Werte  in  die  Variablen  des  Scripts  ubernommen  und  die  Befehlsbearbeitung 
beginnt.  Es  ist  auch  moglich,  Voreinstellungen  vorzunehmen,  fur  den  Fall, 
daB  der  Anwender  keine  Parameter  angibt.  Gibt  es  weder  einen  Parameter 
vom  Anwender  noch  einen  Vorgabewert,  so  bleibt  der  Inhalt  der  entsprechen- 
den  Variablen  leer,  jedesmal  wenn  sie  im  Script  auftaucht,  wird  sie  ignoriert 
(besser:  ersatzlos    gestrichen).  Ist  der  Wert  einer  Variablen  bekannt,  so  wird 
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diese  bei  jedem  Auftreten  in  der  Befehlsdatei  durch  den  Wert  ersetzt,  bevor 
ein  AmigaDOS-Befehlausgefiihrtwird. 

Die  Schlusselworter  fur  die  Parameteriibergabe  und  die  Moglichkeiten,  wie 
Variablen  verwendet  werden  konnen,  werden  im  Folgenden  aufgezeigt: 

<und>  Diese  spitzen  Klammer  werden  verwendet,  um  die 

Variablennamen  zu  kennzeichnen.  Jedes  Wort  in  solchen 
Klammern  wird  von  Execute  als  Variable  interpretiert 
und  vor  der  Ausfiihrung  eines  Befehls  durch  den  Wert  der 
Variablen  ersetzt.  Da  die  spitzen  Klammern  aber  biswei- 
len  andere  Bedeutungen  ubernehmen  sollen,  konnen  die- 
se mit  den  Schlusselwortern  ".BRA"  und  ".KET"  durch 
andere  Zeichen  ersetzt  werden. 

.BRA  <char>  Ersetzt  die  offhende  spitze  Klammer  fur  die  Kennzeich- 

nung  des  Beginns  eines  Variablennamens  durch  das  ange- 
gebene  Zeichen  <char>.  Empfohlen  wird  hier  die  ge- 
schweifte  Klammer  "{",  da  diese  bislang  nirgends  ver- 
wendet wird. 

.KET  <char>  Ersetzt  die  schlieBende  spitze  Klammer  fur  die  Kenn- 

zeichnung  des  Endes  eines  Variablennamens  durch  das 
angegebene  Zeichen  <char>.  Empfohlen  wird  auch  hier 
die  geschweifte  Klammer  " } ". 

.DOL  <char>  Hierdurch  wird  das  Dollarzeichen  "$"  durch  ein  anderes 

anzugebendes  Zeichen  <char>  ersetzt.  Das  Dollarzeichen 
wird  dazu  verwendet,  hinter  Variablennamen  den  Vor- 
einstellungswert  festzulegen.  Die  Beispieles  spater  brin- 
gen  wohl  eher  Licht  ins  Dunkel.  Fiir  ".DOL"  kann  auch 
".DOLLAR"  geschrieben  werden. 

.DOT<char>  Hierdurch  wird  der  Punkt,  der  eigentlich  die  anderen 

Schlusselworter  einleitet,  durch  das  anzugebende  Zei- 
chen <char>  ersetzt.  Alle  nachfolgenden  Schlusselworter 
werden  mit  diesem  Zeichen  eingeleitet,  sonst  werden  sie 
nicht  von  EXECUTE  als  solche  anerkannt. 
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.KEY  <args>  Dies  ist  das  wichtigste  Schliisselwort,  denn  es  legt  fest, 

welche  Argumente  die  Befehlsdatei  vom  Anwender  er- 
wartet.  Es  gibt  sozusagen  die  Syntax  der  Befehlsdatei  vor. 
Gibt  der  Anwender  iibrigens  hinter  dem  Namen  der 
Befehldatei  ein  Fragezeichen  an,  so  zeigt  EXECUTE  die 
Schablone  des  Scripts  wie  es  von  einem  richtigen 
AmigaDOS-Befehl  auch  erwartet  werden  wurde.  Bei- 
spiel: 

Die  folgenden  beiden  Zeilen  wurden  unter  dem  Namen 
"bspl"  gespeichert: 

.KEY  wer/A,mit,ziel 

Echo     "<wer>     kommt     mit     <mit$niemand>     ans 

<ziel$Ziel>." 

Die  unterschiedlichen  Argumente  beim  Starten  der  Datei 
mit  EXECUTE  erzeugen  unterschiedliche  Resultate: 

l.Ram    Disk:>    execute    bspl    giuseppe    magdalena 

ziel=boot 

giuseppe  kommt  mit  magdalena  ans  boot. 

Oben  wurden  alle  drei  Variablen  mit  einem  Wert  belegt, 
bei  dem  folgenden  Start  wurde  nur  ein  Parameter  tiberge- 
ben.  Deswegen  hat  EXECUTE  die  beiden  anderen 
Variablen  durch  die  nach  dem  Dollarzeichen  angegebe- 
nen  Voreinstellungen  ersetzt: 

1  .Ram  Disk:>  execute  bspl  Wolfram 
Wolfram  kommt  mit  niemand  ans  Ziel. 

Wie  bei  der  Variablen  wer/A  konnen  auch  alle  anderen 
mit  den  Optionen  /A,  /K,  /S  oder  /F  versehen  werden,  die 
die  gleiche  Bedeutung  haben,  wie  die  Argumente  in  der 
Schablone  eines  richtigen  AmigaDOS-Befehles.  Noch 
ein  kleiner  Hinweis:  Achten  Sie  darauf,  daB  die  .KEY- 
Zeile  die  erste  Zeile  der  Script-Datei  ist  und  die  einzelnen 
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Variablen  nur  durch  Kommata  voneinander  getrennt  wer- 
den,  Leerzeichen  dazwischen  sind  nicht  erlaubt. 
.DEF<arg>  Soil  einer  Variablen  fur  die  ganze  Script-Datei  ein 

Vorgabewert  gegeben  werden  und  nicht  nur  an  bestimm- 
ten  stellen  (mit  "$"),  so  kann  dieser  Wert  hier  iibergeben 
werden.  Die  Variable  erhalt  diesen  Wert  aber  nur,  wenn 
Sie  nicht  vom  Anwender  anders  belegt  wurde.  Beispiel: 

.DEFmit"niemand" 

.<leer>  In  der  ersten  Zeile  (und  nur  dort)  kann  ein  Kommentar  mit 

einem  Punkt  und  mindestens  einem  Leerzeichen  ".  "  ein- 
geleitet  werden.  Spater  in  der  Datei  ist  das  Semikolon 
dafiirreserviert. 

A  Beginnt  eine  leere  Kommentarzeile. 

Alle  diese  Schliisselworter  sollten  gleich  zu  Beginn  der  Script-Datei  einge- 
setzt  werden,  aber  je  Zeile  immer  nur  eines  (wie  bei  den  eigentlichen 
Befehlen  auch). 

Bemerkung: 

Zur  Strukturierung  von  Script-Dateien  stellt  AmigaDOS  viele  Befehle  zur 
Verfugung,  etwa  IF-ELSE-ENDIF  oder  SKIP-LAB-ENDSKIP  bzw.  QUIT 
oder  FAILAT.  Generell  konnen  alle  AmigaDOS-Befehle  -  auch  EXECUTE 
selbst  -  in  einer  Script-Datei  verwendet  werden. 

Die  Abarbeitung  einer  Befehlsdatei  kann  mit  der  Tastenkombination  Ctrl-D 
oder  dem  entsprechende  Befehl  "BREAK  <proc>  D"  abgebrochen  werden. 
Auf  die  Nummer  des  Prozesse,  unter  dem  die  Befehlsdatei  bearbeitet  wird, 
kann  mit  der  Zeichenkette  <$$>  zugegriffen  werden.  Dies  findet  vor  allem 
beim  Erstellen  eindeutiger  Dateinamen  fur  temporare  Zwischenspeicherung 
Anwendung.  Eine  Script-Datei  kann  auch  als  eigener  Prozess  laufen,  indem 
"RUN"  dem  Befehl  EXECUTE  vorangestellt  wird. 

Siehe  auch: 

IF,  SKIP,  FAILAT,  LAB,  ECHO,  RUN,  QUIT,  PROTECT 
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FAILAT 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        FAILAT  [[RCLIM]  <n>] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        RCLIM/N 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Setzt  den  Fehlerwert,  ab  dem  die  Bearbeitung  eines  Scripts  abgebrochen 
wird. 

Beschreibung: 

FAILAT  andert  den  Wert  des  Return-Codes,  ab  dem  eine  Script-Datei  abge- 
brochen wird.  Normalerweise  gibt  jeder  AmigaDOS-Befehl  iiber  den  soge- 
nannten  Return-Code  dem  System  eine  Mitteilung,  ob  er  erfolgreich  war, 
oder  ob  aufgrund  irgendwelcher  Fehler  abgebrochen  werden  muBte. 
FAILAT  setzt  nun  fur  eine  Script-Datei  fest,  wie  groB  der  Fehler  sein  muB, 
damit  die  Bearbeitung  beendet  wird,  denn  im  Normalfall  hangt  der  Erfolg  ei- 
ner  Befehlsdatei  von  den  Einzelerfolgen  der  darin  vorhandenen  Befehle  ab. 
Versagt  ein  Befehl,  so  ist  ein  Abbruch  das  kleinere  Ubel,  bevor  die  weiteren 
Befehle  versuchen  mit  wahrscheinlich  falschen  Daten  weiterzuarbeiten. 

Wird  FAILAT  kein  Wert  iibergeben,  so  zeigt  der  Befehl  die  aktuelle  Grenze 
fiir  den  Fehlerabbruch  an. 

Argument: 

RCLIM/N  Eine  Zahl,  die  festlegt,  ab  welchen  Return-Code  die 

Scriptdatei  abgebrochen  wird. 

Bemerkung: 

Wenn  ein  Script  von  einer  Shell  gestartet  wird,  so  wird  die  Fehlergrenze  von 
der  Shell  ubernommen,  voreingestellt  ist  dort  der  Wert  10.  Wird  wahrend  der 
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Ausfiihrung  einer  Befehlsdatei  dieser  Return-Code  verandert,  bleibt  der  neue 
Wert  nur  fur  diese  Befehlsdatei  gultig,  nach  Beendigung  wird  die  voreinge- 
stellte  Fehlergrenze  10  wieder  verwendet. 

Beispiel: 

In  den  folgenden  Zeilen  wurde  zunachst  der  aktuelle  Wert  der  Shell  geholt, 
anschlieBend  dieser  auf  30  erhoht  und  dann  die  Scriptdatei  "test"  ausgefiihrt, 
die  nur  drei  FAILAT-Befehle  enthalt,  der  mittlere  setzt  die  Grenze  auf  20. 

1  .Ram  Disk:>  failat       ;  aktuellen  Wert  ermitteln 

Fail  limit:  10 

1  .Ram  Disk:>  failat  30     ;  Grenze  auf  30  erhohen 

1  .Ram  Disk:>  failat       ;  Kontrolle:  Hat  Shell  Wert  iibernommen? 

Fail  limit:  30 

1  .Ram  Disk:>  execute  test  ;  Ja.  Nun  wird  Script  gestartet: 

Fail  limit:  30 

Fail  limit:  20 

1  .Ram  Disk:>  failat       ;  Welchen  Wert  hat  die  Shell  hinterher? 

Fail  limit:  10 

Siehe  auch: 

QUIT 
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FAULT 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        FAULT  {<nn>} 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        /M/N 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Gibt  den  Text  einer  Fehlermeldung  aus. 

Beschreibung: 

Es  gibt  Befehle,  die  eine  Fehlermeldung  ausgeben,  aber  nur  in  Form  einer 
Zahl.  Wenn  Sie  wissen  wollen,  wie  dieser  Fehler  im  Klartext  aussieht,  mer- 
ken  Sie  sich  die  Nummer  des  Fehlers  und  geben  dann  die  Nummer  dem 
Befehl  Fault  als  Argument.  Fault  kann  mehrere  Fehler  gleichzeitig  anzeigen. 
Die  Fehlermeldungen  werden  in  der  jeweils  eingestellten  Sprache  ausgege- 
ben 

Argument: 

nn/M/N 

Es  konnen  mehrere  Fehlernummern  iibergeben  werden. 

Siehe  auch: 

WHY,  Anhang  Fehlermeldungen 
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FILENOTE 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        FILENOTE  [FILE]  <filelpattern>  [[COMMENT]  <comments>] 
[ALL]  [QUIET] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        FILE/A,COMMENT,ALL/S,QUIET/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Zu  einer  oder  mehreren  Dateien  wird  ein  Kommentar  angefiigt. 

Beschreibung: 

Dies  ist  ein  sehr  mitzlicher  Befehl,  mit  dem  man  einzelne  Dateien  mit  einem 
Kommentar  versehen  kann,  der  bis  zu  79  Zeichen  lang  sein  darf.  Der 
Kommentar  selbst  erscheint  nach  der  jeweiligen  Datei  bei  der  Ausfiihrung 
des  Befehles  LIST.  Wird  nur  ein  Dateiname  genannt  und  kein  Kommentar  an- 
gegeben,  so  wird  der  bereits  vorhandene  Kommentar  geloscht.  Sollte  der 
Kommentar  Leerzeichen  aufweisen,  so  ist  der  gesammte  Text  in  Anfiihrungs- 
zeichen  zu  setzen. 

Argumente: 

FILE/A  Name  oder  Namensmuster  der  Datei(en),  die  mit  einer 

Bemerkung  versehen  werden  sollen. 

COMMENT  Die  Bemerkung,  die  an  die  Dateien  angehangt  werden  soil.  Der 
Text  darf  nicht  langer  als  79  Zeichen  sein.  Escape-Sequenzen 
konnen  auch  verwendet  werden,  diese  werden  allerdings  mehr 
als  ein  Zeichen  in  Anspruch  nehmen,  auch  wenn  sie  in  der 
Anzeige  nur  als  einziges  Zeichen  dargestellt  werden. 

ALL/S  Es  werden  mit  dieser  Option  alien  Dateien  im  aktuellen 

Verzeichnis  mit  dem  angegebenen  Kommentar  versehen,  oder 
der  Kommentar  wird  uberall  geloscht.  Mit  Namensmuster 
kann  diese  Option  jedoch  eingeschrankt  werden. 
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632     - 

232 
5412    ■ 
5014    - 
27420 
4272    - 
6684 
6944 
632     - 


rw-d  Today    23:28:23 


QUIET/S        Unterdriickt  jegliche  Ausgabe  von  F1LENOTE. 

Beispiele: 

Fiige  an  alle  ".info"-Dateien  den  Kommentar  "bildhubsch": 

l.Ram  Disk:Test>  filenote  #?.info  "bildhubsch" 

DataTypes.info. .  .Done 

Printers.info...Done 

Keymaps.info. .  .Done 

Monitors.info...Done 

DOSDrivers.info...Done 

l.Ram  Disk:Test>  list 

DataTypes.info 

:  bildhubsch 

system-configuration 

serial.device 

postscript_init.ps 

printer.device 

parallel.device 

mftn.device 

clipboard.device 

Printers.info 

:  bildhubsch 

Keymaps.info 

:  bildhubsch 

Monitors.info 

:  bildhubsch 

DOSDrivers.info 

:  bildhubsch 

12  files  -  75  blocks  used 


rw-d  Today 
rw-d  Today 
rw-d  Today 
rw-d  Today 
rw-d  Today 
rw-d  Today 
rw-d  Today 
rw-d  Today 


632     rw-d  Today 

632     rw-d  Today 

632     rw-d  Today 


23:28:23 
23:28:23 
23:28:23 
23:28:23 
23:28:23 
23:28:23 
23:28:23 
23:28:23 

23:28:23 

23:28:23 

23:28:23 


Bemerkung: 

Die  Schutzbits  (siehe  PROTECT)  werden  durch  FILENOTE  nicht  verandert. 

Siehe  auch: 

LIST 
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FIXFONTS 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        FIXFONTS 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0: 

Pfad: 

Sys:System 

Funktion: 

Aktualisiert  die  ".fonf-Dateien  im  logischen  Gerat  "FONTS:". 

Beschreibung: 

FIXFONTS  sollte  inuner  dann  angewandt  werden,  wenn  der  Inhalt  des 
Verzeichnisses  "FONTS : "  geandert  wurde.  Es  andert  die  Eintrage  in  den  dar- 
in  abgelegten  ",font"-Dateien  je  nach  dem  Inhalt  der  einzelnen  Unterver- 
zeichnisse.  Wird  dieser  Befehl  nicht  verwendet,  wenn  eine  neue  Schrift- 
groBe  bei  einem  Zeichensatz  hinzugefugt  oder  eine  andere  geloscht  wurde, 
kann  der  Amiga  verwirrt  werden,  da  er  in  beiden  Fallen  die  Zeichensatze 
nicht  verwenden  kann.  Wurde  eine  GroBe  geloscht,  ist  die  Information  selbst 
nicht  mehr  vorhanden,  wurde  eine  hinzugefugt,  ist  die  GroBe  noch  nicht  be- 
kannt. 

Bemerkung: 

Findet  FIXFONTS  ein  leeres  Unterverzeichnis  im  logischen  Gerat 
"FONTS:",  zu  dem  keine  passende  ".font"-Datei  vorhanden  ist,  kann  es  zum 
Rechnerabsturz  kommen. 

Siehe  auch: 

ASSIGN 


AMIGA  DOS  3.0 

FKEY 

Syntax: 

2.0:       FKEY  [F<n>="text"]  [SF<n>="text"]  [CX_POPKEY="hotkey"] 
[CX_P0PUP=<YESIN0>]  [CX_PRI0RITY=<n>] 

2.1/3.0:  FKEY[CX_POPKEY="hotkey"]  [CX_POPUP=<YESINO>]  [CX_PRI0RITY=<n>] 

Schablone: 

2.0:        KEY/M,CX_POPKEY/K,CX_POPUP/K,CX_PRIORITY/K/N 
2. 1/3.0:  CX_POPKEY/K,CX_POPUP/K,CX_PRIORITY/K/N 

Pfad: 

Extras:Tools/Commodities 

Funktion: 

Belegt  Funktionstasten  mit  Texten. 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  startet  das  gleichnamige  Commidity-Programm,  andert  die 
Tastenbelegungen  oder  die  Prioritat  im  Verhaltnis  zu  den  anderen  aktiven 
Commodities.  Es  ist  so  beispielsweise  mogliche,  haufig  benutzte  Amiga- 
DOS-Befehle  auf  Funktionstasten  zu  legen,  die  dann  mit  nur  einem  Tasten- 
druck  gestartet  werden  konnen.  Die  Funktionstasten  konnen  aber  auch  mit 
anderen  Aktionen  belegt  werden,  wie  beispielsweise  das  Starten  eines 
ARexx-Scripts  oder  Fenster-Funktionen.  Wir  empfehlen,  einen  Papierstrei- 
fen  anzufertigen,  der  iiber  die  Funktionstasten  gelegt  werden  kann,  damit 
iiber  jeder  Taste  zu  sehen  ist,  welche  Reaktion  auf  jede  einzelne  Taste  erfolgt. 
Es  gibt  nichts  schlimmeres  als  anstatt  den  Befehl  "DIR  #?"  den  Befehl  "DE- 
LETE #?"  aufzurufen.  Generell  hat  "DELETE"  hier  eigentlich  nichts  verlo- 
ren.  Zum  Loschen  von  Dateien  und  Verzeichnissen  sollte  man  sich  mehr  Zeit 
nehmen  -  es  lohnt  sich  auf  die  Dauer. 

Argumente: 

KEY/M  Nur  fur  die  Version  2.0  besteht  die  Moglichkeit,  die 

Funktionstasten  direkt  mit  dem  Befehl  "FKEY"  mit 


AMIGA  DOS  3.0 


Text  zu  belegen.  Die  zu  belegende  Taste  wird  mit  "Fn" 
(n  =  Nummer  der  Funktionstaste)  bezeichnet  und  der 
gewiinschte  Text  in  Anfiihrungzeichen  zugewiesen. 
Sollte  zusatzlich  geleichzeitig  die  Shift-Taste  ge- 
driickt  werden,  so  ist  als  Taste  "SFn"  einzutippen. 
Sollte  unmittelbar  im  AnschluB  an  den  Text  ein 
Returnzeichen  ausgeben  werden,  ist  der  Text  mit  "\N" 
abzuschlieBen.  Somit  konnen  in  der  Shell  auch  iiber 
die  normale  'Text-einfugen"-Funktion  Befehle  aufge- 
rufen  werden. 

CX_POPUP/K  Siehe  Beschreibung  des  Befehles  CLICKTOFRONT 

CX_POPKEY/K         Siehe  Beschreibung  des  Befehles  CLICKTOFRONT 

CX_PRIORITY/K      Siehe  Beschreibung  des  Befehles  CLICKTOFRONT 

Bemerkung: 

FKEY  lost  sich  -  wie  auch  die  anderen  Commodities  -  nicht  von  der  Shell  ab 
und  sollte  daher  mit  RUN  gestartet  werden.  Seit  der  Workbench  2. 1  wurden 
auch  die  Moglichkeiten  des  friiheren  Programmes  "IHELP"  in  das  Programm 
"FKEY"  aufgenommen,  das  andere  wurde  von  der  Diskette  genommen. 

Durch  das  Blattersymbol  kann  fiir  die  aktuelle  Taste  der  gewiinschte  Befehl 
ausgesucht  werden.  Es  stehen  folgende  Moglichkeiten  zur  Verfugung  (die 
jeweilige  deutsche  Bezeichnung  steht  in  Klammern): 

Cycle  Window  (Durch  Fenster  blattern)  Holt  das  hinterste  Fenster  der 

Workbench  in  den  Vordergrund  -  es  werden  jedoch  nur 
Programmfenster  nach  vorne  geholt,  Schubladen  blei- 
benhinten. 

Cycle  Screen  (Durch      Bildschirme      blattern)      Der     hinterste 

Bildschirm  wird  in  den  Vordergrund  geholt. 

Insert  Text  (Text  einfugen)  Dies  ist  die  Funktion,  die  schon  bei  bei 

Version  2.0  vorhanden  war.  Hier  kann  in  das  Gadget 
"Befehlsargumente"  ein  Text  eingeben  werden,  der 
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Enlarge  Window 


Shrink  Window 


immer  an  der  aktuellen  Stelle  eingefugt  wird,  sobald 
man  die  eingestellte  Funktionstaste  driickt. 

(Fenster  vergroBern)  Bringt  das  aktuelle  Fenster  auf 
die  maximal  mogliche  GroBe. 

(Fenster  verkleinern)  Bringt  das  aktuelle  Fenster  auf 
die  kleinst  mogliche  GroBe. 


Toggle  Window  Size    (FenstergroBe  umschalten)  Diese  Taste  wirkt  wie  das 
Zoom-Gadget  auf  das  aktuelle  Fenster. 


Run  Programm 


(Programm  starten)  Kann  jedes  beliebige  Programm 
starten.  Der  Programmname  und  alle  notwendigen 
Parameter  werden  so  in  das  Gadget  "Befehlsargu- 
mente"  eingegeben,  als  fande  die  Eingabe  in  einer 
Shell  statt.  Beachten  Sie  auch,  daB  der  Amiga  das  ent- 
sprechende  Programm  finden  kann  -  notfalls  muB  der 
komplette  Pfad  angegeben  werden. 

(Arexx-Script  starten)  Unter  der  Voraussetzung,  daB 
der  ARexx-Interpreter  "ARexxMast"  bereits  interak- 
tiv  im  Speicher  ist,  kann  hier  ein  beliebiges  ARexx- 
Script  gestartet  werden.  Der  Scriptname  und  die  not- 
wendigen Argumente  werden  auch  hier  im  Gadget 
"Befehlsargumente"  eingegeben. 


Siehe  auch: 

AUTOPOINT,  BLANKER,  aiCKTOFRONT,  EXCHANGE,  IHELP,  NOCAPSLOCK. 


Run  ARexx  Script 
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FONT 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        FONT  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE]  [WORKBENCH] 
[SCREEM]  [SYSTEM] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:    FROM,EDIT/S)USE/S,SAVE/S,WORKBENCH/S,SCREEN/S)SYSTEM/S 

Pfad: 

Sys:Prefs 

Funktion: 

Startet  das  Preferences-Programm  "Font",  oder  gibt  die  vom  System  verwen- 
deten  Zeichensatze  aus. 

Beschreibung: 

Wird  FONT  ohne  ein  weiteres  Argument  oder  mit  dem  Schlusselwort 
"EDIT"  aufgerufen,  wird  das  Programm  der  Prefs-Schublade  gestartet.  Wird 
ein  Dateiname  angegeben  und  besitzt  diese  Datei  Informationen  zu  den 
Zeichensatz-Voreinstellungen  (sie  wurde  im  Fonts-Programm  mit  dem 
Meniipunkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespeichert),  konnen  diese 
schon  vorher  definierten  Einstellungen  iibernommen  werden. 

Argumente: 

FROM  Name  einer  Datei,  die  im  Fonts-Programm  mit  dem 

Meniipunkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespei- 
chert wurde.  Was  mit  diesen  bereits  definierten 
Einstellungen  passiert,  wird  mit  den  anschlieBenden 
Schliisselwortern  festgelegt. 

EDIT/S  Startet  das  Programm  "Fonts"  der  Prefs-Schublade,  wie 

wenn  das  Icon  auf  der  Workbench  in  der  Schublade  Prefs 
angeklickt  worden  ware.  Dies  ist  auch  dann  der  Fall, 
wenn  iiberhaupt  kein  Argument  ubergeben  wird. 
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USE/S  Wurde  ein  Dateiname  einer  Fonts-Einstellung  genannt,  so 

werden  diese  bereits  vorgenommenen  Einstellungen  akti- 
viert.  Beim  Neustart  des  Rechners  gelten  jedoch  wieder 
die  alten  Einstellungen. 

S  AVE/S  Wurde  ein  Dateiname  einer  Fonts-Einstellung  genannt,  so 

werden  diese  bereits  vorgenommenen  Einstellungen  ge- 
speichert  und  damit  bei  jedem  Neustart  des  Rechners  ak- 
tiviert. 

WORKBENCH/S  Die  Anderungen  sollen  nur  fur  das  Workbench-Fenster 
bzw.  den  Workbench-Screen  vorgenommen  werden. 
Diese  Funktion  kann  von  der  Shell  ausgefiihrt  werden, 
ohne  daB  ein  Requester  fordert,  alle  Fenster  auBer  der 
Workbench  zu  schlieBen. 

SCREEN/S  Die  Anderungen  werden  fur  alle  Bildschirme  vorgenom- 

men. Selbst  wenn  das  Programm  von  der  Shell  gestartet 
wurde,  fordert  ein  Requester,  alle  Fenster  auBer  der 
Workbench  zu  schlieBen.  Daher  kann  voriibergehend 
nicht  mehr  mit  der  Shell  gearbeitet  werden. 

S  YSTEM/S  Die  Anderungen  sollen  nur  fur  System-Fenster  (beispiels- 

weise  neue  Shell-Fenster)  vorgenommen  werden.  Diese 
Funktion  kann  von  der  Shell  ausgefiihrt  werden,  ohne  daB 
ein  Requester  fordert,  alle  Fenster  auBer  der  Workbench 
zu  schlieBen. 


AMIGA  DOS  3.0 


FORMAT 

Syntax: 

2.0:       FORMAT  [DRIVE  <drive>:]  [NAME  <name>]  [FFS]  [NOICONS]  [QUICK] 

2.1:       FORMAT  [DEVICEIDRIVE  <drive>:]  [NAME  <name>]  [OFS]  [FFS] 
[INTLIINTERNATIONAL]  [NOINTLINOINTERNATIONAL] 
[NOICONS]  [QUICK] 

3 .0:       FORMAT  [DEVICEIDRIVE  <drive>:]  [NAME  <name>]  [OFS]  [FFS] 

[INTLIINTERNATIONAL]  [NOINTLINOINTERNATIONAL]  [DIRCACHE] 
[NODIRCACHE]  [NOICONS]  [QUICK] 

Schablone: 

2.0:        DRIVE/K/A,  NAME/K/A,  FFS/S,  NOICONS/S,  QUICK/S 

2. 1 :        DEVICE=DRIVE/K/A,  NAME/K/A,  OFS/S,  FFS/S, 

INTL=INTERNATIONAL/S,  NOINTL=NOINTERNATIONAL/S, 
NOICONS/S,  QUICK/S 

3.0:        DEVICE=DRIVE/K/A,  NAME/K/A,  OFS/S,  FFS/S, 

INTL=INTERNATIONAL/S,  NOINTL=NOINTERNATIONAL/S, 
DIRCACHE/S,  NODIRCACHE/S,  NOICONS/S  ,QUICK/S 

Pfad: 

Sys:Systems 

Funktion: 

Formatiert  eine  Diskette. 

Beschreibung : 

Dieser  Befehl  formatiert  eine  neue  Diskette,  damit  AmigaDOS  oder 
CrossDOS  darauf  lesen  oder  schreiben  kann.  Der  Befehl  ist  identisch  zu 
dem  Meniipunkt  "Formatieren"  der  Workbench.  Aber  von  der  Shell  aus  hat 
der  Anwender  wesentlich  mehr  Moglichkeiten  als  bei  einem  Start  iiber  das 
Menii  der  Workbench.  Die  Grundsyntax  ist  folgende: 
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1>  FORMAT  DRIVE  dfO:  NAME  Empty 

Die  beiden  Worter  DRIVE  und  NAME  sind  Schliisselworter  und  mussen  un- 
bedingt  angegeben  werden  (vermutlich  aus  Griinden  der  Sicherheit  vor  ver- 
sehentlichen  Gebrauch  des  Befehl).  Man  kann  nicht  oft  genug  wiederholen, 
daB  durch  eine  Formatierungen  einer  Diskette  (im  Gegensatz  zum  Befehl 
DELETE)  samtliche  vorher  darauf  vorhandenen  Daten  vernichtet  werden 
und  zwar  unwidenxiflich.  Der  Befehl  FORMAT  kann  zwar  mit  Ctrl-C  abge- 
brochen  werden,  doch  ist  nach  kurzester  Zeit  normalerweise  das  Loschen  der 
Daten  auch  physikalisch  soweit  f ortgeschritten,  daB  diese  nicht  mehr  gerettet 
werden  konnen.  Dies  gilt  insbesondere  auch  fur  Festplatten,  bei  denen  dieser 
Befehl  auch  angewandt  werden  konnte.  Aber  nur  mit  kuBerer  Vorsicht!  Aus 
diesem  Grund  gibt  es  noch  eine  weitere  Sicherheitsmeldung: 

Insert  disk  to  be  formatted  in  drive  dfO:  and  press  RETURN 

Jetzt  haben  Sie  die  letzte  Gelegenheit,  die  Formatierung  abzubrechen,  in  dem 
beispielsweise  keine  Diskette  eingelegt  und  trotzdem  RETURN  gedriickt 
wird. 

Wie  der  Befehl  DISKCOPY  gibt  auch  der  Befehl  FORMAT  standig 
Meldungen  auf  den  Bildschirm  aus,  die  ein  starten  mit  dem  Befehl  RUN  iibe- 
raus  schwierig  gestalten.  Sollten  Sie  auch  bei  der  Ausfuhrung  dieses  Befehls 
nicht  auf  das  Multitasking  verzichten  wollen,  so  sollten  Sie  dem  Befehl  FOR- 
MAT eine  eigene  Shell  zugestehen. 

Sie  konnen  als  Laufwerk  physikalische  Gerate  wie  "DFx:",  "HDx:"  (fiir 
Festplatten)  oder  auch  "RAD:"  und  sogar  "PCx:"  angeben.  Im  letzten  Fall 
wird  die  Diskette  im  MS-DOS-Format  mit  einer  Kapazitat  von  720  KByte 
formatiert. 


Argumente: 

DRIVE/K/A  Dieses  Schliisselwort  muB  ausdriicklich  angegeben  wer- 

den und  sagt  dem  Befehl  FORMAT,  in  welchem 
Laufwerk  die  zu  formatierende  Diskette  einliegt.  Bei  den 
Disketten  sollten  die  Bezeichnungen  "dfO:"  bis  "df3:"  - 
sofern  vorhanden  -  verwendet  werden,  bei  der  Fesplatte 
empfiehlt  sich  die  Angabe  des  Namens  der  zu  formatie- 
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renden  Partition.  Sobald  der  Befehl  begonnen  hat,  wer- 
den  Daten  unwiderruflich  geloscht  -  experimentieren  Sie 
also  nie  mit  der  Festplatte ! 

NAME/K/A  Auch  dieses  Schliisselwort  wird  ausdriicklich  von  FOR- 

MAT verlangt.  Es  gibt  an,  wie  die  Diskette  nach  dem 
Formatieren  genannt  werden  soil.  Es  gelten  die  allgemei- 
nen  Regeln  fur  die  Namensgebung  unter  AmigaDOS. 

INTL/S  Diese  Option  ist  erst  seit  der  Version  2.1  verfiigbar  und 

schaltet  den  Internationalen  Modus  ein.  Hier  wird  die 
Diskette  im  sogenannte  FS  DOS -Format  beschrieben. 
Dieser  Schalter  kann  sowohl  mit  dem  OFS  (Old  File 
System)  als  auch  mit  dem  FFS  zusammenarbeiten  und 
korrigiert  die  alphabetische  Reihenfolge  der  Verzeichnis- 
se,  in  deren  Namen  sprachspezifische  Umlaute  in  GroB- 
und  Kleinbuchstaben  vorkommen.  Bei  MS-DOS-Dis- 
ketten  kann  diese  Option  nicht  verwendet  werden.  Eine 
mit  diesem  Schalter  formatierte  Diskette  kann  mit 
Kickstart  1 .2/1 .3  nicht  verwendet  werden. 

NOINTL/S  Schaltet  den  internationalen  Modus  aus.  Normalerweise 

braucht  dieser  Schalter  nicht  angegeben  werden,  da  er 
voreingestellt  ist. 

DIRCACHE/S  Diese  seit  der  Version  3.0  vorhandene  Option  schaltet  das 
sogenannte  "Directory  Caching"  ein.  Hierdurch  wird  die 
Geschwindigkeit,  mit  der  Verzeichnisse  gelesen  werden 
konnen,  so  gesteigert,  da8  sie  fast  an  Festplatten  heran- 
kommen.  Bei  Festplatten  wird  nahezu  die  Geschwindig- 
keit der  RAM:-  Disk  erreicht.  Dafiir  wird  beim  Schreiben 
und  Priifen  von  Daten  etwas  mehr  Zeit  benotigt  -  ein 
Preis,  den  man  jedoch  in  Kauf  nehmen  kann.  Eine  mit  die- 
sem Schalter  formatierte  Diskette  kann  mit  Kickstart 
1 .2/1.3  nicht  verwendet  werden. 

NODIRCACHE/S  Schaltet  den  "Directory  Caching"-Modus  aus.  Normaler- 
weise braucht  dieser  Schalter  nicht  angegeben  werden,  da 
er  voreingestellt  ist. 
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OFS/S  Mit  diesem  Schalter  wird  FORMAT  dazu  veranlaBt,  das 

alte  (Old  File  System)  zu  verwenden,  damit  die  Disketten 
auch  von  Amigas  mit  Kickstart  1 .2/1.3  verwendet  werden 
konnen.  Die  Kapazitat  ist  etwas  geringer  als  Disketten  im 
FFS -Format,  auch  sind  die  Zugriffszeiten  etwas  langer. 
Der  Schalter  OFS  kann  nicht  in  Verbindung  mit  dem 
Gerat  "PCx:"  (MS-DOS-Format)  verwendet  werden. 

FFS/S  Hier  wird  FORMAT  gesagt,  die  Diskette  soil  mit  dem 

schnelleren  FFS  beschrieben  werden.  Diese  Diskette 
kann  dann  aber  nicht  mit  Amigas  mit  Kickstart  1.2/1.3 
verwendet  werden.  Der  Schalter  FFS  kann  nicht  in 
Verbindung  mit  dem  Gerat  "PCx:"  (MS-DOS-Format) 
verwendet  werden. 

QUICK/S  Wie  der  Name  schon  sagt,  wird  eine  Diskette  hiermit  im 

Schnelldurchgang  formatiert.  Dies  ist  jedoch  nur  datm 
moglich,  wenn  die  Diskette  schon  vorher  im  AmigaDOS- 
Format  beschrieben  wurde.  Es  wird  in  diesem  Fall  ledig- 
lich  das  Inhaltverzeichnis  formatiert,  alle  anderen  Spuren 
bleiben  unberiihrt. 

NOICONS/S  Normalerweise  schreibt  der  Befehl  FORMAT  nach  er- 

folgter  Formatierung  das  Verzeichnis  "Trashcan"  und  das 
zugehorige  Icon  auf  die  frisch  formatierte  Diskette.  Falls 
gewiinscht,  kann  dies  mit  dem  Schliisselwort  NOICONS 
unterbunden  werden. 

Bemerkung: 

Gerade  bei  Amiga-Anwender  die  nur  ein  Diskettenlaufwerk  besitzten,  be- 
steht  die  groBe  Gefahr,  daB  Sie  vergessen,  die  eigentlich  zu  formatierende 
Diskette  einzulegen,  so  daB  stattdessen  die  Workbench  formatiert  wird  (denn 
von  ihr  mu6  der  Befehl  ja  ersteinmal  geladen  werden).  Vergewissern  Sie  sich 
also  bitte  jedesmal  vor  dem  Driicken  der  RETURN-Taste  bei  der 
Sicherheitsabfrage,  daB  wirklich  die  richtige  Diskette  im  richtigen  Laufwerk 
ist. 

Es  ist  moglich,  die  Disketten  mit  dem  FFS  (Fast  File  System)-Format  zu  for- 
matieren,  wodurch  die  Diskettenzugriffe  wesentlich  beschleunigt  werden 
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konnen.  Bedenken  Sie  jedoch  dabei,  da8  altere  Amigas  diese  Diskette  nicht 
verarbeiten  konnen,  so  dafi  ein  Datenaustausch  iiber  dieses  Format  unter 
Kickstart  1.2/1.3  unmoglich  ist. 

Beispiel: 

Ein  relativ  nervenschonender  Versuch  kann  mit  der  resetfesten  RAM-Disk 
RAD:  gemacht  werden  (unter  der  Annahme  daB  alle  darin  vorhandenen 
Daten  auch  irgendwo  auf  einer  Diskette  vorhanden  sein  miissen  und  deswe- 
gen  ein  schmerzlicher  VerluBt  von  Daten  sehr  unwahrscheinlich  ist) : 

5.Workbench:Storage>  format  drive  rad:  name  testl 

Insert  disk  to  be  formatted  in  device  RAD  Press  RETURN  to  begin  format- 
ting or  CTRL-C  to  abort: 

Verifying  cylinder  79, 0  to  go  Initializing  disk. . . 

Siehe  auch: 

DISKCOPY,  INSTALL,  RELABEL 
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GET 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        GET  [NAME]  <variable> 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        NAME/A 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Mit  Get  wird  der  Inhalt  einer  lokalen  Variablen  eingelesen. 


Beschreibung: 

Im  Prinzip  arbeitet  der  Befehl  GET  genauso  wie  sein  Kollege  GETENV.  Der 
entscheidende  Unterschied  besteht  darin,  daB  mit  GET  eine  lokale  Variable 
ausgelesen  wird.  Eine  lokale  Varibale  kann  prinzipiell  die  gleichen  Werte  wie 
Umgebungsvariablen  (auch  globale  Variable  genannt)  aufnehmen. 

Die  Umgebungsvariablen  sind  nur  jeden  Prozess  zuganglich,  da  sie  im  logi- 
schen  Gerat  ENV:  in  Form  einer  Datei  gespeichert  sind,  die  lokalen  Variablen 
sind  aber  auf  einen  Prozess  festgelegt.  Es  ist  moglich,  sowohl  eine  lokale  als 
auch  eine  globale  Variable  mit  dem  gleichen  Namen  zu  definieren,  da  sie  ja 
iiber  zwei  ganz  unterschiedliche  Befehle  verwaltet  werden. 

Werden  die  Variablen  jedoch  iiber  den  Namen  mit  dem  vorangestellten 
Dollar-Zeichen  angesprochen  (etwa  in  der  Zeichenkette  des  ECHO-Befehls), 
so  hat  die  lokale  Variable  Vorrang. 

Argument: 

NAME/A  Name  einer  Variablen,  deren  Inhalt  angezeigt  wird. 

Beispiel: 

Erst  wird  eine  lokale  Variable  definiert  und  anschlieJJend  ausgelesen: 
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l.Work:DOS3.0>  set  testl  "alles  was  recht  ist" 
1  .Work:DOS3.0>  get  testl  alles  was  recht  ist 

Siehe  auch: 

SET,  GETENV,  SETENV 


AMIGA  DOS  3.0 

GETENV 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        GETENV  [NAME]  <variable> 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        NAME/A 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Mit  Getenv  wird  der  Inhalt  einer  globalen  Variablen  eingelesen. 

Beschreibung: 

Mit  diesem  Befehl  kann  der  Wert  einer  globalen  Variablen  im  Fenster  ange- 
zeigt  werden.  Die  globalen  Variablen  sind  im  logischen  Gerat  ENV:  in  Form 
von  Dateien  gespeichert  und  konnen  deswegen  in  alien  Prozessen  angespro- 
chen  werden.  Es  ist  moglich,  sowohl  eine  lokale  als  auch  eine  globale 
Variable  mit  dem  gleichen  Namen  zu  definieren,  da  sie  ja  iiber  zwei  ganz  un- 
terschiedliche  Befehle  verwaltet  werden.  Werden  die  Variablen  jedoch  iiber 
den  Namen  mit  dem  vorangestellten  Dollar-Zeichen  angesprochen  (etwa  in 
der  Zeichenkette  des  ECHO-Befehls),  so  hat  die  lokale  Variable  Vorrang. 

Argument: 

NAME/A  Name  einer  Variablen,  deren  Inhalt  angezeigt  wird. 

Beispiel: 

Erst  wird  eine  globale  Variable  definiert  und  anschlieBend  ausgelesen: 

1  .Work:DOS3.0>  setenv  testl  "Das  Bose  ist  immer  und  iiberall" 
l.Work:DOS3.0>  getenv  testl    Das  Bose  ist  immer  und  iiberall 

Siehe  auch: 

GET,  SET,  SETENV 
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GRAPHICDUMP 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        GRAPHICDUMP  [TINY  I  SMALL  I  MEDIUM  I  LARGE 
I  <xPunkte>:<yPunkte>] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        TINY/S,SMALL/S,MEDIUM/S,LARGE/S,x:y/N 

Pfad: 

Extras:Tools 

Funktion: 

Druckt  den  Bildschirm  im  Vordergrund  aus. 

Beschreibung: 

Mit  diesem  Befehl  ist  es  sehr  einfach,  ein  Bildschirmfoto  auszudrucken. 
Nach  der  Eingabe  des  Befehls  wartet  dieser  noch  ein  paar  Sekunden,  bevor 
der  Ausdruck  beginnt,  damit  der  Anwender  Zeit  hat,  das  gewiinschte  Fenster 
oder  den  gewiinschten  Bildschirm  in  den  Vordergrund  zu  riicken.  Mit  den 
GroBenoptionen  kann  die  GroBe  des  Ausdrucks  bestimmt  werden.  Der 
Befehl  verwendet  die  in  den  Voreinstellungen  fur  den  Drucker  angegebenen 
Werte  flir  seinen  Ausdruck.  Dies  ist  vorallem  wichtig  bei  Farbdruckern. 

Argumente: 

TINY/S  Diese  Option  gibt  dem  Ausdruck  etwa  1/4  der  maximalen 

Breite.  Die  Hohe  wird  der  Bildschirmauflosung  entspre- 

chend  angepaBt. 

SMALL/S  Diese  Option  gibt  dem  Ausdruck  etwa  1/2  der  maximalen 

Breite.  Die  Hohe  wird  der  Bildschirmauflosung  entspre- 
chend  angepaBt. 

MEDIUM/S  Diese  Option  gibt  dem  Ausdruck  etwa  3/4  der  maximalen 

Breite.  Die  Hohe  wird  der  Bildschirmauflosung  entspre- 
chend  angepaBt. 
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LARGE/S  Diese  Option  gibt  dem  Ausdruck  die  mit  dem  Drucker  er- 

reichbare  maximale  Bildbreite.  Die  Hohe  wird  der  Bild- 
schirmauflosung  entsprechend  angepaBt. 

<x>:<y>/N  Es  konnen  auch  genaue  Werte  angegeben  werden,  wie 

groB  das  ausgedruckte  Bild  sein  soil.  Dabei  miissen  so- 
wohl  die  Anzahl  der  Punkte  in  x-  als  auch  in  y-Richtung 
angegeben  werden.  Bei  unverhaltnismaBigen  Werten 
kann  das  Bild  stark  verzent  werden. 
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ICONTROL 

Syntax: 

2.0:  ICONTROL  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

2. 1/3.0:  ICONTROL  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

[PUBSCREEN  <screen>] 

Schablone: 

2.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S 

2. 1/3.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S,PUBSCREEN/K 

Pfad: 

SYS:Prefs 
Funktion: 

Es  konnen  von  der  Workbench  verwendete  Parameter  angezeigt  und  veran- 
dert  werden. 

Beschreibung: 

Wird  ICONTROL  ohne  ein  weiteres  Argument  oder  mit  dem  Schlusselwort 
"EDIT"  aufgerufen,  wird  das  Programm  der  Prefs-Schublade  gestartet.  Wird 
ein  Dateiname  angegeben  und  besitzt  diese  Datei  Informationen  zu  den 
Voreinstellungen  (sie  wurde  im  ICONTROL-Programm  mit  dem  Meniipunkt 
"Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespeichert),  konnen  diese  schon  vorher 
definierten  Einstellungen  iibernommen  werden. 

Argumente: 

FROM  Name  einer  Datei,  die  im  ICONTROL-Programm  mit 

dem  Meniipunkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  abge- 
speichert wurde.  Was  mit  diesen  bereits  definierten 
Einstellungen  passiert,  wird  mit  den  anschlieBenden 
Schliisselwortern  festgelegt. 
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EDIT/S 


USE/S 


SAVE/S 


PUBSCREEN/K 


Startet  das  Programm  "ICONTROL"  der  Prefs- 
Schublade,  wie  wenn  das  Icon  auf  der  Workbench  in  der 
Schublade  Prefs  angeklickt  worden  ware.  Dies  ist  auch 
dann  der  Fall,  wenn  tiberhaupt  kein  Argument  iibergeben 
wird. 

Wurde  ein  Dateiname  einer  ICONTROL-Einstellung  ge- 
nannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Einstel- 
lungen  aktiviert.  Beim  Neustart  des  Rechners  gelten  je- 
doch  wieder  die  alten  Einstellungen. 

Wurde  ein  Dateiname  einer  ICONTROL-Einstellung  ge- 
nannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Einstel- 
lungen gespeichert  und  damit  bei  jedem  Neustart  des 
Rechners  aktiviert. 

Wird  hier  ein  Name  eines  anderen  Screens  eingegeben,  so 
wird  das  ICONTROL-Fenster  auf  diesen  Screen 
geoffnet. 
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ICONX 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        ICONX 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0: 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Ermdglicht  das  Starten  von  Befehlsdateien  iiber  Icons  in  der  Workbench. 

Beschreibung: 

ICONX  (der  Name  ist  die  Abkiirzung  fiir  "ICON  eXecute")  kann  nur  von  der 
Workbench  aus  verwendet  werden,  da  es  dafiir  vorgesehen  ist,  Script-Dateien 
von  der  Workbench  aus  zu  starten.  Dieser  Befehl  sollte  in  den  Informationen 
zu  einem  Icon,  die  iiber  den  gleichnamigen  Meniipunkt  erreichbar  sind,  in  das 
Gadget  DEFAULT  TOOL  eingesetzt  werden.  Um  einer  Script-Datei  ein  Icon 
zu  verpassen,  muB  ein  Projekt-Piktogramm  erstellt  werden  (mit  IconEDIT) 
oder  ein  solches  von  einer  anderen  Datei  kopiert  und  der  Name  angepaBt 
werden.  Die  Arbeitsweise  von  ICONX  gleicht  der  des  Befehles  EXECUTE, 
mit  dem  Unterschied,  daB  keine  Argumente  iibergeben  werden  konnen. 

ICONX  offnet  normalerweise  selbststandig  ein  Fenster,  in  dem  Ein-  und 
Ausgaben  fiir  den  Anwender  durchgefiihrt  werden  konnen. 

In  den  TOOL  TYPES  kennt  ICONX  noch  ein  paar  interessante 
Schliisselworter: 

WINDOW=  Hier  kann  eine  Fensterdefinition  der  Form  "con:x/y/brei- 

te/hohe/titel/zusatze"  erstellt  werden.  Naheres  entneh- 
men  Sie  bitte  dem  Kapitel  zum  Shellfenster  am  Anfang 
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des  AmigaDOS-Teiles. 
WAIT=  Die  hier  angegebene  Zahl  interpretiert  ICONX  als  Anzahl 

der  Sekunden,  die  das  geoffnete  Fenster  nach  AbschluB 
des  Scripts  noch  geoffnet  werden  soil. 

DELAY=  Die  Funktion  von  Delay  ist  identisch  zu  WAIT,  nur  wird 

die  hier  angegebene  Zahl  in  1/50  Sekunden  interpretiert. 

STACK=  Sollte  der  Stapelspeicher,  der  auf  4096  Bytes  voreinge- 

stellt  ist,  nicht  ausreichen,  so  kann  durch  eine  hinter 
STACK=  anzugebende  Zahl  der  verfiigbare  Stapelspei- 
cher dem  Bedarf  entsprechend  vergroBert  werden. 

Siehe  auch: 

EXECUTE 
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IF 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        IF  [NOT]  [WARN]  [ERROR]  [FAIL] 

[<string>  EQIGTIGE  <string>]  [VAL]  [EXISTS  <file>] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        NOT/S,WARN/S,ERROR/S,FAIL/S„EQ/K,GT/K)GE/K„VAL/S> 
EXISTS/K 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

In  Script-Dateien  konnen  hier  verschiedene  Werte  gepriift  und  die  Befehl- 
ausfiihrung  bedingt  durchgeftihrt  werden. 

Beschreibung : 

Dieser  Befehl  bildet  das  Herzstuck  der  bedingten  Bearbeitung  von  Befehlen 
in  Scriptdateien,  namlich  den  Kopf mit  der  Abfrage  der  Bedingungen  des  IF- 
ELSE-ENDIF-B locks.  IF  kann  nur  in  Befehlsdateien  verwendet  werden  und 
erzeugt  in  einer  Shell  eingegeben  einen  entsprechenden  Hinweis.  Der  Grund- 
aufbau  eines  IF-ESLE-ENDIF-Blocks  ist  folgender: 

IF  <Bedingung> 

;diese  Befehle  werden  ausgefiihrt, 
;falls  die  IF-Bedingung  erfiillt  ist. 
ELSE 

;diese  Befehle  werden  ausgefiihrt, 
;falls  die  IF-Bedingung  nicht  erfiillt  ist. 

ENDIF 

Als  <Bedingung>  kann  eine  der  unten  beschriebenen  Moglichkeiten  einge- 
setzt  werden.  Ist  diese  Bedingung  erfiillt,  werden  die  Befehle  die  zwischen 
der  IF-Anweisung  und  dem  Schlusselwort  ELSE  (oder  -  wenn  dieses  nicht 
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vorhanden  ist  -  der  Anweisung  ENDIF)  ausgefiihrt.  ELSE  mu6  also  nicht  un- 
bedingt  aufgefuhrt  werden,  es  kommt  dann  zum  Einsatz,  wenn  bestimmte 
Befehle  nur  dann  ausgefiihrt  werden  sollen,  wenn  die  Bedingung  nicht  zu- 
trifft.  Diese  Befehle  werden  dann  zwischen  den  Befehlen  ELSE  und  ENDIF 
eingefiigt  und  dann  ausgefiihrt,  wenn  die  bei  IF  geforderte  Bedingung  nicht 
erfullt  ist. 

Der  Befehl  ENDIF  beendet  den  IF-ELSE-ENDIF-Block,  d.h.  nach  dieser 
Zeile  wird  auf  jedem  Fall  die  Scriptdatei  weiterbearbeitet  -  unabhangig  von 
der  Erfiillung  der  Bedingung  -  sofern  kein  groBerer  Fehler  als  mit  FAILAT  er- 
laubt  entstanden  ist.  Es  konnen  mehrere  IF-ELSE-ENDIF-B16cke  ineinander 
verschachtelt  werden,  jede  IF- Anweisung  muB  aber  ein  zugehoriges  ENDIF 
erhalten,  andernfalls  kommt  der  Befehl  EXECUTE  ins  Schleudern. 

IF  ermoglicht  auch  einen  direkten  Zugriff  auf  Umgebungsvariablen  durch 
voranstellen  des  Dollarzeichens. 


Argumente: 

NOT/S  Wird  dieser  Schalter  zusatzlich  zu  einer  Bedingung  benutzt, 

so  wird  die  Bedingung  verneint,  d.h.  die  Befehle  unmittelbar 
nach  IF  werden  dann  ausgefiihrt,  wenn  die  Bedingung  nicht 
erfullt  wurde. 

WARN/S  Mit  diesem  Schliisselwort  wird  getestet,  ob  der  vorhergehen- 

de  Befehl  eine  Warming  (Fehlercode  5)  erzeugt  hat.  Diese 
Bedingung  ist  erfullt,  wenn  eine  Warming  erzeugt  wurde. 

ERROR/S  Mit  diesem  Schliisselwort  wird  getestet,  ob  der  vorhergehen- 

de  Befehl  einen  ERROR  (Fehlercode  10)  erzeugt  hat.  Diese 
Bedingung  ist  erfullt,  wenn  ein  ERROR  erzeugt  wurde. 
Achtung:  Execute  bricht  in  diesem  Fall  die  Bearbeitung  der 
gesamten  Script-Datei  ab,  wenn  nicht  mit  dem  Befehl  FAI- 
LAT die  Fehlergrenze  iiber  10  angehoben  wurde. 

FAIL/S  Mit  diesem  Schliisselwort  wird  getestet,  ob  der  vorhergehen- 

de  Befehl  einen  Fehler  "FAIL"  (Fehlercode  20)  erzeugt  hat. 
Diese  Bedingung  ist  erfullt,  wenn  ein  FAIL  erzeugt  wurde. 
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Achtung:  Execute  bricht  in  diesem  Fall  die  Bearbeitung  der 
gesamten  Script-Datei  ab,  wenn  nicht  mit  dem  Befehl  FAI- 
LAT  die  Fehlergrenze  iiber  20  angehoben  wurde. 

EQ/K  Dieses  -  wie  auch  die  beiden  nachsten  -  Schlusselwort 

braucht  einen  vorhergehenden  und  einen  nachfolgenden 
Wert.  Dies  kann  eine  Zeichenkette,  eine  Variable  oder  eine 
Zahl  sein.  Die  Bedingung  fur  den  IF-Block  ist  dann  erfiillt, 
wenn  beide  Werte  identisch  sind.  Beispiele: 

IF$zahlEQ5 

ECHO  "Die  Zahl  hat  den  Wert  5" 

ENDIF 

;oder: 

IF<arg>EQ"" 

ECHO  "Sie  haben  mir  kein  Argument  ubergeben,  tut  mir 

leid!" 

ENDIF 

GT/K  Bei  diesem  Schlusselwort  ist  die  Bedingung  dann  erfiillt, 

wenn  der  erste  Wert  groBer  ist  als  der  zweite.  Hiermit  konnen 
in  Verbindung  mit  Umgebungsvariablen  Schleifen  mit 
Zahler  konstruiert  werden. 

GE/K  Bei  diesem  Schlusselwort  ist  die  Bedingung  dann  erfiillt, 

wenn  der  erste  Wert  groBer  oder  gleich  dem  zweiten  ist. 
Hiermit  konnen  in  Verbindung  mit  Umgebungsvariablen 
Schleifen  mit  Zahler  konstruiert  werden.  Wenn  Sie 
Bedingung  "kleiner  oder  gleich"  vermissen  -  versuchen  Sie 
doch  die  Verbindung  "NOT  GT"  und  anstatt  "kleiner"  die 
Verbindung  "NOT  GE". 

EXISTS/S  Mit  diesem  Schlusselwort  wird  gepriift,  ob  eine  bestimmte 
Datei  oder  ein  bestimmtes  Verzeichnis  existiert.  Dabei  muB 
der  entsprechende  Name  zusammen  mit  dem  kompletten 
Pfad  hinter  dem  Schlusselwort  EXISTS  angegeben  werden. 
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Die  Bedingung  ist  dann  erfullt,  wenn  die  Datei  oder  das 
Verzeichnis  existiert.  Es  kann  auch  ein  Geratename  auf  seine 
Existenz  hin  gepriift  werden,  wird  ein  Gerat  nicht  gefunden, 
so  wird  der  Anwender  noch  mit  einem  Requester  aufgefor- 
dert,  eine  Diskette  mit  dem  Namen  des  zu  suchenden  Gerates 
einzulegen.  Wird  der  Requester  mit  "Cancel"  beantwortet,  so 
ist  die  Bedingung  nicht  erfullt,  das  Gerat  wurde  nicht  gefun- 
den. Beispielsweise  erzeugt  die  Script-Datei 
IF  EXISTS  test: 
ECHO  "test:  ist  vorhanden." 
ELSE 

ECHO  "Ich  kenne  kein  test:" 
ENDIF 

erst  den  Requester  "Please  instert  Disk  test:  in  any  Drive", 
der  mit  "Cancel"  beanwortet  die  Ausgabe 

1>  Execute  Ram:test 
Ich  kenne  kein  test: 

erzeugt.  Wird  jedoch  test:  definiert,  so  erscheint: 

1>  ASSIGN  test:  ram: 
1>  EXECUTE  ram:test 
test:  ist  vorhanden. 

Es  ist  aber  moglich,  beim  Priifen  der  Existenz  von  logischen 
Geraten  den  Requester  zu  vermeiden,  indem  mit  "ASSIGN 
<gerat>  EXISTS"  gepriift  wird  und  das  Ergebnis  mit  "IF 
WARN"  abgefragt  wird. 

VAL/S  Dieses  Schliisselwort  ist  die  Abkurzung  des  englischen 

Wortes  "VALue"  und  sagt  der  IF-Anweisung,  daB  die  iiber- 
gebenen  Werte  (in  der  Regel  bei  Variablen)  numerisch  ge- 
priift werden.  Dieses  Schliisselwort  findet  in  Verbindung  mit 
EQ,  GT  oder  GE  Anwendung. 

Beispiele: 

In  folgender  Script-Datei  werden  abhangig  von  der  Schwere  eines  auftreten- 
den  Fehlers  besondere  Befehle  abgearbeitet: 
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FAILT  25  ;  damit  EXECUTE  nicht  schon  vorher  aussteigt 

;  hier  steht  tin  kritischer  Befehl 
IFWARN 

ECHO  "Es  lief  nicht  ganz  optimal!" 

SKIP  Normal;  trotzdem  normal  fortfahren 
ENDIF 
IF  ERROR 

ECHO  "Es  trat  tin  Fehler  auf ! " 

SKIP  Fehler;  bestimmte  Befehle  einschieben 
ENDIF 
IF  FAIL 

ECHO  "Katastrophe!  Katastrophe!  Katastrophe! 

Katastrophe!" 

QUIT  25;  sofortiger  Abbruch  der  Befehldatei 
ENDIF 
LAB  Fehler        ;  hier  beginnt  die  Fehlerbearbeitung 


LAB  Normal      ;  evtl.  Fehler  behoben 
ENDSKIP  ;  und  wieder  normal  weiter 


Bemerkung: 

Es  ist  sehr  hilfreich,  wenn  bei  einer  bedingten  Befehlsbearbeitung  die 
Befehle  zwischen  den  Schliisselwortern  IF,  ELSE  und  ENDIF  um  tin  paar 
Zeichen  eingeriickt  werden.  Das  erleichtert  die  Lesbarkeit  und  macht  auch 
auf  einen  Blick  erkennbar,  welche  Befehle  wann  ausgefiihrt  werden.  Gerade 
bei  verschachtelten  IF-Anweisungen  gewinnt  der  Anwender  hier  an  Uber- 
sichtlichkeit,  die  ihm  bei  einer  Fehlersuche  sehr  schnell  zu  Gute  kommt. 

In  alteren  Versionen  der  Shell  kann  der  IF-Befehl  einen  Fehler  erzeugen, 
wenn  in  der  gleichen  Zeile  mit  einem  Semikolon  tin  Kommentar  hinzugefiigt 
wurde. 

Sieheauch: 

ASSIGN,  ELSE,  ENDIF,  ENDSKIP,  EXECUTE,  FAILAT,  LAB,  QUIT,  SKIP, 
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IHELP 

Syntax: 

2.0:        IHELP  [CY_PRIORITY=<n>]  [CYCLE=<"hotkey(s)">] 

[MAKEBIG=<"hotkey(s)">][MAKESMALL=<"hotkey(s)">] 
[CYCLESCREEN=<"hotkey(s)">][ZIPWINDOW=<"hotkey(s)">] 

2. 1/3.0:  Befehl  durch  FKEY  ersetzt 

Schablone: 

2.0:        CX_PRIORITY/K/N,  CYCLE/K,  MAKEBIG/K, 

MAKESMALL/K,  CYCLESCREEN/K,  ZIPWINDOW/K 

2.1/3.0:  Befehl  durch  FKEY  ersetzt 
Extras:Tools/Commodity 

Fun  kt  ion: 

Startet  "IHELP"  oder  andert  die  Einstellungen. 

Beschreibung: 

Wird  IHELP  ohne  weiteren  Argumente  eingeben,  so  wird  das  gleichnamige 
Commodity-Programm  geladen,  wie  wenn  das  entsprechende  Icon  in  der 
Workbench  angeklickt  worden  ware.  Mit  Hilfe  der  Argumente  kann  aber  ver- 
hindert  werden,  daB  das  Fenster  erscheint,  stattdessen  werden  die 
Einstellungen  von  der  Shell  aus  definiert. 

IHELP  ermoglicht  es,  bestimmte  Aktionen  in  der  Workbench  durch  verschie- 
dene  Tastenkombinationen  auszulosen,  die  normalerweise  iiber  Gadgets  ge- 
steuert  werden.  Als  Tasten  stehen  folgende  Moglichkeiten  zur  Verfugung: 

Shift,  Control,  Alt,  Funktionstasten,  Help-Taste,  alle  druckbaren  Zeichen 

Bei  Buchstaben  ist  zu  beachten,  daB  IHELP  die  GroB-  und  Kleinschreibung 
unterscheidet,  es  sollten  aber  vor  allem  bei  Verwendung  von  Buchstaben 
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noch  andere  Tasten  als  Bedingung  gesetzt  werden  (z.B.  "Control  Alt  a"). 

Argumente: 

CYLCE/K  (Durch  Fenster  blattern)  Holt  das  hinterste  Fenster 

derWorkbench  in  den  Vordergrund  -  es  werden  jedoch 
nur  Programmfenster  nach  vorne  geholt,  Schubladen 
bleiben  hinten.  Voreingestellt  ist  diese  Funktion  auf 
der  Funktionstaste  Fl . 


MAKEBIG/K 


MAKESMALL/K 


CYCLESCREEN/K 


ZIPWINDOW/K 


(Fenster  vergroBern)  Bringt  das  aktuelle  Fenster  auf 
die  maximal  mogliche  GroBe.  Voreingestellt  ist  diese 
Funktion  auf  Taste  F2. 

(Fenster  verkleinern)  Bringt  das  aktuelle  Fenster  auf 
die  kleinst  mogliche  GroBe.  Voreingestellt  ist  diese 
Funktion  auf  Taste  F3 . 

(Durch  Bildschirme  blattern)  Der  hinterste  Bild- 
schirm  wird  in  den  Vordergrund  geholt.  Voreingestellt 
ist  diese  Funktion  auf  Taste  F4. 

(FenstergroBe  umschalten)  Diese  Taste  wirkt  wie  das 
Zoom-Gadget  auf  das  aktuelle  Fenster.  Voreingestellt 
ist  diese  Funktion  auf  Taste  F5. 


CX_PRIORITY/K      Siehe  Beschreibung  des  Befehles  CLICKTOFRONT 

Bemerkung: 

Wie  auch  alle  anderen  Commodity-Programme  lost  sich  auch  IHELP  nicht 
vom  startenden  Prozess  los,  so  daB  das  Programm  mit  RUN  aufgerufen  wer- 
den sollte,  andernfalls  wird  die  Shell  stillgelegt,  solange  das  Programm  (auch 
im  Hintergrund)  lauft. 

Siehe  auch: 

AUTOPOINT,  BLANKER,  CLICKTOFRONT,  EXCHANGE,  FKEY,  NOCAPSLOCK. 
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INFO 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        INFO  [[DEVICE]  <device>:] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:  DEVICE 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Zeigt  Informationen  iiber  phyikalische  Gerat  an. 

Beschreibung: 

Mit  INFO  erhalt  man  eine  Menge  niitzlicher  Informationen  zu  den  einzelnen 
Disketten  und  Festplattenpartitionen,  sowie  iiber  die  RAM:-Disk  oder  RAD:. 

Die  Informationen  werden  in  einer  Tabelle  aufgefuhrt,  in  der  jedes  Gerat  eine 
Zeile  erhalt.  Die  Bedeutung  der  einzelnen  Spalten  ist: 

Unit         Der  Name  der  physikalischen  Einheit  (Geratename). 

Size         Die  formatierte  Speicherkapazitat  des  Gerates. 

Used        Der  bereits  belegte  Speicher  in  Block  (1  Block  entspricht 

5 12  Byte). 

Free         Der  noch  freie  Speicher  in  B  lock. 

Full         Zeigt  an,  wieviel  Prozent  der  gesamten  Kapazitat  bereits 
belegt  sind. 

Errs         Anzahl  der  Fehler,  die  das  Gerat  seit  dem  Neustart  des  Amigas 
erzeugthat 
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Status      Zeigt,  ob  die  einliegende  Diskette  oder  das  Gerat  schreibgeschutzt 
istodernicht. 

Name      Name  der  Partition  oder  der  eingelegten  Diskette. 

Volumes  Available 

Namen  bekannter  und  verfugbarer  Disketten  und  Festplattenparti- 
tonen.  Dies  ist  vergleichbar  zu  einem  Teil  der  Anzeige  des  Befehls 
ASSIGN. 

Argument: 

DEVICE  Sollen  nur  zu  einem  bestimmten  Gerat  die  Informationen  angezeigt 
werden,  so  mu8  der  Geratename  als  Argument  iibergeben  werden. 


Beispiele: 

Der  normale  Befehl  erzeugt: 


1>  info 
Mounted  disks: 


Unit           Size          Used 

Free 

Full 

Errs 

Status         Name 

RAD:         837K        2 

1756 

0% 

0 

Read/Write  RRD 

PCO:           720K         1404 

36 

98% 

0 

Readonly   MSDOS5.0 

RAM:         39K          39 

0 

100% 

0 

Read/Write  Ram  Disk 

HDO:          8267K       7448 

9086 

45% 

0 

Read/Write  Workbench 

DFO:          Unreadable  disk 

HDl:          107M        152241 

68341 

69% 

0 

Read/Write  Work 

Volumes  available: 

MSDOS5.0  [Mounted] 

RRD  [Mounted] 

Ram  Disk  [Mounted] 

Work  [Mounted] 

Workbench  [Mounted] 

Nur  Informationen  iiber  ein  Gerat  erwiinscht: 


1>  info  Workbench: 
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Mounted  disks: 

Unit         Size  Used      Free        Full         Errs  Status      Name 

HDO:        8267K       7448      9086        45%         0  Read/Write  Workbench 

Volumes  available: 
Workbench  [Mounted] 

Bemerkung: 

Seit  der  Version  2.0  kann  ein  Gerat  auch  iiber  den  Namen  der  Diskette  oder 
der  Festplattenpartition  eingegeben  werden,  wie  obiges  Beispiel  zeigt.  Und 
mit  MS-DOS-Disketten  hat  INFO  auch  keine  Schwierigkeiten,  das 
"Unreadable  Disk"  im  anderen  Format  soil  nicht  weiter  storen. 

Siehe  auch: 

ASSIGN 
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INITPRINTER 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:  INITPRINTER 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:- 

Pfad: 

Extras:Tools 

Funktion: 

Sendet  dem  Drucker  Initialisierungsbefehle,  die  durch  das  entsprechende 
Preferences-Programm  vorgegeben  wurden. 

Beschreibung: 

Der  Drucker  wird  bei  der  ersten  Benutzung  iiber  die  Schnittstelle  "PRT:"ini- 
tialisiert,  in  dem  die  in  dem  Preferences-Programm  "Printer"  eingestellten 
Befehle  dem  Drucker  geschickt  werden.  Sollte  der  Drucker  hinterher  zwi- 
schenzeitlich  ausgeschaltet  worden  sein,  oder  ein  Programm  die 
Druckereinstellung  geandert  haben,  so  kann  der  Anfangszustand  durch  den 
Befehl  INITPRINTER  wieder  hergestellt  werden. 

Bemerkung: 

Kann  ein  Drucker  nicht  angesprochen  werden,  so  wird  der  Befehl  mit  der 
Fehlermeldung  FAIL  (Fehlercode  20)  abgebrochen,  wenn  der  Requester 
"Printer  Trouble..."  mit  "Cancel"  beantwortet  wurde. 
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INPUT 

Syntax: 

2.0:  INPUT  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

2. 1/3.0:  INPUT  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

[PUBSCREEN=<screen>] 

Schablone: 

2.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S 

2. 1/3.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S,PUBSCREEN/K 

Pfad: 

SYS:Prefs 

Funktion: 

Startet  das  Voreinstellungsprogramm  "INPUT"  oder  andert  die  aktuellen 
Einstellungen. 

Beschreibung: 

Wird  dieser  Befehl  ohne  weitere  Argumente  oder  mit  dem  Schliisselwort 
EDIT  gestartet,  so  erscheint  das  Fenster  des  Preferences-Programmes 
"Input". 

Argumente: 

FROM  Name  einer  Datei,  die  im  INPUT-Programm  mit  dem 

Meniipunkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespei- 
chert  wurde.  Was  mit  diesen  bereits  definierten 
Einstellungen  passiert,  wird  mit  den  anschlieBenden 
Schliisselwortern  festgelegt. 

EDIT/S  Startet  das  Programm  "INPUT"  der  Prefs-Schublade,  wie 

wenn  das  Icon  auf  der  Workbench  in  der  Schublade  Pref  s 
angeklickt  worden  ware.  Dies  ist  auch  dann  der  Fall, 
wenn  tiberhaupt  kein  Argument  iibergeben  wird. 
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USE/S  Wurde  ein  Dateiname  einer  INPUT-Einstellung  genannt, 

so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Einstellungen 
aktiviert.  Beim  Neustart  des  Rechners  gelten  jedoch  wie- 
der  die  alten  Einstellungen. 

S  AVE/S  Wurde  ein  Dateiname  einer  INPUT-Einstellung  genannt, 

so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Einstellungen 
gespeichert  und  damit  bei  jedem  Neustart  des  Rechners 
aktiviert. 

PUBSCREEN/K    Wird  hier  ein  Name  eines  anderen  Screens  eingeben,  so 
wird  das  INPUT-Fenster  auf  diesen  Screen  geoffhet. 
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INSTALL 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        INSTALL  [DRIVE]  <DF0:IDF1:IDF2:IDF3:ICC0:>  [NOBOOT]  [CHECK] 

[FFS] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        DRIVE/A,  N0B00T/S,  CHECK/S,  FFS/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Auf  der  Diskette  im  angegebenen  Laufwerk  wird  der  Bootblock  geschrieben, 
geldscht  oder  getestet. 

Beschreibung: 

Die  Hauptanwendung  fiir  diesen  Befehl  ist  die  Erstellung  einer  Boot- 
Diskette,  d.h.  es  wird  auf  die  angegebene  Diskette  die  Information  geschrie- 
ben, die  dafur  verantwortlich  ist,  daB  der  Amiga  von  dieser  Diskette  automa- 
tisch  das  Laden  beginnt.  Vor  allem  Anwender  ohne  Festplatte  kennen  den 
Effekt,  daB  nur  bestimmte  Disketten  in  der  Lage  sind,  den  Amiga  zu  starten, 
andere  werden  abgelehnt  -  auch  wenn  sie  formatiert  sind.  Mit  dem  Befehl  IN- 
STALL kann  jede  Diskette  zu  einer  Start-Diskette  gemacht  werden. 

Argumente: 

DRIVE/A  Es  muB  unbedingt  der  Geratename  des  Laufwerkes 

angegeben  werden  deren  Diskette  bootfahig  gemacht 
werden  soil.  Es  ist  auch  moglich,  PCMCIA-Karten 
bootfahig  zu  machen,  der  entsprechende  Geratename 
isf'CCO:". 

NOOBOOT/S  Hier  wird  eine  breits  bootfahige  Diskette  fur  das 

Booten  des  Amigas  unfahig  gemacht.  Dies  ist  dann 
sinnvoll,  wenn  die  Diskette  beispielsweise  einen  Virus 
enthalt,  oder  die  gespeicherten  Daten  fiir  einen  Start 
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nicht  ausreichen  (siehe  dazu  auch  die  Bemerkungen). 

CHECK/S  Mit  diesem  Schliisselwort  wird  gepriift,  ob  die  einge- 

legte  Diskette  einen  originalen  Bootblock  besitzt, 
bootunfahig  ist  oder  gar  von  einen  Boot- Virus  infiziert 
ist. 

FFS/S  Mit  diesem  Schliisselwort  wird  ein  spezieller  FFS- 

Bootblock  geschrieben.  Diese  Funktion  ist  seit  der 
Version  2.1  wirkungslos  aber  aufgrund  der  Kompati- 
bilitat  noch  vorhanden. 

Bemerkungen : 

Auch  wenn  eine  Diskette  mit  dem  Befehl  INSTALL  bootfahig  gemacht  wur- 
de,  benotigt  es  noch  viele  weitere  Dateien  und  Verzeichnisse,  um  daraus  eine 
echte  Start-Diskette  zu  machen.  Werden  auBer  dem  Bootblock  keine  weitere 
Dateien  und  Directories  auf  die  Diskette  gespeichert,  so  startet  der  Amiga,  es 
ist  aber  nur  das  Shell-Fenster  zu  sehen.  Jeglicher  Versuch,  einen  AmigaDOS- 
Befehl  einzugeben,  wird  mit  der  Meldung  "unknown  command"  vereitelt. 

INSTALL  ist  eine  sehr  einfache  Form  eines  Virus-Killers.  Der  Befehl  kann 
priifen,  ob  der  Bootblock  verandert  wurde  (erster  Hinweis  auf  einen  Virus). 
Der  Anwender  kann  ggf.  den  Bootblock  neu  schreiben  lassen,  wodurch  ein 
Boot- Virus  unschadlich  gemacht  werden  kann.  Vorsicht:  Es  gibt  auBer  den 
Bootblock- Viren  auch  noch  andere  z.T.  gemeinerer  und  unheilvollere  Viren, 
INSTALL  ist  kein  Allheilmittel! 

Siehe  auch: 

FORMAT 
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IPREFS 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        IPREFS 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0: 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Dieses  Programm  startet  einen  Hintergrund-Prozess,  der  die  Preferences- 
Voreinstellungen  verwaltet.  Er  wird  direkt  von  der  originalen  Startup- 
Sequence  gestartet,  liest  dann  die  Voreinstellungen  und  setzt  diese  in  die  Tat 
um.  Da  vor  diesem  Befehl  eigentlich  keine  Ausgabe  erfolgen  kann,  da  die 
Workbench  noch  "blind"  ist,  erzeugt  IPREFS  einen  Requester,  wenn  ein 
Befehl  in  der  Startup-Sequence  schon  vorher  eine  Meldung  ausgeben  wollte. 
In  diesem  Fall  werden  die  festen  Vorgaben  des  ROM  verwendet. 

Wird  von  einem  Befehl  eine  Ausgabe  erzeugt,  reagiert  IPREFS  empfindlich: 
"close  all  windows  except  drawers".  Daher  ist  es  ratsam,  in  der  Startup- 
Sequence  keine  der  Ausgabeumleitungen  ">NIL:"  vor  dem  Befehl  IPREFS 
zu  entfernen. 
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JOIN 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        JOIN  [FILE]  <{oldfileslpattem}>  ASITO  <newfile> 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        HLE/M,AS=TO/K/A 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Verbindet  mehrere  Dateien  zu  einer. 


Beschreibung: 

Dieser  Befehl  ist  sinnloser  als  der  Anwender  sich  zunachst  vorstellen  kann. 
Mit  JOIN  konnen  beliebig  viele  Dateien  miteinander  verkmipft  und  als  eine 
einzige  Datei  gespeichert  werden.  Ist  doch  toll!  -  Schon,  aber  wofiir  werden 
die  Dateien  verkmipft? 

JOIN  macht  keinen  Unterschied,  ob  eine  Datei  ein  ausfiihrbares  Programm, 
ein  IFF-Bild  oder  andere  Daten  enthalt,  es  verbindet  alles,  was  gefordert 
wird.  Die  Vorstellung,  daB  mehrere  Befehle  mit  JOIN  verkniipft  und  dann 
nur  noch  iiber  einen  gemeinsamen  Aufruf  gestartet  werden  konnen,  sollte 
schnell  wieder  vergessen  werden.  Die  Befehle  sind  dann  iiberhaupt  nicht 
mehr  aufrufbar,  es  kann  zum  Absturz  des  Rechners  kommen  und  auBerdem 
ermoglicht  EXECUTE  diese  Verbindung  von  Befehlen  sehr  komfortabel. 

Ein  sinnvoller  Einsatz  ist  nur  bei  reinen  ASCII-Textdateien  moglich.  Hier 
konnen  beispielsweise  verschiedene  Kapitel  in  eigenen  Dateien  gespeichert 
und  bearbeitet  werden  und  nach  Fertigstellung  zu  einer  groBen  Datei  ver- 
kniipft werden  -  eine  derartige  Arbeitsweise  habe  ich  bei  diesem  Buch  ange- 
wandt  (vermutlich  sehr  zum  Leidwesen  der  Setzer  -  die  mit  einer 
Mammutdatei  zu  kampfen  haben). 
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Argumente: 

FILE/M  Eine  Liste  von  Dateinamen  oder  Namensmuster,  deren 

Inhalt  zu  einer  neuen  Datei  zusammengefiigt  werden.  Es 
ist  moglich,  soviele  Dateien  zu  verbinden,  wie  Namen  in 
eine  AmigaDOS-Zeile  passen  (und  mit  den  Jokerzeichen 
ist  das  eine  gewaltige  Menge). 

AS=TO/K  Dieses  Schliisselwort  mu8  angegeben  werden  und  sagt 

JOIN,  daB  der  folgende  Dateiname  die  Zieldatei  darstellt. 
Es  diirfen  keine  Jokerzeichen  verwendet  werden. 

Bemerkung: 

Ganz  so  unniitz  wie  ich  es  oben  dargestellt  habe,  ist  JOIN  nicht.  Der  Befehl 
kann  vor  allem  in  Script-Dateien  wertvolle  Dienste  leisten. 
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LAB 
Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        LAB<marke> 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        /A 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Definiert  eine  Sprungmarke  fur  den  Befehl  SKIP. 


Beschreibung: 

Dieser  Befehl  ist  Teil  der  SKIP-LAB-ENDSKIP-Konstruktion  fur  Script- 
Dateien  und  ist  auBerhalb  von  Befehlsdateien  nicht  anwendbar.  Er  definiert 
eine  Sprungmarke,  die  mit  einem  passenden  SKIP-Befehl  angesprungen  wer- 
den  kann.  Der  Name  der  Sprungmarke  kann  beliebig  lang  sein,  mu8  aber  aus 
druckbaren  Zeichen  bestehen.  In  der  Praxis  reichen  kurze  pragnante  Worter 
aus.  Eine  Sprungmarke  gilt  nur  fiir  die  jeweils  ausgefuhrte  Befehlsdatei,  wird 
eine  weitere  Befehlsdatei  aufgerufen,  kann  von  dieser  nicht  auf  die 
Sprungmarke  der  aufrufenden  Script-Datei  gesprungen  werden. 

Argument: 

<marke>  Der  Name  einer  Sprungmarke,  kann  beliebig  festgelegt  wer- 

den, wenn  beachtet  wird,  daB  keine  nichtdruckbaren  Zeichen 
enthalten  sind.  Werden  Leerzeichen  benotigt,  so  ist  der  ge- 
sammte  Name  in  Anfiihrungszeichen  zu  setzen. 

Bemerkung: 

Der  Befehlsblock  SKIP-LAB  eignet  sich  vorziiglich,  eine  Konstruktion  der 
Form  "ON  <eingabe>  GOTO"  zu  verwirklichen,  der  beispielsweise  in  einem 
Bootmenii  eingesetzt  wird.  Beispielsweise  kann  man  mit  folgendem  Script 
zischen  "a"  und  "b"  wahlen. 


AMIGA  DOS  3.0 


In  Verbindung  mit  den  Befehlen  TYPE,  ECHO,  SKIP  uva.  konnen  sehrkom- 
fortable  Bootmeniis  erzeugt  werden.  Eine  kleine  Kostprobe  finden  Sie  im 
Buch  "Amiga  Der  Einstieg",  das  im  gleichen  Verlag  erscheint. 

Beispiel: 

ECHO  "Bitte  *"a*"  oder  *"b*"  eingeben!" 

SKIP>NIL:? 

LAB  a 

ECHO  "Du  hast  *"a*"  eingegeben!" 

SKIPende 

LABb 

ECHO  "Du  hast  *"b*"  eingegeben!" 

SKIPende 

LAB  ende 
ECHO«U„dTsch«B" 

ENDSKIP 

Wird  dieses  Script  gestartet,  kann  man  folgendes  erreichen: 

l.Work:DOS3.0>  execute  ram:test 

Bitte  "a"  oder  "b"  eingeben! 

a 

Du  hast  "a"  eingegeben! 

UndTschiiB 

1  .Work:DOS3.0>  execute  ram:test 

Bitte  "a"  oder  "b"  eingeben! 

b 

Du  hast  "b"  eingegeben! 

UndTschufi 

Siehe  auch: 

SKIP,  ENDSKIP 
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LIST 

Syntax: 

2.0/2. 1/3 .0:  LIST  [  { dirlmuster }  ]  [PIPAT  <muster>]  [KEYS]  [DATES] 

[NODATES]  [TO  <file>]  [SUB  <subname>]  [SINCE  <datum>] 
[UPTO  <datum>]  [QUICK]  [BLOCK]  [NOHEAD]  [FILES]  [DIRS] 
[LFORMAT<zeichenkette>]  [ALL] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0: 

Dffi/M,P=PAT/K,KEYS/S,DATES/S,NODATES/S,TO/K,SUB/K, 
SINCE/K)UPTO/K,QUICK/S)BLOCK/S,NOHEAD/S,FILES/S, 
DIRS/S,LFORMAT/K,ALL/S 

Pfad: 
Funktion: 

Zeigt  den  Inhalt  von  Verzeichnissen  und  detailierte  Informationen  zu  den 
einzelnen  Dateien. 

Beschreibung: 

LIST  ist  wohl  einer  der  machtigsten  und  wichtigsten  Befehle  des 
AmigaDOS,  er  hat  viele  Einsatzgebiete  und  ist  dennoch  sehr  einfach  zu  be- 
herrschen.  Der  Befehl  kann  sogar  selbstandig  Befehlsdateien  erstellen,  we- 
sentlich  schneller  als  jede  Sekretarin  schreiben  kann,  dazu  sehr  effektiv  und 
vor  allem  fehlerfrei. 

Die  einfachste  Form  ist  der  Befehl  LIST  ohne  weitere  Argumente,  dann  wer- 
den  folgende  Informationen  angezeigt: 

Name  Der  Name  der  Datei  oder  des  Verzeichnisses. 

GroBe  Die  GroBe  einer  Datei  in  Bytes,  handelt  es  sich  um  ein 

Verzeichnis,  so  wird  anstatt  der  GroBe  das  Wort  "Dir"  ange- 
geben. 
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Schutzbits  Es  werden  zu  den  Dateien  oder  Verzeichnissen  die  gesetzten 
Schutzbits  angezeigt.  Die  Schutzbits  konnen  mit  dem  Befehl 
PROTECT  geandert  werden.  1st  ein  Bit  geloscht,  so  wird  an 
seiner  Stelle  ein  "-"  gezeigt. 

Datum,  Zeit  Hier  wird  das  Datum  und  die  Uhrzeit  angezeigt,  wann  die 
Datei  das  letzte  Mai  geandert  wurde.  Diese  Angaben  sind  je- 
doch  nur  dann  aussagekraftig,  wenn  der  Amiga  iiber  eine  ak- 
kugepufferte  Echtzeituhr  verfiigt. 

Kommentar  1st  bei  einer  Datei  ein  Kommentar  eingefiigt  worden,  so  wird 
im  AnschluB  an  die  Zeile  mit  den  Informationen  zur  Datei  ein 
Doppelpunkt  gesetzt  und  der  Kommentar  angezeigt. 

In  der  letzten  Zeile  erscheint  dann  die  Gesamtzahl  der  enthaltenen  Dateien 
und  Verzeichnisse,  sowie  der  benotigte  Speicherplatz  in  Blocks  (5 12-Byte- 
Einheiten). 


Beispiel: 


1 .  Workbench:>  LIST  ram: 

Directory  "ram:"  on  Tuesday  19-Apr-94 

Test  199 rwed21-May-78  23:39:21 

:  Dieses  Script  verdeutlicht  die  Verwendung  des  Skip-Befehles. 

ENV  Dir rwed  21-May-78  22:30:25 

Clipboards         Dir rwed  21-May-78  22:30:12 

T  Dir rwed  21-May-78  22:30:23 

1  file  -  3  directories  -  8  blocks  used 

Die  Informationen,  die  LIST  zur  Verfugung  stellt,  sind  sehr  umfangreich,  die 
Ausgabe  kann  aber  durch  die  Schliisselworter  sehr  stark  beeinfluBt  werden. 
Die  einzelnen  Schliisselworter  und  deren  Bedeutung  wird  im  Folgenden  noch 
erklart.  Vorher  sollten  aber  noch  die  Moglichkeiten  im  Zusammenhang  mit 
der  formatierten  Ausgabe  der  Informationen  bei  Verwendung  von  LFOR- 
MAT  genannt  werden. 

Mit  dem  Argument  LFORMAT  <zeichenkette>  kann  die  Art  der 
Informationsausgabe  sehr  stark  beeinfluBt  werden.  Es  ist  dadurch  moglich, 
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Befehlsdateien  automatisch  erstellen  zu  lassen.  Mit  der  Zeichenkette  wird  die 
Gestalt  des  Feldes,  in  dem  die  Informationen  stehen,  festgelegt.  Ahnlich  wie 
bei  dem  Befehl  ECHO  werden  die  Stellen,  an  dem  LIST  irgendwelche 
Informationen  ausgeben  soil,  durch  charakteristische  Platzhalter  mit  einem 
einleitenden  Prozentzeichen  %  festgelegt,  der  restliche  Text  wird  iibernom- 
men. 

Es  stehen  folgende  Platzhalter  zur  Verfiigung: 

%A    An  dieser  Stelle  werden  die  sogenannten  "Attributes"  -  zu  deutsch: 
"Schutzbits"  eingesetzt. 

%B     Hier  wird  die  Grolte  der  Datei  in  Blocks  eingesetzt. 

%C     Fiir  den  Kommentar  ist  dieser  Platz  reserviert. 

%D     Natiirlich  kann  auch  das  Datum  hiermit  platziert  werden. 

%K    Hier  wird  der  sogenannte  Key-Block  angezeigt.  Der  Key-Block  ist  die 
Addresse  einer  Datei  auf  der  Diskette. 

%L     An  dieser  Stelle  wird  die  Dateilange  in  Bytes  ausgegeben. 

%N    Der  Name  der  Datei  ist  wohl  das  wichtigste. 

%P     Der  Pfad  der  Datei  darf  natiirlich  nicht  fehlen. 

%S     Steht  am  Platz  des  Namens  oder  Pfadnamens  der  Datei,  jenachdem, 
wie  oft  %S  vorkommt  (siehe  dazu  auch  weiter  unten). 

%T     Dieser  Platz  ist  fiir  die  Uhrzeit  des  letzten  schreibenden  Zugriffs 
auf  diese  Datei  vorgesehen. 

Seit  der  Version  2. 1  gibt  es  noch  zwei  weitere  Moglichkeiten: 

%E     (Extension)  Hier  wird  die  sogenannte  Namenserweiterung  (z.B. 
".info")  angezeigt. 

%M    (Main)  Und  hier  der  eigentliche  Name  ohne  Namenserweiterung. 

Diese  Operatoren  konnen  noch  weiter  beeinfluGt  werden,  in  dem  zwischen 
dem   Prozentzeichen  und  dem  Buchstaben  noch  weitere  Zahlen  eingefugt 
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werden.  Beispielsweise  kann  der  Operator  %N  erweitert  werden: 
"%<xx>.<yy>N'\  Dabei  steht  <xx>  bzw.  <yy>  jeweils  fiir  eine  Zahl,  erstere 
gibt  die  Breite  des  zur  Verfiigung  stehenden  Feldes  an,  die  zweite  die  Anzahl 
der  Zeichen  in  diesem  Feld.  Der  Punkt  und  die  zweite  Zahl  kann  auch  wegge- 
lassen  werden.  Der  Text,  der  dann  maximal  <yy>  Zeichen  aufweist,  wird  in 
das  <xx>  Zeichen  breite  Feld  rechtsbiindig  hineingeschrieben.  Es  gibt  aber 
eine  Einschrankung:  als  FeldgroBe  konnen  keine  Umgebungsvariablen  ver- 
wendet  werden. 

Beispiel: 

Mit  der  Folgenden  Script-Datei  namens  "MyLIST"  wurde  die  unten  stehende 
Ausgabe  erzeugt: 
.key  directory 

LIST  <directory>LFORMAT  "Name:  %10.10MPfad:  %20.20P  GroBe:  %5LErweiterung:  %E" 

Die  Ausgabe  sieht  so  aus: 

1  .Work:DOS3.0>  MyLIST  hdO:Storage/DOSDrivers 

Name:  AUX  Pfad:  hdO:Storage/DOSDrive  GroBe:  86  Erweiterung: 

Name:  AUX  Pfad:  hdO:Storage/DOSDrive  GroBe:  481  Erweiterung:    info 

Name:  PCO  Pfad:  hdO:Storage/DOSDrive  GroBe:  664  Erweiterung: 

Name:  PCO  Pfad:  hdO:Storage/DOSDrive  GroBe:  492  Erweiterung:    info 

Name:  PCI  Pfad:  hdO:Storage/DOSDrive  GroBe:  670  Erweiterung: 

Name:  PCI  Pfad:  hd0:Storage/DOSDrive  GroBe:  492  Erweiterung:    info 

Name:  RAD  Pfad:  hd0:Storage/DOSDrive  GroBe:  549  Erweiterung: 

Name:  RAD  Pfad:  hd0:Storage/DOSDrive  GroBe:  48 1  Erweiterung:    info 

Um  die  Abwartskompatibiltat  zu  den  alteren  LIST-Versionen  zu  gewahrlei- 
sten,  wurde  auch  noch  der  Operand  %S  beibehalten.  Dieser  darf  aber  keine 
vorgegebene  FeldgroBe  erhalten.  Je  nachdem,  wie  oft  der  Operator  %S  in  der 
Zeichenkette  auftaucht,  wird  er  einmal  durch  den  Dateinamen,  ein  andernmal 
durch  den  Pfadnamen  ersetzt.  Dabei  gilt  folgende  Tabelle: 

3.  Mai  4.  Mai 


Dateiname 

Pfad  Dateiname 


Anzahl  %S 

l.Mal 

2.  Mai 

1 

Dateiname 

2 

Pfad 

Dateiname 

3 

Pfad 

Dateiname 

4 

Pfad 

Dateiname 
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Argumeiite: 

dirlmuster  Der  Pfadname   des   Verzeichnisses,   iiber  dessen  Inhalt 

Informationen  gewtinscht  sind.  Wird  kein  derartiges 
Argument  iibergeben,  so  werden  die  Daten  zum  aktuellen 
Verzeichnis  gezeigt.  Bei  Verwendung  von  Muster  werden 
nur  Informa-tionen  zu  den  Dateien  gezeigt,  deren  Namen  zu 
dem  angegebenen  Muster  passen.  Im  Pfadnamen  konnen 
keine  Joker-zeichen  verwendet  werden.  Es  konnen  gleich- 
zeitig  auch  mehrere  Pfadnamen  eingegeben  werden.  LIST 
behandelt  eine  mehrfache  Eingabe,  als  wenn  der  Befehl  hin- 
tereinander  einzeln  mit  den  jeweiligen  Pfadnamen  aufgeru- 
fen  worden  ware  (einzig  die  zwischenzeitliche 
Eingabeaufforderung  der  Shell  entfallt). 

P=PAT/K  Hier  kann  zusatzlich  zum  Pfadnamen  noch  ein  Namensmu- 

ster  angegeben  werden.  Normalerweise  wird  dieses  Schliis- 
selwort  nicht  benutzt,  da  die  Namensmuster  bereits  beim 
Pfadnamen  eingegeben  werden  konnen.  In  diesem  Fall  soil- 
ten  aber  nicht  mit  diesem  Schliisselwort  weitere  Muster  ein- 
gegeben werden,  wenngleich  es  moglich  ist.  Dann  muG  der 
Name  zu  beiden  Mustern  passen. 

DATES/S  Das  Datum  wird  im  Format  TT-MMM-JJ  und  die  Uhrzeit  im 

Format  HH:MM:SS  ausgegeben.  Dies  entspricht  der  Vor- 
einstellung,  wenn  nicht  das  Schliisselwort  QUICK  ange- 
wandt  wird. 

NODATES/S     Die  Uhrzeit-  und  Datumsausgabe  wird  unterdriickt. 

TO<file>  Die  Ausgabe  wird  in  die  angegebene  Datei  umgeleitet. 

Dieses  Argument  eignet  sich  in  Verbindung  mit  dem 
Schliisselwort  LFORMAT  vorziiglich  zum  Erstellen  von 
Befehlsdateien.  Wird  dieses  Schliisselwort  nicht  verwendet, 
so  erfolgt  die  Ausgabe  in  das  Shell-Fenster. 

SUB/K  Hier  kann  ein  Bruchstiick  des  Namens  der  Dateien  eingege- 

ben werden,  deren  Informationen  gewiinscht  werden. 
Vorhergehende  oder  nachfolgende  Jokerzeichen  sind  nicht 
notig. 
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SINCE/K  Hier  muB  ein  giiltiges  Datum  oder  ein  Wort  wie  "yesterday", 

"today",  "tomorrow"  oder  Wochentage  eingeben  werden.  Es 
werden  nur  die  Dateien  angezeigt,  die  bis  einschlieBlich  die- 
ses Tages  erstellt  oder  verandert  wurden. 

UPTO/K  Hier  muB  ein  giiltiges  Datum  oder  ein  Wort  wie  "yesterday", 

"today",  "tomorrow"  oder  Wochentage  eingeben  werden.  Es 
werden  nur  die  Dateien  angezeigt,  die  seit  dem  Tag  erstellt 
oder  verandert  wurden. 

QUICK/S  Hier  werden  nur  die  Namen  der  Dateien  und  Verzeichnisse 

ohne  jegliche  Zusatzinformationen  ausgegeben.  Werden  ein- 
zelne  Informationen  dennoch  erwiinscht  (z.B.  das  Datum), 
so  kann  die  Ausgabe  wieder  eingeschaltet  werden  (z.B.  mit 
dem  Schlusselwort  DATES). 

BLOCK/S  Normalerweise  gibt  LIST  die  GroBe  der  Dateien  in  Bytes 
aus.  Mit  diesem  Schlusselwort  wird  die  GroBe  jedoch  in 
Block  ausgegeben  (1  Block  entspricht  5 12  Byte). 

NOHEAD/S  Mit  diesem  Wort  wird  die  Uberschrift  der  LIST- Ausgabe  un- 
terdruckt.  Alle  iibrigen  Informationen  erscheinen  in  gewohn- 
terWeise. 

FILES/S  Es  werden  nur  die  Informationen  zu  den  Dateien  angezeigt, 

die  vorhandenen  Verzeichnisse  werden  verschwiegen. 

DIRS/S  Es  werden  nur  die  Informationen  zu  den  Unterverzeichnissen 

angezeigt,  die  vorhandenen  Dateien  werden  verschwiegen. 

LFORMAT/K  Hiermit  wird  das  Ausgabeformat  geandert.  Naheres  entneh- 
men  Sie  der  obigen  Beschreibung.  LFORMAT  setzt  gleich- 
zeitig  auch  die  Option  QUICK. 

ALL/S  Es  werden  mit  diesem  Argument  auch  die  Informationen  zu 

alien  untergeordneten  Verzeichnissen  ausgegeben. 
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Bemerkungen : 

Bei  der  Angabe  eines  Datums,  muB  auf  die  voreingestellte  Sprache  geachtet 
werden,  ist  beispielsweise  Deutsch  eingestellt,  so  mu8  eben  "heute"  statt  to- 
day oder  "Montag"  an  Stelle  von  "Monday"  verwendet  werden. 

Normalerweise  erfolgt  die  Ausgabe  von  LIST  nicht  alphabetisch  sortiert. 
Mit  dem  Befehl  SORT  kann  dies  aber  ermoglicht  werden: 

1>  LIST  >PIPE:a  NOHEAD 
1>  SORT  PIPE:  A  TO* 

Beispiele: 

In  einem  Verzeichnis  und  alien  Unterverzeichnissen  sollen  moglichst  schnell 
alle  Dateien  vor  dem  Loschen  geschiitzt  werden.  Dies  ist  durch  die  Verwen- 
dung  vonnurzweiBefehlenmoglich: 

1>  LFORMAT  TestDIR  TO  RAM:BD  LFORMAT  "PROTECT  %P%N  wer"  ALL 
1>  EXECUTE  RAM:BD 

Es  soil  ermittelt  werden,  wieviel  Blocke  die  einzelnen  Dateien  benotigen, 
und  wo  sie  beginnen: 

l.Work:DOS3.0>  LIST  dfO:  KEYS  BLOCK 
Directory  "dfO:"  on  Tuesday  19-Apr-94 

dosl  [  883]        87 rwed  Today      23:46:56 

dos2  [1158]     173 rwed  Today      23:47:15 

workbench    [1334]    305 rwed  Today      23:47:31 

dos3  [972]      185 rwed  Today      23:56:32 

dos4  [1646]       17 rwed  Today      22:56:24 

5  files  -  772  blocks  used 

Siehe  auch: 

DIR,  PROTECT  FILENOTE,  SETDATE 
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LOADWB 

Syntax: 

2.0:  LOADWB  [DELAYI-DEBUG]  [NEWPATH]  [CLEANUP] 

2.1/3.0:  LOADWB  [-DEBUGIDELAY]  [CLEANUP]  [NEWPATH] 

Schablone: 

2.0:  DELAY/S,-DEBUG/S,NEWPATH/S,CLEANUP/S, 

2. 1/3.0:  -DEBUG/S,DELAY/S,CLEANUP/S,NEWPATH/S 

Pfad: 

C: 


Funktion: 

Startet  die  Workbench 


Beschreibung: 

Dieser  Befehl  ladt  und  startet  das  Workbench-Programm.  LOADWB  selbst 
ist  aber  nicht  das  gesammte  Programm,  es  ist  lediglich  der  Befehl,  mit  dem 
die  Workbench  gestartet  wird.  Ein  sehr  groBer  Teil  der  Arbeit  wird  vom 
Kickstart  (im  ROM  befindliches  Betriebssystem)  iibernommen.  In  der  origi- 
nalen  Startup-Sequence  wird  dieser  Befehl  aufgerufen,  sodaB  die  Workbench 
automatisch  erscheint,  auch  wenn  sie  nicht  benutzt  wird. 

Argumente: 

-DEBUG/S  Mit    diesem    Schliisselwort    wird    das    speziell    fur 

Entwickler  vorgesehene  Menu  "Debug"  in  das  Menu  der 
Workbench  aufgenommen.  Darin  befinden  sich  die  bei- 
den  Unterpunkte  "DEBUG"  und  "FlushLibs".  Mit  dem 
Menupunkt  DEBUG  wird  der  Debugger  "ROM  Wack" 
gestartet,  der  detailiertere  Fehlermeldungen  an  die  seriel- 
le  Schnittstelle  sendet.  Anmerkung:  Mein  Versuch,  die- 
sen  Menupunkt  auszuwahlen,  wurde  mit  einem  Absturz 
bestraft.    "FlushLibs"   entfernt   nicht   mehr   benotigte 
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Libraries,  sofern  sie  unnotig  RAM-Speicher  verschwen- 
den.  Diese  Option  kann  nicht  mit  DELAY  kombiniert 

werden. 

DELAY/S  Mit    diesem    Schliisselwort    wird    das    Offnen    der 

Workbench  urn  drei  Sekunden  verzogert.  Dahinter  steckt 
der  Gedanken,  daB  andere  Befehle  (etwa  in  einer  Befehls- 
datei)  vorher  noch  ihre  Diskettenaktionen  abschlieBen 
konnen.  Dadurch  kann  ein  unnotig  haufiges  Hin-  und 
Herfahren  des  Schreib/Lese-Kopfes  vermieden  werden, 
was  wiederum  das  Laufwerk  schont. 

NEWPATH/S  Mit  diesem  Schliisselwort  iibernimmt  die  Workbench  den 
Suchpfad  von  der  Shell,  damit  spater  von  der  Workbench 
gestartete  Shell  wieder  diesen  Pfad  verwenden  konnen. 

CLEANUP/S  Jedes  Icon  hat  seinen  festen  Stammplatz  im  Workbench- 
Fenster.  Es  kann  aber  passieren,  daB  dieser  schon  beim 
Starten  der  Workbench  besetzt  ist,  so  daB  unter  Umstan- 
den  ein  mehr  oder  minder  groBes  Chaos  entstehen  kann. 
Mit  diesem  Schliisselwort  werden  gleich  zu  Beginn  alle 
darzustellenden  Icons ,  geordnet,  bevor  sie  in  der 
Workbench  gezeichnet  werden. 
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LOCALE 

Syntax: 

2.0:  Befehl  nicht  implementiert 

2.1/3.0:  LOCALE  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

[PUBSCREEN  <screen>] 

Schablone: 

2.0:  Befehl  nicht  implementiert 

2.1/3.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S,PUBSCREEN/K 

Pfad: 

SYS:Prefs 

Funktion: 

Startet  das  Voreinstellungsprogramm  "Locale"  oder  andert  die  aktuellen 
Einstellungen. 

Beschreibung: 

Wird  dieser  Befehl  ohne  weitere  Argumente  oder  mit  dem  Schltisselwort 
EDIT  gestartet,  so  erscheint  das  Fenster  des  Preferences-Programmes  "LO- 
CALE". 

Argumente: 

FROM  Name  einer  Datei,  die  im  LOCALE-Programm  mit 

dem  Meniipunkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  ab- 
gespeichert  wurde.  Was  mit  diesen  bereits  definierten 
Einstellungen  passiert,  wird  mit  den  anschlieGenden 
Schlusselwortern  festgelegt. 

EDIT/S  Startet    das    Programm    "LOCALE"    der    Prefs- 

Schublade,  wie  wenn  das  Icon  auf  der  Workbench  in 
der  Schublade  Prefs  angeklickt  worden  ware.  Dies  ist 
auch  dann  der  Fall,  wenn  iiberhaupt  kein  Argument 
iibergeben  wird. 
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USE/S 


SAVE/S 


PUBSCREEN/K 


Wurde  ein  Dateiname  einer  LOCALE-Einstellung  ge- 
nannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen 
Einstellungen  aktiviert.  Beim  Neustart  des  Rechners 
gelten  jedoch  wieder  die  alten  Einstellungen. 

Wurde  ein  Dateiname  einer  LOCALE-Einstellung  ge- 
nannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen 
Einstellungen  gespeichert  und  damit  bei  jedem 
Neustart  des  Rechners  aktiviert. 

Wird  hier  ein  Name  eines  anderen  Screens  eingeben, 
so  wird  das  LOCALE-Fenster  auf  diesen  Screen 
gedffhet. 
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LOCK 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        LOCK  [DRIVE]  <drive>:  [ONIOFF]  [<passkey>] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        DRIVE/A,  ON/S,  OFF/S,  PASSKEY 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Spent  ein  Gerat  fiir  den  schreibenden  Zugriff. 

Beschreibung: 

LOCK  wurde  als  Teil  des  "Fast  File  System"-Pakets  eingefiihrt  und  sollte 
den  unbefugten  schreibenden  Zugriff  auf  FFS  Festplatten-Partitionen  verhin- 
dern. 

Solange  eine  Partition  gesperrt  ist,  kann  kein  Programm  darauf  schreiben, 
bis  die  Sperre  aufgehoben  wird.  Dazu  miissen  aber  ein  paar  Dinge  erlautert 
werden.  LOCK  stellt  lediglich  einen  softwareseitigen  Schreibschutz  dar,  d.h. 
es  kann  nur  solange  vor  umbefugten  Zugriff  schiitzen,  bis  der  Amiga  neu  ge- 
bootet  wird,  oder  der  Schreibschutz  ausdriicklich  entfernt  wird.  Er  hindert 
auch  nur  AmigaDOS  daran,  auf  das  geschutzte  Gerat  zu  schreiben.  Auch 
wenn  die  meisten  Programme  iiber  das  AmigaDOS  auf  die  Daten  und  Dateien 
der  Festplatte  zugreifen,  gibt  es  wenige  Programme,  die  auf  eigene  Faust  ar- 
beiten,  fiir  diese  ist  dieser  Schreibschutz  unwirksam. 

ACHTUNG:  LOCK  bietet  keinerlei  Schutz  vor  Virenbefall  oder  anderen 
schreibende  Zugriffe,  die  nicht  iiber  AmigaDOS  durchgefiihrt  werden. 

Seit  der  Version  2.0  wurde  LOCK  stark  verbessert,  der  Befehl  lauft  jetzt  auf 
alien  Geraten,  das  FFS  ist  kein  MuB  mehr.  Erwahnenswert  ist,  daB  LOCK  die 
Gerate  sperrt  und  nicht  die  austauschbaren  Disketten.  Wird  beispielsweise 
das  Gerat  dfO:  gesperrt,  so  kann  auch  nach  einem  Diskettenwechsel  die  in 
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dfO:  einliegende  Diskette  solange  nicht  beschrieben  werden,  bis  der 
Schreibschutz  defmitiv  aufgehoben  ist  oder  der  Rechner  neu  gestartet  wurde. 
Es  konnen  auch  logische  Gerate  gesperrt  werden,  ein  Schreiben  ist  jedoch 
selbst  auf  geschlitzten  logischen  Geraten  moglich,  wenn  nicht  das  Gerat 
selbst,  sondern  der  entsprechende  Pfad  als  Ziel  angegeben  wird. 

Argumente: 

DRIVE/A  Hier  mu6  der  Name  des  zu  sperrenden  Gerates  angegeben 

werden.  Festplattenpartitionen  konnen  auch  am  eigenen 
Namen  genannt  werden. 

ON/S  Spent  das  angegebene  Gerat  fur  den  schreibenden  Zugriff . 

OFF/S  HebtdieSperreauf. 

PASSKEY  Hier  kann  ein PaBwort  eingegeben  werden.  Wurde  eines  ein- 
geben,  kann  der  Schreibschutz  nur  dann  wieder  aufgehoben 
werden,  wenn  das  exakt  gleiche  PaBwort  wieder  eingetippt 
wird.  Die  Lange  des  PaBwortes  ist  auf  vier  Zeichen  be- 
schrankt,  die  GroB-  und  Klein-Schreibung  wird  jedoch 
beriicksichtigt,  Kontrollzeichen  sind  ebenfalls  moglich. 

Beispiel: 

l.Work:DOS3.0>lockdfO:  onfd 

dfO:  locked 

1  .Work:DOS3.0>  copy  #?4  to  dfO: 

Can't  open  dos4  for  output  -  disk  is  write-protected 

LWork:DOS3.0>dirdfO: 

dosl  dos2 

dos3  dos4 

workbench 

Bemerkung: 

LOCK  spent  nur  den  schreibenden  Zugriff,  Daten  von  dem  schreibgeschutz- 
ten  Gerat  zu  lesen  ist  genauso  moglich  wie  von  einer  hardwareseitig 
schreibgeschutzten  Diskette. 
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MAGTAPE 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        MAGTAPE  [DEVICE  <devicename>]  [UNIT  <n>]  [RET  I RETENSION] 
[REW I  REWIND]  [SKIP  <n>] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        DEVICE/K,  UNIT/K/N,  RET=RETENSION/S,  REW=REWIND/S, 

SKIP/K/N 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Dieser  Befehl  steuert  Band-Laufwerke  (sogenannte  "Streamer")  an. 

Beschreibung: 

Der  Befehl  MAGTYPE  ermoglicht  das  gezielte  Spulen  von  Magnetbandern. 
Es  kann  jeden  SCSI-Streamer  ansprechen,  wenn  der  von  Commodore  ge- 
normte  Befehlssatz  unterstiitz  wird.  Dazu  mu6  nur  der  Name  des  Geratetrei- 
bers  hinter  dem  Schliisselwort  DEVICE  genannt  werden. 

Argumente: 

DEVICE/K  Hier  kann  der  Name  des  Geratetreibers  angegeben 

werden,  uber  den  das  Band  angesteuert  werden 
soil 

UNTT/K/N  Hier  wird  die  Nummer  des  Gerates  angegeben,  so- 

fern  sie  nicht  dem  voreingestellten  Wert  4  ent- 
spricht. 

RET=RETENSION/S       Durch  diesen  Schalter  wird  das  Band  zuerst  bis 

zum  Ende  vorgespult  und  anschlieBend  komlett 
zuriickgespult.  Der  Hintergrund  ist,  da6  das  Band 
korrekt  aufgewickelt  sein  sollte,  bevor  es  gelagert 
wird. 


AMIGA  DOS  3.0 


REW=REWIND/S  Das  Band  wird  an  den  Anfang  zuriickgespult. 

SKIP/K/N  Die  auf  das  Schliisselwort  SKIP  folgende  Zahl  gibt 

an,  wieviel  Segmente  ubersprungen  werden  sollen. 
Hiermit  ist  es  moglich  mehr  als  nur  einen  Eintrag  je 
Band  zu  speichern  und  wieder  auszulesen. 

Bemerkung: 

Da  mir  die  entsprechende  Hardware  fehlt,  bin  ich  bei  der  Beschreibung  dieses 
Befehls  auf  andere  Literatur  angewiesen.  Ich  konnte  diesen  Befehl  nicht  te- 
sten,  so  dafi  auch  die  Beschreibung  sehr  knapp  und  z.T.  holprig  ausfiel.  Da 
aber  wohl  die  wenigsten  diesen  Befehl  je  benutzen  werden  und  beim  Kauf 
eines  derartigen  Gerates  andere  Software  und  weitere  Unterlagen  mitgliefert 
werden  sollten,  bin  ich  der  Meinung,  dafi  die  obige  Beschreibung  vollkom- 
men  ausreicht. 
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MAKEDIR 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        MAKEDIR  [NAME]  <{name}> 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        NAME/M 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Erstellt  neue  Unterverzeichnisse. 

Beschreibung: 

MAKEDIR  erzeugt  in  einem  bereits  vorhandenen  Verzeichnis  weitere 
Unterverzeichnisse,  jedoch  keine  ".info"-Dateien  und  somit  keine  Symbole 
fiir  die  Workbench.  Wenn  man  jedoch  auf  die  Bildchen  nicht  verzichten  will, 
geht  es  schneller,  wenn  eine  leere  Schublade  auf  der  Workbench  mit  dem 
Meniipunkt  "Copy"  kopiert  und  anschlieBend  umbenannt  wird.  Das  Erzeu- 
gen  eines  neuen  Verzeichnisses  ist  denkbar  einf ach,  es  braucht  nur  der  Name 
des  neuen  Directory  eingegeben  werden  und,  wenn  es  nicht  im  aktuellen 
Verzeichnis  entstehen  soil,  auch  der  Pfadname  dazu. 

Es  gibt  jedoch  ein  paar  Einschrankungen,  die  seit  der  ersten  Version  des 
AmigaDOS  noch  nicht  beseitigt  sind.  So  kann  MAKEDIR  immer  nur 
Unterverzeichnisse  einer  Hierarchiestufe  erzeugen,  darin  aber  nicht  noch 
weitere  Unterverzeichnisses.  Wenn  in  der  Ram:-Disk  beispielsweise  das 
Directory  Testl  und  darin  eines  mit  den  Namen  Test2  entstehen  soil,  muB  der 
Befehl  zweimal  aufgerufen  werden,  ein  einzelner  Aufruf  produziert  eine 
Fehlermeldung: 

l.Work:DOS3.0>  makedir  ram:TestlAest2 
Can't  create  directory  ram:Testl/Test2 
object  not  found 

1  .Work:DOS3.0>  makedir  ram:Testl 
l.Work:DOS3.0>  makedir  ram:Testl/Test2 
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Es  gibt  jedoch  eine  Alternative: 

1>  MAKDIRram:Testl  ram:Testl/Test2 

Es  konnen  als  mit  einem  Befehl  durchaus  mehrere  Verzeichnisse  angelegt 
werden,  nur  miissen  diese  jeweils  einzeln  mit  vollstandigen  Pfad  genannt 
werden.  (Anmerkung:  Der  Befehl  COPY  ist  in  der  Lage,  fehlende 
Unterverzeichnisse  gleich  welcher  Ebene  in  einem  Durchgang  zu  erzeugen.) 
Solltes  eines  oder  gar  mehrere  der  neu  anzulegenden  Verzeichnisse  bereits 
vorhanden  sein,  so  erzeugt  MAKEDIR  zwar  einen  entsprechenden  Fehler 
(Code  10),  fiihrt  aber  die  Befehlszeile  -  soweit  moglich  -  weiter  aus.  Der 
Befehl  versucht  also,  moglichst  viele  der  geforderten  Verzeichnisse  zu  erzeu- 
gen. 

Bei  den  verwendeten  Verzeichnisnamen  gelten  verstandlicherweise  die 
Regeln  fur  Verzeichnis-  und  Dateinamen. 

Argumente: 

NAME/M  Der  Namen  eines  neuen  Verzeichnisses.  Soil  das  Verzeichnis 
nicht  im  aktuellen  Verzeichnis  angelegt  werden,  so  ist  der 
Pfadname  ebenfalls  anzugeben.  Es  konnen  mit  einem 
Befehlsaufruf  von  MAKEDIR  beliebig  viele  Verzeichnisse  er- 
stellt  werden,  allerdings  immer  nur  eines  je  Verzeichnisebene. 
Auf  die  Regeln  der  Namensgebung  unter  AmigaDOS  mu6  ge- 
achtet  werden. 

Siehe  auch: 

ASSIGN,  CD 
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MAKELINK 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        MAKELINK  [FROM]  <file>  [TO]  <file>  [HARD]  [FORCE] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        FROM/A,  TO/A,  HARD/S,  FORCE/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Verbindet  zwei  Dateien. 

Beschreibung: 

Dieser  etwas  merkwiirdige  Befehl  erzeugt  eine  Datei,  die  auf  eine  andere 
Datei  zeigt,  welche  ausfuhrbar  sein  muB.  Wird  der  Name  der  FROM-Datei 
eingegeben,  so  wird  die  TO-Datei  ausgefiihrt.  Dies  ist  auch  dann  der  Fall, 
wenn  andere  Programme  die  Datei  aufrufen. 

Die  Verbindungen  achten  nicht  auf  Veranderungen  im  entsprechenden  Pfad, 
so  daB  eine  Verbindung  nach  einer  Anderung  der  Verzeichnisstruktur  nicht 
mehr  erkannt  wird.  Gegenwartig  konnen  nur  sogenannte  "Hard  Links"  er- 
stellt  werden,  ein  solcher  entsteht,  wenn  zwei  Dateien  auf  dem  gleichen  Gerat 
miteinander  verbunden  werden.  Im  Gegensatz  dazu  ist  auch  in  spateren 
Versionen  von  der  Moglichkeit,  Soft  Links  zu  erstellen,  die  Rede,  die  dann 
gerateiibergreifend  Dateien  verbinden  sollten. 

Argumente: 

FROM/A  Der  Name  der  Quell-Datei,  die  an  die  TO-Datei  gebunden 

wird.  Diese  Datei  wird  durch  LINK  erstellt,  darf  also  vorher 
noch  nicht  vorhanden  sein. 

TO/A  Der  Name  der  Ziel-Datei,  die  anstelle  der  FROM-Datei  auf- 

gerufen  wird. 
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HARD/S  Eigentlich  sollte  MAKELINK  Soft-Links  erstellen,  wenn 

dieses  Schliisselwort  nicht  angegeben  ist  und  erst  dieses 
Schliisselwort  sollte  MAKELINK  zur  Herstellung  eines 
Hard-Links  bewegen.  Da  aber  derzeit  noch  keine  Soft-Links 
moglich  sind,  werden  immer  Hard-Links  erstellt,  dieser 
Schalter  ist  derzeit  noch  ohne  Bedeutung. 

FORCE/S  Hiermit  kann  MAKELINK  gezwungen  werden,  Verbindun- 

gen  zwischen  Dateien  in  versschiedenen  Verzeichnissen  zu 
erstellen. 


Beispiele: 

In  diesem  wohl  nicht  sehr  einsichtigen  Fall  sind  Beispiele  lehrreicher: 

Zunachst  erstellen  wir  eine  Zieldatei  anschlieBend  eine  Kette  von  Links.  In 
der  letzten  Zeile  wurde  versucht,  eine  Endlosschleife  zu  ziehen,  was  jedoch 
unterbunden  wurde: 

1  .Ram  Disk:>  echo  >Test  "Dies  ist  meine  Ziel-Datei" 

l.Ram  Disk:>  makelink  lnkl  test 

1  .Ram  Disk:>  makelink  lnk2  lnkl 

1  .Ram  Disk:>  makelink  lnk3  lnk2 

1  .Ram  Disk:>  makelink  lnk4  lnk3 

1  .Ram  Disk:>  makelink  test  lnk4 

object  already  exists 

Wenn  wir  den  Verzeichnisinhalt  mit  DIR  anschauen,  erscheint  hinter  den 
Link-Dateien  die  Zeichenfolge  <hl>  als  Zeichen,  daB  diese  Datei  mit  einer 
anderen  iiber  einen  Hard-Link  verbunden  ist: 

l.Ram  Disk:>dir 
lnkl<hl>  lnk2<hl> 

lnk3<hl>  lnk4<hl> 

Test 

Mit  dem  Befehl  List  wird  dies  jedoch  nicht  dargestellt,  stattdessen  hat  jede 
Link-Datei  die  GroBe  der  Datei,  auf  die  sie  sich  eigentlich  bezieht. 
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l.Ram  Disk:>  list 

lnk4  26 rwed  Today  22:50:30 

lnk3  26 rwed  Today  22:50:30 

lnk2  26 rwed  Today  22:50:30 

Inkl  26 rwed  Today  22:50:30 

Test  26 rwed  Today  22:50:30 

5  files  -  0  directories  - 16  blocks  used 

Wenn  wird  die  letzte  Datei  der  Kette  aufrufen,  wird  die  erste  angesprochen: 

1  .Ram  Disk:>  type  lnk4  Dies  ist  meine  Ziel-Datei 

Was  geschieht,  wenn  ein  Glied  in  der  Kette  geloscht  wird? 

1  .Ram  Disk:>  delete  lnk3 

lnk3  Deleted 

1  .Ram  Disk:>  delete  lnk2 

lnk2  Deleted 

LRamDisk:>typelnk4 

Dies  ist  meine  Ziel-Datei 

Die  Zuweisung  bleibt  trotzdem  bestehen,  es  werden  in  diesem  Fall  die  beiden 
nachbarten  Glieder  des  zu  loschenden  Kettengliedes  miteinander  verkmipft. 
Wird  jedoch  die  Zieldatei  verandert,  so  wird  die  Verbindung  zum  nachsten 
Glied  aufgelost  und  dieses  Glied  in  eine  richtige  Datei  mit  dem  gleichen 
Inhalt  der  alten  Zieldatei  umgewandelt. 
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MEMACS 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        MEMACS  [<file>]  [GOTO<n>]  [OPTW] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        FILE,  GOTO/K/N,  OPT  W/S 

Pfad: 

Extras:Tools 

Funktion: 

Startet  den  Texteditor  MEmacs. 

Beschreibung: 

MEMACS  ist  eine  Abkiirzung  fur  MicroEmacs  (von  David  Conroy),  der  be- 
ste  Texteditor,  der  fur  den  Amiga  mitgeliefert  wurde.  Dieser  Editor  kann  fur 
praktisch  samtliche  Zwecke  zur  Bearbeitung  von  ASCII-Texten  (wie  bei- 
spielsweise  Befehlsdateien  o.a.)  verwendet  werden.  Dieser  Editor  ist  sehr 
viel  umfangreicher  und  anwendungsfreundlicher  als  ED,  ein  Vergleich  mit 
EDIT  eriibrigt  sich.  (Dieses  Manuskript  habe  ich  mit  einem  nahen 
Verwandten  von  MEmacs  erstellt:  M2Emacs  -  ein  Editor,  der  im 
Programmierpaket  M2Amiga  (Modula-2)  enthalten  ist.) 

Wir  beschranken  uns  hier  jedoch  vorerst  auf  die  Beschreibung  der 
Befehlszeile,  der  Beschreibung  des  Editors  selbst  ist  ein  eigenes  Kapitel  ge- 
widmet.  der  Editor  kann  durch  den  Befehl  MEMACS  ohne  ein  weiteres 
Argument  gestartet  werden.  Es  konnen  aber  auch  folgende  Argumente  ver- 
wendet werden: 

Argumente:  <file>  Der  Name  einer  Text-Datei,  die  mit  MEMACS  bear- 
beitet  werden  soil.  Es  mu6  aber  nicht  unbedingt  angegeben 
werden.  Ist  eine  solche  Datei  vorhanden,  wird  sie  nach  dem 
Programmstart  automatisch  geladen. 
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GOTO/K/N       Wird  eine  Datei  geladen,  so  kann  sie  mit  dem  Argument 
GOTO  <n>  ab  der  <n>-ten  Zeile  angezeigt  werden. 

OPT  W/S  Wird  dieser  Schalter  ubergeben,  offnet  MEMACS  ein  Fen- 

ster  in  der  Workbench  und  nicht  wie  sonst  iiblich  einen  eige- 
nen  Screen.  Dies  ist  dann  sehr  hilfreich,  wenn  Speicher 
Mangelware  ist,  andernfalls  sollte  diese  Option  nicht  ver- 
wendet  werden. 

Siehe  auch: 

ED,  EDIT 
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MORE 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        MORE  [<file>lpipename>] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        <name> 

Pfad: 

Sys:Utilities 

Funktion: 

Zeigt  den  Inhalt  einer  ASCII-Datei  an. 

Beschreibung: 

MORE  ist  der  Dateianzeiger  des  Amigas,  der  jede  beliebige  ASCH-Textdatei 
ahnlich  dem  Befehl  TYPE  darstellen  kann,  jedoch  wesentlich  komfortabler. 
Dieser  Befehl  wird  oft  verwendet,  urn  die  bekannten  "Read.Me"-Dateien  der 
PD-Disketten  oder  anderer  Programme  anzuzeigen.  Normalerweise  wird  in 
der  Befehlszeile  der  Namen  der  zu  lesenden  Datei  angegeben.  Ist  dies  nicht 
der  Fall,  so  fordert  MORE  den  Anwender  dazu  auf . 

MORE  offnet  ein  eigenes  Fenster  und  stort  dadurch  den  Inhalt  des  Shell- 
Fensters,  wenn  er  mit  dem  Befehl  RUN  gestartet  wurde.  In  diesem  Fall  er- 
scheint  auch  seit  der  Version  2.0  ein  Filerequester,  mit  dem  die  anzuzeigende 
Textdatei  bequem  ausgewahlt  werden  kann.  Wird  MORE  ohne  RUN  gestar- 
tet, so  erfolgt  die  Anzeige  im  aktuellen  Shell-Fenster. 

MORE  kann  seine  Datei  auch  vom  logischen  Gerat  PIPE:  beziehen.  In  die- 
sem Fall  ist  es  empfehlenswert,  MORE  durch  den  Befehl  RUN  als  eingen- 
standigen  Prozess  zu  starten,  da  es  mitunter  langer  dauert,  bis  in  PIPE:  ir- 
gendwelche  Daten  anliegen. 

Der  Textanzeiger  MORE  besitzt  auBer  einem  optionalen  Dateinamen  keine 
weiteren  Argumente,  stattdessen  sollten  die  Moglichkeiten  der  Textanzeige 
selbst  detailierter  beschrieben  werden.  Die  einzelnen  Befehle  manipulieren 
die  Textanzeige  und  werden  durch  einzelne  Tasten  aufgerufen. 


AMIGA  DOS  3.0 


MORE-Befehle: 

.<Text>  Sucht  nach  dem  angegebenen  <Text>  in  der  Datei,  wobei 

auf  GroB-  und  Kleinschreibung  nicht  geachtet  wird. 

/<Text>  Sucht  nach  dem  angegebenen  <Text>  in  der  Datei,  wobei 

auf  GroB-  und  Kleinschreibung  geachtet  wird. 

B,  Backspace  Springt  eine  Seite  zuriick,  dieser  Befehl  ist  jedoch  nicht 

verfiigbar,  wenn  die  Eingabe  aus  dem  logischen  Gerat 
PIPE:  erfolgt. 

Ctrl+L  Erneuert  das  Fenster  (wenn  es  durch  irgendwelche  ande- 

ren  Einflusse  verandert  worden  sein  sollte). 

H,  Help  Zeigt  eine  kurze  aber  sehr  hilfreiche  Liste  aller  verfugba- 

ren  Befehle  an  (aber  leider  in  englischer  Sprache).  Wer 
aber  ausreichend  Englisch  kann  (es  muB  wirklich  nicht 
allzuviel  sein),  der  kann  sich  hier  seinen  gewunschten 
Befehl  suchen. 

n  Wurde  bei  der  vorherigen  Suche  nach  einer  Zeichenkette 

eine  passende  gefunden,  so  wird  mit  diesem  Befehl  das 
nachste  Auftreten  dieser  Zeichenkette  gesucht. 

Q,  Ctrl+C  Beendet  das  Programm  MORE,  ein  eventuell  geoffnetes 

Fenster  wird  geschlossen,  ein  eigener  Prozess  beendet. 

Return  Schiebt  den  angezeigten  Text  um  eine  Zeile  nach  oben. 

Leertaste  Zeigt  die  nachste  Seite  des  Textes  an,  wurde  bereits  die 

letzte  Seite  gezeigt,  so  wird  MORE  beendet. 

%N  Springt  an  die  Stelle,  an  der  n  Prozent  der  Datei  angezeigt 

wurden. 

<  Springt  in  die  allererste  Zeile  der  Datei.  Dies  ist  bei  einer 

Eingabe  vom  logischen  Gerat  PIPE:  aus  nicht  moglich. 

>  Springt  auf  die  letzte  Zeile  der  Datei. 


AMIGA  DOS  3.0 


Wurde  in  der  Umgebungsvariable  ENV:Editor  ein  AS- 
CII-Editor eingestellt  (beispielsweise  MEMACS),  so 
wird  dieser  gestartet  und  die  angezeigte  Datei  zur 
Bearbeitung  geladen. 


Sieheauch: 

ED,  EDIT,  MEMACS,  MultiView 
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MOUNT 

Syntax: 

2.0/2. 1 :  MOUNT  [DEVICE]  <device>:  [FROM  <file>] 

3.0:  MOUNT  [DEVICE]  <devicelmuster>:  [FROM  <file>] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        DEVICE/A,  FROM/K 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Mit  MOUNT  wird  ein  angeschlossenes  physikalisches  Gerat  angemeldet. 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  fiigt  dem  AmigaDOS  neue  verfugbare  Gerate  hinzu.  Der 
Begriff  hat  aber  nichts  mit  eingelegten  Disketten  zu  tun  (bei  diesen  steht  auch 
in  der  Ausgabe  des  Befehls  INFO  das  Wort  "[mounted]".  Dieser  Befehl  wird 
nicht  nur  in  der  Startup-Sequence  benutzt,  oftmals  wird  er  auch  bei  der  nor- 
malen  Arbeit  in  einer  Shell  notwendig. 

Die  meisten  physikalischen  Gerate  (wie  Diskettenlaufwerke  oder  Speicher- 
erweiterungen)  melden  sich  automatisch  an,  sei  es  durch  entsprechende 
Chips  auf  der  Platine  oder  durch  spezielle  Dateien  im  Verzeichnis 
SYS:Expansion,  die  bei  der  Ausfiihrung  der  Startup-Sequence  automatisch 
aufgerufen  werden.  Es  gibt  aber  Gerate,  die  nicht  immer  benotigt  werden  und 
somit  unnotig  Speicher  belegen,  wenn  sie  nicht  gebraucht  werden,  wurden  sie 
bei  jedem  Neustart  des  Amigas  automatisch  ins  System  eingebunden. 
Beispiele  dafur  sind  etwa  "Gerate"  wie  SPEAK:,  PIPE:,  PCO:  oder  RAD:. 

Jedes  anzumeldende  Gerat  beisitzt  einen  eigenen  Eintrag  in  der  Datei 
DEVS:MountList,  die  jedesmal  durchsucht  wird,  wenn  der  Befehl  MOUNT 
verwendet  wird.  Es  erscheint  eine  Fehlermeldung,  wenn  ein  Eintrag  in  der 
MountList  oder  ein  darin  genannter  Handler  nicht  gefunden  werden  kann. 
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Gerade  bei  der  Verwendung  der  resetfesten  RAM-Disk  RAD:  wird  der  Befehl 
MOUNT  RAD:  haufig  verwendet.  Es  ware  ja  toricht,  wenn  dieses  speiche- 
rintensive  Gerat  jedesmal  automatisch  eingerichtet  wird,  auch  wenn  sie  nicht 
benotigt  wird.  (Anmerkung:  die  RAD:  kann  mit  dem  Befehl  "REMRAD" 
entferntwerden). 

Seit  der  Version  2.1  kann  der  Befehl  MOUNT  auch  Namensmuster  von 
Geratenamen  verarbeiten.  Dadurch  konnen  mit  einem  einzigen  Befehl  auch 
mehrere  Gerate  gleichzeitig  angemeldet  werden.  Die  Startup-Sequence  be- 
nutzt  diese  Eigenschaft,  um  alle  Gerate,  die  in  der  Schublade  "DEVS/- 
DOSDrivers"  vorhanden  sind,  mit  nur  einem  Befehl  verfugbar  zu  machen. 


Argumente: 

DEVICE/A  Name  des  Gerates,  das  angemeldet  werden  soil  Wird  das 
Schliisselwort  FROM  nicht  verwendet,  so  mufi  dieses  Gerat 
einen  eigenen  Eintrag  in  der  Datei  DEVS:MountList  besitz- 
ten.  Naheres  zu  dieser  mekrwurdigen  MountList  erfahren  sie 
im  nachsten  Kapitel.  Seit  der  Version  2.1  konnen  auch 
Namensmuster  des  anzumeldenden  Gerates  ubergeben  wer- 
den. 

FROM/K  Wenn  in  der  Datei  DEVS:MountList  kein  Eintrag  fur  das  ge- 

wiinschte  Gerat  vorhanden  ist,  so  muG  sich  MOUNT  diese 
Informationen  aus  einer  anderen  Datei  beschaffen.  Aus  wel- 
cher  Datei  sich  MOUNT  die  benotigten  Informationen  holen 
soil,  kann  hinter  diesem  Schliisselwort  angegeben  werden. 
Befindet  sich  diese  Datei  nicht  im  aktuellen  Verzeichnis, 
muB  der  korrekte  Pfadname  eingegeben  werden. 

Siehe  auch: 

Kapitel  "Die  MountList". 
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MOUSEBLANKER 

Syntax: 

2.0:  Befehlnichtimplementiert 

2. 1/3.0:  MOUSEBLANKER  [CX_PRIORITY  <priority>] 

Schablone: 

2.0:  Befehl  nicht  implementiert 

2.1/3.0:  CX_PRIORITY/K/N 

Pfad: 

Extras:Tools/Commodities 

Funktion: 

Startet  das  Programm,  daB  nach  einer  gewissen  Zeit  ohne  Mausbewegung  den 
Mauszeiger  abschaltet. 

Beschreibung: 

Der  MOUSEBLANKER  ist  ein  kleines  gewohnungsbediirftiges  aber  auch 
sehr  niitzliches  Commodity,  das  den  Mauszeiger  nach  einer  gewissen  Zeit 
versteckt,  wenn  die  Maus  in  diesem  Zeitraum  nicht  mehr  bewegt  wurde.  Der 
Zeiger  erscheint  sofort  wieder,  sobald  die  Maus  eine  Bewegung  meldet. 

Wie  alle  anderen  Commodities,  sollte  auch  MOUSEBLANKER  von  der 
Shell  mitdem  Befehl  RUN  gestartet  werden. 

Argument: 

CX_PRIORITY/K       Siehe  Beschreibung  des  Befehles  CLICKTOFRONT 

Siehe  auch: 

AUT0P0INT,  BLANKER,  CLICKTOFRONT,  EXCHANGE,  FKEY,  IHELP,  NOCAPSLOCK. 
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MULTISCAN 

Syntax: 

2. 1/3.0:         MULTISCAN  [HBSTRT=<n>]  [HBSTOP=<n>]  [HSSTRT=<n>] 
[HSSTOP=<n>]  [VBSTRT=<n>]  [VBSTOP=<n>] 
[VSSTRT=<n>]  [VSSTOP=<n>]  [MINROW=<n>] 
[MINCOL=<n>]  [TOTROWS=<n>]  [TOTCLKS=<n>] 
[BEAMCON0=<n>] 

2.0:  Befehlnichtimplementiert 

Schablone: 

2.1/3.0:         HBSTRT/K,HBSTOP/K,HSSTRT/K,HSSTOP/K, 

VBSTRT/K,VBSTOP/K,VSSTRT/K,VSSTOP/K,MINROW/K) 
MINCOL/K)TOTROWS/K,TOTCLKS/K,BEAMCON0/K 

2.0:  Befehlnichtimplementiert 

Pfad: 

DEVS:  Monitors 

Funktion: 

Bei  diesem  Befehl  handelt  es  sich  um  einen  weiteren  Monitortreiber,  der  nur 
bei  Verwendung  eines  Multiscan-Monitors  benutzt  werden  sollte. 

Beschreibung: 

Die  Beschreibung  des  Befehls  ADDMONTIOR  gilt  fur  Multiscan  sinn- 
gemafi,  weshalb  ich  Sie  auf  den  Befehl  ADDMONITOR  verweise  -  insbe- 
sondere  beachten  Sie  bitte  den  Hinweis  am  Ende  der  Befehlsbeschreibung 
von  ADDMONITOR. 

Siehe  auch: 

ADDMONITOR 
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MULTIVIEW 

Syntax: 

2.0/2 . 1 :    Befehl  nicht  implementiert. 

3.0:  MULTIVIEW  [[FILE]  <filename>]  [CLIPBOARD]  [CLIPUNIT  <nn>] 

[SCREEN]  [PUBSCREEN<screen>]  [REQUESTER]  [BOOKMARK] 
[FONTNAME<font>]  [FONTSIZE  <nn>]  [BACKDROP]  [WINDOW] 

Schablone: 

2.0/2. 1 :    Befehl  nicht  implementiert. 

3.0:  FILE,CLIPBOARD/S,CLIPUNrr/K/N,SCREEN/S,PUBSCREEN/K, 

REQUESTER/S,BOOKMARK/S,FONTNAME/K,FONTSIZE/K/N, 
BACKDROP/S,WINDOW/S 

Funktion: 

Startet  das  gleichnamige  Universalanzeigeprogramm. 

Beschreibung: 

Zunachst  mag  die  Fiille  der  moglichen  Argumente  abschreckende  Wirkung 
haben,  aber  der  groBte  Teil  ist  leicht  verstandlich  und  sehr  ntitzlich  bzw.  wich- 
tig,  um  alien  Aufgaben  gerecht  zu  werden.  SchlieBlich  kann  MultiView  we- 
sentlich  mehr  als  sein  Vorganger  MORE.  MultiView  kann  jegliche  Art  von 
Information  von  der  Textdatei  bis  zum  Lied  und  vom  Bild  bis  zum  Sample 
ausgeben.  MultiView  ist  so  intelligent,  daB  er  unter  Anleitung  auch  auf  neue 
Arten  von  Daten  angepaBt  werden  kann,  diese  Anleitung  muB  nur  in  der 
Schublade  "DataTypes"  vorhanden  sein. 
MultiView  und  Bilder 

MultiView  hat  eine  begrenzte  Menge  von  graphischen  Moglichkeiten,  so 
kann  beispielsweise  das  Programm  die  Farben  eines  Bildes  an  die  Anzahl  der 
darstellbaren  Farben  auf  dem  Bildschirm  anpassen.  Gerade  bei  Bildern  ist  es 
ratsam,  mit  dem  Schlusselwort  SCREEN  MultiView  dazu  zu  bewegen,  daB 
ein   eigener   Screen   zur   Darstellung   der   Bilder   verwendet   wird,   um 
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Schwierigkeiten        mit  der  Farbdarstellung  zu  vermeiden.  In  einigen 
Darstellungsmodi  ist  es  sogar  moglich,  Bildausschnitte  zu    kennzeichnen 
und  in  das  ClipBoard  zu  kopieren. 
Multi View  und  Hypertext 

Commodore  hat  MultiView  einen  Ubersetzer  fur  Hypertext-Dateien  verpaBt. 
Hypertext  ist  ein  System,  daB  es  eimoglich,  auch  vom  Programm  aus  belie- 
big  detailierte  und  komplexe  Hilfestellungen  zu  bestimmten  Program-men 
und  Programmpunkten  in  fast  jeder  Situation  zu  leisten.  Derzeit  ist  noch  gar 
nicht  absehbar,  welche  vielseitigen  Moglichkeiten  darin  verborgen  sind,  die 
Entwicklung  wird  es  zeigen. 


Argumente: 


FILE 


CLIPBOARD/S 


CLIPUNIT/K/N 


SCREEN/S 


Hier  sollte  der  Name  der  Datei  angegeben  werden,  de- 
ren  Daten  ausgegeben  werden  sollen.  Es  sich  dabei 
um  eine  Text-,  Musik-,  Sample-  oder  Bilddatei  han- 
deln.  Wird  kein  Dateiname  angegeben,  so  ermoglicht 
ein  Filerequester  eine  sehr  unkomplizierte  Dateiaus- 
wahl. 

Dieser  Schalter  iiberstimmt  eine  eventuell  angegeben 
Quell-Datei,  MultiView  holt  die  auszugebenden 
Daten  vom  Gerat  CLIPS:.  Ein  kleiner  Hinweis:  Im 
Gegensatz  zu  CONCLIP,  das  einen  Text  direkt  im 
Gerat  und  nicht  in  einer  Datei  ablegt,  erstellt  Multi- 
View  in  CLIPS:  eine  Datei  namens  "0". 

Hier  kann  die  Nummer  der  Clipboard-Einheit  angege- 
ben werden,  die  benutzt  werden  soil.  Erlaubt  sind 
Werte  zwischen  0  und  255.  Diese  Angabe  ist  jedoch 
normalerweise  nicht  notig,  es  sei  denn,  sie  wollen  ge- 
zielt  Daten  retten  bzw.  loschen.  Wird  kein  besonderer 
Wert  iibergeben,  so  verwendet  MultiView  die  Einheit 
0. 

Wird  dieser  Schalter  gesetzt,  offhet  MultiView  einen 
eigenen  Screen,  dessen  Anzahl  der  darstellbaren 
Farben  sich  an  der  darzustellenden  Datei  orientiert. 


PUB  SCREEN/K         Hiermit  kann  das  MultiView-Fenster  in  einem  beliebi- 
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REQUESTER/S 


BOOKMARK/S 


FONTNAME/K 


FONTSIZE/K/N 


BACKDROP/S 


WINDOW/S 


Siehe  auch: 

MORE 


gen  Public  Screen  geoffnet  werden.  In  welchen,  sagt 
der  nachfolgende  Name.  Derzeit  ist  lediglich  der 
Workbench-Screen  ein  richtiger  Public  Screen,  Bild- 
schirme  von  anderen  Programmen  dulden  in  der 
Regel  keine  Eindringlinge. 

Mit  diesem  Schlusselwort  wird  MultiView  dazu  iiber- 
redet,  samtliche  Meldungen  iiber  Systemrequester 
kund  zu  tun  und  das  Shell-Fenster,  welches  normaler- 
weise  diese  Meldungen  erhalt,  in  Frieden  zu  lassen. 

Hier  benutzt  MultiView  eine  sogenannte  "Book- 
mark"(Lesezeichen)-  Datei,  wenn  eine  derartige  Datei 
existiert. 

Soil  ein  Text  dargestellt  werden,  so  kann  hier  die 
Schriftart  bestimmt  werden,  in  der  der  Text  erschei- 
nen  soil.  Im  Gegensatz  zur  Shell  kann  MultiView  auch 
Compugraphic-  und  Proportional-Schriften  korrekt 
verarbeiten. 

In  Verbindung  mit  FONTNAME  mu8  naturlich  auch 
eine  SchriftgroBe  vorgegeben  werden.  Ist  eine  angege- 
bene  GroBe  nicht  verfugbar,  so  wird  eine  benachbarte 
GroBe  verwendet. 

Mit  diesem  Schalter  wird  MultiView  dazu  veranlaBt, 
das  Textanzeige-Fenster  hinter  alien  anderen  zu  off- 
nen.  Dies  sieht  auf  normalen  Screens  sehr  professio- 
nell  aus. 

Mit  diesem  Argument  wird  MultiView  dazu  iiberre- 
det,  keinen  Filerequester  zu  offhen,  falls  keine 
Quelldatei  angegeben  wurde.  Diese  Moglichkeit  ist 
dafur  vorgesehen,  MultiView  von  der  Startup-Se- 
quenze  schon  aufzurufen,  so  daB  das  Programm  stan- 
dig  im  Hintergrund  vorhanden  ist. 
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NEWCLI 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0: 

NEWCLI  [[WINDOW]  <Fensterspezifikation>]  [[FROM]  <startup-file>] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        WINDOW,  FROM 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Startet  einen  neuen  Shell-Prozess  und  offnet  ein  Fenster  dafiir. 

Beschreibung: 

Mit  diesem  Befehl  ist  es  moglich,  vom  AmigaDOS  aus  die  Multitasking- 
Fahigkeiten  des  Amigas  auszunutzen.  In  den  friiheren  AmigaDOS-Versionen 
schuf  der  Befehl  NEWCLI  einen  neuen  unabhangigen  CLI-Prozess  (CLI 
steht  fur  Command  Line  Interpreter),  der  neben  einem  eigenen  Fenster  auch 
einen  eigenen  Stapelspeicher  (Stack)  und  eine  eigene  Prioritat  besaG.  Diese 
Werte  wurden  beim  Start  vom  startenden  CLI  iibernommen. 
Mit  Einfiihrung  der  Version  1.3  wurde  der  CLI  durch  eine  verbesserte  Shell 
erganzt,  die  vielfaltigere  Moglichkeiten  zur  Bearbeitung  der  Befehlseingabe 
bot.  Es  wurde  dazu  ein  neues  Konsolen-Fenster  Namens  "NEWCON:"  be- 
reitgestellt,  da6  im  wesentlichen  fur  die  verbesserten  Eigenschaften  verant- 
wortlich  war.  Das  alte  Fenster  "CON:"  war  trotzdem  weiterhin  verfugbar. 

Seit  der  Version  2.0  wurde  CON:  durch  seinen  Nachfolger  NEWCON:  voll- 
kommen  abgelost,  NEWCON:  nam  den  Namen  seines  Vorgangers  an.  Wa- 
ren  vor  der  Version  CLI  und  Shell  zwei  sehr  unterschiedliche  textorientierte 
Benutzeroberflachen,  so  existieren  zwar  beide  Begriffe  noch  nebeneinander, 
sie  unterscheinden  sich  aber  in  keinster  Weise  voneinander.  Die  Zeiten  der 
Rassenunterschiede  sind  endgiiltig  vorbei.  Daher  werden  wir  nur  den  Befehl 
NEWCLI  ausfiihrlich  erklaren,  bei  der  nachfolgenden  Beschreibung  des 
Befehles  NEWSHELL  verweisen  wird  auf  die  von  NEWCLI. 
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Argumente: 

WINDOW  Wird  kein  derartiges  Argument  iibergeben,  so  wird  ein  Fenster 
in  einer  fest  vorgegebenen  Position  und  GroBe  geoffnet.  Dieses 
Argument  ermoglicht  dem  Anwender,  das  Fenster  in  Position, 
GroBe,  Titel  und  verschiendenen  anderen  Eigenschaften  seinen 
ganz  personlichen  Bediirfhissen  anzupassen.  Dabei  ist  jedoch 
darauf  zu  achten,  daB  die  Grenzen,  die  durch  den  Bildschirm- 
modus  vorgegeben  sind,  nicht  iiberschritten  werden,  sonst  ver- 
sagt  der  Befehl  seinen  Dienst.  Es  ist  auch  moglich  andere  inter- 
aktive  AmigaDOS-Gerate  als  Konsole  zu  verwenden,  beispiels- 
weise  AUX:.  Hier  ware  es  denkbar,  daB  der  Amiga  von  einem 
anderen  Computer  (am  besten  einem  weiteren  Amiga)  aus  be- 
dient  wird.  Die  genaue  Struktur  der  Fensterspezifikation  wurde 
zu  Beginn  dieses  Kapitels  genau  beschrieben. 

FROM  Wird  ein  neuer  Shell-Prozess  gestartet,  so  versucht  NEWCLI 

noch  vor  der  Benutzer  die  Kontrolle  erhalt,  die  Befehlsdatei 
"SrShell-Startup"  auszufiihren,  sofern  diese  existiert.  Wenn  je- 
doch an  deren  Stelle  eine  andere  Befehldatei  ausgeftihrt  werden 
soil,  so  kann  die  entsprechende  Datei  hinter  dem  Schltisselwort 
FROM  genannt  werden.  Enthalt  diese  Script-Datei  Befehle,  die 
Fehler  melden  oder  gar  falsch  sind,  so  wird  die  Ausfuhrung  der 
Befehlsdatei  abgebrochen,  und  dem  Anwender  die  Kontrolle 
iiber  dem  Prozess  ohne  die  Bearbeitung  der  spateren  Befehle 
iibergeben.  Eine  entsprechende  Fehlermeldung  vor  der  ersten 
Eingabeaufforderung  weist  aber  darauf  hin,  daB  irgendetwas 
schiefgelaufenist. 

Sollte  die  gewunschte  Datei  nicht  im  aktuellen  Verzeichnis  ste- 
hen,  so  ist  der  korrekte  Pfad  einzugeben,  damit  AmigaDOS  die 
Datei  findet  und  ausfuhren  kann. 

Beispiele: 

Der  folgende  Befehl  stammt  aus  meiner  Datei  "S:User-Startup"  und  bewirkt, 
daB  im  Hintergrund  ein  Shell-Fenster  mit  den  MaBen  680  x  510  Bildpunkte 
geoffnet  wird  und  kein  Zieh-  und  GroBen-Gadget  enthalt.  Der  Titel  ist  hier 
eigentlich  iiberfliissig,  da  ein  Backdrop-Fenster  keine  Titelleiste  besitzt 
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Wenn  das  Fenster  geoffnet  ist,  so  wird  die  Datei  "S:User-Startupl"  ausge- 
fuhrt. 

newcli  "con:0/0/680/510/ A  G  M  /backdrop  nodrag  nosize"  s:User-startupl 

Bemerkungen : 

Wird  ein  neuer  Shell-Prozess  gestartet,  so  iibernimmt  er  vom  startenden 
Prozess  folgende  Einstellungen:  GroBe  des  Stapelspeichers,  das  aktuelle 
Verzeichnis,  durch  den  Befehl  Alias  definierte  Abkurzungen,  die  Prioritat  des 
Prozesses  und  den  Suchpfad  fur  die  Befehle. 

Welche  Moglichkeiten  zur  Bearbeitung  der  Befehlzeilen  vorhanden  sind  und 
welche  verschiedene  Fenster-Eigenschaften  definiert  werden  konnen,  wurde 
bereit  zu  Beginn  dieses  Kapitels  erklart. 

Siehe  auch: 

NEWSHELL 
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NEWSHELL 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        NEWSHELL  [[WINDOW]  <Fensterspezifikation>] 
[[FROM]  <startup-file>] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        WINDOW  FROM 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Startet  einen  neuen  Shell-Prozess  und  offnet  ein  Fenster  dafiir 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  gleicht  bis  ins  letzte  Detail  dem  Befehl  NEWCLI,  so  daB  ich 
auf  die  Beschreibung  dort  verweisen  darf . 

Siehe  auch: 

NEWCLI 
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NOCAPSLOCK 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        NOCAPSLOCK  [CX_PRIORITY  <n>] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3 .0:        CX_PRIORITY/K/N 

Pfad: 

Extras:Tools/Commodities 

Funktion: 

Schaltet  die  Taste  "Caps  Lock"  ab. 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  machte  die  Taste  "Caps  Lock"  (nur  GroBbuchstaben)  unwirk- 
sam.  Der  tiefere  Sinn  gibt  sich  vermutlich  nur  denen  Preis,  die  iibermaBig  oft 
die  falsche  Taste  erwischen.  Hiermitkann  zumindest  die  Gefahr  eingedammt 
werden,  da8  anstatt  dem  "a"  die  "Caps  Lock"-Taste  erwischt  wird,  so  da6  der 
Rest  des  Wortes  groB  geschrieben  wird.  LLERDINGS  ist  darauf  hinzuwei- 
sen,  daB  gar  kein  Zeichen  erscheint,  wenn  die  Taste  inaktiviert  ist  und  man 
versehentlich  darauf  driickt 

Wie  auch  alle  anderen  Commodities,  ist  auch  NOCAPSLOCK  nicht  in  der 
Lage,  einen  eigenstandigen  Prozess  zu  starten,  so  daB  die  Shell  lahm  gelegt 
wird,  solange  der  Befehl  lauft,  es  sei  denn,  NOCAPSLOCK  wurde  mit  RUN 
gestartet.  Ist  das  Programm  bereits  aktiv,  so  kann  es  durch  einen  weiteren 
Aufruf  von  NOCAPSLOCK  wieder  aus  dem  System  entfernt  werden.  In  die- 
sem  Fall  bricht  NOCAPSLOCK  sofort  ab,  so  daB  beim  zweiten  Aufruf  kein 
RUN  eingegeben  werden  braucht. 

Argumente: 

CX„PRIORITY/K/N      Siehe  die  Beschreibung  des  Befehls  CLICK 
TOFRONT. 

Siehe  auch: 

AUTOPOINT,  BLANKER,  CLICKTORFRONT,  EXCHANGE,  FKEY,  IHELP,  MOUSE- 
BLANKER. 
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NOFASTMEM 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        NOFASTMEM 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0: 

Pfad: 

SYS:System 

Funktion: 

Sperrt  das  eventuell  vorhandene  FAST-RAM. 

Beschreibung : 

Dieser  Befehl  reserviert  sich  selbst  den  kompletten  verfiigbaren  FAST-RAM- 
Speicher,  so  daB  er  von  anderen  Programmen  nicht  mehr  genutzt  werden 
kann.  Wer  jetzt  den  Kopf  schiittelt,  weil  er  selbst  jedesmal  handeringend  die 
einzeln  verstreuten  Bytes  im  RAM  zusammenkratzt,  um  das  Programm  doch 
noch  zum  Laufen  zu  bewegen,  der  sollte  doch  einmal  einen  Blick  auf  den  ge- 
schichtlichen  Hintergrund  dieses  Befehls  werfen. 

Der  Befehl  lahmt  die  Shell,  wenn  er  nicht  durch  den  Befehl  RUN  einen  einge- 
nen  Prozess  erhalt.  Abgebrochen  werden  kann  er  durch  die  Tastenkombinati- 
on  Ctrl-C  oder  dem  entsprechenden  BREAK-Befehl.  Wird  NOFASTMEM 
zum  zweiten  Mai  aufgerufen,  so  wird  der  Befehl  ebenfalls  inaktiviert. 

Beispiel: 

Der  erste  Aufruf  mit  dem  Befehl  RUN  weist  NOFASTMEM  einen  eigenen 
Task  zu,  durch  den  zweiten  Aufruf  wird  der  Prozess  entfernt: 

1  .Work:DOS3.0>  run  nofastmem 

[CLI3] 

l.Work:DOS3.0>  status 

Process  1:  Loaded  as  command:  status 
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Process  2:  Loaded  as  command:  OConClip 
Process  3:  Loaded  as  command:  nofastmem 
l.Work:DOS3.0>  nofastmem 
l.Work:DOS3.0>  status 
Process  1 :  Loaded  as  command:  status 
Process  2:  Loaded  as  command:  C:ConClip 


Bemerkungen : 

Die  im  Amiga  eingebauten  Custom-Chips  (das  sind  Coprozessoren,  sozusa- 
gen  Sklaven  des  Hauptprozessors)  konnen  nur  auf  einen  bestimmten  Teil  des 
Speichers  zugreifen,  steht  einem  Amiga  (in  der  Regel  durch  Einbau  von 
Speichererweiterung)  mehr  RAM  zur  Verfiigung,  konnen  die  Custom-Chips 
auf  darin  abgelegte  Daten  nicht  zuriickgreifen,  dieser  Teil  ist  einzig  dem 
Hauptprozessor  vorbehalten.  Der  Bereich,  der  sich  der  Prozessor  mit  den 
Custom-Chips  teilen  muB,  wird  CHIP-RAM  genannt,  der  dariiber  hinaus  rei- 
chende  Speicher  ist  das  sogenannte  FAST-RAM. 

Bei  den  ersten  Amigas  konnten  die  Custom-Chips  nur  512  KByte  CHIP- 
RAM  verwenden,  sie  wurden  aber  im  Laufe  der  Zeit  schrittweise  verbessert, 
so  daB  iiber  eine  Zwischenstufe  von  1  MB  mittlerweile  2  MB  CHIP-RAM 
vorhanden  sind. 

Nun  kam  es  vor  allem  bei  der  alteren  Software  vor,  daB  die  Programmierer 
nicht  mit  dem  Vorhandensein  eines  FAST-RAM  rechneten  und  einfach  alle 
Daten  und  darunter  eben  auch  die  fiir  die  Custom-Chips  sorglos  im  Speicher 
ablegten.Als  dann  aber  die  ersten  Speichererweiterungen  auftauchten,  traten 
groBe  Probleme  auf,  weil  die  Custom-Chips  auf  einmal  bestimmte  Daten 
nicht  mehr  erreichen  konnten.  Nicht  selten  war  ein  Rechnerabsturz  die 
Konse-quenz.  Im  besten  Fall  kamen  undefinierte  Laute  aus  dem  Lautsprecher 
oder  war  ein  futuristisch-entartetes  Gemalde  zu  sehen,  fiir  das  wir  wohl  noch 
kein  Kunstverstandnis  entwickelt  haben.  In  schwerwiegenderen  Fallen  wur- 
den undefinierte  Zeichen  auf  die  Diskette  geschrieben,  bisweilen  wurde  sie 
dadurch  aber  auch  zersort. 

Durch  den  Befehl  NOFASTMEM,  der  den  zusatzlichen  Speicher  fiir  sich  be- 
legt  und  dadurch  spent,  konnten  diese  Probleme  besteitigt  werden. 
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NTSC 

Syntax: 

2. 1/3.0:  NTSC  [HBSTRT=<n>]  [HBSTOP=<n>]  [HSSTRT=<n>] 

[HSSTOP=<n>]  [VBSTRT=<n>]  [VBSTOP=<n>] 
[VSSTRT=<n>]  [VSSTOP=<n>]  [MINROW=<n>] 
[MNCOL=<n>]  [TOTROWS=<n>]  [TOTCLKS=<n>] 
[BEAMCON0=<n>] 

2.0:  Befehl  nicht  implementiert 

Schablone: 

2. 1/3.0:  HBSTRT/K,HBSTOP/K,HSSTRT/K,HSSTOP/K, 

VBSTRT/K,VBSTOP/K,VSSTRT/K,VSSTOP/K,MINROW/K, 
MINCOL/K,TOTROWS/K,TOTCLKS/K,BEAMCON0/K 

2.0:  Befehl  nicht  implementiert 


*timPlementiert 


Pfad: 

DEVS  Monitors 


Funktion: 

Bei  diesem  Befehl  handelt  es  sich  um  einen  weiteren  Monitortreiber,  der  nur 
bei  Verwendung  eines  NTSC-Monitors  benutzt  werden  sollte. 

Beschreibung : 

Die  Beschreibung  des  Befehls  ADDMONTIOR  gilt  fur  NTSC  sinngemaB, 
weshalb  ich  Sie  auf  den  Befehl  ADDMONITOR  verweise  -  insbesondere  be- 
achten  Sie  bitte  den  Hinweis  am  Ende  der  Befehlsbeschreibung  von  ADD- 
MONITOR. 

Siehe  auch: 

ADDMONITOR 
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OVERSCAN 

Syntax: 

2.0:  OVERSCAN  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

2.1/3.0:  OVERSCAN  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

[PUBSCREEN<screen>] 

Schablone: 

2.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S 

2. 1/3.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S,PUBSCREEN/K 

Pfad: 

SYS:Prefs 

Funktion: 

Es  kann  die  Bildschirmjustierung  angezeigt  und  verandert  werden. 
Beschreibung: 

Wird  OVERSCAN  ohne  ein  weiteres  Argument  oder  mit  dem  Schliisselwort 
"EDIT"  aufgerufen,  wird  das  Programm  der  Prefs-Schublade  gestartet.  Wird 
ein  Dateiname  angegeben  und  besitzt  diese  Datei  Informationen  zu  den 
Voreinstellungen  (sie  wurde  im  OVERSCAN-Programm  mit  dem  Menii- 
punkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespeichert),  konnen  diese  schon 
vorher  definierten  Einstellungen  iibernommen  werden. 

Argumente: 

FROM  Name  einer  Datei,  die  im  OVERSCAN-Programm  mit 

dem  Meniipunkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  abge- 
speichert wurde.  Was  mit  diesen  bereits  definierten 
Einstellungen  passiert,  wird  mit  den  anschlieBenden 
Schliisselwortern  festgelegt. 

EDIT/S  Startet  das  Programm  "OVERSCAN"  der  Prefs-Schubla- 

de, wie  wenn  das  Icon  auf  der  Workbench  in  der  Schubla- 
de  Prefs  angeklickt  worden  ware.  Dies  ist  auch  dann  der 
Fall,  wenn  uberhaupt  kein  Argument  iibergeben  wird. 
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USE/S 


SAVE/S 


PUBSCREEN/K 


Wurde  ein  Dateiname  einer  OVERSCAN-Einstellung  ge- 
nannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Einstel- 
lungen  aktiviert.  Beim  Neustart  des  Rechners  gelten  je- 
doch  wieder  die  alten  Einstellungen. 

Wurde  ein  Dateiname  einer  OVERSCAN-Einstellung  ge- 
nannt,  sowerden  diese  bereits  vorgenommenen  Einstel- 
lungen gespeichert  und  damit  bei  jedem  Neustart  des 
Rechners  aktiviert. 

Wird  hier  ein  Name  eines  anderen  Screens  eingeben,  so 
wird  das  OVERSCAN-Fenster  auf  diesen  Screen  geoff- 
net. 
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PAL 

Syntax: 

2. 1/3.0:  PAL  [HBSTRT=<n>]  [HBSTOP=<n>]  [HSSTRT=<n>] 

[HSSTOP=<n>]  [VBSTRT=<n>]  [VBSTOP=<n>] 
[VSSTRT=<n>]  [VSSTOP=<n>]  [MINROW=<n>] 
[MINCOL=<n>]  [TOTROWS=<n>]  [TOTCLKS=<n>] 
[BEAMCON0=<n>] 

2.0:  Befehl  nicht  implementiert 

Schablone: 

2. 1/3.0:  HBSTRT/K,HBSTOP/K,HSSTRT/K,HSSTOP/K, 

VBSTRT/K,VBSTOP/K,VSSTRT/K,VSSTOP/K,MINROW/K, 
MINCOL/K,TOTROWS/K,TOTCLKS/K,BEAMCON0/K 

2.0:       Befehl  nicht  implementiert 


umpiemenuen 


Pfad: 

DEVS  Monitors 


Funktion: 

Bei  diesem  Befehl  handelt  es  sich  urn  einen  weiteren  Monitortreiber,  der  nur 
bei  Verwendung  eines  PAL-Monitors  benutzt  werden  sollte. 

Beschreibung : 

Die  Beschreibung  des  Befehls  ADDMONTIOR  gilt  fur  PAL  sinngemaB, 
weshalb  ich  Sie  auf  den  Befehl  ADDMONITOR  verweise  -  insbesondere  be- 
achten  Sie  bitte  den  Hinweis  am  Ende  der  Befehlsbeschreibung  von  ADD- 
MONITOR. 

Siehe  auch: 

ADDMONITOR 
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PALETTE 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        PALETTE  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S 

Pfad: 

SYS:Prefs 

Funktion: 

Es  konnen  die  Farbeinstellungen  angezeigt  und  verandert  werden. 

Beschreibung: 

Wird  PALETTE  ohne  ein  weiteres  Argument  oder  mit  dem  Schlusselwort 
"EDIT"  aufgerufen,  wird  das  Programm  der  Prefs-Schublade  gestartet. 
Wird  ein  Dateiname  angegeben  und  besitzt  diese  Datei  Informationen  zu  den 
Voreinstellungen  (sie  wurde  im  PALETTE-Programm  mit  dem  Meniipunkt 
"Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespeichert),  konnen  diese  schon  vorher 
definierten  Einstellungen  ubernommen  werden. 


Argumente: 

FROM  Name  einer  Datei,  die  im  PALETTE-Programm  mit  dem 

Meniipunkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespeichert 
wurde.  Was  mit  diesen  bereits  definierten  Einstellungen  pas- 
siert,  wird  mit  den  anschlieBenden  Schliisselwortern  festge- 
legt. 

EDIT/S  Startet  das  Programm  "PALETTE"  der  Prefs-Schublade,  wie 

wenn  das  Icon  auf  der  Workbench  in  der  Schublade  Pref  s  an- 
geklickt  worden  ware.  Dies  ist  auch  dann  der  Fall,  wenn 
uberhaupt  kein  Argument  ubergeben  wird. 
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USE/S  Wurde  ein  Dateiname  einer  PALETTE-Einstellung  genannt, 

so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Einstellungen  akti- 
viert.  Beim  Neustart  des  Rechners  gelten  jedoch  wieder  die 
alten  Einstellungen. 

S AVE/S  Wurde  ein  Dateiname  einer  PALETTE-Einstellung  genannt, 

so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Einstellungen  ge- 
speichert  und  damit  bei  jedem  Neustart  des  Rechners  akti- 
viert. 
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PARK 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        PARK  [{<partition>}]  [INHIBIT] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        <partition>/M,INHIBIT/S 

Pfad: 

Sys:  System        (nur  bei  Systemen  mit  Festplatte) 

Funktion: 

Fahrt  die  Festplatte  in  eine  Schutzstellung. 

Beschreibung: 

DaB  Festplatten  gegeniiber  auBeren  mechanischen  Einfliissen  sehr  empfind- 
lich  sind,  wird  schon  allein  dadurch  versandlich,  wenn  man  bedenkt,  auf 
welch  engen  Raum  ein  Unmenge  von  Daten  (Bis  zu  mehereren  hundert 
Megabyte  auf  einer  2.5"-Festplatte)  untergebracht  sind.  Selbst  eine  leichte 
Erschutterung  kann  eine  Festplatte  zerstoren  -  oder  zumindest  die  darauf  ge- 
speicherten  Daten.  Wird  jedoch  die  Oberflache  einer  Festplatte  physikalisch 
beschadigt,  etwa  weil  der  sonst  daruber  schwebende  Schreib-/Lesekopf  sie 
beruhrt  hat,  so  kann  erforderliche  Reparatur  ganz  schon  teuer  werden.  Ein 
weiterer  empfindlicher  Punkt  ist  das  Ein-  und  Ausschalten  der  Festplatte  - 
auch  hier  sind  die  Gerate  sehr  empfindlich.  Hier  greift  nun  der  Befehl  PARK 
an.  Er  wird  dazu  verwendet,  der  Festplatte  mitzuteilen,  daB  demnachst  der 
Computer  ausgeschaltet  wird,  und  sie  deswegen  in  "Deckung"  gehen  soil. 
Normalerweise  wird  dann  der  Schreib-/Lese-kopf  in  eine  besonders  ge- 
schiitzte  Stellung  gefahren,  so  daB  er  zumindest  vor  leichten  und  mittelschwe- 
ren  Erschiitterungen  in  Sicherheit  ist.  Erfolgt  aber  nach  dem  Befehl  PARK 
wieder  ein  Zugriff  auf  die  Festplatte,  so  wird  der  Kopf  wieder  aus  der  ge- 
schiitzten  Stellung  herausgefahren.  Sie  sollten  daher  immer  absolut  sicher 
sein,  daB  dieser  Befehl  die  allerletzt  ausgefiihrte  Aktion  des  Amigas  ist,  sonst 
hilftallesnichts. 

Argumente: 

<partition>/M    Ein  oder  mehrere  Namen  von  Partitionen,  die  durch  den  Be- 
fehl PARK  stillgelegt  werden.  Mehrere  Partitionen  sollten 
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jedoch  nur  dann  genannt  werden,  wenn  die  Option  INHIBIT 
verwendet  wird,  andernfalls  sollte  nur  die  Partition  eingegeben 
werden,  die  iiber  eine  PARK-Spur  verfiigt.  Wird  iiberhaupt 
kein  Gerat  iibergeben,  so  ist  "DHO:"  oder  "HDO:"  voreinge- 

stellt. 

INHIBIT/S  Mit  INHIBIT  wird  der  Zugriff  auf  die  angegebene  Partition 
vollkommen  gesperrt,  es  kann  dann  weder  gelesen  noch  ge- 
schrieben  werden,  da  es  im  Endeffekt  die  Partition  aus  dem 
System  entfernt.  Dies  ist  besonders  dann  sinnvoll,  wenn  per- 
sonliche  Daten  besonders  geschiitzt  werden  sollen.  Es  mu6  je- 
doch erwahnt  werden,  daB  in  diesem  Fall  die  Festplatte  nicht 
geparkt  im  eigentlichen  Sinn  wird,  vielmehr  wird  softwaresei- 
tig  die  Festplatte  aus  dem  System  gestrichen.  Die  Sperre  kann 
durch  ein  Reset  -  und  nur  dadurch  -  wieder  aufgehoben  wer- 
den. 

Es  ist  zwar  moglich,  auch  die  Boot-Partition  auf  diese  Weise  zu  sperren,  doch 
kann  ich  nur  ausdriicklich  davor  warnen.  Es  ist  dann  namlich  nicht  mehr  mog- 
lich, irgend  einen  Teil  des  dort  vorhandenen  Betriebssystems  zu  verwenden, 
so  daB  sehr  wahrscheinlich  der  gesammte  Amiga  stillgelegt  wird,  ein  Arbei- 
ten  unmoglich  wird. 

Bemerkungen : 

Dieser  Befehl  ist  nur  bei  Amiga-Systemen  vorhanden,  die  iiber  mindestens 
eine  Festplatte  verfugen.  Da  der  Schalter  INHIBIT  einen  tiefen  Eingriff  in  die 
Systemstrukturen  verursacht,  sollte  von  einer  Verwendung  abgesehen  wer- 
den. Verwenden  Sie  zum  Schutz  der  Daten  lieber  den  Befehl  LOCK. 
Es  gibt  jetzt  schon  viele  Festplatten,  die  nach  dem  Abschalten  des  Rechners 
automatisch  in  Park-Position  fahren  (die  Ausnutzung  der  Rotation  der 
Festplatte  zur  Erzeugung  von  Strom  macht's  moglich).  Es  muB  also  auch  bei 
Festplatten-Systemen  nicht  unbedingt  dieser  Befehl  vorhanden  sein.  Wenn 
Sie  aber  irgenwo  auf  den  Befehl  PARK  stoBen,  so  sollten  Sie  sich  angewoh- 
nen,  ihn  jedesmal  unmittelbar  vor  dem  Abschalten  des  Amigas  aufzurufen, 
nach  dem  Befehl  darf  kein  Zugriff  auf  die  Festplatte  mehr  erfolgen,  sonst  ist 
seine  Wirkung  wieder  verpufft. 

Siehe  auch: 

LOCK 


AMIGA  DOS  3.0 

PATH 

Syntax: 

2.0:        PATH  [  { <dir> }  ]  [ADD]  [SHOW]  [RESET]  [QUIET]  [REMOVE] 
2.1/3.0:  PATH  [{<dir>}]  [ADD]  [SHOW]  [RESET]  [REMOVE]  [QUIET] 

Schablone: 

2.0:        PATH/M,  ADD/S,  SHOW/S,  RESET/S,  QUIET/S,  REMOVE/S 
2.1/3.0:  PATH/M,  ADD/S,  SHOW/S,  RESET/S,  REMOVE/S,  QUIET/S 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Der  Suchpfad  fur  Befehle  wird  geandert  oder  angezeigt. 

Beschreibung: 

Mit  Hilfe  dieses  Befehls  kann  der  Anwender  AmigaDOS  mitteilen,  in  wel- 
chen  Verzeichnissen  es  die  Befehle  suchen  soil,  die  er  standig  eingibt.  Wird 
PATH  kein  weiteres  Argument  tibergeben,  so  werden  die  Verzeichnisse  des 
gegenwartigen  Suchpfades  in  der  giiltigen  Reihenfolge  aufgelistet.  Ganz  zu 
Beginn,  bevor  noch  keine  weiteren  Verzeichnisse  hinzugefiigt  wurden,  be- 
steht  der  Suchpfad  lediglich  aus  dem  aktuellen  Verzeichnis  und  dem  Ver- 
zeichnis  des  logischen  Gerates  C:,  welches  gewohnlich  das  Verzeichnis  "C" 
der  Bootdiskette  oder  -festplatte  ist. 

Unter  diesen  Bedingungen  ist  es  nicht  moglich,  solche  Befehle  wie  etwa 
DPAT  oder  NOFASTMEM  anzusprechen,  da  der  Amiga  diese  nie  finden  wur- 
de,  wenn  nicht  der  komplette  Pfadname  angegeben  ware.  Durch  den  Such- 
pfad ist  es  jedoch  moglich,  auch  Befehle  in  anderen  Verzeichnissen  direkt  zu 
verwenden,  ohne  standig  den  lastigen  Pfad  komplett  angeben  zu  mussen. 
Wird  ein  Befehl  eingegeben,  so  durchsucht  AmigaDOS  der  Reihe  nach  samt- 
liche  im  Suchpfad  eingetragenen  Verzeichnisse  nach  einem  Befehl.  Wird  ein 
derartiger  Befehl  gefunden,  so  wird  die  Suche  abgebrochen  und  das 
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Programm  gestartet.  So  werden  automatisch  Schwierigkeiten  vermieden, 
wenn  gleichzeitig  mehrere  Programme  in  verschiedenen  Verzeichnissen  den 
eingegeben  Namen  besitzten.  Erst  wenn  der  Befehl  auch  im  letzten  Ver- 
zeichnis  nicht  fiindig  wird,  erscheint  die  Fehlermeldung  "unknown  com- 
mand". 

Bei  meinem  System  sind  beispielsweise  folgende  Verzeichnisse  im  Suchpfad 
eingetragen: 

l.Work:DOS3.0>path 

Current_directory 

Ram  Disk: 

Workbench:  C 

Workbench:Utilities 

Workbench:Rexxc 

Workbench:  System 

Workbench:  S 

Workbench:Prefs 

Workbench:WBStartup 

Workbench:Tools 

Workbench:Tools/Commodities 

Work:TeX/PasTeX/bin 

Work:TeX/PasTeX/bigbin 

Work:TeX/METAFONT/bin20 

Work:DH0/c 

C: 

Wenn  Sie  die  obige  Liste  genauer  betrachten,  so  fallt  vielleicht  die  Zeile 
Work:DH0/c  ins  Auge.  Das  Verzeichnis  DHO:  stammt  von  meinem  ersten 
Amiga  und  ist  der  komplette  Inhalt  dessen  Festplatte,  darin  sind  im  Verzeich- 
nis "C"  naturlich  wiederum  Befehle  enthalten,  die  moglicherweise  im  neuen 
Betriebssystem  nicht  (mehr)  vorhanden  sind. 

AmigaDOS  durchsucht  die  Verzeichnisse  von  oben  nach  unten  in  der  angege- 
benen  Reihenfolge.  Gebe  ich  beispielsweise  einen  Befehl  ein,  der  im  neuen 
Betriebssystem  vorhanden  ist  (und  gegeniiber  dem  alten  verbessert  wurde), 
so  wird  der  neue  Befehl  ausgeftihrt,  da  das  Verzeichnis  "Workbench:C"  in  der 
Reihenfolge  auf  dem  3.  Platz  steht.  Ist  aber  ein  anderer  Befehl  nicht  mehr 
vorhanden,  so  wird  AmigaDOS  erst  im  Verzeichnis  "Work:DH0/C"  fiindig. 
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(Anmerkung:  Ich  unterlaufe  die  Philisophie  des  Amigas  hier  zwar,  weil  ei- 
gentlich  das  Verzeichnis  C:  erst  am  Ende  der  Liste  vorgesehen  ist,  aber  zur 
Erklarung  halte  ich  dieses  Beispiel  fur  sehr  geeignet.) 
Beachten  Sie,  daB  das  aktuelle  Verzeichnis  immer  ganz  oben  im  Suchpfad 
steht,  also  erst  in  diesem  nach  dem  eingegebenen  Befehl  gesucht  wird. 
Gerade  fiir  Programmierer  ist  dieser  Sachverhalt  sehr  niitzlich,  da  er  eine  lauf- 
fahige  Vorversion  in  einem  Verzeichnis  des  Suchpfades  ablegen  kann, 
wahrend  er  weitere  Verbesserungen  vornehmen  wird.  Will  er  wahrend  seiner 
Arbeit  einmal  testen,  ob  die  Verbesserungen  auch  korrekt  und  seinen  Vorstel- 
lungen  entsprechend  ablaufen,  kann  er  sicher  sein,  daB  das  zu  testende 
Programm  gestartet  wird,  wenn  es  im  aktuellen  Verzeichnis  vorhanden  ist. 
Werden  mit  PATH  weitere  Verzeichnisse  in  den  Suchpfad  aufgenommen,  so 
werden  sie  in  der  Reihenfolge  zwischen  den  bereits  vorhandenen  Verzeich- 
nissen  und  dem  letzten  Eintrag  "C:"  eingefiigt.  Die  Philosophic  des  Amigas 
will  jedem  anderen  eine  Chance  geben,  bevor  die  eigenen  Programme  gestar- 
tet werden. 

Wird  ein  Verzeichnis  einer  Diskette  in  den  Suchpfad  eingebunden  und  die 
Diskette  aus  dem  System  entfernt,  so  fordert  AmigaDOS  denBenutzer  jedoch 
nicht  auf,  die  Diskette  einzulegen,  damit  doit  nach  dem  Befehl  gesucht  wer- 
den kann.  Ware  dieser  Befehl  auf  der  Diskette  vorhanden  gewesen,  so  schlagt 
die  Suche  fehl,  es  erscheint  der  Fehler  "unknown  command".  Andererseits 
wird  aber  verlangt,  die  Diskette  einzulegen,  wenn  das  Verzeichnis  in  den 
Suchpfad  aufgenommen  werden  soil.  AmigaDOS  ist  doch  sehr  miBtrauisch, 
und  untersucht  zuerst,  ob  das  Verzeichnis  wirklich  existiert. 

Es  ist  nicht  moglich,  ein  Verzeichnis  eines  mit  den  Schlusselwortern  DEFER 
oder  PATH  des  Befehls  ASSIGN  erklarten  logischen  Gerates  in  den  Suchpfad 
aufzunehmen,  wenn  keine  geeignete  Diskette  in  einem  Laufwerk  einliegt. 

Argumente: 

PATH/M  Hier  werden  die  vollstandigen  Pfade  der  in  den  Suchpfad 

aufzunehmenden  Verzeichnisse  eingegeben.  Die  Anzahl 
der  einzugebenden  Pfadnamen  ist  lediglich  durch  die 
Zeilenlange  des  Konsolen-Fensters  begrenzt. 

ADD/S  Mit  diesem  Schliisselwort  wird  PATH  mitgeteilt,  das  der 

Suchpfad  durch  das  angegebene  Verzeichnis  erganzt  wer- 
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den  soil.  Dies  ist  jedoch  voreingestellt,  wenn  auBer  Pfad- 
namen  keine  weiteren  Schliisselworter  angegeben  wer- 
den. 

SHOW/S  Dieses  Schlusselwort  veranlaBt  PATH,  die  aktuelle  Liste 

der  Verzeichnisse,  die  nach  Befehlen  durchsucht  werden, 
auszugeben.  Auch  dieses  Schliisselwort  wird  sehr  selten 
benutzt,  da  die  Eingabe  des  Befehls  PATH  ohne  jegliches 
Argumente  das  gleiche  bewirkt. 

RESET/S  Dieser  Schalter  sollte  entweder  als  einziges  Argument 

von  PATH  oder  zumindest  als  erstes  noch  vor  irgendwel- 
chen  anderen  verwendet  werden.  RESET  loscht  den  ge- 
samten  aktuellen  Suchpfad  bis  auf  die  voreingestellten 
(aktuelles  Verzeichnis  und  "C:").  Diese  Anderung  ist  je- 
doch immer  nur  fur  einen  Prozess  giiltig. 

QUIET/S  Wird  einmal  ein  Verzeichnis  in  den  Suchpfad  aufgenom- 

men,  so  versucht  PATH  jedesmal,  wenn  die  Liste  ausge- 
geben  werden  soil,  alle  gesezten  Directories  auch  zu  fin- 
den.  So  kann  der  Benutzer  aufgefordert  werden,  Disket- 
ten  einzulegen,  wenn  darauf  ebenfalls  Verzeichnisse  im 
aktuellen  Suchpfad  vorhanden  sind.  Um  diese  Requester 
zu  vermeiden,  kann  das  Schlusselwort  QUIET  verwendet 
werden.  Es  erscheint  dann  lediglich  der  Name  der 
Diskette  in  der  ausgegebenen  Liste. 

REMOVE/S  Ebenso  wie  neue  Verzeichnisse  in  die  Liste  aufgenom- 

men  werden  konnen,  besteht  auch  die  Molichkeit,  einzel- 
nen  Eintrage  wieder  zu  entfernen.  Zu  diesem  Zweck  ist 
das  Schlusselwort  REMOVE  entstanden,  daB  die  ange- 
gebenen  Verzeichnisse  aus  dem  Suchpfad  entfernt,  alle 
anderen  jedoch  unverandert  laGt 

Bemerkungen: 

Wird  ein  neuer  Prozess  gestartet,  so  iibernimmt  dieser  den  Suchpfad  des 
Mutterprozesses.  Daher  hat  es  den  Anschein,  als  ob  die  Suchpfade  global  fur 
alle  laufenden  Prozesse  giiltig  waren.  Dem  ist  aber  nicht  so,  in  Wirklichkeit 
wirkt  sich  jede  Anderung  des  Suchpfades  nur  auf  den  Prozess  aus,  in  dem  die 
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Anderung  vorgenommen  wird,  alle  anderen  Prozesse  erfahren  davon  nichts. 

Es  kann  vorkommen,  da6  Sie  ein  leeres  Verzeichnis  loschen  wollen,  doch 
AmigaDOS  verweigert  es  mit  der  Fehlermeldung  "object  in  use".  Dies  kann 
dreierlei  Griinde  haben.  Entweder  ist  dem  Verzeichnis  ein  logisches  Gerat 
mit  dem  Befehl  ASSIGN  zugewiesen  worden,  oder  es  befindet  sich  im 
Suchpfad  eines  Prozesses,  oder  es  ist  selbst  ein  aktuelles  Verzeichnis  eines 
anderen  Prozesses.  Hierbei  spielt  es  jedoch  keine  Rolle,  ob  das  Verzeichnis 
auch  im  Suchpfad  des  Prozesses  ist,  der  AmigaDOS  den  Losch-Auftrag  er- 
teilt.  Es  reicht,  wenn  irgendein  Prozess  das  Verzeichnis  im  Suchpfad  enthalt. 
Ein  Beispiel  dazu: 

5.Work:DOS3.0>  makedir  ram:test 

5.Work:DOS3.0>  path  ram:test  add 

5.Work:DOS3.0>path 

Current_directory 

Ram  Disk: 

Workbench:Utilities 

Workbench:Rexxc 

Workbench:System 

WorkbenchiS 

Workbench:Prefs 

Workbench:WBStartup 

Workbench:Tools 

Workbench:Tools/Commodities 

Ram  Disk:test 

C: 

4.Work:DOS3.0>  delete  ram:test 
ram:test  Not  Deleted:  object  is  in  use 

Das  Verzeichnis  "ram:Test"  konnte  im  Prozess  4  nicht  geloscht  werden,  weil 
es  im  Suchpfad  des  Prozesses  5  enthalten  ist. 

Siehe  auch: 

ASSIGN,  CD 
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PCD 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        PCD  [[PAT]  <newdir  I  muster>] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        PAT 

Pfad: 

S: 

Funktion: 

PCD  erweitert  den  Befehl  CD,  das  jeweils  vorhergende  aktuelle  Verzeichnis 

wird  gespeichert  und  kann  wieder  als  solches  deklariert  werden. 

B  eschreibung : 

Wie  die  Befehle  DPAT  und  SPAT  ist  auch  PCD  ein  sogenannter  Makro- 
Befehl  (auch  Script-  oder  Befehlsdatei  genannt).  Er  arbeitet  wie  der  Befehl 
CD  selbst,  jedoch  mit  dem  Unterschied,  da8  das  aktuelle  Verzeichnis  gespei- 
chert wird,  bevor  das  neue  als  aktuelles  Verzeichnis  erklart  wird.  So  kann 
hinterher  wieder  das  alte  als  aktuelles  Verzeichnis  deklariert  werden,  in  dem 
PCD  ohne  Argumente  eingegeben  wird. 

Dies  verlangt  jedoch,  da6  PCD  vorher  mindestens  einmal  mit  einem  Argu- 
ment eingesetzt  wurde,  andernfalls  wird  kein  Verzeichnis  gespeichert,  daG 
PCD  ohne  Argument  als  aktuelles  deklarieren  soil.  Dies  fiihrt  zu  einem 
Fehler. 

Argument: 

PAT  Name  oder  Namensmuster  des  Verzeichnisses,  in  das  PCD  springen 
soil.  Gespeichert  wird  jedoch  nicht  das  Zielverzeichnis,  sondern 
das  urspriingliche  Verzeichnis. 

Bemerkung: 

PCD  ist  auf  die  Multitasking-Fahigkeiten  des  Amigas  vorbereitet,  wird  der 
Befehl  in  verschiedenen  Prozessen  verwendet,  so  springt  jeder  Prozess    an 
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seine  eigenen  Marke  wieder  zuriick. 

Beispiele: 

Der  Befehl  CD  hat  keinen  EinfluB  auf  PCD: 

5.Work:DOS3.0>  pcd  dh0:tex/metafont/metafont/pk/120 

5.Work:DH0/TeX/MetaFont/metafont/pk/120>  cd  ram:Env 

5.Ram  Disk:ENV>  cd  hdl  :TeX 

5.Work:TeX>pcd 

5.Work:DOS3.0> 

Wird  jedoch  PCD  wiederholt  ohne  Argument  aufgerufen,  so  springt  das  aktu- 
elle  Vereichnis  standig  hin  und  her: 

5.Work:DOS3.0>  cd  HD1  :AmigaEinstieg/Bilder/Workbench 

5.Work:AmigaEinstieg/Bilder/Workbench>pcd 

5.Work:TeX>pcd 

5.Work:AmigaEinstieg/Bilder/Workbench>pcd 

5.Work:TeX> 


Siehe  auch: 

CD,  PROMPT 
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POINTER 

Syntax: 

2.0:  POINTER  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

2. 1/3 .0:  POINTER  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

[CLIPUNIT  <n>]  [NOREMAP] 

Schablone: 

2.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S 

2. 1/3.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S,CLffUNIT/K/N,NOREMAP/S 

Pfad: 

SYS:Prefs 
Funktion: 

Der  Mauszeiger  kann  verandert  werden. 

Beschreibung: 

Wird  POINTER  ohne  ein  weiteres  Argument  oder  mit  dem  Schliisselwort 
"EDIT"  aufgerufen,  wird  das  Programm  der  Prefs-Schublade  gestartet.  Wird 
ein  Dateiname  angegeben  und  besitzt  diese  Datei  Informationen  zu  den 
Voreinstellungen  (sie  wurde  im  POINTER-Programm  mit  dem  Meniipunkt 
"Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespeichert),  konnen  diese  schon  vorher 
definierten  Einstellungen  iibernommen  werden. 

Argumente: 

FROM  Name  einer  Datei,  die  im  POINTER-Programm  mit 

dem  Meniipunkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  ab- 
gespeichert wurde.  Was  mit  diesen  bereits  definierten 
Einstellungen  passiert,  wird  mit  den  anschlieBenden 
Schliisselwortern  festgelegt. 

EDIT/S  Startet    das    Programm    "POINTER"    der    Prefs- 
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USE/S 


SAVE/S 


CLIPUNIT/K/N 


NOREMPAT/S 


Schublade,  wie  wenn  das  Icon  auf  der  Workbench  in 
der  Schublade  Prefs  angeklickt  worden  ware.  Dies  ist 
auch  dann  der  Fall,  wenn  iiberhaupt  kein  Argument 
iibergeben  wird. 

Wurde  ein  Dateiname  einer  POINTER-Einstellung 
genannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen 
Einstellungen  aktiviert.  Beim  Neustart  des  Rechners 
gelten  jedoch  wieder  die  alten  Einstellungen. 

Wurde  ein  Dateiname  einer  POINTER-Einstellung 
genannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen 
Einstellungen  gespeichert  und  damit  bei  jedem 
Neustart  des  Rechners  aktiviert. 

Hinter  diesem  optionalen  Schlusselwort  mu8  die 
Nummer  der  Clipboard-Einheit  eingegeben  werden, 
die  beniitzt  werden  soil. 

Dieser  Schalter  ermoglicht  die  Umwandlung  der 
Farbregister  der  alteren  Amigas  in  die  Version  3.0. 
Dieser  Schalter  sollte  jedoch  nicht  verwendet  werden. 
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PREPCARD 

Syntax: 

2.0:  Befehl  nicht  implementiert 

2.1/3.0:  PREPCARD  [DISK]  [RAM] 

Schablone: 

2.0:  Befehl  nicht  implementiert 

2.1/3.0:  DISK/S,RAM/S 

Pfad: 

Extras:Tools 

Funktion: 

Dieser  Befehl  ist  zwar  bei  alien  Amigas  mit  Workbench  Version  2.1  oder 
neuer  vorhanden,  kann  aber  nur  eingesetzt  werden,  wenn  der  Amiga  eine 
PCMCLA-Schnittstelle  besitzt  (Amiga  600  und  Amiga  1200).  Wird  der 
Befehl  bei  anderen  Amigas  eingesetzt,  erscheint  die  Fehlermeldung  "No 
Card  Slot". 

Argumente: 

DISK/S  Mit  diesem  Schltisselwort  wird  eine  eingelegte  PCMCIA-Karte 
vorbereitet,  als  fiktives  Diskettenlaufwerk  zu  arbeiten.  Es  kon- 
nen  dann  samtliche  Befehle  die  fur  eine  Diskette  giiltig  sind 
auch  auf  diese  Karte  angewandt  werden,  so  beispielsweise  auch 
FORMAT. 

RAM/S  Mit  diesem  Schliisselwort  wird  dem  Amiga  mitgeteilt,  da8  er 
die  eingelegte  PCMCIA-Karte  als  Speichererweiterung  be- 
trachten  und  entsprechend  behandeln  soil.  Diese  Karte  wird 
dann  in  das  vorhanden  RAM  eingebunden. 

Siehe  auch: 

FORMAT,  NOFASTMEM. 
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PRINTER 

Syntax: 

2.0:  PRINTER  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

2. 1/3.0:  PRINTER  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

[PUBSCREEN<screen>]  [UNIT] 

Schablone: 

2.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S 

2.1/3.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S,PUBSCREEN/K,UNIT/S 

Pfad: 

SYS:Prefs 

Funktion: 

Es  kann  die  Druckeranpassung  angezeigt  oder  verandert  werden. 

Beschreibung: 

Wird  PRINTER  ohne  ein  weiteres  Argument  oder  mit  dem  Schlusselwort 
"EDIT"  aufgerufen,  wird  das  Programm  der  Prefs-Schublade  gestartet.  Wird 
ein  Dateiname  angegeben  und  besitzt  diese  Datei  Informationen  zu  den 
Voreinstellungen  (sie  wurde  im  PRINTER-Programm  mit  dem  Meniipunkt 
"Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespeichert),  konnen  diese  schon  vorher 
definierten  Einstellungen  tibernommen  werden. 

Argumente: 

FROM  Name  einer  Datei,  die  im  PRINTER-Programm  mit  dem 

Meniipunkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespei- 
chert wurde.  Was  mit  diesen  bereits  definierten  Einstel- 
lungen passiert,  wird  mit  den  anschlieGenden  Schltissel- 
wortern  festgelegt. 

EDIT/S  Startet  das  Programm  "PRINTER"  der  Prefs-Schublade, 

wie  wenn  das  Icon  auf  der  Workbench  in  der  Schublade 
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Prefs  angeklickt  worden  ware.  Dies  ist  auch  dann  der  Fall, 
wenn  iiberhaupt  kein  Argument  iibergeben  wird. 

USE/S  Wurde  ein  Dateiname  einer  PRINTER-Einstellung  ge- 

nannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Einstel- 
lungen  aktiviert.  Beim  Neustart  des  Rechners  gelten  je- 
doch  wieder  die  alten  Einstellungen. 

SAVE/S  Wurde  ein  Dateiname  einer  PRINTER-Einstellung  ge- 

nannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen 
Einstellungen  gespeichert  und  damit  bei  jedem  Neustart 
des  Rechners  aktiviert. 

PUBSCREEN/K    Wird  hier  ein  Name  eines  anderen  Screens  eingeben,  so 
wird  das  PRINTER-Fenster  auf  diesen  Screen  geoffnet. 


UNIT/S 


Mit  dieser  Option  kann  eine  andere  Ausgabeschnittstelle 
ausgewahlt  werden. 
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PRINTERGFX 

Syntax: 

2.0:        PRINTERGFX  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

2.1/3.0:  PRINTERGFX  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 
[PUBSCREEN  <screen>] 

Schablone: 

2.0:        FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S 

2. 1/3.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S,PUBSCREEN/K 

Pfad: 

SYS:Prefs 

Funktion: 

Es  kann  die  Druckeranpassung  angezeigt  oder  verandert  werden. 

Beschreibung: 

Wird  PRINTERGFX  phne  ein  weiteres  Argument  oder  mit  dem  Schlussel- 
wort  "EDIT"  aufgerufen,  wird  das  Programm  der  Prefs-Schublade  gestartet. 
Wird  ein  Dateiname  angegeben  und  besitzt  diese  Datei  Informationen  zu  den 
Voreinstellungen  (sie  wurde  im  PRINTERGFX-Programm  mit  dem  Menii- 
punkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespeichert),  konnen  diese  schon 
vorher  definierten  Einstellungen  ubernommen  werden. 

Argumente: 

FROM  Name  einer  Datei,  die  im  PRINTERGFX-Programm  mit 

dem  Mentipunkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  abge- 
speichert wurde.  Was  mit  diesen  bereits  definierten 
Einstellungen  passiert,  wird  mit  den  anschlieBenden 
Schliisselwortern  festgelegt. 

EDIT/S  Startet    das    Programm    "PRINTERGFX"    der    Prefs- 

Schublade,  wie  wenn  das  Icon  auf  der  Workbench  in  der 
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Schublade  Prefs  angeklickt  worden  ware.  Dies  ist  auch 
dann  der  Fall,  wenn  iiberhaupt  kein  Argument  iibergeben 

wird. 

USE/S  Wurde  ein  Dateiname  einer  PRINTERGFX-Einstellung 

genannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Ein- 
stellungen  aktiviert.  Beim  Neustart  des  Rechners  gelten 
jedoch  wieder  die  alten  Einstellungen. 

SAVE/S  Wurde  ein  Dateiname  einer  PRINTERGFX-Einstellung 

genannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Ein- 
stellungen gespeichert  und  damit  bei  jedem  Neustart  des 
Rechners  aktiviert. 

PUBSCREEN/K  Wird  hier  ein  Name  eines  anderen  Screens  eingeben,  so 
wird  das  PRINTERGFX-Fenster  auf  diesen  Screen  geoff- 
net. 
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PRINTERPS 

Syntax: 

2.0:  PRINTERPS  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

2. 1/3.0:  PRINTERPS  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

[PUBSCREEN  <screen>] 

Schablone: 

2.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S 

2.1/3.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S,PUBSCREEN/K 

Pfad: 

SYS:Prefs 

Funktion: 

Es  kann  die  Druckeranpassung  angezeigt  oder  verandert  werden. 

Beschreibung: 

Wird  PRINTERPS  ohne  ein  weiteres  Argument  oder  mit  dem  Schliisselwort 
"EDIT"  aufgerufen,  wird  das  Programm  der  Prefs-Schublade  gestartet.  Wird 
ein  Dateiname  angegeben  und  besitzt  diese  Datei  Informationen  zu  den 
Voreinstellungen  (sie  wurde  im  PRINTERPS -Programm  mit  dem  Menii- 
punkt"Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespeichert),  konnen  diese  schon 
vorher  definierten  Einstellungen  iibernommen  werden. 

Argumente: 

FROM  Name  einer  Datei,  die  im  PRINTERPS-Programm  mit 

dem  Meniipunkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  abge- 
speichert wurde.  Was  mit  diesen  bereits  definierten  Ein- 
stellungen passiert,  wird  mit  den  anschlieBenden  Schliis- 
selwortern  festgelegt. 

EDIT/S  Startet  das  Programm  "PRINTERPS"  der  Prefs-Schub- 

lade, wie  wenn  das  Icon  auf  der  Workbench  in  der 
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Schublade  Prefs  angeklickt  worden  ware.  Dies  ist  auch 
dann  der  Fall,  wenn  uberhaupt  kein  Argument  iibergeben 
wird. 

USE/S  Wurde  ein  Dateiname  einer  PRINTERPS-Einstellung  ge- 

nannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Einstel- 
lungen  aktiviert.  Beim  Neustart  des  Rechners  gelten  je- 
doch  wieder  die  alten  Einstellungen. 

SAVE/S  Wurde  ein  Dateiname  einer  PRINTERPS-Einstellung  ge- 

nannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Einstel- 
lungen gespeichert  und  damit  bei  jedem  Neustart  des 

Rechners  aktiviert. 

PUBSCREEN/K  Wird  hier  ein  Name  eines  anderen  Screens  eingeben,  so 
wird  das  PRINTERPS-Fenster  auf  diesen  Screen  geoff- 
net. 
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PRINTFILES 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        PRINTFILES  [-F]  { <file> }  [-FIFORMFEED] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:         -F/S,FILE/A/M,-F=FORMFEED/S 

Pfad: 

Extras:Tools 

Funktion: 

Druckt  mehrere  Textdateien  auf  dem  eingestellten  Drucker  aus. 

Beschreibung: 

Mit  dem  Befehl  PRINTFILES  konnen  mehrereTextdateien  auf  dem  Drucker 
ausgegeben  werden.  Die  gleiche  Wirkung  hat  der  Befehl  "COPY  <file>  to 
PRTV\ 

Argumente: 

-F/S  Dieser  Schalter  kann  auch  am  SchluB  der  Befehlszeile 

stehen  und  veranlafit  PRINTFILES,  nach  jeder  ausge- 
druckten  Datei  das  Papier  auf  den  Beginn  der  nachsten 
Seite  vorzuschieben.  Damit  wird  beim  Ausdrucken 
mehrerer  Dateien  verhindert,  daG  der  Beginn  einer 
neuen  Datei  noch  auf  der  letzten  Seite  der  vorherigen 
Datei  gedruckt  wird. 

FILE/A/M  Ein  oder  mehrere  Namen  von  Dateien  deren  Inhalt 

ausgedruckt  werden  soil.  Die  Anzahl  der  Namen  ist 
lediglich  durch  die  Zeilenlange  von  AmigaDOS  be- 
grenzt. 

Sieheauch: 

CMD 


AMIGA  DOS  3.0 


PROMPT 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        PROMT  <text> 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        <text>/A 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Bestimmt  das  Aussehen  der  Eingabeaufforderung. 

Beschreibung : 

Der  Befehl  PROMPT  ermoglicht  es  dem  Anwender,  die  Eingabeaufforder- 
ung fur  den  nachsten  Befehl  nach  seinem  Geschmack  zu  gestalten.  Dabei 
konnen  nicht  nur  Angabgen  iiber  die  Prozessnummer  und  das  aktuelle 
Verzeichnis  gemacht  werden,  es  kann  auch  ein  eigener  Text  eingebunden 
oder  sogar  die  Farbe  und  die  Schrift  geandert  werden. 
Es  stehen  samtliche  Escape-Sequencen  zur  Gestaltung  zur  Verfiigung,  wenn- 
gleich  nicht  alle  sinnvoll  sind  und  einige  unzumutbare  Resultate  liefern.  Aber 
lassen  Sie  doch  einmal  Ihrem  Entdeckungsdrang  freien  Lauf,  es  kann  ja 
nichts  passieren. 

Der  Text  der  Eingabeaufforderung  kann  auch  drei  verschiedene  Platzhalter 
aufnehmen,  an  deren  Stelle  bestimmte  Informationen  eingefiigt  werden. 
Diese  Platzhalter  sind  in  einzelnen: 

%N     Fiigt  an  dieser  Stelle  die  Nummer  des  Prozesses  ein. 

%S     Fiigt  an  dieser  Stelle  den  kompletten  Pfad  des  aktuellen  Verzeichnisses 
ein. 

%R     An  dieser  Stelle  wird  die  soganannte  Return-Code  (die  Fehlernummer) 


J 
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des  zuletzt  ausgefuhrten  Befehls  angezeigt. 
Ganz  besondere   Moglichkeiten   schaft  die   Verwendung   von  weiteren 
Befehlen,  wie  folgende  Beispiele  verdeutlichen. 

Beispiele: 

Probieren  Sie  doch  einmal  die  Wirkung  der  unten  aufgezeigten  Befehle  aus: 

prompt  "*E[7mCode:  %R*NVerzeichnis:  %S*NShellnr.:  %N*NBefehl:*E[Om" 
prompt  "Verzeichnis:  %S  Datum:  vdatev  *NBefehl: " 
prompt  "*E[33m%S*N%N>  *E[0m" 

Anmerkung: 

Alle  meine  Versuche,  Prompt  dazu  zu  bewegen,  mehr  als  nur  80  Zeichen  aus- 
zugeben,  schlugen  fehL  Es  ist  demnach  nicht  moglich,  langere  Texte  als 
Eingabeaufforderung  zu  verwenden.  Selbst  wenn  interaktiv  ein  Befehl  aufge- 
rufen  wird,  bricht  die  Eingabeaufforderung  nach  einer  Bestimmten  Zahl  von 
Zeichen  ab.  Die  Shell  ist  dann  jedoch  zur  Eingabe  weiterer  Befehle  bereit,  so 
daB  mit  einem  einfachen  Befehl 

PROMPT  "%N.%S>" 

die  ursprungliche  Eingabeaufforderung  wieder  hergestellt  werden  kann. 

Eine  Anderung  der  Eingabeaufforderung  wird  nur  fur  den  Prozess  gultig,  in 
dem  der  Befehl  PROMPT  eingegeben  wurde  sowie  fur  alle  weiteren  davon 
gestarteten  Shells. 

Siehe  auch: 

CD 
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PROTECT 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        PROTECT  [FILE]  <filelmuster>  [+1-  <HSPARWED>] 
[ADDISUB  <HSPARWED]  [ALL]  [QUIET] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        FILE/A,  FLAGS,  ADD/S,  SUB/S,  ALL/S,  QUIET/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

PROTECT  andert  die  Schutzbits  von  Dateien  und  Verzeichnissen. 

Beschreibung: 

Zu  jeder  Datei  gehort  ein  Satz  Schutzbits,  die  gesetzt  sind  oder  nicht.  In  der 
Ausgabe  des  Befehls  LIST  sind  sie  ganz  deutlich  zu  sehen.  Die  Bits  und  ihre 
Bedeutung  entnehmen  Sie  bitte  folgender  Tabelle  (die  Reihenfolge  der 
Tabelle  entspricht  der  Reihenfolge  ihrer  Nennung  des  Befehls  LIST): 

A  (Archive)  Dieses  Bit  kann  dann  gesetzt  werden,  wenn  man  eine  Datei 
gewissermafien  "versiegeln"  will.  Diese  Bit  bleibt  solange  gesetzt,  bis 
eine  Datei  verandert  wird  und  bei  einer  Anderung  wird  es  automatisch 
geloscht.  An  diesem  Bit  kann  man  erkennen,  ob  eine  Datei  seit  der 
Versiegelung  verandert  wurde. 

R  (Readable)  Wenn  dieses  Bit  gesetzt  ist,  darf  die  Datei  von  einem 
Programm  gelesen  werden  oder  der  darin  enthaltene  Text  angezeigt 
werden.  Dieses  Bit  wird  oft  jedoch  miBachtet. 

W  (Writeable)  Dieses  Bit  sagt  AmigaDOS  wenn  es  gesetzt  ist,  daB  die 
Datei  beschrieben  werden  darf.  Es  ist  jedoch  nicht  moglich,  die  Datei 
komplett  zu  loschen,  wenn  nicht  zusatzlich  auch  das  D-Bit  gesetzt  ist. 
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E  (Executable)  Es  handelt  sich  um  eine  Programmdatei,  die  ausfiihrbar 
ist. 

D        (Deleteable)  Diese  Datei  darf  bei  gesetztem  Bit  geloscht  werden. 

P  (Pure)  Dieses  Bit  ist  in  Verbindung  mit  residenten  Programmen  wich- 
tig.  Es  sagt  AmigaDOS,  ob  eine  Datei  resident  in  den  Speicher  geladen 
werden  kann  (Bit  gesetzt)  oder  nicht  (Bit  geloscht).  Mehr  dariiber  in 
der  Beschreibung  des  Befehls  RESIDENT. 

S  (Script)  Bei  dieser  Datei  handelt  es  sich  um  eine  Script-Datei.  Wird 
dieses  Bit  vom  Anwender  durch  den  Befehl  PROTECT  gesetzt,  so  muG 
zur  Ausfiihrung  dieser  Befehlsdatei  nicht  mehr  der  Befehl  EXECUTE 
vorangestellt  werden,  es  reicht  der  Name  der  Datei  selbst. 

H  (Hidden)  Dieses  Bit  wird  derzeit  von  AmigaDOS  noch  nicht  unter- 
stiitzt. 

Argumente: 

FILE/A  Hier  muB  der  Name  der  Datei  und  ein  passendes  Namensmuster 
eingegeben  werden,  deren  Schutzbits  geandert  werden  soil. 
Gehorchen  mehr  Dateien  dem  tibergebenen  Muster,  werden  bei 
alien  diesen  Dateien  die  Schutzbits  verandert.  Die  Art  und 
Weise,  wie  sie  verandert  werden,  bestimmen  die  nachsten 
Argumente. 

FLAGS  Hier  kann  der  neue  Satz  Schutzbits  eingegeben  werden,  H,  S,  P, 
A,  R,  W,  E,  D  (Bedeutung  siehe  oben).  Mit  den  vorangestellten 
Zeichen  +  werden  die  nachfolgenden  Bits  (auch  "flags"  ge- 
nannt)  gesetzt,  wird  ein  Minus-Zeichen  vorangestellt,  so  werden 
die  nachfolgend  angegebenen  Flags  geloscht.  Es  konnen  mit  ei- 
nem  einzigen  Befehl  gleichzeitig  einige  Bits  geloscht  und  dafiir 
andere  gesetzt  werden. 

ADD/S  Dieser  Schalter  ist  wohl  wesentlich  verstandlicher,  als  das 
Zeichen  +,  hiermit  werden  die  nachfolgend  angegebenen  Flags 
gesetzt. 
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SUB/S  Was  das  Schliisselwort  ADD  fur  das  Zeichen  "+"  ist,  stellt  SUB 

fiir  das  Minus-Zeichen  dar.  Die  nachfolgenden  Bits  werden 
geloscht. 

ALL/S  Mit  diesem  Schalter  wird  PROTECT  dazu  uberredet,  bei  alien 

im  tibergebenen  Verzeichnis  vorhandenen  Dateien  und  auch  al- 
ien in  der  Verzeichnishierarchie  tiefer  liegenden  Verzeichnissen 
und  Dateien  die  Bits  in  der  gewiinschten  Weise  zu  verandern. 
Hiermit  konnte  sogar  eine  ganze  Diskette  und  alle  darauf  vor- 
handenen Verzeichnisse  und  Dateien  angesprochen  werden: 

1>  Protect  dfO:#?  SUB  D  ALL 

QUIET/S  Dieser  Schalter  unterdruckt  Meldungen  von  PROTECT  iiber 
gesetzte  und  geloschte  Bits  bei  den  einzelnen  Dateien  in  die 
Konsole.  Eine  ahnliche  Wirkung  hatte  die  Ausgabeumleitung  in 
das  Gerat  NIL:,  nur  werden  hier  zusatzlich  auch  alle  Fehlermel- 
dungen  unterdruckt,  die  mit  QUIET  ausgegeben  werden  wiir- 
den. 

Siehe  auch: 

LIST 
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QUIT 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        QUIT  [[RC]  <returncode> 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        RC/N 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Bricht  die  Bearbeitung  einer  Befehlsdatei  mit  dem  angegebenen  Fehlercode 
ab. 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  kann  zwar  im  Grunde  iiberall  eingegeben  werden,  erfiillt  aber 
nur  in  einer  Befehlsdatei  sinnvoll  seine  Aufgabe.  QUIT  ermoglicht  bei  auf- 
treten  eines  Fehlers  einen  geordneten  Riickzug  aus  der  Schlacht  -  sprich  er 
bricht  die  Bearbeitung  der  Befehldatei  ab.  Zusatzlich  kann  noch  ein  soge- 
nannter  Returncode  iibergeben  werden,  anhand  dessen  die  Schwere  des 
Fehlers  (oder  der  Ort  des  Auftretens)  ermittelt  werden  kann.  Der  Befehl 
QUIT  kann  in  seiner  Ausfiihrung  nicht  unterbrochen  werden. 

Kommt  es  in  einer  Befehlsdatei  zur  Ausfiihrung  des  Befehls  QUIT  (es  wird 
hier  angenommen,  daB  er  nur  in  kritischen  Ausnahmefallen  ausgeflihrt  wer- 
den soil  und  somit  entweder  innerhalb  eines  IF-ELSE-ENDIF-  oder  eines 
SKIP-LAB-ENDSKIP-Blocks  steht),  so  werden  alle  noch  offenen  IF-  oder 
SKIP-Blocke  ignoriert,  und  das  Script  unverziiglich  an  der  Stelle  von  QUIT 
verlassen. 

Argument: 

RC/N  Diese  Zahl  muB  nicht  unbedingt  angegeben  werden,  sie  sollte 

ausdriicken,  wie  schwer  der  aufgetretende  Fehler  zu  bewerten 
ist.    Erlaubt   sind   eigentlich   alle   Werte    zwischen   0   und 
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2147483647  (2A3M),  empfohlen  werden  jedoch  (in  Analogie 
zu  den  Returncodes  der  normalen  AmigaDOS-Befehle)  folgen- 
deWerte: 

0    (success)  Erfolg 

5    (warn)   Warming 

10  (error)  Fehler 

20  (fail)    Befehlhatversagt 

Bemerkung: 

Wird  QUIT  in  einer  Befehldatei  aufgerufen,  die  selbst  von  einem  anderen 
Script  durch  den  Befehl  EXECUTE  gestartet  wurde,  so  wird  die  Mutter-Datei 
an  der  Stelle  des  Befehls  EXECUTE  ebenfalls  abgebrochen.  Ware  die  Toch- 
ter-Datei  jedoch  normal  beendet  worden,  so  warde  die  Mutter-Datei  nach 
dem  Befehl  EXECUTE  normal  weiterbearbeitet  worden.  Siehe  dazu  auch  die 
folgenden  Beispiele. 

QUIT  sollte  aber  nicht  in  Befehlsdateien  ausgefiihrt  werden,  die  durch 
ICONX  gestartet  werden.  Wenn  ein  solches  Script  aufgrund  eines  Fehlers  ab- 
gebrochen werden  soil,  so  empfiehlt  es  sich,  mit  einer  SKIP-Anweisung  in 
die  allerletzte  Zeile  des  Scripts  zu  springen,  der  letzte  Befehl  dieser  Befehl- 
datei ist  also  eine  LAB-Anweisung.  StoBt  namlich  ICONX  auf  einen  QUIT- 
Befehl,  so  wird  die  Bearbeitung  wie  gewohnt  abgebrochen  und  die  Kontrolle 
des  Prozesses  wie  bei  einer  Shell  an  den  Anwender  gegeben.  Es  gibt  aber  ver- 
einzelt  Anwender,  die  sich  nur  auf  der  Workbench  zuhause  fiihlen  und  mit  ei- 
ner Shell  nichts  anfangen  konnen.  Diese  Losung  ist  fiir  diese  Gruppe  Amiga- 
Besitzer  nicht  optimal,  so  daB  auf  jedem  Fall  versucht  werden  sollte,  eine 
ICONX-Befehlsdatei  normal  zubeenden. 

Beispiele: 

Mit  den  folgenden  Beispielen  mochte  ich  nocheinmal  die  Wirkung  von  QUIT 
bei  verschachtelten  Befehlsdateien  zeigen.  Dazu  wurden  zwei  unterschiedli- 
che  Scripts  erstellt,  die  Mutter-Datei  "Scriptl :" 

;Mutter-Datei:  ruft  die  Befehldatei  Script2  auf 

ECHO  "Hallo,  hier  bin  ich:  Scriptl" 

ECHO  "Starte  nun  Script  2" 

EXECUTE  Script2 

ECHO  "Script2  ist  nun  fertig,  hier  bin  ich  wieder,  Dein  Scriptl " 
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ruft  eine  weitere  Befehlsdatei  "Script2" 

;Tochter-Datei  "Script2",  wird  mit  QUIT  abgebrochen 

ECHO  "Hallo  -  hier  schreibt  Dein  Script2  " 

ECHO  "Hier  breche  ich  ab" 

QUIT 

ECHO  "Abgebrochen,  Script2" 

auf,  in  der  der  Befehl  QUIT  ausgefiihrt  wird.  Beim  Aufrufen  von  Script  1  er- 
scheinen  folgende  Zeilen  in  der  Shell: 

1  .Ram  Disk:>  execute  scriptl 
Hallo,  hier  bin  ich:  Scriptl 
Starte  nun  Script  2 
Hallo  -  hier  schreibt  Dein  Script2 
Hier  breche  ich  ab 

Es  ist  deutlich  zu  erkennen,  das  der  Befehl  QUIT  in  Script2  auch  Scriptl  ab- 
gebrochen hat.  Dies  laBt  sich  zwar  verhindern,  indem  Script2  mit  den 
Befehlen  RUN  EXECUTE  als  eigener  Prozess  gestartet  wird,  doch  hat  man 
hier  wenig  Moglichkeiten  um  herauszufinden,  ob  in  der  zweiten  Befehldatei 
ein  Abbruch  stattfand.  Die  geanderte Befehlsdatei  Scriptl  sieht  wie  folgt  aus: 

;Mutter-Datei:  ruft  die  Befehldatei  Script2  auf 

ECHO  "Hallo,  hier  bin  ich:  Scriptl" 

ECHO  "Starte  nun  Script  2" 

RUN  EXECUTE  Script2 

WAIT  5  SECS  ;  Warten,  ob  Script2  abbricht? 

ECHO  "Script2  ist  nun  fertig,  hier  bin  ich  wieder,  Dein  Scriptl " 

Wird  diese  nun  gestartet,  erhalt  man  folgende  Zeilen  in  der  Shell: 

1  .Ram  Disk:>  EXECUTE  Scriptl 

Hallo,  hier  bin  ich:  Scriptl 

Starte  nun  Script  2 

[CLI5] 

Hallo  -  hier  schreibt  Dein  Script2 

Hier  breche  ich  ab 

Script2  ist  nun  fertig,  hier  bin  ich  wieder,  Dein  Scriptl 
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Zwar  wurde  Script2  abgebrochen  aber  Script  1  wurde  bis  zum  Ende  ausge- 
fiihrt.  Zusatzlich  muGte  jedoch  in  diesem  Beispiel  durch  den  Befehl  WAIT 
die  Ausfiihrung  der  Datei  Script  1  unterbrochen  werden,  sonst  ware  die 
Ausgabe  in  der  Shell  durcheinander  geraten  (es  handelt  sich  ja  um  zwei  vol- 
lig  unabhangige  Prozesse,  die  zu  unterschiedlichen  Zeiten  ihre  Meldnngen 
ausgeben). 

Siehe  auch: 

FAIL  AT,  IF 
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RELABEL 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        RELABEL  [DRIVE]  <geratlname>:  [NAME]  <neuername> 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        DRIVE/A,  NAME/A 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Andert  den  Namen  eines  Datentragers  (Diskette  oder  Festplattenpartition). 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  andert  den  Namen  einer  Diskette  oder  einer  Festplattenpartiti- 
on. Mehr  lieBe  sich  dazu  eigentlich  nicht  sagen,  ja  ware  da  nicht  noch  eine 
kleine  weitere  Feinheit:  Der  Befehl  verlangt  vom  Anwender,  das  Gerat  anzu- 
geben,  in  dem  die  Diskette  einliegt,  deren  Name  geandert  werden  soil.  Es  gibt 
aber  auch  die  Moglichkeit,  den  alten  Namen  dieser  Diskette  einzugeben,  wo- 
mit  vermieden  werden  kann,  daG  irrtiimlicherweise  eine  andere  Diskette  als 
die  gewiinschte  umbenannt  wird.  Bei  der  Eingabe  des  Gerates  oder  des  alten 
Diskettennamens  muJJ  der  abschlieBende  Doppelpunkt  unbedingt  angegeben 
werden,  beim  neuen  Namen  ist  er  nicht  unbedingt  erforderlich. 

Argumente: 

DRIVE/A  Dieses  Argument  mu8  angegeben  werden  und  sagt  dem 

Befehl,  in  welchen  Gerat  eine  Diskette  umbenannt  werden 
soil  oder  direkt  welche  Diskette  umbenannt  werden  soil,  falls 
der  noch  giiltige  Diskettenname  gefolgt  von  einem 
Doppelpunkt  eingegeben  wird. 

NAME/A  Auch  dieses  Argument  wird  von  RELABEL  unbedingt  ge- 
fordert  und  bezeichnet  den  neuen  Namen  der  Diskette.  Hier 
ist  ein  abschlieBender  Doppelpunkt  nicht  erforderlich.  Bei 
der  Wahl  des  Namens  sind  die  Konventionen  von 
AmigaDOS  zu  beachten. 
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Bemerkungen : 

Oft  wundern  sich  Anwender,  daB  sie  den  Namen  geandert  haben,  die 
Workbench  aber  offensichtlich  nicht  darauf  reagiert.  Dies  liegt  daran,  daB 
RELABEL  zwar  AmigaDOS  vom  neuen  Namen  einer  eingelegten  Diskette 
informiert,  aber  nicht  die  Workbench.  Entfernen  Sie  in  diesem  Fall  die 
Diskette  kurz  aus  dem  Laufwerk  und  legen  Sie  sie  anschlieBend  wieder  ein, 
dann  hat  auch  die  Workbench  die  Veranderung  bemerkt. 

Achtung:  Bei  dem  Befehl  RELABEL  kommt  es  oft  vor,  daB  der  Name  der 
Diskette  erst  nach  einigen  Sekunden  auf  die  Diskette  geschrieben  wird.  War- 
ten  Sie  am  besten  einige  Sekunden,  bis  das  Laufwerk  deutlich  erkennbar  eine 
Aktion  gezeigt  hat.  Ungeduldige  konnen  mit  einer  Beschadigung  der 
Diskette  und  einem  daraus  resultierenden  VerluBt  von  Daten  bestraft  werden. 

Sieheauch: 

RENAME,  DISKCHANGE,  FORMAT 
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REMRAD 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:         REMRAD  [[DRIVE]  <drive>:]  [FORCE] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        DRIVE,  FORCE/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Entfernt  die  resetfeste  RAM-Disk  und  gibt  den  belegten  Speicher  wieder  frei. 

Beschreibung: 

Seit  der  Version  1.3  existiert  die  resetfeste  RAM-Disk  "RAD:",  die  im 
Gegensatz  zu  der  normalen  RAM-DISK  "RAM:"  audi  bei  einem  Reset  des 
Amigas  (beispielsweise  iiber  die  Tastenkombination  Ctrl- Amiga- Amiga)  sei- 
nen  Inhalt  nicht  verliert,  beim  Ausschalten  des  Amigas  allerdings  schon!  Ein 
weiterer  Unterschied  besteht  darin,  daB  RAM:  nur  immer  soviel  Speicher  be- 
legt,  wie  unbedingt  erforderlich  ist,  RAD:  dagegen  die  Kapazitat  einer 
Diskette  belegt,  auch  wenn  groBe  Teile  des  Speichers  unbenutzt  bleiben. 
Doch  dieses  Problem  kann  kontrolliert  werden,  da  RAD:  explizit  gestartet 
werden  muB  und  nicht  wie  das  RAM:  automatisch  vorhanden  ist.  Wenn  je- 
doch  eine  RAD:  eingerichtet  wird,  so  ist  der  reservierte  Speicher  fiir  das  rest- 
liche  System  nicht  mehr  nutzbar,  auch  nicht  nach  einem  Reset. 

Mit  dem  Befehl  REMRAD  kann  aber  die  resetfeste  RAM-Disk  wieder  ent- 
fernt und  der  belegte  Speicher  freigegeben  werden.  Ein  kleiner  Teil  jedoch 
bleibt  weiterhin  reserviert,  der  Grund  dafiir  ist  in  der  Arbeitsweise  von  MO- 
UNT zu  suchen.  Nach  einem  Reset  kann  aber  auch  dieser  kleine  Restteil  wie- 
der benutzt  werden. 

Wird  die  RAD:  jedoch  gegenwartig  von  einem  anderen  Prozess  genutzt,  kann 
sie  nicht  mit  dem  Befehl  REMRAD  entfernt  werden.  Dies  ist  auch  dann  der 
Fall,  wenn  mit  ASSIGN  einem  Verzeichnis  innerhalb  der  RAD:  ein  logisches 
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Gerat  zugewiesen  wurde,  ein  Verzeichnis  der  RAD:  in  einem  Suchpfad  eines 
beliebigen  Prozesses  enthalten  oder  gar  als  aktuelles  Verzeichnis  deklariert 
ist  oder  wenn  ein  Programm  von  der  RAD:  aus  gestartet  wurde,  bzw.  auf  doit 
gespeicherte  Daten  zugreift. 

Argumente: 

DRIVE  Hiermit  kann  angegeben  werden,  welche  RAD:  entfernt 

werden  soil.  Seit  Version  2.0  ist  es  moglich,  mehr  als  nur  eine 
resetfeste  RAM-Disk  einzurichten. 


FORCE/S 


Dieses  Schliisselwort  zwingt  REMRAD  dazu,  die  resetfeste 
RAM-Disk  auch  dann  zu  eliminieren,  wenn  es  eigentlich  aus 
einem  der  oben  genannten  Griinden  nicht  entfernt  werden 
diirfte.  Dieses  Schlusselwort  ist  mit  groBter  Vorsicht  anzu- 
wenden.  In  friiheren  Versionen  (etwa  bei  2.0)  hatte  FORCE 
die  Gestalt  eines  Schliisselwortes,  dem  der  Name  der  zu  ent- 
fernenden  RAD:  zugewiesen  werden  muBte.  Die  Syntax 
ware  dann  folgende: 


1>  REMRAD  FORCE=RAD: 


Siehe  auch: 

MOUNT,  ASSIGN,  PATH 


AMIGA  DOS  3.0 

RENAME 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        RENAME  [[FROM]  {<filelmuster>}]  [[TOIAS]  <name  I  verzeichnis>] 
[QUIET] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        FROM/A/M,  TOAS/A,  QUIET/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Andert  den  Namen  einer  Datei  oder  eines  Verzeichnisses. 

Beschreibung: 

Wie  der  Name  des  Befehls  schon  erkennen  laBt,  wird  er  dazu  verwendet, 
Dateien  und  Verzeichnisse  umzubenennen.  Dabei  ist  zu  beachten,  daB  Ami- 
gaDOS  keinen  Unterschied  zwischen  Datei-  und  Verzeichnisnamen  macht. 
Die  einfachste  Anwendung  ist: 

1>  RENAME  Read.Me  Lies.Mich      ;  hier  wird  eine  Datei  umbenannt 

1>  RENAME  Bilder  Gemalde  ;  hier  wird  ein  Verzeichnis  umbenannt 

Aber  RENAME  hat  eine  weitere  oft  vergessene  Funktion:  Es  kann  Dateien 
von  einem  Verzeichnis  in  ein  anderes  verschieben  -  allerdings  nur  auf  dem 
gleichen  Datentrager.  Dies  geschieht,  indem  nicht  der  Dateiname  selbst  ver- 
andert  wird,  sondern  der  Pfadname.  Hierbei  andert  aber  RENAME  die 
Addressen  der  Datei  im  sogenannten  "file  header  block",  damit  die  Datei 
auch  wirklich  ins  neue  Verzeichnis  kommt.  Dies  ist  auch  der  Grund,  warum 
eine  Datei  nicht  auf  einen  anderen  Datentrager  verschoben  werden  kann, 
denn  dazu  miiBten  weit  groBere  Eingriffe  in  die  Struktur  der  Datentrager  vor- 
genommen  werden. 

Wenn  Sie  also  das  Gerat  "PCO:"  automatisch  bei  jedem  Neustart  installieren 
wollen,  brauchen  Sie  nur  folgenden  Befehl  eingeben: 


AMIGA  DOS  3.0 


1>  RENAME  SYS:Storage/DOSDrivers/PC0#?  TO  SYS:DEVS/DOSDrivers 

Durch  die  Verwendung  der  Jokerzeichen  wird  erreicht,  da8  gleichzeitig  auch 
das  zugehorige  Icon  mitkopiert  wird  (sonst  waren  Inhalte  der  Schubladen 
wie  sie  die  Workbench  zeigen  wiirde,  nicht  mehr  korrekt).  Die  Verwendung 
von  Namensmustern  wie  eben  dargestellt  kann  nur  beim  Verschieben  von 
Dateien  erfolgen.  Hierbei  mu8  es  sich  beim  Ziel  umbedingt  auch  um  ein  rich- 
tiges  Verzeichnis  handeln,  das  bereits  exisitert.  Denn  RENAME  kann  keine 
fehlenden  Verzeichnisse  schaffen.  Soil  eine  richtige  Namensanderung  vorge- 
nommen  werden,  sind  Jokerzeichen  unerwiinscht  (es  konnte  ja  sonst  sein,  daB 
mehrere  Dateien  den  selben  Namen  bekommen  wiirden  -  ja  und  dann. . . .  ?) 

Argumente: 

FROM/A  Hier  wird  der  alte  Name  der  Datei  oder  des  Verzeichnisses 

eingetippt,  der  geandert  werden  soil. 

FROM/A/M  Seit  der  Version  kann  RENAME  auch  zum  Verschieben  von 
Dateien  zwischen  zwei  Verzeichnissen  verwendet  werden. 
In  diesem  Fall  konnen  mehrere  Dateinamen  oder  auch 
Namensmuster  als  Quelle  eingegeben  werden.  Die  angege- 
benen  Dateien  oder  solche,  deren  Namen  das  angegebene 
Muster  enthalten  werden  dann  in  das  neue  Verzeichnis  ver- 
schoben. 

TO/A,  AS/A  Beide  Schltisselworter  sind  gleichbedeutend.  Hinter  ihnen 
wird  der  neue  Name  der  Datei  oder  des  Verzeichnisses  ange- 
geben.  Soil  RENAME  zum  Verschieben  von  Dateien  (oder 
auch  Verzeichnissen)  eingesetzt  werden,  so  muB  hier  unbe- 
dingt  der  Name  eines  schon  vorhandenen  Verzeichnisses  auf 
dem  gleichen  Datentrager  stehen.  RENAME  ist  weder  in  der 
Lage,  fehlende  Verzeichnisse  zu  erstellen,  noch  Dateien  zwi- 
schen zwei  Datentrager  zu  verschieben. 

Anmerkung:  Es  ist  vorteilhaft,  wenn  in  Scriptdateien  das 
Schliisselwort  TO  verwendet  wird,  wenn  RENAME  Dateien 
verschieben  soil.  Wenn  aber  Namen  selbst  geandert  werden, 
ist  das  Schliisselwort  AS  eher  angebracht.  So  kann  man 
schon  von  der  Wahl  der  Schliisselworter  einen  Hiriweis  auf 
die  Arbeitsweise  des  Befehls  geben. 
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QUIET/S  1st  dieser  Schalter  gesetzt,  so  werden  alle  Meldungen  von 

RENAME    zum    Arbeitsfortgang    unterdriickt.    Wichtige 
Fehlermeldungen  erscheinen  trotzdem. 

Bemerkung: 

Der  kleine  aber  feine  Unterschied  zwischen  dem  Kopieren  einer  Datei  und 
dem  Verschieben  besteht  darin,  daB  beim  Kopieren  die  Originaldatei  im  alten 
Verzeichnis  bestehen  bleibt,  beim  Verschieben  aber  verschwindet. 

Siehe  auch: 

COPY,  DELETE 
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REQUESTCHOISE 

Syntax: 

2.0/2. 1 :         Befehl  nicht  implementiert 

3.0:  REQUESTCHOICE  [TITLE]  <titel>  [BODY]  <meldungstext> 

<schaltertext>  [PUBSCREEN  <screen>] 

Schablone: 

2.0/2. 1 :         Befehl  nicht  implementiert 

3.0:  TITLE/A,  BODY/A,  GADGETS/A/M,  PUBSCREEN/K 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Erstellt  einen  Requester  nach  den  Vorgaben  des  Anwenders  und  teilt  die 
Reaktion  mit. 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  ist  fur  Programmierer  eine  unsagbare  Hilfe,  stellt  er  doch  dem 
armen  Kerl  auf  iiberraschend  unbiirokratische  Weise  einen  Requester  zur 
Verfugung,  fur  den  in  friiheren  Betriebssystemversionen  viele  Nerven  und 
viel  Zeit  verloren  gingen.  In  Befehlsdateien  gab  es  iiberhaupt  keine  Moglich- 
keit,  den  Anwender  iiber  Requester  zwischen  verschiedenen  Aktionen  ent- 
scheiden  zu  lassen.  Hier  muBten  komplizierte  Konstruktionen  mit  den  Be- 
fehlen  ECHO,  ASK,  IF  (bei  Fortgeschrittenen  evtl.  auch  TYPE,  SKIP  und 
LAB)  auch  auf  die  merkwurdigsten  Antworten  des  verwirrten  Anwenders 
vorbereitet  sein. 

Die  Zeiten  haben  sich  geandert,  dem  Luxus  der  neuen  Workbench  3.0  mu8 
man  Dank  und  Anerkennung  schenken.  Das  Erstellen  eines  Requesters  ist 
denkbar  einfach:  Sie  geben  an,  welcher  Text  im  Fenster  erscheinen  soil,  wel- 
che  Gadgets  zur  Verfugung  gestellt  werden  sollen  und  der  Befehl  REQUE- 
STCHOICE gibt  die  Nummer  des  ausgewahlten  Gadgets  zuriick. 
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Da  der  Befehl  die  Nummer  des  Ausgewahlten  Gadgets  normalerweise  direkt 
ausgibt,  muB  die  Antwort  iiber  eine  Ausgabeumleitung  in  eine  Env: -Variable 
umgeleitet  werden,  um  eine  Auswertung  zu  ermoglichen.  Dabei  ist  zu  beach- 
ten,  daB  das  auBerst  rechte  Gadget  immer  die  Nummer  0  hat  (es  ist  fur  eine 
Antwort  wie  "CANCEL"  oder  frei  iibersetzt  etwa  "vergiB  es"  gedacht,  bei  der 
keine  Reaktion  erfolgen  soil).  Alle  anderen  Gadgets  werden  links  mit  1  be- 
ginnend  in  Einserschritten  durchnummeriert.  Die  maximale  Anzahl  der 
Gadgets  ist  durch  die  Breite  des  Bildschirms  bzw.  der  Textlange  der  einzelnen 
Gadgets  begrenzt.  Es  kann  nur  eine  Reihe  Gadgets  zur  Verfiigung  gestellt 
werden. 


Argumente: 

TITLE/A  Dieser  Text  muB  angegeben  werden,  er  erscheint  im  Titel 

des  Requester-Fensters. 

BODY/A  Dieser  Text  stellt  die  Frage  dar,  die  so  formuliert  werden 

sollte,  daB  sie  klar  durch  eines  der  angebotenen  Gadgets 
beantwortet  werden  kann.  Es  gibt  die  Moglichkeit,  bei 
langeren  Texten  durch  die  Zeichen  "*n"  einen  Zeilenum- 
bruch  vorzugeben.  REQUESTCHOICE  verlangt  eine 
Frage,  wird  sie  vergessen,  so  interpretiert  der  Befehl  den 
Titel  des  ersten  Gadgets  als  Frage. 

GADGETS/M  Hier  werden  nun  die  Titel  der  einzelnen  Gadgets  einge- 
geben.  Die  Namen  sollten  so  gewahlt  werden,  daB  die 
ausgeloste  Reaktion  klar  ersichtlich  ist  und  die  Frage  ein- 
deutig  beantwortet  werden  kann.  Die  Anzahl  der  Gadgets 
ist  lediglich  durch  die  Breite  des  Bildschirms  begrenzt 
(und  auch  durch  die  Lange  der  AmigaDOS-Befehlszeile). 
Wird  ein  Gadget  gewahlt,  so  gibt  REQUESTCHOICE  die 
Nummer  des  entsprechenden  Gadgets  aus.  Die  Gadgets 
werden  von  links  nach  rechts  mit  1  beginnend  fortlaufend 
durchnummeriert  mit  einer  Ausnahme:  das  Gadget  ganz 
rechts  hat  immer  die  Nummer  0. 

PUBSCREEN/K  Hiermit  kann  REQUESTCHOICE  veranlaBt  werden,  den 
Requester  auf  einem  anderen  Screen  als  der  Workbench 
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zu  offnen.  Dieser  Screen  wird  automatisch  in  den  Vorder- 
grund  geholt,  sobald  der  Requester  erscheint,  nach  seiner 
Beantwortung  wird  der  urspriinglich  im  Vordergrund  dar- 
gestellte  Screen  wieder  nach  vorne  geholt. 

Beispiel: 

Dieses  Beispiel  erfiillt  nur  einen  Zweck,  es  soil  die  Arbeitsweise  und 
Auswertung  des  Befehls  REQUESTCHOICE  verdeutlichen.  Dazu  habe  ich 
folgende  Befehlsdatei  namens  "ReqChoice.Demo"  erstellt: 

REQUESTCHOICE  >ENV:Antwort  "Diese  ist  nur  eine  Demonstration!" 

"Welches  Scheinder'l  hatten's  den  gern?"  rot  gelb  griin  blau 

IF$AntwortEQO 

ECHO  "Das  blaue  bitte!" 

ENDIF 

IF$AntwortEQl 

ECHO  "Das  rote  bitte!" 

ECHO  "Das  gelbe  bitte!" 
ENDIF 

IF$AntwortEQ3 
ECHO  "Das  griine  bitte!" 
ENDIF 

Wird  bei  der  Ausfiihrung  das  zweite  Gadget  von  links  ausgewahlt,  so  er- 
scheint dieAntwort: 

1  .Ram  Disk:>  execute  reqchoice.demo 
Das  gelbe  bitte! 

Einfacher  geht's  wohl  nicht  mehr! 

Siehe  auch: 

REQUESTFILE 
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REQUESTFILE 

Syntax: 

2.0/2.1:  Befehl  nicht  implementiert 

3.0:        REQUESTFILE  [[DRAWER }  <verzeichnis>  [FILE  <dateiname>] 
[PATTERN  <muster>]  [TITLE  <titel>]  [POSITIVE  <pos.text>] 
[NEGATIV  <neg.text>]  [ACCEPTPATTERN  <mustei>] 
[REJECTPATTERN<muster>]  [SAVEMODE]  [MULTISELECT] 
[DRAWERSONLY]  [NOICONS]  [PUB SCREEN  <screen>] 

Schablone: 

2.0/2. 1 :  Befehl  nicht  implementiert 

3.0:        DRAWER,  FILE/K,  PATTERN/K,  TITLE/K,  POSITIVE/K, 

NEGATIVE/K,  ACCEPTPATTERN/K,  REJECTPATTERN/K, 
SAVEMODE/S,  MULTISELECT/S,  DRAWERSONLY/S, 
NOICONS/S,PUBSCREEN/K 


Pfad: 

C: 

Funktion: 

Erstellt  einen  Dateiauswahlrequester  und  gibt  die  ausgewahlte  Datei  als 
Antwort  zuriick. 

Beschreibung: 

Auch  wenn  ich  oft  behaupte,  daB  das  Arbeiten  mit  der  Shell  und  der  Tastatur 
wesentlich  mehr  Freiheiten  bietet  und  ein  schnelleres  Arbeiten  ermoglicht, 
und  ich  daher  die  Maus  fast  nicht  benutze,  muB  ich  dennoch  eines  eingeste- 
hen:  Einer  der  wesentlichen  Griinde,  warum  ich  nicht  den  MEMACS  zum  er- 
stellen  des  Manuskripts  dieses  Buches  verwende,  sondern  einen  nahen 
Verwandten  dieses  Editors,  ist  der  daB  MEMACS  keine  Dateiauswahl- 
Requester  unterstiitzt.  Diese  geniale  Erfindung  erleichtert  die  Arbeit  mit  dem 
Computer  in  unschatzbarer  Weise.  Um  so  erfreulicher  ist  es,  daB  AmigaDOS 
durch  deii  Befehl  REQUESTFILE  einen  sehr  einfach  einzusetzenden  Filere- 
quester  zur  Verfiigung  stellt. 
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Nach  soviel  Lob  auf  den  Filerequester  jetzt  aber  zu  den  eigentlichen 
Errungenschaften:  Mit  dem  Befehl  REQUESTFTLE  kann  ein  sehr  komforta- 
bler  Dateiauswahl-Requester  erstellt  und  eingesetzt  werden.  Dabei  kann 
REQUESTFILE  noch  eine  Reihe  verschiedener  Vorgaben  beriicksichtigen, 
so  daB  der  Requester  universal  einsetzbar  wird  aber  auch  an  ganz  spezifische 
Probleme  angepaBt  werden  kann.  Die  Anpassungen  finden  iiber  die 
Argumente  statt,  die  im  folgenden  beschrieben  werden. 


Argumente: 

DRAWER 


FILE/K 


PATTERN/K 


TITLE/K 


POSITIVE/K 


NEGATIVE/K 


Wird  REQUESTFILE  kein  Argument  iibergeben,  so 
liest  der  Dateiauswahl-Requester  automatisch  das  ak- 
tuelle  Verzeichnis.  Mit  dieser  Option  kann  aber  auch 
jedes  beliebige  andere  Verzeichnis  angegeben  wer- 
den, dessen  Inhalt  von  Beginn  an  im  Requester  darge- 
stellt  wird. 

Soil  schon  eine  bestimmte  Datei  voreingestellt  wer- 
den, so  muB  hier  das  Schliisselwort  FILE  gefolgt  vom 
Namen  der  Datei  angegeben  werden.  Diese  Datei  gilt 
dann  bereits  als  ausgesucht,  die  Anwahl  kann  direkt 
durch  Driicken  auf  das  OK-Gadget  erfolgen. 

Wird  hier  ein  Namensmuster  angegeben,  so  erscheint 
im  File-Requester  ein  Gadget  "Pattern",  in  dem  dieses 
Muster  wieder  zu  finden  ist.  Es  werden  in  diesem  Fall 
nur  die  Namen  der  Dateien  gezeigt,  die  zu  dem  Muster 
passen. 

Ab  und  an  ist  es  sehr  niitzlich,  dem  Fenster  eigenen 
Namen  zu  geben,  um  zu  verdeutlichen,  was  mit  der 
ausgewahlten  Datei  wirklich  geschieht.  Um  den 
Fensternamen  zu  andern,  mu8  der  neue  an  das 
Schliisselwort  TITLE  anschlieGen. 

Hiermit  kann  dem  linken  Gadget  ein  anderer  Name  als 
das  voreingestellte  "OK"  gegeben  werden. 

Hiermit  legen  Sie  den  Namen  des  rechteii  Gadgets 
fest,  das  normalerweise  "Cancel"  heiBt. 
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ACCEPTPATTERN/K  Auch  hier  kann  ein  Muster  fur  die  Dateien  angegeben 
werden,  deren  Namen  im  Requester  dargestellt  wer- 
den,  wenn  sie  zu  diesem  Muster  passen.  Anders  als  bei 
PATTERN  erscheint  hierbei  jedoch  kein  "Pattern"- 
Gadget. 

REJECTPATTERN/K  Mit  dem  hier  angegebenen  Namensmuster  verhalt  es 
sich  genau  umgekehrt  wie  bei  ACCEPTPATTERN. 
Alle  Dateien,  deren  Namen  dem  angegebenen  Muster 
gehorchen,  werden  nicht  dargestellt.  Auch  hier  er- 
scheint kein  "PattenT-Gadget  im  Requester. 


SAVEMODE/S 


MULTISELECT/S 


Wird  dieser  Schalter  angegeben,  so  erscheinen  samtli- 
che  Namen  im  Dateiauswahlrequester  invertiert.  Dies 
fallt  als  erstes  ins  Auge.  Es  gibt  aber  noch  eine  weitere 
Besonderheit: 

Es  ist  in  diesem  Modus  nicht  moglich,  eine  Datei  iiber 
einen  Doppelklick  auf  den  Namen  auszuwahlen,  son- 
dern  hierzu  muB  die  Auswahl  explizit  mit  dem  Gadget 
OK  bestatigt  werden.  Dieses  Argument  eignet  sich 
hervorragend,  wenn  mit  den  ausgewahlten  Dateien 
gravierende  Anderungen  vorgesehen  sind,  oder  diese 
geloscht  werden. 

Durch  diesen  Schalter  wird  REQUESTFILE  in  einen 
Modus  gesetzt,  in  dem  mehr  als  nur  eine  Datei  ausge- 
wahlt  werden  kann.  Die  Auswahl  weiterer  Dateien  er- 
folgt  wie  in  der  Workbench  durch  gedriickt  halten  ei- 
ner  Shift-Taste  und  gleichzeitigem  Anklicken  der 
Dateinamen.  Es  konnen  jedoch  immer  nur  ein  einem 
Verzeichnis  Dateien  ausgewahlt  werden. 
Wird  das  Verzeichnis  gewechselt,  so  werden  die  schon 
ausgewahlten  Dateien  deselektiert  (zu  deutsch:  ver- 
gessen).  Die  Namen  der  ausgewahlten  Dateien  er- 
scheinen in  der  Ausgabe  jeweils  in  Anfiihrungzeichen 
eingeschlossen  und  durch  Leerzeichen  voneinander 
getrennt. 
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DRAWERSONLY/S  Mit  diesem  Schalter  kann  REQUESTFILE  dazu  ver- 
anlaBt  werden,  nur  Verzeichnisse  zu  zeigen  und  alle 
darin  enthaltenen  Dateien  wegzulassen. 


NOICONS/S 


PUBSCREEN/K 


Mit  dieser  Option  werden  alle  .info-Dateien,  die  fur 
die  Icons  auf  der  Workbench  verantwortlich  sind,  von 
REQUESTFILE  nicht  angezeigt. 

Wie  schon  so  oft,  kann  auch  REQUESTFILE  dazu  ge- 
bracht  werden,  das  Fenster  des  Dateiauswahlreque- 
sters  in  einem  anderen  Screen  zu  offnen.  Diese 
Moglichkeit  konnte  unter  ARexx  sehr  sinnvoll  einge- 
setzt  werden. 


Siehe  auch: 

REQUESTCHOICE 
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RESIDENT 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        RESIDENT  [[NAME]  <res.name>]  [[FILE]  <programmname>] 
[REMOVE]  [ADD]  [REPLACE]  [PUREIFORCE]  [SYSTEM] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0: 

NAME,  FILE,  REMOVE/S,  ADD/S,  REPLACE/S,  PURE=FORCE/S,  SYSTEM/S 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Die  Liste  der  resistenten  Programme  wird  angezeigt  oder  verandert. 


Beschreibung: 

Der  Befehl  RESIDENT  wurde  zum  ersten  Mai  auf  der  Workbench  1 .3  einge- 
setzt.  So  unscheinbar  dieser  Befehl  auch  aussieht,  er  hat  das  AmigaDOS  seit- 
her  wesentlich  beeinfluBt.  Im  Grande  ermoglicht  dieser  Befehl  nur, 
AmigaDOS-Befehle  und  andere  Programme,  die  bestimmte  Anforderungen 
erfiillen,  standig  lauffahig  im  RAM  zu  halten.  Damit  entfallen  bei  jedem 
Aufruf  des  residenten  Befehles  die  sonst  anfallenden  Ladezeiten. 

Wer  jetzt  argumentiert,  da6  es  doch  schon  bei  der  ersten  Workbench  moglich 
war,  Befehle  in  die  RAM-Disk  zu  kopieren  und  von  dort  aus  zu  starten,  der 
weiB  offensichtlich  noch  nicht,  daB  diese  Befehle  trotzdem  bei  jedem  Aufruf 
eine  (wenn  auch  deutlich  geringere)  Ladezeit  benotigen.  Die  Programme  in 
der  RAM-Disk  sind  in  der  vorliegenden  Form  noch  nicht  ausfiihrbar.  Hinzu 
kommt,  daB  das  Programm  jedesmal  neu  in  den  Speicher  geladen  werden 
muB,  wenn  mehrere  Prozesse  diesen  einen  Befehl  gleichzeitig  benutzen. 
Werden  die  Programme  jedoch  mit  RESIDENT  im  RAM  abgelegt,  so  stehen 
diese  sofort  ausfuhrbereit  zur  Verfiigung.  Dies  bedeutet,  daB  ein  residentes 
Programm  nur  ein  einziges  Mai  im  Speicher  steht,  selbst  wenn  es  zur  glei- 
chen  Zeit  von  mehreren  Prozessen  ausgefiihrt.  Hieraus  ergibt  sich  auch  gleich 
die  notwendige  Voraussetzung,  die  ein  Programm  erfiillen  muB,  um  resident 
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geladen  werden  zu  konnen:  Es  mu8  so  programmiert  sein,  daB  ein  einziger 
Programm-Code  von  mehreren  Prozessen  gleichzeitig  benutzt  werden  kann, 
ohne  da6  sich  Variabeln  oder  Adressen,  die  in  den  einzelnen  Prozessen 
natiirlich  unterschiedlich  sind,  gegenseitig  beeinfluBen.  Programme,  die  die- 
se  Voraussetzung  erfullen  werden  im  Fachjargon  "pure"  genannt.  Durch  das 
gleichnamige  Schutzbit  "PURE"  (siehe  auch  PROTECT)  wird  dem  System 
angezeigt,  daB  das  Programm  die  gestellten  Anforderungen  erfullt  und  somit 
resident  in  den  Speicher  geladen  werden  kann.  Man  sollte  sich  davor  huten, 
ein  fehlendes  PURE-Bit  zu  setzten,  wenn  das  Programm  resident  geladen 
werden  soil,  die  Voraussetzungen  aber  nicht  erfullen  kann  -  Guru  laBt  griiBen. 

Wird  der  Befehl  RESIDENT  ohne  weiteren  Argumente  aufgerufen,  so  wird 
nur  die  Liste  der  derzeit  residenten  Befehle  gezeigt.  Hinter  den  einzelnen 
Namen  steht  eine  Spalte  namens  "Use  Count",  in  der  die  Anzahl  gezeigt  wird, 
welcher  Befehl  derzeit  von  wievielen  Prozessen  bearbeietet  wird.  Zumindest 
sollte  es  so  sein,  aber  wie  folgendes  Beispiel  zeigt,  ist  auch  bei  der  Zeile 
Resident  keine  "  1 ",  sondern  auch  hier  steht  das  Wort  "INTERNAL". 

1  .Work:DOS3.0>  resident 
NAME  USE  COUNT 


Alias 

INTERNAL 

Ask 

INTERNAL 

CD 

INTERNAL 

Echo 

INTERNAL 

Else 

INTERNAL 

EndCLI 

INTERNAL 

Endlf 

INTERNAL 

EndShell 

INTERNAL 

EndSkip 

INTERNAL 

Failat 

INTERNAL 

Fault 

INTERNAL 

Get 

INTERNAL 

Getenv 

INTERNAL 

If 

INTERNAL 

Lab 

INTERNAL 

NewCLI 

INTERNAL 

NewShell 

INTERNAL 
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Path 

INTERNAL 

Prompt 

INTERNAL 

Quit 

INTERNAL 

Resident 

INTERNAL 

Run 

INTERNAL 

Set 

INTERNAL 

Setenv 

INTERNAL 

Skip 

INTERNAL 

Stack 

INTERNAL 

Unalias 

INTERNAL 

Unset 

INTERNAL 

Unsetenv 

INTERNAL 

Why 

INTERNAL 

.ket 

INTERNAL 

.bra 

INTERNAL 

.key 

INTERNAL 

Argumente: 


NAME 


FILE 


REMOVE/S 


Normalerweise  wird  der  residente  Befehl  unter  dem  glei- 
chen  Namen  eingetragen,  wie  auch  auf  dem  Massenspei- 
cher,  von  wo  er  resident  geladen  wird.  Hiermit  kann  aber 
der  Name  des  Befehls  in  der  Resident-Liste  geandert 
werden.  Wird  eine  Anderung  des  Namens  gewtinscht,  so 
muB  der  neue  Name  unbedingt  vor  den  Namen  des 
Befehls  stehen,  der  resident  gemacht  werden 
soil. 

Hier  wird  der  Name  des  Befehls  angegeben,  der  resident 
gemacht  werden  soil.  Wird  vorher  kein  anderer  Name 
iibergeben  (siehe  Argument  NAME),  so  wird  der  Befehl 
unter  dem  gleichen  Namen  resident  gehalten. 

Mit  diesem  Schalter  wird  der  angegebene  bereits  residen- 
te Befehl  wieder  aus  der  Liste  entfernt.  Hierbei  ist  der 
Name  einzugeben,  der  in  der  Liste  erscheint,  sollte  er  sich 
vom  eigentlichen  Namen  des  Befehls  unterscheiden. 
Anmerkung:  Es  ist  nicht  moglich,  voreingestellte  interne 
Befehle  zu  entfernen,  es  wiirde  ohnehin  kein  zusatzlicher 
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Speicher  dadurch  verfugbar  werden.  Um  einen  internen 
Befehl  zu  entfernen,  muB  entweder  ADD  oder  REPLA- 
CE benutzt  werden.  Ein  damit  entfernter  Befehl  wird  in 
der  Liste  mit  "DISABLED"  gekennzeichnet. 

ADD/S  Mit  diesem  Schliisselwort  wird  RESIDENT  gesagt,  daB 

der  neue  Befehl  in  die  giiltige  Liste  hinzugefiigt  wird. 
Dies  wird  vorallem  verwendet,  um  beispielsweise  in 
Befehlsdateien  voriibergehend  Befehle  resident  zu  ma- 
chen  und  hinterher  wieder  zu  entfernen,  ohne  daB  andere 
vom  Benutzer  resident  geladenen  Befehle  beim 
Entfernen  beeintrachtig  werden. 

REPLACE/S  Der  mit  diesem  Schalter  gewahlte  Modus  ist  eigentlich 

schon  voreingestellt,  so  daB  dieses  Schllisselwort  nicht 
notwendig  ist.  RESIDENT  versucht  immer  einen  bereits 
residenten  Befehl  durch  den  angegebenen  gleichen 
Namens  zu  ersetzen.  Ist  kein  solcher  Eintrag  vorhanden, 
wird  der  Befehl  hinzugefiigt. 

PURE=FORCE/S  Dieser  Schalter  muB  mit  groBter  Vorsicht  eingesetzt  wer- 
den. PURE  oder  FORCE  zwingt  den  Befehl  RESIDENT 
dazu,  Programme  resident  zu  laden,  auch  wenn  das  Pure- 
Bit  (siehe  Befehl  PROTECT)  nicht  gesetzt  ist  -  womit 
das  Programm  sehr  wahrscheinlich  nicht  die  notwendi- 
gen  Voraussetzungen  erfullt.  Der  Befehl  RESIDENT 
gibt  in  diesem  Fall  zwar  eine  Wanning  aus,  fiihrt  aber  sei- 
ne Arbeit  fort.  Es  kann  zum  Absturz  des  Rechners  fuhren, 
wenn  ein  nicht  geeignetes  Programm  resident  gemacht 
wird  und  von  mehreren  Prozessen  gleichzeitig  aufgeru- 
fen  wird. 


kann      zwei      verschiedene 
je  nachdem  welche  anderen 


SYSTEM/S  Dieses      Schliisselwort 

Auswirkungen  haben, 
Umstande  zutreffen:  1.  Wird  RESIDENT  nur  mit  dem 
Schliisselwort  SYSTEM  als  einziges  Argument  aufgeru- 
fen,  so  zeigt  der  Befehl  die  Liste  aller  internen  Befehle 
und  anschlieBend  die  Liste  der  Eintrage  seitens  des 
Betriebssystems. 
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2.  Wird  dieses  Schlusselwort  in  Verbindung  mit  den 
Namen  eines  resident  zu  ladenden  Befehles  verwendet,  so 
wird  dieser  in  die  Liste  seitens  des  Betriebssystems  aufge- 
nommen.  Diese  Verwendung  sollte  Programmentwick- 
lem  vorbehalten  bleiben,  normale  Amiga-Programme 
(dazu  gehoren  auch  alle  AmigaDOS-Befehle)  sollten  auf 
keinen  Fall  auf  diese  Weise  resident  gemacht  werden. 

Bemerkungen: 

Die  Programmierung  von  Befehlen,  die  resident  geladen  werden  konnen, 
stellt  die  Software-Entwickler  immer  wieder  vor  groBe  Probleme.  Denn  wenn 
ein  Programm  "pure"  sein  soil,  muB  es  "reentrant"  oder  "wiedereintritts- 
fahig"  und  auch  wiederholt  ausfuhrbar  "reexecutable"  sein.  Dies  erfordert 
eine  sehr  exakte  Programmierung  nach  bestimmten  komplizierten  Spielre- 
geln. 

Fur  den  Anwender  ist  eigentlich  nur  wichtig  zu  wissen,  ob  ein  Programm  die- 
se Anforderungen  erfiillt.  Normalerweise  sollte  dann  das  Schutzbit  "PURE" 
gesetzt  sein,  aber  beim  Kopieren  kann  ab  und  zu  schon  einmal  ein  Schutzbit 
verloren  gehen.  Doch  gibt  es  auch  eine  Moglichkeit,  durch  Versuche  heraus- 
zufinden,  ob  ein  bestimmtes  Programm  resident  geladen  werden  kann. 

a)  Priifen,  ob  ein  Programm  wieder  ausfuhrbar  ist:  Dieser  Test  ist  der  wich- 
tigste  und  sollte  zuerst  durchgefuhrt  werden.  Zuerst  muB  ermittelt  werden, 
ob  ein  Programm  mehr  als  nur  einmal  mit  dem  gleichen  Programm-Code 
ausgefuhrt  werden  kann,  ohne  daB  sich  die  einzelnen  Prozesse  gegenseitig 
beeinflussen.  Dazu  sind  folgende  Schritte  notwendig: 

1.  Zuerst  muB  der  Befehl  resident  gemacht  werden  unter  Verwendung  des 
Schlusselwortes  PURE. 

2.  Starten  Sie  das  Programm  mit  alien  moglichen  Argumenten.  An- 
schlieBend  verlassen  Sie  das  Programm  wieder. 

3.  Starten  Sie  das  Programm  erneut.  Sollte  jetzt  der  Amiga  absturzen  oder 
das  Programm  andere  Krankheiten  zeigen,  kann  es  mit  Sicherheit  nicht 
resident  geladen  werden.  Scheint  jedoch  alles  in  Ordnung  zu  sein,  kann 
es  moglicherweise  endgultig  in  die  Liste  der  residenten  Befehle  aufge- 
nommen  werden.  Programme,  die  vom  CLI  aus  gestartet  werden  konnen, 
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1, 


sollten  zuerst  einmal  nur  mit  dem  unbedingt  notwendigen  Minimum  an 
Argumenten  gestartet  werden.  Es  sollten  dann  alle  moglichen  Kombina- 
tionen  der  Argumente  (v.a.  der  Schliisselworter)  wie  folgt  ab  Schritt  2 
nocheinmal  gepriift  werden.  Sollte  dabei  auch  nur  ein  einziges  Mai  ein 
merkwurdiges  Verhalten  auffallen,  so  ist  der  Befehl  wohl  ungeeignet,  also 
nicht  "pure". 

b)  Probe,  ob  der  Befehl  reentrant  ist:  Auch  dieser  Test  ist  wichtig,  da  hiermit 
ermittelt  wird,  ob  ein  Programm  mit  nur  einem  Code  gleichzeitig  von 
mehreren  Prozessen  abgearbeitet  werden  kann.  Hat  ein  Programm  zwar 
den  ersten  Test  (a)  erfiillt,  aber  zeigt  hier  Schwachen,  kann  es  dennoch  re- 
sident geladen  werden,  jedoch  unter  der  Einschrankung,  daB  es  niemals 
von  zwei  verschiedenen  Prozessen  gleichzeitig  aufgerufen  wird.  Die 
Vorgehensweise  im  einzelnen: 

Wie  bei  Test  a)  muB  das  Programm  mit  dem  Schliisselwort  FORCE  resi- 
dent geladen  werden. 

Nun  muB  es  mit  dem  Befehl  RUN  mehrmals  gleichzeitig  gestartet  werden. 
Ist  der  Befehl  ein  reiner  CLI-Befehl,  so  ist  diese  Anforderung  nicht 
ganz  leicht  zu  erfullen.  Es  gibt  zwei  ahnliche  Moglichkeiten:  Unter 
Verwendung  des  Befehls  RUN  unter  Anfugen  des  "+"-Zeichens  an  den 
Befehlsnamen: 

RUNtest+ 
test+ 

test 

In  diesem  Fall  wartet  RUN,  bis  einmal  kein  "+"-Zeichen  mehr  auftritt, 
bevor  alle  Befehle  (dann  gleichzeitig)  gestartet  werden.  Die  zweite 
Moglichkeit  ist  das  Erstellen  einer  Befehlsdatei,  in  dem  das  Programm 
mehrmals  hintereinander  mit  RUN  gestartet  wird.  Allerdings  sollte  hier- 
bei  darauf  geachtet  werden,  daB  keine  SKIP-LAB-ENDSKIP-B16cke  vor- 
handen  sind. 

3.  Priifen  Sie,  ob  sich  die  einzelnen  Prozesse  gegenseitig  beeinfluBen. 
Manchmal  ist  dies  durch  Auswahl  eines  Meniipunktes  erkennbar,  wenn 
der  zweite  Prozess  auf  die  Auswahl  des  ersten  reagiert.  Allerdings  sind 
groBe  Programme  mit  vielen  Mentis,  Gadgets,  Fenster  usw.  ohnehin 
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schlecht  geeignet,  resident  geladen  zu  werden.  Wenn  keine  gegenseitige 
Behinderung  erkennbar  ist,  so  ist  das  Programm  "pure".  (Ausnahmen 
kann  es  aber  immer  geben  -  lassen  Sie  sich  uberraschen!) 

Befehle,  die  das  Betriebssystem  andern  (wie  etwa  SETPATCH),  sollten  nicht 
resident  geladen  werden,  da  sie  so  programmiert  sind,  daB  Sie  nur  einmal 
beim  Systemstart  aufgrufen  werden. 

Alle  Befehle  in  diesem  Buch,  bei  denen  zum  Pfad  "in  die  Shell  integriert"  an- 
gegeben  wurde,  stehen  in  der  Liste  der  residenten  Programme. 

Siehe  auch: 

PROTECT,  WHICH 
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REXXMAST 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        REXXMAST 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0: 

Pfad: 

Sys:System 

Funktion: 

Startet  den  ARexx-Interpreter. 

Beschreibung: 

Der  Befehl  REXXMAST  startet  den  ARexx-Interpreter  als  Hintergrundpro- 
zess.  Dieses  Programm  muB  unbedingt  im  Speicher  sein,  damit  ARexx- 
Programme  ausgefiihrt  werden  konnen.  Wird  der  Befehl  REXXMAST  einge- 
geben,  so  installiert  er  automatisch  den  Interpreter  und  iibergibt  anschlieBend 
die  Kontrolle  wieder  an  AmigaDOS: 

1  .Work:DOS3.0>  rexxmast 

ARexx  Version  1.15 

Copyright  ©  1987  by  William  S.  Hawes 

All  Rights  Reserved 

Wird  der  Befehl  ein  weiters  Mai  eingeben,  so  erscheint  folgende  Meldung: 
l.Work:DOS3.0>  rexxmast 
ARexx  Version  1.15 
Copyright  ©  1987  by  William  S.  Hawes 
All  Rights  Reserved 
REXX  server  already  active 

Eine  Uberpriifung  schadet  nicht,  aber  ARexx-Programme  arbeiten  ohne  den 
Interpreter  nicht.  Das  Programm  benotigt  nicht  sehr  viel  Speicher,  so  daB  es 
bei  intensiver  Arbeit  mit  ARexx  moglicherweise  von  Vorteil  ist,  wenn  das 
Programm  bereits  in  der  Befehlsdatei  "S:User-Startup"  gestartet  wird.  Es  gibt 
auch  Versionen,  in  denen  dies  bereits  in  der  "S:  Startup-Sequence"  geschieht. 
Wenn  der  Interpreter  entfernt  werden  soil,  muB  RXC  (steht  fur  "RexX 
Close")  eingeben  werden. 
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RUN 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        RUN  <command>  [+  {<command>}] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        COMMAND/F 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Startet  einen  oderer  mehrere  Befehle  als  selbstandigen  Prozess. 

Beschreibung: 

In  vielen  Dokumentationen  wurde  geschrieben,  daB  RUN  andere  Befehle  als 
Hintergrundprozess  startet.  Wenn  ich  jedoch  mit  dem  Multitasking  arbeite 
und  beispielsweise  mehrere  Kopiervorgange  gleichzeitig  mit  RUN  startet,  so 
habe  ich  oft  nicht  den  Eindruck,  daB  diese  Programme  im  Hintergrund  laufen, 
sondern  sich  eher  in  den  Vordergrund  drangen,  vor  allem  wenn  sie 
Bildschirmausgaben  vornehmen.  Eine  treffendere  Beschreibung  ist  wohl, 
daB  ein  Programm  als  selbststandiger  Prozess  gestartet  wird  und  gleichbe- 
rechtig  nebenher  lauft. 

Im  Prinzip  offnet  RUN  wie  auch  NEWCLI  eine  eigene  Shell  jedoch  ohne 
Fenster.  Alle  Ein-  und  vor  allem  Ausgaben  erfolgen  iiber  das  Shell-Fenster  in 
dem  der  RUN-Befehl  eingetippt  wurde,  es  sei  denn,  die  Ein-  oder  Ausgaben 
wurden  umgeleitet  (mit  ">"  oder  "<").  Wie  bei  dem  Befehl  NEWCLI  iiber- 
nimmt  auch  RUN  das  aktuelle  Verzeichnis,  die  Prioritat  und  die  GroBe  des 
Stapelspeichers  von  der  startenden  Shell. 

Der  Befehl,  der  als  eigener  Prozess  laufen  soil,  wird  hinter  dem  Befehl  RUN 
genauso  eingegeben,  wie  wenn  er  direkt  in  der  Shell  laufen  wurde.  Alle  not- 
wendigen  Argumente  werden  genauso  iibergeben.  Beispielsweise  ermoglicht 
folgende  Zeile,  ein  ganzes  Verzeichnis  zu  kopieren,  wahrend  in  der  Shell 
weitergearbeitet  werden  kann: 
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1>  RUN  COPY  dfO:C/#?  TO  RAM:C  ALL  QUIET  [CLI 4] 

In  eckigen  Klammer  wird  die  Nummer  des  neuen  Prozesses  angezeigt,  iiber 
die  beispielsweise  der  Befehl  BREAK  eingreifen  kann.  Auch  fur  andere 
Befehle  wie  CHANGETASKPRI  oder  STATUS  ist  diese  Nummer  wichtig. 
Welche  Nummer  dieser  neue  Prozess  zugeteilt  bekommt,  hangt  davon  ab, 
wieviel  andere  Prozesse  bereits  gestartet  wurden  und  noch  aktiv  sind.  Mit 
dem  Befehl  STATUS  kann  auch  standig  iiberwacht  werden,  ob  ein  Prozess 
noch  aktiv  ist  oder  nicht. 

Da  viele  Befehle  die  QUIET-Option  nicht  unterstiitzen,  aber  eine  Ausgabe  in 
das  Shell-Fenster  bei  Verwendung  von  RUN  unerwunscht  ist,  kann  die 
Ausgabe  mit  ">NIL:"  unterbunden  werden.  Es  besteht  hier jedoch  ein  wich- 
tigerUnterschied: 

Bei  Angabe  von  QUIET  erscheinen  etwaige  Fehlermeldungen  oder 
Warnungen  trotzdem  auf  dem  Bildschirm,  bei  einer  Ausgabeumleitung  ins 
Nichts,  werden  jedoch  auch  diese  unterschlagen,  womit  man  keine  entgiiltige 
Kontrolle  mehr  hat.  Hier  konnte  eine  Ausgabe  in  eine  Datei  im  RAM:  abhel- 
fen,  da  hier  nachtraglich  Meldungen  gelesen  werden  konnen,  die  in  der  Shell 
storen  wurden. 

Mit  RUN  konnen  auch  Befehlsdateien  iiber  den  Befehl  EXECUTE  oder  bei 
bereits  gesetzen  "Script"-Bit  direkt  iiber  den  Dateinamen  als  selbstandige 
Prozesse  gestartet  werden. 

Sollen  mit  einem  RUN-Befehl  mehrere  Programme  gestartet  werden,  die 
nacheinander  auszufiihren  sind,  so  konnen  diese  durch  ein  Pluszeichen  "+" 
voneinander  getrennt  in  der  entsprechenden  Reihenf  olge  hinter  RUN  angege- 
ben  werden. 

Da  oft  die  Argumente  der  einzelnen  Befehle  so  lang  sind,  wartet  RUN  auch 
nach  Driicken  der  RETURN-Taste,  wenn  das  letzte  Zeichen  der  Zeile  ein  Plus 
"+"  war.  In  diesem  Fall  wird  die  nachste  und  alle  weiteren  Zeilen  als  weitere 
Befehle  aktzeptiert,  die  in  der  angegebenen  Reihenfolge  als  eigenstandiger 
Prozess  abgearbeitet  werden. 

Beispiel: 

Das  folgende  Beispiel  zeigt  zum  einen,  daB  RUN  wartet,  bis  wirklich  eine 
Zeile  ohne  einem  "+"-Zeichen  endet,  bevor  ein  neuer  Prozess  gestartet  wird: 
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1 . Work:DOS3.0>  RUN  COPY  dos?  to  dfO:  quiet  + 

dirdfO:  + 

echo  "Fertig" 

[CLI5] 

l.Work:DOS3.0>  status 

Process  1 :  Loaded  as  command:  status 

Process  2:  Loaded  as  command:  C:ConClip 

Process  3:  Loaded  as  command:  hd0:m2emacs 

Process  4:  Loaded  as  command:  sys:tools/commodities/blanker 

Process  5:  Loaded  as  command:  COPY 

l.Work:DOS3.0>  dosl  dos2 

dos3  dos4 

dos5  workbench 

Fertig 

l.Work:DOS3.0> 

Unter  dem  Prozess  Nummer  5  werden  dann  die  eingegebenen  Befehle  ausge- 
fuhrt,  was  auch  der  Befehl  STATUS  bestatig.  Wie  lastig  Bildschirmausgaben 
durch  einen  mit  RUN  gestarteten  Befehl  sein  konnen,  wird  hierbei  obendrein 
auch  noch  deutlich. 

Siehe  auch: 

STATUS,  CHANGETASKPRI,  NEWCLI 
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SAY 

Syntax: 

2.0/2. 1 :  SAY  [<text>]  [-M I  -F I  -R I  -N]  [-S=<n>]  [-P=<n>]  [-X=<datei>] 

3 .0:  Befehl  nicht  implementiert 

Schablone: 

2.0/2. 1 :  TEXT,  -M/S,  -F/S,  -R/S,  -N/S,  -S/K/N,  -P/K/N,  -X/K 

3.0:  Befehl  nicht  implementiert 

Pfad: 

Sys:Utilities 

Funktion: 

LaBt  den  Amiga  einen  Text  sprechen. 

Beschreibung: 

Mit  diesem  Befehl  kann  ein  Text  uber  den  Sprachsynthesizer  des  Amigas 
ausgeben  werden.  Ohne  irgendwelche  Argumente  wirkt  dieser  Befehl,  wie 
wenn  das  gleichnamige  Icon  in  der  Utilities-Schublade  der  Workbench  auf- 
gerufen  worden  ware.  Damit  laBt  sich  dann  sehr  schon  mit  verschiedenen 
Werten  herumexperimentieren.  In  der  Shell  kann  die  Anwendung  von  SAY 
oft  sehr  unterhaltsam  sein  -  etwa  wenn  der  Amiga  Sie  lautstark  willkommen 
heiBt. 

Argumente: 

TEXT  Der  Text,  der  gesprochen  werden  soil  (da  der  Sprachsynthesizer 
vorallem  an  die  englische  Aussprache  angelehnt  ist,  werden  deut- 
sche  Worter  oft  stark  verfalscht  wiedergegeben). 

-M/S  Dieser  Schalter  ist  voreingestellt  und  sagt  dem  Amiga,  er  soil  eine 
mannliche  Stimme  haben. 

-F/S         Mit  diesem  Argument  ertont  eine  weibliche  Stimme. 
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-R/S         Hier  spricht  ein  Roboter  (monoton). 

-N/S        Natiirliche  Betonung  (voreingestellt) . 

-S/K/N    Hier  kann  die  Sprechgeschwindigkeit  in  Worter  je  Minute  einge- 
stellt  werden.  Die  iiltigen  Werte  reichen  von  40  bis  400. 

-P/K/N    Dieser  Wert  gibt  die  Tonhohe  des  Grundtones  an.  Die  giiltigen 
Werte  reichen  von  65  bis  320. 

-X/K        Hiermit  kann  der  Namen  einer  Datei  angegeben  werden,  die  der 
Befehl  dann  vorlieBt. 

Bemerkung: 

Ich  gebe  hier  bewuBt  keine  Beispiele  an,  da  dieser  Befehl  zum  Experimentie- 
ren  sehr  geeignet  ist. 
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SCREENMODE 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        SCREENMODE  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S 

Pfad: 

SYS:Prefs 

Funk  t  ion: 

Es  kann  die  Bildschirmdarstellung  angezeigt  und  verandert  werden. 

Beschreibung : 

Wird  SCREENMODE  ohne  ein  weiteres  Argument  oder  mit  dem  Schliissel- 
wort  "EDIT"  aufgerufen,  wird  das  Programm  der  Prefs-Schublade  gestartet. 
Wird  ein  Dateiname  angegeben  und  besitzt  diese  Datei  Informationen  zu  den 
Voreinstellungen  (sie  wurde  im  SCREENMODE-Programm  mit  dem  Menii- 
punkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespeichert),  konnen  diese  schon 
vorher  definierten  Einstellungen  iibernommen  werden. 


Argumente: 

FROM  Name  einer  Datei,  die  im  SCREENMODE-Programm  mit  dem 

Meniipunkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespeichert  wur- 
de. Was  mit  diesen  bereits  definierten  Einstellungen  passiert, 
wird  mit  den  anschlieBenden  Schliisselwortern  festgelegt. 


EDIT/S  Startet  das  Programm  "SCREENMODE"  der  Prefs-Schublade, 
wie  wenn  das  Icon  auf  der  Workbench  in  der  Schublade  Prefs 
angeklickt  worden  ware.  Dies  ist  auch  dann  der  Fall,  wenn  iiber- 
haupt  kein  Argument  iibergeben  wird. 
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USE/S  Wurde  ein  Dateiname  einer  SCREENMODE-Einstellung  ge- 

nannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Einstellungen 
aktiviert.  Beim  Neustart  des  Rechners  gelten  jedoch  wieder  die 
alten  Einstellungen. 

SAVE/S  Wurde  ein  Dateiname  einer  SCREENMODE-Einstellung  ge- 
nannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Einstellungen 
gespeichert  und  damit  bei  jedem  Neustart  des  Rechners  akti- 
viert. 
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SEARCH 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        SEARCH  [[FROM]  {<filelmuster>}]  [[SEARCH]  <stringlmuster>] 
[ALL]  [NONUM]  [QUIET]  [QUICK]  [FILE]  [PATTERN] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        FROM/M,  SEARCH/A,  ALL/S,  NONUM/S,  QUIET/S,  QUICK/S, 
FILE/S.PATTERN/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Durchsucht  Dateien  nach  Zeichenketten  oder  Verzeichnisse  nach  Dateien. 

Beschreibung: 

Mit  dem  Befehl  SEARCH  konnen  Dateien  nach  Zeichenketten  durchsucht 
werden.  Es  ist  auch  moglich,  ganze  Datentragern  nach  Dateien  zu  durchfor- 
sten.  Dabei  miissen  die  Schliisselworter  FROM  und  SEARCH  nicht  notwen- 
digerweise  angegeben  werden,  verbessern  aber  vor  allem  in  Befehlsdateien 
die  Ubersichtlichkeit.  Es  konnen  beliebige  Dateien,  Namen  oder  Namens- 
muster  bei  FROM  angegeben  werden  nach  dem  Auftreten  einer  Zeichenkette 
(diese  oder  ein  Muster  davon  wind  bei  SEARCH  eingetippt)  durchsucht. 
Jedesmal  wenn  Search  auf  eine  derartige  Zeichenkette  stoBt,  wird  die  Zeilen- 
nummer  gefolgt  von  der  Zeile  in  das  Fenster  ausgegeben.  Im  folgenden  Bei- 
spiel  wird  in  der  Startup-Sequence  nach  dem  Auftreten  der  beiden  Zeichen 
"IF"  gesucht.  Der  Befehl  SEARCH  findet  dazu: 

l.Work:DOS3.0>  SEARCH  FROM  S:Startup#?  SEARCH  IF 

Startup-Sequence. . 

24  IF  NOT  EXISTS  SYS  :Fonts 

26EndIF 

31  IF  EXISTS  DEVS:Monitors 

32  IF  EXISTS  DEVS:Monitors/VGAOnly 
34  EndlF 
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39EndIF 

52  IF  EXISTS  S:User-Startup 

54EndIF 

Dariiber  hinaus  gibt  es  auch  die  Moglichkeit,  daB  die  Zeichenkette,  nach  der 
gesucht  wird,  als  Name  oder  entsprechendes  Namensmuster  einer  Datei  in- 
terpretiert  wird,  indem  der  Schalter  FILE  gesetzt  wird.  Wenn  Sie  also  auf  der 
Workbench  alle  Dateien  suchen,  die  mit  dem  Wort  "Amiga"  beginnen,  geben 
sie  folgendes  ein: 

DOS3.0>  SEARCH  FROM  dhO:  SEARCH  Amiga#?  FILE  ALL 

Work:DHO/sonstiges/basic/AmigaBASIC 

Work:DHO/sonstiges/basic/AmigaBASIC.info 

Work:DHO/Amiga-Seminar/Amiga-Seminar/Amiga-Einsteigerl 

Work:DH0/Amiga-Seminar/Amiga-Seminar/Amiga-Einsteiger2 

Work:  DHO/TeX/inputs/amigauml.  sty 

Work:DHO/TeX/inputs/amigauml.tex 

Work:DHO/TeX/TeX/mfinputs/ini/amiga.mf 

Work:DHO/TeX/TeX/src/mf/MFwindow/amiga.c 

Work:DH0/Modula-2/m2-Arbeitsspeicher/funktion/AmigaFunktion.def 

Work:DH0/Modula-2/m2-Arbeitsspeicher/funktion/AmigaFunktion.mod 

Dieser  Befehl  ist  gerade  fur  Besitzer  von  Festplatten  eine  groBe  Hilfe,  da  oft 
eine  langst  verschollen  geglaubte  Datei  dadurch  wieder  aufgefunden  werden 
kann. 

Argumente: 

FROM  Hier  kann  die  Quelle  angegeben  werden,  die  nach  der  zu  su- 

chenden  Zeichenkette  durchkammt  wird.  Es  sind  auch 
Namensmuster  oder  auch  Namen  von  Verzeichnissen  er- 
laubt.  Letzere  kommen  eher  dann  in  Frage,  wenn  nach  Da- 
teien selbst  gesucht  wird.  Werden  keine  Verzeichnisnamen 
iibergeben,  so  wird  im  aktuellen  Verzeichnis  gesucht. 

SEARCH/A  Diese  Zeichenkette,  nach  der  gesucht  werden  soil,  muB 
natiirlich  angegeben  werden,  sonst  kann  SEARCH  nichts  an- 
fangen.  Das  Schliisselwort  selbst  muB  nicht  angegeben  wer- 
den,   verbessert   aber   vor   allem   in   Script-Dateien   die 

i 

I 
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Lesbarkeit.  Es  ist  auch  hier  moglich,  Muster  fur  die  zu  su- 
chende  Zeichenkette  einzugeben,  allerdings  nur  dann,  wenn 
nach  einer  Datei  gesucht  wird  und  nicht  eine  Zeichenkette 
innerhalb  von  Dateien.  Mit  Hilfe  des  Schliisselwortes  PAT- 
TERN ist  es  auch  moglich,  eine  Zeichenkette  innerhalb  einer 
Datei  durch  Jokerzeichen  zu  beschreiben. 

ALL/S  Wird  dieses  Schliisselwort  benutzt,  so  sucht  Search  nicht  nur 

im  angegebenen  Verzeichnis,  sondern  auch  in  alien  weiteren 
darin  enthaltenen  Unterverzeichnissen.  Normalerweise  kann 
mit  Namensmustern  nur  eine  Ebene  abgehandelt  werden. 

NONUM/S  Normalerweise  stellt  SEARCH  die  Zeilennummer  der  Zeile 
voran,  in  der  die  zu  suchende  Zeichenkette  aufgetreten  ist. 
Mit  diesem  Schliisselwort  kann  jedoch  die  Ausgabe  der 
Zeilennummer  unterdriickt  werden. 

QUIET/S  Dieser  Schalter  ist  nur  bei  Einsatz  des  Befehls  SEARCH  in 

Befehldateien  sinnvoll,  da  es  jegliche  Ausgabe  des  Befehls 
in  das  Fenster  unterdriickt.  Wird  das  zu  suchende  Objekt 
nicht  gefunden,  wird  eine  Warming  (Fehlercode  5)  erzeugt, 
war  die  Suche  erfolgreich,  so  ist  der  Fehlercode  0.  Damit  ist 
es  moglich,  das  Resultat  mit  IF-ELSE-ENDIF-B16cken  aus- 
zuwerten. 

QUICK/S  Mit  dieser  Option  wird  die  Ausgabe  von  SEARCH  ein  wenig 

abgeandert,  so  da8  dadurch  etwas  Zeit  gespart  werden  kann. 
Normalerweise  zeigt  SEARCH  seinen  Arbeitsfortgang  an, 
indem  alle  Dateien  ausgegeben  werden,  die  gerade  durch- 
sucht  werden.  Ist  jedoch  dieser  Schalter  gesetzt,  so  wird  nicht 
mehr  fur  jede  durchsuchte  Datei  eine  neue  Zeile  begonnen, 
sondern  nur  dann,  wenn  in  der  letzten  Datei  die  gesuchte 
Zeichenkette  aufgetreten  ist.  Siehe  dazu  auch  nachfolgende 
Beispiele. 

FILE/S  Mit  diesem  Schliisselwort  wird  dem  Befehl  SEARCH  mitge- 

teilt,  da6  er  nicht  Dateien  nach  der  angegebenen  Zeichen  ket- 
te  durchsuchen  soil,  sondern  Verzeichnisse  nach  einer  Datei, 
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deren  Namen  mit  der  Zeichenkette  identisch  ist,  oder  dem 
angegebenen  Namensmuster  gehorcht.  Normalerweise  wird 
dieser  Schalter  in  Verbindung  mit  ALL  benutzt. 

PATTERN/S  Mit  diesem  Schliisselwort  wird  SEARCH  darauf  aufmerk- 
sam  gemacht,  da6  die  in  der  Zeichenkette  auftretende 
Jokerzeichen  auch  als  solche  zu  bewerten  sind  und  nicht  di- 
rekt  als  Zeichen  Bestandteil  der  zu  findenden  Zeichenkette  in 
Dateien  sein  sollen.  Damit  konnen  Jokerzeichen  auch  fur 
Zeichenketten  in  Dateien  selbst  eingesetzt  werden. 

Beispiele: 

Die  folgenden  beiden  SEARCH-Befehle  wurden  mit  den  gleichen  Argu- 
menten  aufgerufen  und  durchsuchten  das  exakt  gleiche  Verzeichnis,  der  ein- 
zige  Unterschied  bestand  darin,  da8  einmal  das  Schliisselwort  QUICK  zu- 
satzlich  angegebenwurde: 

l.Work:DOS3.0>  SEARCH  FROM  s:#?  SEARCH  #?  ALL 

DPat.. 

Ed-startup.. 

PCD.. 

SPat.. 

Startup-Sequence.. 

29  C:Mount  >NIL:  DEVS:DOSDrivers/-(#?.info) 

36  C:List  >NIL:  DEVS:Monitors/-(#?.infolVGAOnly)  TO  T:M  LFOR- 
MAT  "DEVS:Monitors/%s" 

Shell-Startup.. 
BRUtab.. 

HDBackup.config.. 
User-Startup.. 
User-Startup  1.. 

1 . Work:DOS3.0>  SEARCH  FROM  s:#?  SEARCH  #?  ALL  QUICK 
Workbench:  S/Startup-Sequence 

29  CMount  >NIL:  DEVS:DOSDrivers/-(#?.info) 
36  C:List  >NIL:  DEVS:Monitors/^(#?.infolVGAOnly)  TO  T:M  LFOR- 
MAT  "DEVS:Monitors/%s" 


AMIGA  DOS  3.0 


Durch  die  Angabe  des  Schliisselwortes  PATTERN  werden  Jokerzeichen  auch 
in  Zeichenketten  akzeptiert  und  nicht  nur  in  Namensmuster  fiir  Dateien: 

1  .Work:DOS3.0>  SEARCH  FROM  S:  SEARCH  l?b  ALL  PATTERN  QUICK 

Workbench:S/DPat 

27  Lab  doit 

Workbench:S/Startup-Sequence 

21  Assign  >NIL:  LIBS:  SYS:Classes  ADD 

Wird  das  Schlusselwort  PATTERN  nicht  angegeben,  so  entsteht  folgende 
Ausgabe: 

1  .Work:DOS3.0>  SEARCH  FROM  S:  SEARCH  l?b  ALL  QUICK 
l.Work:DOS3.0> 

SEARCH  findet  also  keine  Zeichenkette  "l?b". 

Anmerkung: 

Wie  aus  den  obigen  Beispielen  schon  ersichtlich  ist,  unterscheidet  SEARCH 
keine  GroB-  und  Kleinbuchstaben. 

Siehe  auch: 

WHICH 
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SERIAL 

Syntax: 

2.0:  SERIAL  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE]: 

2. 1/3.0:       SERIAL  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 
[PUBSCREEN<Screen>]  [UNIT] 

Schablone: 

2.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S 

2.1/3.0:       FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S,PUBSCREEN/K,UNIT/S 

Pfad: 

SYS:Prefs 

Funktion: 

Es  konnen  die  Einstellungen  fur  die  Serielle  Schnittstelle  angezeigt  oder  ver- 
andert  werden. 

Beschreibung: 

Wird  SERIAL  ohne  ein  weiteres  Argument  oder  mit  dem  Schlusselwort 
"EDIT"  aufgerufen,  wird  das  Programm  der  Prefs-Schublade  gestartet.  Wird 
ein  Dateiname  angegeben  und  besitzt  diese  Datei  Informationen  zu  den 
Voreinstellungen  (sie  wurde  im  SERIAL-Programm  mit  dem  Memipunkt 
"Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespeichert),  konnen  diese  schon  vorher 
definierten  Einstellungen  iibernommenwerden. 

Argumente: 

FROM  Name  einer  Datei,  die  im  SERIAL-Programm  mit  dem 

Menupunkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespei- 
chert wurde.  Was  mit  diesen  bereits  definierten 
Einstellungen  passiert,  wird  mit  den  anschlieBenden 
Schlusselwortern  festgelegt. 
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EDIT/S 


USE/S 


SAVE/S 


PUBSCREEN/K 


UNIT/S 


Startet  das  Programm  "SERIAL"  der  Prefs-Schubla- 
de,  wie  wenn  das  Icon  auf  der  Workbench  in  der 
Schublade  Prefs  angeklickt  worden  ware.  Dies  ist 
auch  dann  der  Fall,  wenn  iiberhaupt  kein  Argument 
iibergeben  wird. 

Wurde  ein  Dateiname  einer  SERIAL-Einstellung  ge- 
nannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Ein- 
stellungen  aktiviert.  Beim  Neustart  des  Rechners  gel- 
ten  jedoch  wieder  die  alten  Einstellungen. 

Wurde  ein  Dateiname  einer  SERIAL-Einstellung  ge- 
nannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen  Ein- 
stellungen gespeichert  und  damit  bei  jedem  Neu-start 
des  Rechners  aktiviert. 

Wird  hier  ein  Name  eines  anderen  Screens  eingege- 
ben,  so  wird  das  SERIAL-Fenster  auf  diesen  Screen 
geoffhet. 

Mit  dieser  Option  kann  eine  andere  Ausgabeschnitt- 
stelle  ausgewahlt  werden. 
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SET 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:         SET  [[NAME]  <variable>]  [String] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:         NAME.STRING/F 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Weist  einer  lokalen  Variable  einen  Wert  zu. 

Beschreibung: 

Der  Befehl  SET  dient  zur  Definition  einer  lokalen  (Umgebungs-)Variable. 
Es  gibt  wesentliche  Unterschiede  zwischen  globalen  und  lokalen 
Umgebungsvariablen,  es  muB  jedoch  darauf  hingewiesen  werden,  daB  eine 
lokale  Variable  einer  gleichnamigen  globalen  stets  vorrangig  ist.  Lokale 
Variablen  sind  fest  an  den  Prozess  gebunden,  in  dem  sie  definiert  wurden, 
wird  dieser  Prozess  beendet,  geht  ihr  Inhalt  verloren. 

Wird  jedoch  von  einer  Shell  aus  ein  neuer  Prozess  gestartet,  so  iibernimmt 
dieser  alle  Definitionen  von  lokalen  Variablen  auch  in  den  neuen  Prozess. 
Diese  sind  von  da  an  jedoch  getrennt,  so  daB  der  Inhalt  einer  Variabel  des  er- 
sten  Prozesses  geandert  werden  kann,  ohne  daB  sich  der  Inhalt  der  gleichna- 
migen Variable  des  zweiten  Prozesses  ebenfalls  andert  und  umgekehrt. 
Sollen  jedoch  Variablen  auch  von  anderen  Prozessen  aus  erreichbar  sein,  so 
miissen  sie  global  definiert  werden  (durch  Verwendung  des  Befehls  SET 
ENV). 

Der  Wert  einer  lokalen  Variable  kann  mit  dem  Befehl  GET  ausgelesen  wer- 
den, geloscht  wird  sie  mit  dem  Befehl  UNSET.  In  Script-Dateien  werden  lo- 
kale Variablen  genauso  angesprochen  wie  globale,  durch  voranstellen  des 
Dollarzeichens  an  den  eigentlichen  Variablennamen. 
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Wird  der  Befehl  SET  ohne  weitere  Argumente  eingegeben,  so  zeigt  er  alle 
definierten  lokale  Variablen  an: 


l.Work:DOS3.0>set 

process 

RC 

Result2 

1 
0 
0 

Hier  sind  drei  besondere  lokale  Variablen  aufgelistet,  da  diese  vom 
Betriebssystem  automatisch  definiert  werden  und  beispielsweise  auch  nicht 
mit  dem  Befehl  UNSET  entfemt  werden  konnen.  Die  Variable  "process" 
enthalt  immer  die  Nummer  des  Shell-Prozesses,  in  RC  steht  der  Fehlercode 
(auch  ReturnCode  genannt)  des  letzten  ausgefuhrten  Befehls,  also  0,  5,  10 
oder  20.  Dieser  Wert  konnte  auch  in  der  Eingabeaufforderung  erscheinen,  in- 
dem  in  der  Zeichenkette  des  Befehls  PROMPT  der  Platzhalter  %R  gesetzt 
wird.  Die  dritte  Variable  namens  "Result2"  enthalt  unter  Umstanden  weitere 
Details  zum  aufgetretenen  Fehler  (meist,  wenn  RC  einen  Wert  iiber  10  be- 
sitzt). 

Argumente: 

NAME  Der  Name  der  Variablen,  der  der  Wert  zugewiesen  werden 

soil. 

STRING/F  Eine  Zeichenkette,  die  der  Variablen  als  Inhalt  zugewiesen 
wird.  Da  diese  Zeichenkette  sowieso  die  Eingabe  des  Be- 
fehls SET  abschlieGt,  sind  in  diesem  Fall  keinen  An- 
fiihrungszeichen  notwendig,  auch  wenn  die  Zeichenkette 
Leerzeichen  enthalten  wiirde. 

Siehe  auch: 

GET,  SETENV,  UNSET,  UNSETENV 
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SETCLOCK 
Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:         SETCLOCK  <LOADISAVEIRESET> 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        LOAD/S,  SAVE/S,  RESET/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Stellt  die  akkugepufferte  Echtzeituhr. 

Beschreibung: 

Die  meisten  Amigas  -  mit  Ausnahme  des  Amiga  1200  -  verfiigen  iiber  akku- 
gepuffert  Echtzeituhren,  die  die  Uhr  und  das  Datum  auch  dann  beibehalten, 
wenn  der  Amiga  abgeschaltet  ist.  Der  Akku  wird  immer  automatisch  geladen, 
wenn  der  Amiga  eingeschaltet  ist.  Der  Befehl  SETCLOCK  schreibt  die  aktu- 
elle  Zeit  und  das  eingestellte  Datum  des  Amigas  in  diese  Echtzeituhr.  Vorher 
mu8  also  mit  dem  Befehl  DATE  die  Zeit  eingestellt  -  oder  zumindest  iiber- 
priift-  werden. 

SETCLOCK  unterstutzt  folgende  Schliisselworter,  die  sich  jedoch  gegensei- 
tig  ausschlieBen: 

Argumente: 

LOAD/S  Hier  soil  sich  das  Betriebssystem  die  aktuelle  Uhrzeit  von 

der  akkugepufferten  Echtzeituhr  holen  und  fortan  benut- 
zen.  Normalerweise  wird  dieser  Befehl  schon  in  der 

Startup-Sequence  ausgefiihrt. 

SAVE/S  Hier  wird  die  aktuelle  Systemzeit  in  die  akkugepufferte 

Uhr  ubernommen.  Dies  kann  auch  auf  einem  zweiten 
Weg  erreicht  werden,  indem  im  Preferences-Programm 
"Time"  das  Save-Gadget  benutzt  wird. 
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RESET/S  Dieses  Schliisselwort  wird  benotigt,  wenn  irgend  ein  an- 

deres  Programm  (oder  etwa  ein  Virus)  die  akkugepufferte 
Uhr  mit  Unsinn  beschrieben  oder  angehalten  hat.  Unter 
normalen  Bedingungen  wird  dieses  Schliisselwort  nicht 
benotigt. 

Anmerkung: 

Die  Uhr  des  Betriebssystems  und  die  akkugepufferte  Uhr  sind  zwei  vollig 
voneinander  unabhangige  Uhren.  Wird  mit  dem  Befehl  DATE  die  interne  Uhr 
geandert,  so  andert  sich  die  Zeit  der  akkugepufferten  Echtzeituhr  nicht  auto- 
matisch  mit.  Erst  durch  Anwendung  des  Befehls  SETCLOCK  wird  die  neue 
Zeit  in  die  Akku-Uhr  ubernommen. 

Siehe  auch: 

DATE,  SETDATE 
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SETDATE 

Syntax: 

2.0:        SETDATE  [FILE]  <filelmuster>  [[DATE]  <datum>] 
[[TIME]  <zeit>] 

2.1/3.0:  SETDATE  [FILE]  <filelmuster>  [[WEEKDAY]  <wochentag>] 
[[DATE]  <datum>]  [[TIME]  <zeit>]  [ALL] 

Schablone: 

2.0:        FILE/A,  DATE,  TIME 

2. 1/3.0:  FILE/A,  WEEKDAY,  DATE,  TIME,  ALL/S 

Pfad: 


Funktion: 

Andert  das  Datum  und  die  Uhrzeit  einer  Datei. 

Beschreibung: 

Mit  diesem  Befehl  kann  der  "Datumsstempel"  einer  Datei,  der  beispielsweise 
bei  dem  Befehl  LIST  benutzt  wird,  geandert  werden.  Wie  der  Befehl  DATE 
kann  auch  SETDATE  Namen  von  Wochentagen  verarbeiten,  je  nach  der  ein- 
gestellten  Sprache  etwa  "Gestern"  oder  "Samstag"  (oder  in  Englisch  "Yester- 
day" oder  "Saturday").  Auch  das  Format  fur  die  Uhrzeit  und  das  Datum  ent- 
spricht  dem  des  Befehl  DATE,  die  Uhrzeit  wird  in  der  Form  HH:MM:SS  oder 
HH:MM  (ohne  Sekundenangabe)  eingegeben,  das  Datum  als  TT-MMM-JJ 
oderTT-MM-JJ. 

Bei  den  Zahlen  miissen  immer  zwei  Ziffern  eingegeben  werden,  sollte  eine 
Zahl  nur  einziffrig  sein,  mu6  eine  Null  vorangestellt  werden,  andernfalls 
kann  SETDATE  nichts  damit  anfangen.  Beim  Datum  ist  noch  zu  bemerken, 
daB  der  Monatsname  mit  den  ersten  drei  Buchstaben  anzugeben  ist  oder  alter- 
nativ  die  zweistellige  Nummer  des  Monats.  Wird  SETDATE  keine  Zeit  iiber- 
geben,  so  wird  die  akutelle  Zeit  der  entsprechenden  Datei  zugewiesen. 
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SETDATE  beeinfluGt  die  akkugepufferte  Echtzeituhr  und  die  interne  Uhr 
nicht. 


Argumente: 


FILE/A 


DATE 


TIME 


ALL/S 


WEEKDAY 


Der  Befehl  SETDATE  benotigt  unbedingt  den  Namen 
oder  Namensmuster  der  Dateien,  dessen  Zeit  geandert 
werden  soil.  Befinden  sich  die  betreffenden  Dateien  nicht 
im  aktuellen  Verzeichnis,  so  muG  der  komplette  Pfad 
iibergeben  werden.  Hinweis:  SETDATE  bildet  eine 
Ausnahme,  da  die  Angabe  eines  logischen  Gerate  (etwa 
"S:")  nicht  automatisch  das  Muster  #?  setzt,  es  muB  ex- 
plizit  angegeben  werden.  Nebenbei  bemerkt,  es  kann  nie 
schaden,  wenn  man  zusatzlich  zu  den  logischen  Gerat  im- 
mer  die  Zeichen  #?  angibt,  wenn  alle  Dateien  in  diesem 
Verzeichnis  behandelt  werden  sollen.  Siehe  dazu  audi 
das  untenstehende  Beispiel. 

Hier  kann  das  Datum  angegeben  werden,  das  bei  den  ent- 
sprechenden  Dateien  gesetzt  wird.  Bei  der  Workbench 
1.2  muGte  dieses  Datum  explizit  angegeben  werden.  In 
alien  spateren  Versionen  ist  es  erlaubt,  das  Datum  auch 
wegzulassen,  in  diesem  Fall  wird  das  aktuelle  Datum  ge- 
setzt. Wird  keine  Uhrzeit  angegeben,  so  wird  die  des 
Amigas  fur  die  Datei  gestellt.  Es  ist  nicht  moglich,  nur  das 
Datum  neu  zu  setzen,  ohne  daB  die  Uhr  verandert  wird. 

Hiermit  wird  die  zu  setzende  Zeit  festgelegt.  Wird  nur 
eine  Uhrzeit  angegeben  und  das  Datum  weggelassen,  so 
andert  SETDATE  nicht  nur  die  Uhr,  sondern  das  Datum 
wird  auf  das  des  Amigas  gestellt.  Die  Zeit  alleine  kann 
also  nicht  verstellt  werden. 

Mit  diesem  Schltisselwort  konnen  alle  Dateien  in  einem 
Verzeichnis  und  den  weiteren  Unterverzeichnissen  mit 
einem  einzigen  Befehl  behandelt  werden. 

Hier  kann  der  Name  des  Wochentages  wie  etwa 
"Sonntag"  oder  "Mittwoch")  aber  auch  relative  Tagan- 
gaben  wie  beispielsweise  "gestern"  oder  "morgen"  ange- 
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geben  werden.  Welche  Namen  akzeptiert  werden,  hangt 
von  der  eingestellen  Sprache  ab,  die  mit  dem  Preferences- 
Programm  "Locale"  gesetzt  wurde. 

Beispiel: 

Das  folgende  Beispiel  zeigt,  daB  SETDATE  bei  einem  Gerat  unbedingt  die 

Jokerzeichen  "#?"  benotigt,  sonst  konnen  nicht  alle  darin  enthaltenen 

Dateien  nicht  bearbeitet  werden: 

l.Work:DOS3.0>  list  ram: 

Directory  "ram:"  on  Sunday  21-May-78 


User-Startup  1 

1058 

rwed  Yesterday  23:26:56 

User-Startup  10 

1032 

rwed  Yesterday  23:26:56 

User-Startup 

201 

— rwed  Yesterday  23:26:56 

User-StartupO 

94 

-rwed  Yesterday  23:26:56 

Shell-Startup 

118 -s- 

-rw-d  Yesterday  23:26:56 

Startup-Sequence 

1213 -! 

5— rw-d  Yesterday  23:26:56 

Ed-startup 

615 

—rw-d  Yesterday  23:26:56 

ENV 

Dir 

ru/pH  Yp<itprHav  9^*96*^6 

Clipboards 

Dir — 

—rwed  Yesterday  23:26:56 

T 

Dir 

—rwed  Yesterday  23:26:56 

7  files  -  3  directories  ■ 

-  23  blocks  used 

l.Work:DOS3.0>  setdate  ram:  today 
SetDate  failed:  object  is  not  of  required  type 
l.Work:DOS3.0>  setdate  ram:#?  today 
l.Work:DOS3.0>  list  ram: 
Directory  "ram:"  on  Sunday  21 -May-78 

User-Startupl  1058 rwed  Today    23:27: 17 

User-Startup lO  1032 rwed  Today    23:27: 17 

User-Startup  201 rwed  Today    23:27: 17 

User-StartupO  94 rwed  Today    23:27: 17 

Shell-Startup  118  -s— rw-d  Today    23:27:17 

Startup-Sequence  1213  -s— rw-d  Today    23:27:17 

Ed-startup  615 rw-d  Today    23:27:17 

ENV  Dir rwedToday    23:27:17 

Clipboards  Dir rwed  Today    23:27:17 

T  Dir rwedToday    23:27:17 

7  files  -  3  directories  -  23  blocks  used 
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Wird  beispielsweise  nur 
l>Setdateram: 

eingetippt,  so  kann  der  Befehl  nichts  damit  anfangen,  es  erscheint  die 
Meldung  "object  is  not  of  required  type". 

Siehe  auch: 

DATE,SETCLOCK 
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Beispiele: 

Durch  den  folgenden  Befehl  werden  die  Anfiihrungszeichen  in  den  Inhalt 
iibernommen: 

l.Work:DOS3.0>  setenv  ausgabe  echo  "Dies  ist  nur  ein  kleiner  Test" 

l.Work:DOS3.0>  run  $ausgabe 

Dies  ist  nur  ein  kleiner  Test 

[CLI5] 

l.Work:DOS3.0> 

Das  Beispiel  zeigt,  da6  auch  Befehle  als  Variable  gespeichert  und  mit  dem 
Befehl  RUN  ausgefiihrt  werden  konnen. 

Siehe  auch: 

GET,  GETENV,  SET,  UNSET,  UNSETENV 
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SETFONT 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        SETFONT  [NAME]  <name>  <size>  [SCALE]  [PROP]  [ITALIC] 
[BOLD]  [UNDERLINE] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        NAME/A,  SIZE/A/N,  SCALE/S,  PROP/S,  ITALIC/S,  BOLD/S, 
UNDERLINE/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

SETFONT  andert  den  Zeichensatz  der  Shell. 

Beschreibung: 

Seit  der  Workbench  2.0  existiert  die  Moglichkeit,  mit  Hilfe  des  Befehls  SET- 
FONT  die  Schriftart  der  Shell  zu  andern.  Es  wird  aber  nur  die  Schrift  des  ak- 
tuellen  Fensters  geandert.  Mit  dem  Programm  "Font"  aus  der  Preferences- 
Schublade  konnen  nur  die  Schriftarten  der  Workbench  festgelegt  werden,  die 
Shell  benutzt  normalerweise  weiterhin  den  altbewahrten  "Topaz  8"-Zeichen- 
satz. 

Der  Befehl  SETFONT  benotigt  mindestens  zwei  weitere  Angaben,  den 
Namen  des  Zeichensatzes  und  die  SchriftgroBe  in  Bildpunkten.  Dabei  erwar- 
tet  SETFONT,  daG  der  genannte  Zeichensatz  im  Verzeichnis  des  logischen 
Gerates  FONTS:  vorhanden  ist,  womit  eine  Angabe  des  kompletten  Pfades 
normalerweise  unnotig  wird.  Befindet  sich  der  Zeichensatz  jedoch  in  einem 
anderen  Verzeichnis,  kann  entweder  durch  eine  zeitweilige  Anderung  der 
FONTS  :-Zuweisung  oder  durch  eine  vollstandige  Pfadangabe  auch  ein  ande- 
rer  Zeichensatz  verwendet  werden. 

Wird  der  Befehl  SETFONT  benutzt,  so  wird  der  Inhalt  des  aktuellen  Fensters 
geloscht  und  die  Eingabeaufforderung  in  der  neuen  Schriftart  dargestellt. 
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Argumente: 

NAME/A 


SIZE/A/N 


SCALE/S 


PROP/S 


ITALIC/S 


BOLD/S 


Dieses  Argument  muB  angegeben  werden  und  be- 
zeichnet  den  Namen  des  gewiinschten  Zeichensatzes. 
Befindet  sich  der  entsprechende  Zeichensatz  nicht  im 
Verzeichnis  FONTS:,  so  muB  entweder  diese  Zuwei- 
sung  geandert,  oder  ein  kompletter  Pf adname  eingege- 
ben  werden. 

Auch  dieses  Argument  muB  angegeben  werden,  es 
gibt  die  GroBe  der  gewiinschten  Schrift  in  Bildpunk- 
ten  an.  SETFONT  ist  jedoch  nicht  in  der  Lage,  fehlen- 
de  SchriftgroBen  zu  erstellen,  es  konnen  nur  bereits 
vorhandene  GroBen  benutzt  werden.  Sie  sollten  daher 
darauf  achten,  daB  der  Zeichensatz  die  angegebene 
GroBe  besitzt.  Ist  die  gewiinscht  GroBe  nicht  vorhan- 
den,  so  wird  eine  benachbarte  GroBe  benutzt. 

Mit  diesem  Schalter  kann  SETFONT  auch  Schriftar- 
ten,  die  nicht  in  der  gewiinschten  GroBe  vorliegen  aber 
skalierbar  sind,  selbst  skalieren.  Es  konnen  GroBen 
zwischen  1  und  125  Punkte  angegeben  werden,  ein 
Punkt  entspricht  einer  Hohe  von  1/72  Zoll. 

Dieser  Schalter  muB  gesetzt  werden,  wenn  sogenannte 
proportionale  Schriften  verwendet  werden  sollen.  Da- 
bei  handelt  es  sich  um  Zeichensatze,  bei  denen  die 
Buchstaben  keine  einheitliche  Breite  besitzen.  Von 
den  bei  der  Workbench  3.0  mitgelieferten  Zeichen- 
satzen  sind  alle  bis  auf  "Topaz"  und  "Courier"  propor- 
tionale Zeichensatze.  Lesen  dazu  auch  die  unten  ge- 
nannten  Bemerkungen. 

Mit  diesem  Schalter  werden  die  Buchstaben  kursiv 
dargestellt.  Fiir  eine  Ausgabe  in  ein  Fenster  mag  es  ja 
ganz  schon  aussehen,  zum  Eingeben  ist  es  jedoch 
denkbar  ungeeignet. 

Diese  Option  laBt  die  Schrift  in  Fettdruck  erscheinen. 
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UNDERLINE/S  Und  hiermit  kann  die  Schrift  unterstrichen  werden. 

Der  optische  Eindruck  ist  jedoch  nicht  allzu  berau- 
schend. 

Bemerkungen : 

Prinzipiell  konnen  mit  dem  Befehl  SETFONT  samtliche  mitgelieferten 
Schriftarten  in  der  Shell  benutzt  werden,  in  der  Praxis  zeigt  sich  jedoch,  daB 
lediglich  die  beiden  nicht  proportionalen  Zeichensatze  verniinftig  verarbeitet 
werden.  Bei  den  proportionalen  Schriftarten  treten  Probleme  auf ,  sobald  eine 
Eingabezeile  geandert  werden  soil,  da  die  Position  des  optischen  Cursors 
nicht  mehr  mit  der  Position  im  Speicher  ubereinstimmt.  Der  Cursor  wird 
nicht  an  die  unterschiedlichen  Breiten  der  einzelnen  Buchstaben  angepaBt. 
So  kann  es  schon  einmal  vorkommen,  daB  Sie  das  fiinf  Zeichen  von  rechts  16- 
schen  wollen  und  stattdessen  7  geloscht  haben.  Gerade  bei  brenzlichen 
Befehlen  wie  etwa  DELETE  oder  FORMAT  kann  dies  gravierende  Konse- 
quenzen  haben. 

Da  sich  jedoch  generell  liber  den  Geschmack  streiten  laBt,  und  das  Experi- 
mentieren  doch  sehr  unterhaltsam  ist,  sollten  Sie  die  einzelnen  Schriftarten 
ruhig  einmal  austesten.  Hiiten  Sie  sich  jedoch  davor,  wahrend  des  Tests  kriti- 
sche  Befehle  mit  moglicherweise  verheerenden  Folgen  zu  verwenden. 

Siehe  auch: 

ASSIGN,  FIXFONTS 
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SETKEYBOARD 

Syntax: 

2.0:       Befehl  nicht  implementiert 

2.1/3.0:  SETKEYBOARD  [KEYMAP]  <tastaturbelegung> 

Schablone: 

2.0:       Befehl  nicht  implementiert 
2.1/3.0:  KEYMAP/A 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Andert  die  Tastaturbelegung. 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  macht  eigentlich  genau  das  gleiche  wie  sein  Vorganger  SET- 
MAP,  er  andert  die  aktuelle  Tastaturbelegung.  Es  sind  auf  den  Systemdisket- 
ten  folgende  Tastaturen  verfiigbar: 


cdn 

Kanada  (franzosisch) 

chl 

Schweiz  (franzosisch) 

ch2 

Schweiz  (deutsch) 

d 

Deutsch 

dk 

Danisch 

e 

Spanisch 

f 

Franzosisch 

gb 

GroBbritannien  (Englisch) 

i 

Italienisch 

n 

Norwegisch 

po 

Portugiesisch 

s 

Schwedisch 

usaO 

Amerikanisch  (fur  uralte  Programme) 

usa 

Amerikanisch  (Englisch) 

usa2 

Dvorak 
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Mit  dem  Voreinstellungsprogramm  "IPREFS"  kann  die  Tastatur  ebenfalls 
bestimmt  werden,  der  Befehl  SETKEYBOARD  dient  eher  der  kurzfristigen 
Anderung. 

Argumente: 

KEYMAP/A  Hier  muB  eines  der  oben  angegeben  Kennzeichen  ange- 

geben  werden.  Befindet  sich  die  Tastaturbelegung  nicht 
im  Verzeichnis  KEYMAPS:,  so  muB  ein  vollstandiger 
Pfad  angegeben  werden. 

Sieheauch: 

SETMAP 
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SETMAP 

Syntax: 

2.0:        SETMAP  [KEYMAP]  <tastaturbelegung> 
2. 1/3.0:  Befehl  nicht  implementiert 

Schablone: 

2.0:       KEYMAP/A 

2. 1/3.0:  Befehl  nicht  implementiert 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Andert  die  Tastaturbelegung. 

Beschreibung: 

Da  der  Amiga  in  verschiedene  Lander  ausgeliefert  wird,  die  verschiedene 
Standard-Belegungen  der  Tastatur  besitzen,  ist  es  sehr  Vorteilhaft,  wenn  je- 
der  Benutzer  die  Standard-Belegung  benutzen  kann,  die  er  von  seiner 
Schreibmaschine  gewohnt  ist.  Es  werden  sich  bestimmt  schon  viele 
Anwender  gefragt  haben  (oder  sogar  dariiber  geargert  haben),  warum  denn 
manchmal  die  Z-Taste  ein  Y  produziert  und  umgekehrt.  Der  Doppelpunkt  ist 
nicht  mehr  da,  wo  er  sein  sollte  usw. 

Die  Begriindung  dafiir  ist  eigentlich  einsichtig.  Der  Amiga  benutzt  nach  je- 
dem  Neustart  die  amerikanische  Tastaturbelegung  "usa",  die  sich  eben  in  die- 
sen  auffallenden  Punkten  von  der  deutschen  DIN-Tastatur  unterscheidet. 
Durch  den  Befehl  SETMAP  D  kann  jedoch  die  deutsche  Tastaturbelegung 
hergestellt  werden,  bei  der  dann  alle  Zeichen  dort  erscheinen,  wo  sie  auf  den 
Tasten  stehen. 

Normalerweise  wird  diese  Tastaturanpassung  in  der  Startup-Sequence  vor- 
genommen,  sodaB  der  Benutzer  diese  Anderung  gar  nicht  wahrnimmt.  Die 
dafiir   notwendigen  Informationen  befinden  sich  in  den  Dateien,  die  bei  der 
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Beschreibung  zum  Befehl  SETKEYMAP  aufgezahlt  sind  und  normalerweise 
im  Verzeichnis  DEVS:Keymaps  zu  finden  sind.  Da  aber  auf  den  Systemdis- 
ketten  oft  zuwenig  Speicherplatz  vorhanden  ist,  werden  die  Dateien  auf  die 
Storage-Diskette  oder  Extras-Diskette  ausgelagert  und  mussen  daher  von 
doit  ersteinmal  auf  die  Boot-Diskette  kopiert  werden.  Es  reicht,  eine  einzige 
Tastaturbelegung  zu  kopieren,  jede  weitere  wiirde  unnotig  Platz  verschwen- 
den. 

Normalerweise  sucht  SETMAP  im  Verzeichnis  DEVS  :Keymaps  nach  der  an- 
gegebenen  Tastatur,  es  ist  jedoch  auch  moglich,  einen  Pfad  in  ein  anderes 
Verzeichnis  einzugeben,  wenn  sich  dort  die  gewiinschte  Tastatur  befindet. 

Argument: 

KEYMAP/A  Hier  muB  eines  der  oben  angegeben  Kennzeichen  ange- 

geben  werden.  Befindet  sich  die  Tastaturbelegung  nicht 
im  Verzeichnis  KEYMAPS:,  so  muB  ein  vollstandiger 
Pfad  angegeben  werden. 

Siehe  auch: 

SETKEYBOARD 
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SETPATCH 

Syntax: 

2.0:  SETPATCH  [QUIET]  [NOCACHE] 

2. 1/3.0:  SETPATCH  [QUIET]  [NOCACHE]  [REVERSE] 

Schablone: 

2.0:  QUIET/S,  NOCACHE/S 

2.1/3.0:  QUIET/S,  NOCACHE/S,  REVERSE/S 

Pfad: 

C: 


Funktion: 

Korrigiert  mogliche  Fehler  des  Betriebssystems. 

Beschreibung: 

So  sorgfaltig  die  Entwickler  des  Amigas  auch  arbeiten,  es  ist  ein  Ding  der 
Unmoglichkeit  zu  verlangen,  da8  das  Betriebssystem  (auch  der  Teil  im  ROM) 
frei  von  jeglichen  Fehlern  sein  soil.  Mittlerweile  ist  der  Teil  im  ROM  immer- 
hin  auf  satte  512  KByte  angewachsen,  Fehler  konnen  nicht  ausgeschlossen 
werden.  Hierzu  wurde  der  Befehl  SETPATCH  geschaffen,  der  Adressen  im 
ROM  andert,  damit  die  Betriebssystemroutinen  korrekt  arbeiten. 

Sobald  ein  weiterer  Fehler  entdeckt  wird,  wird  der  Befehl  SETPATCH  erwei- 
tert,  damit  auch  dieser  Fehler  beseitigt  werden  kann.  Dabei  sollte  der  Befehl 
SETPATCH  nicht  als  Mangel  angesehen  werden,  er  ist  vielmehr  ein  groBer 
Vorteil  fur  den  Anwender,  da  damit  auch  nachtraglich  gefundene  Fehler 
nachtraglich  korrigiert  werden  konnen.  Es  gibt  viele  andere  Computerher- 
steller,  die  in  diesem  Fall  entweder  ein  neues  (aber  vermutlich  auch  nicht 
hunderprozentig  fehlerfreies)  ROM  herausgeben  oder  aber  sagen:  "Sie  miis- 
sen  eben  versuchen,  mit  dem  Fehler  klar  zu  kommen! "  Commodore  dagegen 
versucht,  nach jeder  Entdeckung  eines  neuen  Fehlers,  diesen  sofort  iiber  eine 
Software  zu  beheben,  bevor  es  einen  neuen  ROM-Chip  entwickelt. 
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Existiert  ein  Befehl  SETPATCH,  so  sollte  dieser  bei  jedem  Neustart  ausge- 
fuhrt  werden,  diese  Arbeit  nimmt  die  originate  Startup-Sequence  dem  An- 
wender  bereits  ab.  Wird  dann  ein  weiteres  Mai  versucht,  diesen  Befehl  aus- 
zufuhren,  so  wird  mit  einer  Meldung  und  dem  Fehlercode  5  (WARN)  darauf 
hingewiesen,  daB  er  bereits  schon  einmal  aufgerufen  wurde  und  ein  weiterer 
Aufruf  unnotig  war. 

Argumente: 

QUIET/S  Hiermit  wird  SETPATCH  zum  Schweigen  gezwungen, 

samtliche  Ausgaben  unterbleiben. 

NOCACHE/S         Durch  dieses  Schliisselwort  wird  der  Befehlpuffer  fur  die 
Prozessoren  68030  und  68040  ausgeschaltet 

REVERSE/S  Dieses  Schliisselwort  wird  in  erster  Linie  von  Entwick- 

lern  fur  CDTV-Programme  benutzt  und  reserviert  Spei- 
cher  aus  dem  oberen  Teil  des  RAM. 

Siehe  auch: 

CPU 
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SHOWCONFIG 

Syntax: 

2.0:  Befehl  nicht  implementiert 

2. 1/3.0:  SHOWCONFIG  [DEBUG] 

Schablone: 

2.0:  Befehl  nicht  implementiert 

2.1/3.0:  DEBUG/K 

Pfad: 

SYS:Utilities 

Funktion: 

Zeigt  Informationen  iiber  die  Konfiguration  (Zusammensetzung)  des  Amigas 
an 

Beschreibung: 

Der  Befehl  wird  normalerweise  ohne  Argumente  verwendet  und  liefert  bei  ei- 
nem  Amiga  1200  folgendeAusgabe: 

l.Work:DOS3.0>  showconfig 

PROCESSOR:     CPU  68020 

CUSTOM  CHIPS:  AA  PAL  Alice  (id=$0023),  AA  Lisa  (id=$00F8) 

VERS:  Kickstart  version  39. 106,  Exec  version  39.47,  Disk  version  39.29 

RAM:    Node  type  $A,  Attributes  $703  (CHIP),  at  $400-$  1FFFFF  (-2.0  meg) 

BOARDS: 

None 

Argumente: 

DEBUG/K  Wird  dieser  Schalter  gesetzt,  so  werden  automatisch  ein- 

gebundene  Erweiterungskarten  nicht  mit  gesonderten 
DEBUG-Informationen  bedacht.  Die  Ausgabe  beleibt  je- 
doch  gleich: 
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l.Work:DOS3.0>  showconfig  debug 

PROCESSOR:     CPU  68020 

CUSTOM  CHIPS:  AA  PAL  Alice  (id=$0023),  AA  Lisa  (id=$00F8) 

VERS:  Kickstart  version  39. 106,  Exec  version  39.47,  Disk  version  39.29 

RAM:    Node  type  $A,  Attributes  $703  (CHIP),  at  $400-$  lFFFFF(~2.0meg) 

BOARDS:    None 

Siehe  auch: 

CPU,  VERSION 
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SKIP 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:         SKIP  [[LABEL]  <sprungmarke>]  [BACK] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:         LABEL,  BACK/S 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Setzt  die  Ausfuhrung  einer  Befehlsdatei  an  der  mit  <sprungmarke>  bezeich- 
neten  Stelle  fort. 

Beschreibung: 

Der  Befehl  SKIP  kann  nur  in  Befehlsdateien  eingesetzt  werden.  SKIP  bewirkt 
das  gleiche  wie  eine  GOTO-Anweisung  in  Basic,  eine  Verzweigung  zu  einer 
bestimmten  Stelle,  wie  sie  in  fast  alien  Hochsprachen  zu  finden  ist.  Die 
Stelle,  an  der  die  Abarbeitung  der  Befehlsdatei  fortgefuhrt  werden  soil,  muB 
mit  dem  Befehl  LAB  gekennzeichnet  sein.  Ausfuhrliche  Beispiele  werden  in 
den  Beschreibungen  zu  den  Befehlen  IF  und  LAB  gezeigt. 

Es  ist  auch  moglich  SKIP  keine  Sprungmarke  zu  ubergeben,  er  sucht  dann 
nach  einer  Marke  LAB,  die  ebenfalls  keinen  Namen  besitzt.  Dennoch  sollte 
von  dieser  Moglichkeit  kein  Gebrauch  gemacht  werden: 

SKIP 

ECHO"SCH...Schule!" 

LAB 

Hier  wird  gar  nichts  ausgegeben. 

Findet  SKIP  eine  angegebene  Sprungmarke  nicht  (oft  aufgrund  eines 
Tippfehlers),  so  springt  SKIP  an  das  Ende  der  Befehlsdatei  und  gibt  folgende 
Fehlermeldung  aus: 
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object  not  found 

skip  failed  returncode  10 


Argumente: 


LABEL 


BACK/S 


Der  Name  der  Sprungmarke,  die  mit  LAB  <sprungmar- 
ke>  gekennzeichent  sein  mufi.  Die  Bearbeitung  der 
Befehlsdatei  wird  nach  der  LAB-Zeile  fortgesetzt. 
Normalerweise  sucht  SKIP  in  einer  Befehlsdatei  nur  vor- 
warts  nach  einer  passenden  LAB-Marke.  Die  Sprung- 
marke kann  auch  Leerzeichen  enthalten,  mufi  aber  in  die- 
sem  Fall  in  Anfiihrungszeichen  gesetzt  werden.  Andere 
Steuerzeichen  (wie  etwa  Escape-Sequencen)  diirfen  nicht 
verwendet  werden.  Der  Befehl  SKIP  unterscheidet  keine 
GroB-  und  Kleinbuchstaben,  die  Befehle  "SKIP  Ende" 
und  "SKIP  ENDE"  sind  gleichbedeutend,  sie  springen 
beide  auf  die  erste  der  beiden  Befehle  "LAB  ENDE"  oder 
"LAB  Ende". 

Es  kann  vorkommen,  daB  sich  eine  Sprungmarke  in  einer 
der  dariiber  liegenden  Zeilen  befindet,  so  daB  SKIP  riick- 
warts  nach  der  angegebenen  Marke  suchen  soil.  Dies 
wird  SKIP  mit  diesem  Schalter  mitgeteilt.  Es  ist  somit 
moglich,  Schleifen  zu  programmieren.  Wird  SKIP  bis 
zum  Beginn  der  Befehldatei  nicht  fiindig,  beschwert  der 
Befehl  sich  ebenfalls. 


Siehe  auch: 

ENDKIP,  EXECUTE,  IF,  LAB 


AMIGA  DOS  3.0 


SORT 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:         SORT  [FROM]  <dateilmuster>  [TO]  <datei> 
[COLSTART<n>]  [CASE]  [NUMERIC] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:         FROM/A,  TO/A,  COLSTART/K/N,  CASE/S,  NUMERIC/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Sortiert  die  Zeilen  einer  Datei  in  alphabetischer  Reihenfolge. 

Beschreibung: 

Mit  SORT  konnen  die  Zeilen  der  angegebenen  Datei  alphabetisch    sortiert 

und  in  der  TO-Datei  abgelegt  werden.  Aber  dieser  Befehl  hat  nur  sehr  be- 

grenzte  Anwendungmoglichkeiten  -  warum  sollte  ein  Script  oder  ein  anderer 

Text  alphabetisch  sortiert  werden?  Es  gibt  aber  hin  und  wieder  dennoch 

Situationen,  in  denen  der  Befehl  eingesetzt  werden  kann,  etwa  um  eine 

Adressenliste  zu  sortieren,  deren  einzelne  Eintrage  in  einer  eigenen  Zeile  ste- 

hen  und  mit  dem  Nachnamen  beginnen.  Oder  es  soil  die  Ausgabe  von  LIST 

in  alphabetischer  Reihenfolge  dargestellt  werden,  hierzu  konnte  folgendes 

Script  eingesetzt  werden: 

.key  verzeichnis 

LIST  >RAM:LISTOut$$ 

SORT  RAM:LISTOut$$  TO  RAM:SORTOut$$ 

TYPE  RAM:SORTOut$$ 

DELETE  >NIL:  RAM:SORTOut$$ 

DELETE  >NIL:  RAM:LISTOut$$ 

Argumente: 

FROM/A  Dieses  Argument  mufi  unbedingt  angegeben  werden 

und  sagt  SORT,  welche  Datei  sortiert  werden  soil. 
Dies  ist  zwar  im  Normalfall  eine  Datei  eines  Daten- 
tragers,  es  konnen  aber  auch  andere  Quellen  wie  etwa 
"PIPE:"  oder  das  Shell-Fenster  angegeben  werden.  Im 
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TO/A 


COLSTART/K/N 


CASE/S 


NUMERIC/S 


letzteren  Fall  muB  die  Eingabe  durch  die  Tasten 
CTRL+\abgeschlossen  werden. 

Hier  wird  der  Name  der  Datei  genannt,  die  die  sortier- 
ten  Zeilen  aufnehmen  soil.  Auch  hier  kann  es  irgend 
ein  beliebiges  Ausgabegerat  sein. 

Da  der  Befehl  SORT  eine  Datei  zeilenweise  sortiert, 
kann  es  von  Zeit  zu  Zeit  sein,  daB  das  Kriterium,  nach 
dem  sortiert  werden  soil,  nicht  in  der  ersten  Spalte  be- 
ginnt.  Ohne  dieses  Argument  verwendet  SORT  immer 
die  ersten  Zeichen  einer  Zeile  als  Kriterium,  an  wel- 
cher  Stelle  die  Zeile  in  der  sortierten  Datei  eingesetzt 
wird.  Es  kann  aber  notwendig  werden,  daB  die  ersten 
Zeichen  einer  Zeile  unbeachtet  bleiben  sollen  und  erst 
anschlieBend  die  Zeichen  kommen,  nach  denen  sor- 
tiert werden  sollen.  Mit  dem  Wert  COLSTART  kann 
SORT  mitgeteilt  werden,  daB  der  Befehl  die  ersten 
<n>  Zeichen  beim  Sortieren  nicht  beriicksichtigen 
soil 

Normalerweise  unterscheidet  SORT  keine  GroB-  und 
Kleinbuchstaben.  Wird  jedoch  dieser  Schalter  gesetzt, 
so  werden  alle  Kleinbuchstaben  erst  im  AnschluB  an 
den  letzten  GroBbuchstaben  eingesetzt.  Anmerkung: 
In  einigen  Exemplaren  der  Workbench  2.0  wurde  die- 
ser Schalter  falsch  programmiert,  daB  er  genau  umge- 
kehrt  wirkt.  Hier  unterscheidet  der  Befehl  vorein- 
stellungsgemaB  die  GroB-  und  Kleinschreibweise,  die 
Angabe  dieses  Arguments  schaltet  die  Unterschei- 
dung  aus. 

Normalerweise  werden  Zahlen  vor  alien  anderen 
Zeichen  einsortiert,  doch  durch  dieses  Schliisselwort 
werden  die  Buchstaben  in  der  Reihenfolge  noch  vor 
den  Zahlen  eingesetzt.  Dieses  Schliisselwort  bewirkt 
aber  noch  etwas  anderes:  Die  Zahlen  werden  als  sol- 
chebehandelt  und  nicht  zeichenweise  interpretiert.  So 
werden  Zahlen  mit  verschiedener  Zeichenanzahl  kor- 
rekt  sortiert. 
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Beispiel: 

In  den  beiden  folgenden  Fallen  war  die  gleiche  Datei,  die  nur  Zahlen  enthalt, 
zu  sortieren.  Beim  ersten  Versuch  wurden  die  Zahlen  ziffernweise  sortiert, 
beim  zweiten  wurden  durch  das  Schliisselwort  NUMERIC  die  Werte  der  Zah- 
len beriicksichtigt: 

1  .Work:DOS3.0>  sort  ram:test  to  * 

0 

1 

10 

1874 

198 

21 

287 

465 

65 

721 

8 

841 

87 

9 

900 

98 

l.Work:DOS3.0>  sort  ram:test  to  *  numeric 

0 

1 

8 

9 

10 

21 

65 

87 

98 

198 

287 

465 

721 

841 

900 

1874 
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Bemerkung: 

Nach  Commodores  Angaben,  konnen  Probleme  entstehen,  wenn  Dateien  mit 
mehr  als  200  Zeilen  sortiert  werden  sollen,  da  der  Stapelspeicher  zu  klein 
werden  kann.  Commodore  empfiehlt,  den  Stapelspeicher  mit  dem  Befehl 
STACK  auf  das  21-fache  der  Zeilenanzahl  zu  setzen.  Nach  dem  Sortieren 
kann  der  Stapelspeicher  wieder  verkleinert  werden. 

Bei  meinen  eigneten  Tests  konnte  ich  jedoch  eine  Datei  mit  iiber  3 100  Zeilen 
mit  dem  voreingestellten  Stapelspeicher  von  4096  Bytes  und  sogar  mit  der 
minimal  moglichen  GroBe  von  1600  Bytes  sortieren.  Es  ist  daher  zu  vermu- 
ten,  daB  diese  Meldung  noch  von  alteren  Versionen  des  Befehls  SORT 
stammt,  und  der  Befehl  inzischen  iiberarbeitet  wurde. 

Siehe  auch: 

STACK 
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SOUND 

Syntax: 

2.0:  Befehl  nicht  implementiert 

2.1/3.0:  SOUND  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 

[PUBSCREEN  <screen>] 

Schablone: 

2.0:  Befehl  nicht  implementiert 

2. 1/3.0:  FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S,PUBSCREEN/K 

Pfad: 

SYS:Prefs 

Funktion: 

Es  konnen  die  Einstellungen  fiir  den  Alarm  angezeigt  oder  verandert  werden. 

Beschreibung: 

Wird  SOUND  ohne  ein  weiteres  Argument  oder  mit  dem  Schltisselwort 
"EDIT"  aufgerufen,  wird  das  Programm  der  Prefs-Schublade  gestartet.  Wird 
ein  DateinameangegebenundbesitztdieseDateilnformationenzuden  Vor- 
einstellungen  (sie  wurde  im  SOUND-Programm  mit  dem  Meniipunkt  "Save 
As"  oder  "Speichern  als"  abgespeichert),  konnen  diese  schon  vorher  definier- 
ten  Einstellungen  ubernommen  werden. 

Argumente: 

FROM  Name  einer  Datei,  die  im  SOUND-Programm  mit 

dem  Meniipunkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als" 
abgespeichert  wurde.  Was  mit  diesen  bereits  defi- 
nierten  Einstellungen  passiert,  wird  mit  den  an- 
schlieBenden  Schliisselwortern  festgelegt. 

EDIT/S  Startet  das  Programm  "SOUND"  der  Prefs-Schub- 

lade, wie  wenn  das  Icon  auf  der  Workbench  in  der 
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USE/S 


SAVE/S 


PUBSCREEN/K 


Schublade  Prefs  angeklickt  worden  ware.  Dies  ist 
auch  dann  der  Fall,  wenn  iiberhaupt  kein  Argument 
ubergeben  wird. 

Wurde  ein  Dateiname  einer  SOUND-Einstellung 
genannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen 
Einstellungen  aktiviert.  Beim  Neustart  des  Rech- 
ners  gelten  jedoch  wieder  die  alten  Einstellungen. 

Wurde  ein  Dateiname  einer  SOUND-Einstellung 
genannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenommenen 
Einstellungen  gespeichert  und  damit  bei  jedem 
Neustart  des  Rechners  aktiviert. 

Wird  hier  ein  Name  eines  anderen  Screens  einge- 
ben,  so  wird  das  SOUND-Fenster  auf  diesen 
Screen  geoffhet. 
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SPAT 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        SPAT  [COM]  <command>  [PAT]  <pattern> 
[<optl>]  [<opt2>]  [<opt3>]  [<opt4>] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        COM/A,PAT/A,optl,opt2,opt3,opt4 

Pfad: 

S: 

Funktion: 

Ermoglicht  das  sogenannten  "Pattern  matching"  (die  Verwendung  von 
Jokerzeichen)  auch  fiir  Programme,  die  von  sich  aus  keine  Jokerzeichen  an- 
erkennen. 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  ist  eigentlich  gar  keiner!  Es  handelt  sich  auch  hier  um  ein  wei- 
teres  Script,  daB  sich  im  Verzeichnis  "S:"  befindet.  Unter  Verwendung  des 
AmigaDOS-Befehls  LIST  konnen  hier  andere  AmigaDOS-Befehle,  die  einen 
Dateinamen  als  Parameter  benotigen  und  normalerweise  keine  Jokerzeichen 
akzeptieren  (wie  etwa  VERSION),  indirekt  mit  Jokerzeichen  arbeiten. 

SPAT  rechnet  mit  zwei  tibergebenen  Argumenten,  die  anderen  Optionen  wur- 
den  noch  eingebunden,  falls  ein  iiber  SPAT  zu  startender  Befehl  noch  weitere 
Schalter  oder  Parameter  benotigt. 

Es  sollte  erwahnt  werden,  daB  mit  SPAT  das  aktuelle  Verzeichnis  nicht  mit 
zwei  Anfuhrungszeichen  ""  und  das  Shell-Fenster  nicht  mit  einem  Stern  * 
sondern  mit  zwei  Sternen  **  angesprochen  werden  kann. 

Der  Hintergrund  dafiir  ist,  daB  SPAT  seinerseits  von  dem  Befehl  EXECUTE 
ausgefiihrt  wird,und  dieser  diese  Zeichen  anders  interpretieren  kann.  Das  ak- 
tuelle Verzeichnis  kann  ja  iiber  den  Pfadnamen  iibergeben  werden.  Und  wenn 
Sie  die  Ausgabe  unbedingt  in  ein  Konsolenfenster  umleiten  wollen,  so  sollten 
Sie  dafiir  extra  eines  definieren  "con:0/0...." 
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Argumente: 

COM/A  Hier  mu8  der  Befehl  eingegeben  werden,  der  selbst  keine 

Jokerzeichen  kennt. 

PAT/A  Hier  wird  das  Namensmuster  fur  die  Dateien  eingegeben, 

auf  die  der  vorher  eingetippte  Befehl  angewandt  werden 
soil.  Hier  kann  zwar  auch  ein  Pfadname  angegeben  wer- 
den, doch  die  Jokerzeichen  werden  nur  am  Ende  des 
Pfadnamens  erwiinscht,  an  der  Stelle,  an  der  normaler- 
weise  die  konkreten  Dateinamen  stehen. 

opt  1 . .  .4  Fur   den   Fall,    daB    der    eigentliche    Befehl    weitere 

Argumente  benotigt,  konnen  bis  zu  vier  weitere  Parame- 
ter iibergeben  werden.  Diese  Argumente  werden  dem  ei- 
gentlich  auszufiihrenden  AmigaDOS-Befehl  direkt  iiber- 
geben, sind  also  auch  an  den  Befehl  fest  gebunden. 
Sollten  in  sehr  seltenen  Fallen  diese  vier  Parameter  nicht 
ausreichen,  konnen  mehrere  Argumente  durch  umfassen- 
de  Anfuhrungszeichen  zu  einer  Option  fur  SPAT  zusam- 
mengefiigt  werden.  Auf  den  richtigen  Befehl  hat  dies  kei- 
nenEinfluB. 

Bemerkung: 

Da  aber  die  meisten  AmigaDOS-Befehle  mittlerweile  auch  die  Jokerzeichen 
kennen,  wird  SPAT  nur  noch  sehr  selten  benotigt.  Weil  es  aber  auf  Diskette 
nicht  viel  Platz  beansprucht  und  es  ab  und  an  durchaus  sinnvolle 
Anwendungen  gibt,  sollte  diese  Datei  verschont  bleiben  -  moglicherweise 
auch  deswegen,  weil  der  Anwender  hier  einige  interessante  Anregungen  zu 
den  Script-Dateien  erhalt.  Schauen  Sie  sich  doch  einmal  die  Datei  an. 

Siehe  auch: 

DPAT 
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STACK 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:         STACK  [[SIZE]  <n>] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        SIZE/N 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Zeigt  oder  andert  die  GroBe  des  Stapelspeichers. 

Beschreibung: 

Jedes  Programm  -  also  auch  die  AmigaDOS-Befehle  -  benotigt  zum  Arbeiten 
einen  sogenannten  Stapelspeicher  (engl:  Stack).  Es  reicht  jedoch  dem  norma- 
len  Anwender,  wenn  er  weiB,  da6  der  Befehl  STACK  zwei  Funktionen  haben 
kann.  Er  kann  entweder  die  GroBe  des  aktuellen  Stacks  zeigen,  oder  aber  die 
GroBe  andern.  Normalerweise  wird  ein  Anwender  sehr  selten  die  GroBe  des 
Stack  andern  miissen,  es  sein  den,  er  sortiert  eine  groBe  Anzahl  Daten  (jedoch 
nicht  mit  dem  Befehl  SORT),  er  benutzt  den  ALL-Schalter  bei  den  Befehlen 
DIR  oder  LIST,  wenn  die  Tiefe  der  Verzeichnishierarchie  mehr  als  sechs 
Stufen  umfaBt  oder  benutzt  den  Befehl  BRU. 

Wird  kein  weiteres  Argument  iibergeben,  so  zeigt  STACK  die  aktuelle  GroBe 
des  Stapelspeichers  an: 

LWork:DOS3.0>  stack 
Current  stack  size  is  4096  bytes 

Um  die  GroBe  zu  andern,  wird  einfach  der  Wert  hinter  dem  Befehl  angegeben: 

1  .Work:DOS3.0>  stack  6000 
l.Work:DOS3.0>  stack 
Current  stack  size  is  6000  bytes 
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Hinweis:  Wird  von  einer  Shell  aus  ein  neuer  Prozess  gestartet,  so  iibernimmt 
dieser  Prozess  die  GroBe  des  Stapelspeichers  von  der  startenden  Shell.  Pro- 
gramme mussen  selbst  iiberpriifen,  ob  der  reservierte  Stapelspeicher  fiir  ihre 
Aufgabe  ausreicht  und  eine  Warnung  ausgeben,  falls  dies  nicht  der  Fall  ist. 
Der  Amiga  selbst  zeigt  keine  Reaktion,  wenn  der  Stack  nicht  mehr  ausreicht  - 
auBer  dem  Guru. 

Trotz  dieser  Tatsache  ist  es  nicht  ratsam,  den  Stapelspeicher  jedesmal 
ubermaBig  zu  dimensionieren,  da  in  der  Regel  die  eingestellte  GroBe  von 
4096  vollkommen  ausreicht.  Es  ware  eine  Verschwendung  des  kostbaren 
Speichers. 

Argument: 

SIZE/N  Hier  kann  die  neue  GroBe  des  Stapelspeichers  eingegeben  wer- 
den.  Der  niedrigste  zulassige  Wert  ist  1600,  aber  die  meisten 
Programme  benotigen  etwa  4000  bis  5000  Bytes.  Es  gibt  aber 
auch  Programme,  die  einen  Stapelspeicher  von  50000  und  mehr 
fordern.  In  diesen  Fallen  geben  sie  jedoch  einen  entsprechenden 
Hinweis  aus,  damit  der  Anwender  den  geforderten  Stack  bereit- 
stellen  kann. 

Siehe  auch: 

STATUS 
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STATUS 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:  STATUS  [[PROCESS]  <n>]  [FULL]  [TCB]  [CLIIALL] 
[COMMAND  <befehl>] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:  PROCESS/N,  FULL/S,  TCB/S,  CLI=ALL/S,  COM=COMMAND/K 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Zeigt  Informationen  iiber  AmigaDOS-Prozesse. 

Beschreibung: 

Mit  diesem  Befehl  kann  man  sich  Informationen  beschaffen,  wieviele  und 
welche  Prozesse  des  AmigaDOS  gerade  laufen,  und  unter  welche  Nebenbe- 
dingungen  sie  ihre  Arbeit  verrichten.  Ein  AmigaDOS-Prozess  ist  ein  erwei- 
terer  Exec-Task,  die  Exec-Tasks  konnen  jedoch  mit  STATUS  nicht  angezeigt 
werden.  Aber  diese  sind  fur  AmigaDOS -Anwender  sowieso  eher  unbedeu- 
tend  (eben  von  niedrigerem  Niveau). 

Dennoch  sollte  der  Unterschied  erwahnt  werden,  da  die  AmigaDOS-Prozesse 
einige  Privilegien  gegenuber  ihren  Verwandten  geniesen,  etwa  eine 
Bevorzugung  beim  Zugriff  auf  die  "dos.library". 

Es  gibt  auch  oft  Prozesse,  die  exisiteren,  aber  gegenwartig  nichts  zu  tun  ha- 
ben.  Diese  werden  oft  leere  Shell  genannt,  weil  dies  auch  am  meisten  zutrifft 
-  eine  Shell  wartet  auf  den  nachsten  Befehl.  Wird  der  Befehl  STATUS  ohne 
weitere  Argumente  gestartet,  so  zeigt  er  die  Liste  aller  laufenden  und  warten- 
den  AmigaDOS-Prozesse. 

Da  nicht  alle  Prozesse  ein  eigenes  Fenster  besitzen  -  weil  sie  beispielsweise 
mit  RUN  gestartet  wurden  -,  ist  dies  die  einzige  Moglichkeit,  zu  erfahren,  ob 
ein  derartiger  Befehl  noch  arbeitet  oder  schon  fertig  ist.  Das  folgende 
Beispiel  kommt  von  meinem  Amiga  1200: 
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l.Work:DOS3.0>  STATUS 

Process  1:  Loaded  as  command:  STATUS 

Process  2:  Loaded  as  command:  C:ConClip 

Process  3:  Loaded  as  command:  hd0:m2emacs 

Process  4:  Loaded  as  command:  sys:tools/commodities/blanker 

Hier  sieht  man,  daG  der  erste  Prozess  den  Befehl  STATUS  abarbeitet,  also  fur 
diese  Ausgabe  verantwortlich  ist,  der  2.  ist  mit  CONCLIP  beschaftigt,  der 
dritte  miiht  sich  mit  dem  Editor  M2Emacs  ab  und  der  vierte  ist  fur  den 
Bildschirmschoner  "Blanker"  zustandig. 

Aber  STATUS  kann  noch  mehr  Informationen  ausgeben.  Mit  dem  Schalter 
FULL  werden  so  noch  die  Grofie  des  Stapelspeichers  (stk),  die  GroBe  der  glo- 
balen  Vektortabelle  (siehe  Bemerkungen)  und  die  Prioritat  des  Prozesses  an- 
gezeigt  werden: 

l.Work:DOS3.0>  STATUS  FULL 

Process  1:  stk  4096,  gv  150,  pri  0  Loaded  as  command:  STATUS 
Process  2:  stk  4000,  gv  150,  pri  0  Loaded  as  command:  GConClip 
Process  3:  stk  4096,  gv  150,  pri  1  Loaded  as  command:  hd0:m2emacs 


Argumente: 

PROCESS/N  Hier  kann  eine  Prozessnummer  eingegeben  wer- 

den. Wird  eine  Nummer  eingetippt,  so  zeigt  STA- 
TUS nur  die  Informationen  zu  diesem  einen  Pro- 
zess, alle  anderen  werden  ignoriert. 

FULL/S  Mit  diesem  Schalter  konnen  weitere  Informationen 

ausgegeben  werden. 

TCB/S  Dieser  Schalter  ist  die  Abkiirzung  fur  Task  Control 

Block,  wird  er  gesetzt,  so  erscheinen  die  GroBen 
des  Stacks  und  der  Tabelle  der  globalen  Vektoren, 
sowie  die  Prioritat  der  Prozesse.  Ob  und  welcher 
Befehl  gerade  abgearbeitet  wird,  bleibt  dieses  Mai 
geheim. 
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CLI=ALL/S 


COM=COMMAND/K 


Dieser  Schalter  braucht  nicht  eingegeben  werden, 
da  der  damit  bezeichnete  Modus  bereits  voreinge- 
stellt  ist  -  es  werden  die  Informationen  zu  alien 
AmigaDOS-Prozessen  angezeigt. 

Hier  kann  ein  Befehl  genannt  werden.  STATUS 
sucht  dann  in  der  Prozessliste  und  gibt  die  Nummer 
des  Prozesses  aus,  unter  dem  der  genannte  Befehl 
lauft.  Ist  derzeit  kein  derartiger  Befehl  in  Arbeit,  so 
wird  ein  Fehler  erzeugt.  Sind  gleichzeitig  mehrere 
Prozesse  mit  diesem  Befehl  beschaftigt,  so  wird 
nur  die  kleinste  Prozessnummer  ausgegeben. 
COMMAND  muB  dabei  als  Schlusselwort  angege- 
ben  werden.  Diese  Option  kann  in  Verbindung  mit 
dem  Befehl  BREAK  sehr  gut  eingesetzt  werden. 


Bemerkungen: 

Zu  der  merkwiirdigen  Tabelle  der  globalen  Vektoren  ist  selbst  fortgeschritte- 
nen  Amiga-Freaks  wenig  bekannt  -  sie  weichen  hier  groBziigig  aus. 
Bemerkenswert  ist,  da6  dieser  Wert  (gv)  selbst  sehr  wenig  aussagekraftig  ist, 
da  die  Tabelle  immer  1 50  Bytes  groB  ist.  Der  globale  Vektor  ist  ein  Relikt  aus 
den  Zeiten,  in  denen  AmigaDOS  noch  mit  der  Programmiersprache  BCPL 
geschrieben  wurde.  Hier  sind  ein  paar  Sprungadressen  gespeichert,  die  von 
AmigaDOS-Programmen  intern  benutzt  werden.  Warum  dieser  Wert  durch 
den  Befehl  STATUS  angegeben  wird  ist  weitgehend  schleierhaft,  vielleicht, 
weil  die  Tabelle  eines  der  wenigen  Dinge  ist,  die  ein  AmigaDOS-Prozess  sein 
Eigen  nennen  kann,  der  groBte  Teil  gehort  Exec. 

Siehe  auch: 

BREAK,  CHANGETASKPRI,  STACK 
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SUPER72 

Syntax: 

2.1/3.0:   SUPER72  [HBSTRT=<n>]  [HBSTOP=<n>]  [HSSTRT=<n>] 
[HSSTOP=<n>]  [VBSTRT=<n>]  [VBSTOP=<n>] 
[VSSTRT=<n>]  [VSSTOP=<n>]  [MINROW=<n>] 
[MINCOL=<n>]  [TOTROWS=<n>]  [TOTCLKS=<n>] 
[BEAMCON0=<n>] 

2.0:  Befehl  nicht  implementiert 

Schablone: 

2. 1/3.0:  HBSTRT/K,HBSTOP/K,HSSTRT/K,HSSTOP/K, 

VBSTRT/K,VBSTOP/K,VSSTRT/K,VSSTOP/K,MINROW/K, 
MINCOL/K,TOTROWS/K,TOTCLKS/K,BEAMCON0/K 

2.0:         Befehl  nicht  implementiert 

Pfad: 

DEVS  Monitors 

Funktion: 

Bei  diesem  Befehl  handelt  es  sich  um  einen  weiteren  Monitortreiber,  der  nur 
bei  Verwendung  eines  Monitors  mit  einer  Frequenz  von  72  Hertz  benutzt 
werden  sollte. 

Beschreibung : 

Die  Beschreibung  des  Befehls  ADDMONTIOR  gilt  fur  SUPER72  sinn- 
gemaB,  weshalb  ich  Sie  auf  den  Befehl  ADDMONITOR  verweise  -  insbeson- 
dere  beachten  Sie  bitte  den  Hinweis  am  Ende  der  Befehlsbeschreibung  von 
ADDMONITOR. 

Siehe  auch: 

ADDMONITOR 
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TIME 

Syntax: 

2.0:  TIME  [EDIT] 

2. 1/3.0:  TIME  [EDIT]  [SAVE]  [PUBSCREEN  <screen>] 

Schablone: 

2.0:  EDIT/S 

2. 1/3.0:  EDIT/S,  SAVE/S,  PUBSCREEN/K 

Pfad: 

SYS:Prefs 

Funktion: 

Stellt  die  Systemuhr  oder  startet  das  gleichnamige  Preferneces-Programm. 

Beschreibung: 

Wird  SCREENMODE  ohne  ein  weiteres  Argument  oder  mit  dem  Schliissel- 
wort  "EDIT"  aufgerufen,  wird  das  Programm  der  Prefs-Schublade  gestartet. 

Argumente: 

EDIT/S  Startet  das  Programm  "TIME"  der  Prefs-Schublade,  wie 

wenn  das  Icon  auf  der  Workbench  in  der  Schublade  Prefs 
angeklickt  worden  ware.  Dies  ist  auch  dann  der  Fall, 
wenn  (iberhaupt  kein  Argument  iibergeben  wird. 

SAVE/S  Hiermit  kann  die  aktuelle  Zeit  in  die  akkugepufferte 

Echtzeituhr  gespeichert  werden.  Dies  entspricht  dem  Be- 
fehl  "SETCLOCK  SAVE". 

PUBSCREEN/K  Wird  hier  ein  Argument  iibergeben,  so  wird  das  Fenster 
des  Preferences-Programmes  "TIME"  in  ejnem  anderen 
Bildschirm  als  der  Workbench  geoffnet. 

Siehe  auch: 

DATE,  SETCLOCK,  SETDATE 
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TYPE 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:  TYPE  [FROM]  <{dateitmuster}>  [TO  <neuedatei>]  [OPT 
HIN]  [HEX]  [NUMBER] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        FROM/A/M,  TO/K,  OPT/K,  HEX/S,  NUMBER/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Zeigt  den  Inhalt  einer  Textdatei  oder  einer  Binardatei. 

Beschreibung: 

Der  Befehl  TYPE  ist  wieder  einer  der  wichtigsten  und  oft  benutzten 
AmigaDOS-Befehle,  der  den  Inhalt  von  Dateien  ausgeben  kann,  ahnlich  dem 
Programm  More.  Doch  besitzt  TYPE  im  Gegensatz  zu  MORE  einige  interes- 
sante  Moglichkeiten,  die  Ausgabe  zu  gestalten  oder  gar  das  Ausgabemedium 
festzulegen.  Die  Ausgabe  von  sehr  langen  Dateien  erfolgt  ohne  Pause  zwi- 
schen  den  einzelnen  Bildschirmseiten,  es  ist  jedoch  moglich,  die  Ausgabe 
durch  driicken  einer  beliebigen  Taste  (mit  einem  druckbaren  Zeichen)  anzu- 
halten  und  mit  der  Loschtaste  oder  RETURN  fortzuf ahren. 

Der  Befehl  TYPE  kann  auch  mehrere  Dateien  hintereinander  ausgeben,  in- 
dem  entweder  ein  Namensmuster  oder  mehrere  Namen  der  einzelnen  Dateien 
als  Argumente  tibergeben  werden.  Es  ist  oft  auch  angebracht,  in  Befehlsda- 
teien  langere  Textpassagen  nicht  mit  einer  Unmenge  von  ECHO-Befehlen 
auszugeben,  sondern  eine  Textdatei  zu  erstellen,  die  mit  TYPE  in  einem 
Durchgang  ausgegeben  wird,  so  kann  sehr  viel  Zeit  gespart  werden. 

Argumente: 

FROM/A/M  Hier  mu8  mindestens  ein  Dateiname  oder  ein  Namens- 

muster angegeben  werden,  es  konnen  aber  auch  mehrere 
sein.  Normalerweise  wird  hier  der  Name  einer  normalen 
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TO/K 


OPT/K 


HEX/S 


NUMBER/S 


Datei  angegeben,  wenngeleich  TYPE  in  der  Lage  ist,  an- 
dere  Quellen  wie  etwa  PIPE:  oder  ein  anderes  Konsolen- 
Fenster  zu  benutzen.  Wird  eine  andere  Quelle  benutzt,  so 
muB  die  Eingabe  mit  dem  EOF  (End  Of  File)-Zeichen 
schliefien,  das  mit  den  Tasten  Ctrl+\erzeugt  wird. 

Normalerweise  gibt  TYPE  den  Inhalt  der  Dateien  in  das 
Shell-Fenster  aus,  in  dem  der  Befehl  eingegeben  wurde. 
Es  ist  jedoch  moglich,  die  Ausgabe  in  eine  andere  Datei 
oder  ein  anderes  Gerat  -  beispielsweise  den  Drucker 
PRT:-  umzuleiten.  Hierzu  dient  dieses  Schliisselwort,  es 
braucht  nicht  die  Ausgabeumleitung  nach  der  Technik 
">ziel"  eingesetzt  werden.  So  ist  es  auch  moglich,  den 
Befehl  TYPE  zum  Kopieren  von  Textdateien  einzuset- 
zen,  bei  anderen  Dateien  funktioniert  dies  jedoch  nicht. 

Werden  mehrere  Dateinamen  oder  Namensmuster  ange- 
geben, so  kann  TYPE  auch  die  Funktion  des  Befehls 
JOIN  ubernehmen,  indem  diese  Dateien  in  der  TO-Datei 
aneinandergeftigt  sind. 

Die  Ausgabe  von  TYPE  kann  zusatzlich  noch  durch  fol- 
gende  zwei  Optionen  manipuliert  werden: 

(entspricht  "OPT  H"):  Hierbei  wird  die  Datei  als  soge- 
nannter  Hex-Dump  ausgegeben.  Hier  ist  die  Anzeige  un- 
terteilt,  die  Spalte  ganz  links  zeigt  in  einer  vierstelligen 
Hexadezimalzahl  die  Anzahl  der  bereits  dargestellten 
Bytes,  es  folgen  vier  Vierergruppen,  in  denen  die  einzel- 
nen  Bytes  als  zweistellige  Hexadezimalzahl  dargestellt 
werden.  In  der  rechten  Spalte  werden  diese  Bytes  als 
Zeichen  interpretiert  dargestellt.  Besitzt  ein  Byte  einen 
Wert,  der  nicht  in  ein  druckbares  Zeichen  umgewandelt 
werden  kann,  erscheint  an  dessen  Stelle  ein  Punkt  "„" 
Siehe  dazu  die  unten  angegebenen  Beispiele. 

(entspricht  "OPT  N"):  Hier  werden  die  Zeilen  der  anzu- 
zeigenden  Textdatei  am  Zeilenbeginn  durchnummeriert. 
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Beispiele: 

Im  ersten  Fall  habe  ich  einen  Hex-Dump  des  Gadgets  einer  Schublade  er- 
stellt: 

1  .Work:DOS3.0>  type  hdl  :TeX.info  HEX 

0000:  E3100001 00000000  0079004D  0039000E  , y.M.9.. 

0010: 00060003  00010002  FFA00003  23A80000   t-#®- 

0020: 00000000000000000000000000000001    

0030: 02C80000  00000000  00000000  00750000   .» u.. 

0040: 00420009  34480000  00000000  00000000   .B..4H 

0050: 002C005C0041FFFF  00000000  0200127F  .,\A 

0060: 00093496  00000000  0001259C  00000000  ..4 % 

0070: 00000000  005C0041 FFFFFFFF  00010000   ...AA 

0080: 00000000  00000000 00000039  000E0002   9.... 

0090: 00093288  03000000  00000000  00000000   ..2 

00A0: 00000FFF  FFFFFFFF  E4000C00  00000000   a 

00B0: 04000800  00000000  24000800  09FF2000   $ 

00C0: 24000800  09D52000  24000800 08002000  $....'  .$ 

00D0: 24000800  07FFC000  24000800  00000000   $ £.'$ 

00E0: 240009FF  FFFFFFFF  E4000000  00000000   $.. a 

00F0: 04000FFF  FFFFFFFF  FC000000  00000000   u 

0100: 00000000  00000000  00003FFF  FFFFFFFF   ? 

0110:  F8003000  00000000 180033FF  FFFFFFFF  ".0 3 

0120:  F80037FF  FFFFFFFF  D80037FF  F600DFFF  ".7 y .7.6.8. 

0130:  D80037FF  F62ADFFF  D80037FF  F7FFDFFF  y.7.6*B.y.7.~.B. 

0140:  D80037FF  F8003FFF  D80037FF  FFFFFFFF  y.7.7?.y.7 

0150:  D8003600  00000000 18003FFF  FFFFFFFF  y.6 ? 

0160:  F8000000  00000000  00000000  00000000   " 

0170: 00000000  00000000  00000000  00000039   9 

0180: 000E0002  00093368  03000000  00000000   3h 

0190: 00000000  00000FFF  FFFFFFFF  E4001  AAA   a..™ 

01A0: AAAAAAAAB4003555  55555555  5C007FFF  ™™™™'.5UUUUUV. 

01B0:  FFFFFFFF FC004000  00000000 04004000   ....u.@ @. 

01C0: 00000000 06004000 09FF2000 06004000   @ @. 

01D0: 09D52000  06804000 08002000  06804000   .'  ...@ @. 

01E0: 07FFC000  06804000  00000000  06807FFF   ..£...@ 

01F0:  FFFFFFFF FE8002AA  AAAAAAAA AA803FFF   ...... .™™™™™™.?. 

0200:  FFFFFFFF  F8003000  00000000 180022AA   ....".0 "™ 
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0210:  AAAAAAAA  A8000555  55555555  50000000  ™™™™®..UUUUUP... 

0220: 00000000  00003FFF  FFFFFFFF  F8003FFF   ? ".?. 

0230:  FFFFFFFF  F8003FFF F600DFFF F8003FFF   ......?.6.6r.?. 

0240:  F62ADFFF  F8003FFF  F7FFDFFF  F8003FFF  6*6.".?.".6.".?. 

0250:  F80O3FFFF80O3FFF  FFFFFFFF  F8000000  ".?.-.? "... 

0260: 00000000000000000000000000000000  

0270:00000000 

Sie  konnen  sich  auch  eine  Befehlsdatei  anzeigen  lassen,  in  der  die  Zeilen 
durchnummeriert  sind.  Hierfiir  habe  ich  das  Script  SPAT  ausgesucht: 

l.Work:DOS3.0>  TYPE  S:SPAT  OPT  N 

1  .key  com/a,pat/a,optl,opt2,opt3,opt4 

2.bra{ 

3  .ket } 

4 

5;$VER:  spat  38.1  (11.10.91) 

6 ;  Do  wildcards  for  single  arg  commands 

8FailAt21 

9 

10List>T:q{$$)  (pat}  LFORMAT"{com}  *"%s%s*"  {optl}  {opt2}  {opt3}  {opt4}" 

11 

12  IF  NOT  FAIL 

13  Execute  T:q{$$) 

14  Else 

15  Echo  "{pat}  not  found" 
16EndIF 

17 
18FailAtl0 

Siehe  auch: 

COPY,  ECHO,  JOIN 
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UNALIAS 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        UNALIAS  [[NAME]  <alias>] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        NAME 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Loscht  eine  Definition,  die  mit  dem  Befehl  ALIAS  vereinbart  wurde. 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  macht  genau  das  Gegenteil  des  Befehls  ALIAS  -  es  entfernt  ein 
Synonym  aus  der  Alias-Liste  einer  Shell.  Dieser  Befehl  wurde  mit  der 
Workbench  2.0  eingefuhrt,  urn  die  unter  Workbench  1 .3  verwendete  Technik 
unnotig  zu  machen.  Friiher  wurde  eine  Definition  geloscht,  indem  dem 
Befehl  ALIAS  lediglich  die  bereits  vereinbarte  Abkiirzung  ohne  einen  neuen 
Wert  iibergeben  wurde. 

Ohne  irgend  ein  Argument  zeigt  UNALIAS  genauso  wie  sein  Gegenspieler 
die  Liste  der  vereinbarten  Synonyme.  Weitere  Informationen  zu  den  Syno- 
nymen  entnehmen  Sie  bitte  der  Beschreibung  zu  dem  Befehl  ALIAS . 

Argument: 

NAME  Hier  wird  der  Name  des  zu  loschenden  Synonyms  eingegeben, 
es  sollte  eigentlich  exisitieren,  doch  wird  kein  Fehler  erzeugt, 
wenn  die  zu  loschende  Abkiirzung  nicht  vereinbart  ist. 

Siehe  auch: 

ALIAS 
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UNSET 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        UNSET  [[NAME]  <lokaleVariable>] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        NAME 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Loscht  eine  lokale  Variable,  die  mit  dem  E}kfehl  SET  vereinbart  wurde. 

Beschreibung: 

Diese  Befehl  ist  das  Gegenstuck  zuir/ Befehl  SET.  Er  entfernt  eine  lokale 
Variable  aus  der  Liste  aller  lokalen  U/  gebungsvariablen  eines  AmigaDOS- 
Prozesses.  Wird  UNSET  ohne  Argun/  nt  benutzt,  so  zeigt  der  Befehl  die  Liste 
aller  lokalen  Umgebungsvariablen  /  r  aktuellen  Shell.  Mehr  Informationen 
entnehmen  Sie  bitte  der  Beschreiby   j  des  Befehles  SET. 

Argument: 

NAME         Hier  wird  der  Nan/    Jer  zu  loschenden  lokalen  Umgebungsva- 
riablen ubergebeij 

Siehe  auch: 

SET,  GET,  SETENV,  GETEtf  V,  UNSETENV 
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UNSETENV 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        UNSETENV  [[NAME]  <globaleVariable>] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:        NAME 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Loscht  eine  globale  Variable,  die  mit  dem  Befehl  SETENV  vereinbart  wurde. 

Beschreibung: 

Diese  Befehl  ist  das  Gegenstiick  zum  Befehl  SETENV.  Er  entfernt  eine  glo- 
bale Variable  aus  der  Liste  aller  globalen  Umgebungsvariablen  eines 
AmigaDOS-Prozesses.  Wird  UNSETENV  ohne  Argument  benutzt,  so  zeigt 
der  Befehl  die  Liste  aller  globalen  Umgebungsvariablen  der  aktuellen  Shell. 
Mehr  Informationen  entnehmen  Sie  bitte  der  Beschreibung  des  Befehles  SE- 
TENV. 

Argument: 

NAME         Hier  wird  der  Name  der  zu  loschenden  globalen  Umgebungs- 
variablen ubergeben. 

Siehe  auch: 

GET,  GETENV,  SET,  SETENV,  UNSET,  UNSETENV 
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VERSION 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:  VERSION  [[NAME]  <name]  [[VERSION]  <version>] 
[[REVISION]  <revision>]  [[UNIT]  <unitnr>] 
[FILE]  [INTERNAL  I  RES]  [FULL] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:  NAME,VERSION/N,REVISION/N  UNIT/N 
FILE/S,  INTERNAL/S,  RES/S,  FULL/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Ermittelt  die  Versions-  und  Revisionsnummern  einer  Software. 


Beschreibung: 

Sn^^w1  ^  inuCrSter  Unie  daZU  benutzt' um  die  VersionsnummeV  der 
benutzten  Workbench  und  des  Kickstarts  zu  ermitteln.  Damit  kann  Svn 
wender  jedoch  sehr  wenig  anfangen.  So  kann  man  mit  VERSIO^e^t 
auch  d,e  Versionsnummern  von  "Libraries"  oder  "Devices"  ausgeben  Z A 
womu  vorallem  dem  Programmierer  schon  wesentlich  m  h g  holfen  isTlk 
omrntja  auch  oft  vor,  da6  ein  Anwender  Telle  des  Betriebssystem  erneufrt 

11^    I  Kgegen  rerandert  1S6t- Die  *erade  aktuelle  Version Xch    V 
"ahrendder  Arbeit  an  diesem  Buch  verwende  ist:  K 

I.Work:DOS3.0>  VERSION 
Cickstart  39.106,  Workbench  39.29 

Venn  jedoch  die  Versionsnummer  eines  Device  oder  einer  Library  ermittelt 
etnn^°:braU^ 

>  VERSION  paralleldevice 
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Es  ist  auch  moglich,  direkt  zu  testen,  ob  eine  Library  die  erforderliche 
Ver  on*  bzw.  Lvisionsnummer  oder  besser  hat  oder  nicht  Zu  dxesem 
Zweck  kann  eine  Zahl  als  Grenze  angegeben  werden.  W^  ^  ,Gm» 
dutch  die  aktuelle  Versionsnummer  unterschntten,  so  wird  der  Fehlercode 5 
(WARN)  erzeugt,  womit  eine  einfache  Moglichkeit  zum  Test  zur  Verfugung 
teht  So  kannmaninScript-DateienschonvorPrograrnmaufrufprufen.ob 
die  erf orderlichen  Versionen  vorhanden  sind  und  einen  entsprechenden  aus- 
sagekraftigenHinweisausgeben.sofern  dies  nicht  der  Fall  ist 
GenerellzeigtVERSIONdieNummerninderFormVersion.Revisionan    so 

bedeuS  »*109  beispielsweise  Version  39,  Revision  1(R  Werden  dern 

Befehl  VERSION  jedoch  Nummern  iibergeben,  die  er  zu  uberprufen  hat,  so 

^senbeidemiteLmLeerzeichenvoneinandergetre^ 

die  Revisionsnummer  angegeben,  so  muB  das  Schlusselwort  REVISION  un- 

bedingt  vorangestellt  werden. 

Neben  der  Workbench,  Kickstart,  den  Devices  und  Libraries  besitzen  auch 
alle  Befehle  im  Verzeichnis  C:  und  viele  weitere  Programme  erne 
Versionsnummer,  die  mit  dem  Befehl  VERSION  ermxttelt  werden  kann 
Dies  ist  gerade  fur  Entwickler  eine  sehr  groBe  Hilfe,  auch  so  lte  der 
Anwender  davon  gebrauch  machen,  wenn  er  bei  irgendeinem  Befehl  auf  ei- 

die  Versions-  und  Revisionsnummer  des  Bef ehls  merken  und  nach  verbesser- 
ten  Versionen  ausschau  halten.  Oder  besser:  Commodore  mitteden  welcher 
Befehl  in  welcher  Version  welche  Probleme  bereuet.  Da  der  Befehl  VERSI- 
ON keine  Jokerzeichen  akzeptiert,  kommt  hier  das  Makroprogramm  SPAT 
zumEinsatz-LassenSiesichdocheinmal  die  Versionsnummern  aller  Befehle 

im  Verzeichnis  C:  zeigen: 
1>  SPAT  Version  C:#? 


Argumente: 


NAME 


Hier  kann  der  Name  eines  Befehls,  Programmes,  emer 
Library  oder  eines  Devices  angegeben  werden,  deren 
Versions-  und  Revisionsnummer  ermittelt  bzw.  gepruft 
werden  soil.  Wird  kein  Name  angegeben,  so  zeigt  VER- 
SION die  Nummern  fur  die  Workbench  und  das 
Kickstart.  Findet  VERSION  nichts,  was  zu  dem  angege- 
benenNamenpaBt,sowirdeinFehler(CodelO)erzeugt. 
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VERSION/N 


REVISION/N 


UNIT/N 


FILE/S 


INTERNAL/S 


RES/S 


Dieses  Argument  kann  nur  in  Befehlsdateien  eingesetzt 
werden,  um  zu  priifen,  ob  eine  Software  die  erforderliche 
Versionsnummer  (oder  eine  hohere)  hat  oder  nicht.  1st  die 
Versionsnummer  niedriger  als  der  hier  angegebene  Wert, 
so  wird  eine  Wanning  (Fehlercode  5)  erzeugt,  der  mit  der 
"IF  WARN"-Anweisung  abgefragt  werden  kann. 

Dieses  Argument  kann  nur  in  Befehlsdatein  eingesetzt 
werden,  um  zu  priifen,  ob  eine  Software  die  erforderliche 
Revisionsnummer  (oder  eine  hohere)  hat  oder  nicht.  1st 
die  Revisionsnummer  niedriger  als  der  hier  angegebene 
Wert,  so  wird  eine  Warming  (Fehlercode  5)  erzeugt,  der 
mit  der  "IF  WARN"-Anweisung  abgefragt  werden  kann. 
Dieses  Argument  sollte  nur  in  Verbindung  mit  dem 
Argument  VERSION  benutzt  werden. 

In  sehr  seltenen  Fallen  besitzt  das  gleiche  Device  ver- 
schiedene  Versionsnummern,  wenn  es  verschiedene 
Gerate  betreibt,  etwa  weil  eine  neuere  Version  mehr 
Gerate  unterstutzt,  als  die  alte.  So  kann  auch  fur  ein  be- 
stimmtes  Gerat  die  Versionsnummer  eines  Device  ermit- 
telt  werden.  UNIT  sollte  als  Schlusselwort  genauso  ange- 
geben  werden  wie  auch  VERSION  und  REVISION. 

Wird  dieser  Schalter  gesetzt,  so  wird  bei  einer  Library,  die 
auf  der  Diskette  untergebracht  ist,  der  komplette  Pfad  bei 
der  Ausgabe  von  VERSION  angegeben. 

Ist  ein  Befehl  oder  eine  Library  bereits  in  das  System  ein- 
gebaut,  so  dafi  ein  Laden  von  einer  Diskette  oder  Fest- 
platte  nicht  erforderlich  ist,  mu6  das  Schlusselwort  IN- 
TERNAL angegeben  werden.  Bei  einem  Befehl  mu6 
dann  nur  noch  der  Befehlsname  eingegeben  werden. 
Wurde  einem  Befehl  ein  residenter  Name  zugewiesen,  wo 
wird  der  urspriingliche  Name  angezeigt. 

Dieser  Schalter  ist  eine  Alternative  zum  Schlusselwort 
INTERNAL.  In  spateren  Versionen  soil  damit  zwischen 
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resident  gemachten  Befehlen  und  solchen,  die  in  die  Shell 
integriert  sind,  unterschieden  werden.  Gegenwartig  sind 
jedoch  RES  und  INTERNAL  gleichbedeutend. 

FULL/S  Mit  diesem  Schalter  wird  VERSION  aufgefordert  weite- 

re  Angaben  zur  Version  zu  machen.  Zur  Zeit  wird  oft  das 
Datum  der  Kompilation  in  Klammern  angzeigt: 

l.Work:DOS3.0>  version  c:list  full 
list  37.5  (08.11.91) 

Siehe  auch: 

RESIDENT 
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WAIT 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:      WAIT  [<n>]  [SEC  I SECS]  [MESf  I MINS]  [UNTIL  <uhrzeit>] 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0:      /N,  SEC=SECS/S,  MIN=MINS/S,  UNTIL/K 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Unterbricht  die  Arbeit  fur  die  angegebene  Dauer. 

Beschreibung : 

Der  Befehl  WAIT  ist  offensichtlich  wieder  ein  Vertreter  der  Familie  der  un- 
niitzen  Befehle  -  warum  sollte  denn  irgend  ein  Prozess  seine  Arbeit  fur  eine 
Weile  niederlegen,  eine  Gewerkschaft  gibt  es  fiir  Befehle  nicht!  Wer  aber 
aufmerksam  einige  Befehlsdateien  durchliest,  der  stoBt  immer  wieder  auf 
diesen  Befehl.  Der  Befehl  WAIT  halt  zwar  einen  Prozess  auf,  benotigt  aber 
dafiir  keine  Rechenzeit,  so  da6  in  der  Zwischenzeit  andere  Prozesse  oder 
Tasks  ihre  Arbeit  verrichten  konnen. 

So  wird  der  Befehl  WAIT  oft  nach  einem  RUN-Befehl  aufgerufen,  der  soeben 
einen  Prozess  gestartet  hat,  der  sehr  viel  mit  Disketten  arbeitet.  Damit  kann 
ein  unnotig  haufiges  Hin-  und  Herfahren  des  Schreib-/Lese-Kopfes  vermie- 
den  werden,  was  den  Nerven  des  Anwenders  und  auch  dem  Diskettenlauf- 
werk  selbst  gut  tut.  Obendrein  kann  dadurch  Zeit  gespart  werden  -  so  absurd 
dies  im  ersten  Augenblick  auch  klingen  mag.  Denn  dadurch,  daB  der  eine 
Prozess  alleine  und  vor  allem  ungestort  arbeiten  kann,  brauchen  beide  Pro- 
zesse insgesamt  weniger  Zeit,  als  wenn  beide  gleichzeitig  versuchen,  ihre 
Aufgaben  zu  erfiillen  und  sich  somit  gegenseitig  behindern. 

Wird  WAIT  ohne  ein  Argument  angegeben,  so  wartet  WAIT  genau  eine 
Sekunde  lang. 
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Argumente: 

/N  Hier  wird  zunachst  nur  eine  Zahl  angegeben.  Wie  WAIT 

diese  Zahl  zu  interpretieren  hat,  sagen  erst  die  folgenden 
Schliisselworter. 

SEC=SECS/S  Wird  dieses  Schliisselwort  angegeben,  so  wird  die  Zahl  in 
Sekunden  interpretiert,  WAIT  wartet  n  Sekunden.  SEC 
oder  SECS  schlieBt  natiirlich  das  Schliisselwort  MIN 
bzw.  MINS  aus,  es  kann  immer  eines  von  beiden  angege- 
ben werden. 

MIN=MINS/S  Mit  diesem  Schalter  wird  die  angegebene  Zahl  in 
Minuten  interpretiert,  WAIT  wartet  n  Minuten.  Dieses 
Schliisselwort  kann  nicht  gleichzeitig  mit  SEC  oder 
SECS  verwendet  werden. 

UNTIL/K  Man  kann  WAIT  auch  explizit  eine  Uhrzeit  angeben,  bis 

zu  der  der  Prozess  angehalten  werden  soil.  Diese  Zeit 
kann  nur  in  Stunden  und  Minuten  angegeben  werden. 
Anmerkung:  Der  Befehl  WAIT  arbeitet  unter  Verwen- 
dung  des  Arguments  UNTIL  nicht  sehr  genau,  der  jewei- 
lige  Prozess  wird  auch  nach  erreichen  der  eingestellten 
Zeit  noch  etwas  angehalten.  Dies  hangt  auch  davon  ab, 
welche  Prioritat  der  entsprechende  Prozess  im  Verhaltnis 
zu  seinen  Mitbewerbern  (um  die  Rechenzeit)  besitzt.  Je 
niedriger  diese  Prioritat  ist,  desto  langer  wird  die 
Verzogerung  werden. 

Siehe  auch: 

BREAK,  RUN 
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WBPATTERN 

Syntax: 

2.0:        WBPATTERN  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 
[WORKBENCH]  [WINDOWS] 

2.1/3.0:  WBPATTERN  [[FROM]  <file>]  [EDIT]  [USE]  [SAVE] 
[CLIPUNIT<n>]  [NOREMAP] 

Schablone: 

2.0:        FROM,  EDIT/S,  USE/S,  SAVE/S,  WORKBENCH/S,  WINDO- 

ws/s 

2.1/3.0:  FROM,  EDIT/S,  USE/S,  SAVE/S,  CLIPUNIT/K/N,  NOREMAP/S 

Pfad: 

SYS:Prefs 

Funktion: 

Es  konnen  die  Einstellungen  fur  die  Hintergrundmuster  der  Workbench-  oder 
Schubladen-Fenster  angezeigt  oder  verandert  werden. 

Beschreibung: 

Wird  WBPATTERN  ohne  ein  weiteres  Argument  oder  mit  dem  Schlusselwort 
"EDIT"  aufgerufen,  wird  das  Programm  der  Prefs-Schublade  gestartet.  Wird 
ein  Dateiname  angegeben  und  besitzt  diese  Datei  Informationen  zu  den  Vor- 
einstellungen  (sie  wurde  im  WBPATTERN-Programm  mit  dem  Menupunkt 
"Save  As"  oder  "Speichern  als"  abgespeichert),  konnen  diese  schon  vorher 
definierten  Einstellungen  iibernommen  werden. 

Argumente: 

FROM  Name  einer  Datei,  die  im  WBPATTERN-Programm 

mit  dem  Menupunkt  "Save  As"  oder  "Speichern  als" 
abgespeichert  wurde.  Was  mit  diesen  bereits  definier- 
ten Einstellungen  passiert,  wird  mit  den  anschlieBen- 
den  Schlusselwortern  festgelegt. 
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EDIT/S 


USE/S 


SAVE/S 


WORKBENCH/S 


WINDOWS/S 


Startet  das  Programm  "WBPATTERN"  der  Prefs- 
Schublade,  wie  wenn  das  Icon  auf  der  Workbench  in 
der  Schublade  Prefs  angeklickt  worden  ware.  Dies  ist 
auch  dann  der  Fall,  wenn  iiberhaupt  kein  Argument 
iibergeben  wird. 

Wurde  ein  Dateiname  einer  WBPATTERN-Einstel- 
lung  genannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenomme- 
nen  Einstellungen  aktiviert.  Beim  Neustart  des  Rech- 
ners  gelten  jedoch  wieder  die  alten  Einstellungen. 

Wurde  ein  Dateiname  einer  WBPATTERN-Einstel- 
lung  genannt,  so  werden  diese  bereits  vorgenomme- 
nen  Einstellungen  gespeichert  und  damit  bei  jedem 
Neustart  des  Rechners  aktiviert. 

Hier  wird  nur  das  Muster  fur  den  Workbench- 
Hintergrund  aktiviert.  Wird  dieses  Schltisselwort  in 
Verbindung  mit  SAVE  verwendet,  so  wird  diese 
Einstellung  ebenfalls  gespeichert. 

Hier  wird  nur  das  Hintergrundmuster  fur  die 
Schubladen-Fenster  verwendet,  die  Workbench  bleibt 
davon  unberiihrt.  Wird  dieses  Schliisselwort  in 
Verbindung  mit  SAVE  verwendet,  so  wird  diese 
Einstellung  ebenfalls  gespeichert.  Dieser  Schalter 
sollte  jedoch  in  der  gegenwartigen  Version  von  WB- 
PATTERN vorsichtig  eingesetzt  werden,  da  ungelieb- 
te  auBergewohnliche  Nebenerscheinungen  zu  Tage 
treten  konnen. 
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WHICH 

Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:        WHICH  [FILE]  <befehl>  [NORES]  [RES]  [ALL] 

Schablone: 

2.0/2. 1/3.0:        FILE/A,  NORES/S,  RES/S,  ALL/S 

Pfad: 

C: 

Funktion: 

Zeigt,  in  welchem  Verzeichnis  der  angegebene  Befehl  zu  finden  ist. 

Beschreibung: 

Mit  diesem  Befehl  kann  der  Pfad  einer  beliebigen  Datei  gefunden  werden, 
wenn  sich  die  Datei  im  aktuellen  Suchpfad  befindet.  WHICH  ist  dem  Befehl 
SEARCH  sehr  nah  verwandt,  aber  unvorstellbar  langsamer.  Normalerweise 
durchsucht  WHICH  zuerst  die  Liste  der  residenten  Befehle,  dann  das  aktuelle 
Verzeichnis  und  anschlieBend  die  anderen  Verzeichnisse  entlang  des 
Suchpfades.  Wird  WHICH  nirgends  fiindig,  gibt  der  Befehl  die  Suche  auf. 

Findet  der  Befehl  auf  seiner  Suche  jedoch  mehrere  passende  Dateien,  so  wer- 
den alle  moglichen  Pfade  angegeben. 


Argumente: 

FILE/A  Natiirlich  benotigt  WHICH  den  Namen  der  Datei,  die  er  suchen 
soil.  Jokerzeichen  sind  hier  nicht  zugelassen.  Sollte  es  sich  um 
einen  residenten  Befehl  handeln,  so  sucht  WHICH  nach  dem 
residenten  Namen,  der  sich  von  dem  der  Diskette  unterscheiden 
kann. 

NORES/S     Wird  dieser  Schalter  gesetzt,  so  wird  die  Liste  der  residenten 
Befehle  nicht  durchsucht. 


AMIGA  DOS  3.0 


RES/S  Dieser  Schalter  bewirkt  genau  das  Gegenteil  -  hier  sucht 

WHICH  ausschlieBlich  in  der  Liste  der  residenten  Befehle  nach 
der  angegebenen  Datei.  Es  ist  nicht  erforderlich,  eine  Datei,  die 
kein  ausfiihrbares  Programm  darstellt,  unter  den  residenten 
Befehlen  zu  suchen,  diese  Datei  dort  gar  nichts  zu  suchen  hat. 

ALL/S  Hiermit  kann  WHICH  aufgefordert  werden,  alle  Pfade  zu  zei- 

gen,  in  denen  eine  Datei  mit  dem  angegebenen  Namen  vorhan- 
den  ist. 

Beispiele: 

Sie  suchen  den  Befehl  CD?  Kein  Problem  -  er  ist  bereits  in  die  Shell    inte- 
griert: 

l.Work:DOS3.0>  which  CD 
INTERNAL  CD 

Wo  steckt  den  der  Befehl  Search? 

l.Work:DOS3.0>  which  search 
Workbench:C/Search 

Bei  den  anderen  AmigaDOS-Befehlen  im  Verzeichnis  C: ! 

UndCMD... 

l.Work:DOS3.0>  which  cmd 
Workbench:Tools/CMD 

...  findet  man  bei  den  Tools  wieder. 

Sieheauch: 

PATH,  RESIDENT 
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WHY 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        WHY 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0: 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert 

Funktion: 

Erzeugt  ein  vorangegangener  Befehl  einen  Fehler,  so  kann  mit  dem  Befehl 
WHY  eine  detailiertere  Beschreibung  angefordert  werden. 

Beschreibung: 

Was  geht  Ihnen  als  erstes  durch  den  Kopf,  wenn  ein  Befehl  versagt?  Pssst  - 
und  was  als  zweites?  Richtig:  Warum?  Oder  als  echter  Computerfreak: 
WHY?  Genau  das  macht  der  Befehl  WHY  -  er  gibt  detailiertere 
Informationen,  warum  der  vorangegangene  Befehl  nicht  korrekt  arbeiten 
konnte. 

Die  meisten  Programme  geben  aber  schon  von  sich  aus  sehr  genaue 
Erklarungen,  aus  welchem  Grund  die  eine  oder  andere  Aktion  nicht  durchge- 
fiihrt  werden  konnte.  Der  Befehl  WHY  scheint  also  weitgehend  uberfliissig 
zu  sein.  Es  gibt  aber  auch  Situatioen,  in  den  sich  die  Befehle  sehr  wortkarg 
geben  ("bad  args"),  "<befehl>  failed  returncode  ##")  oder  gar  in  tiefes 
Schweigen  hiillen.  Dieses  Schweigen  tritt  vor  allem  dann  auf,  wenn  die 
Ausgabe  ins  Nichts  umgeleitet  wurde.  So  kann  man  schliefilich  iiberpriifen, 
ob  der  Befehl  korrekt  ausgefiihrt  werden  konnte  oder  nicht.  Die  Anwendung 
von  WHY  ist  denkbar  einfach  -  Sie  warten,  bis  ein  Befehl  nicht  korrekt  gear- 
beitet  hat  und  geben  dann  WHY  ein.  Aber  machen  Sie  sich  keine  Illusionen, 
die  Meldungen  von  WHY  sind  oft  ebenfalls  nicht  sehr  aussagekraftig. 

WHY  kann  nur  die  Riickgabewerte  des  unmittelbar  vorher  ausgefiihrten 
Befehles  untersuchen  -  genaugenommen  wird  der  Inhalt  der  lokalen  Varia- 
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blen  "Result2"  interpretiert.  Wird  hier  nur  der  Wert  Null  aufgefunden,  zuckt 
WHY  mit  der  Schulter:  "the  last  command  did  not  set  a  return  code"  (frei 
iibersetzt:  "Ich  weiB  nicht,  was  passiert  ist!") 

In  der  Praxis  macht  WHY  nichts  anderes,  als  daB  er  den  Wert  der  lokalen 
Umgebungsvariablen  "Result2"  dem  Befehl  FAULT  iibergibt  und  die 
Ruckmeldung  ausgibt.  Fehlt  der  Befehl  FAULT,  hat  auch  WHY  nichts  zu 
melden.  Wohl  auch  aus  diesem  Grund  sind  beide  Befehle  bereits  in  die  Shell 
integriert. 

Siehe  auch: 

FAULT,  GET,  SET 
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Syntax: 

2.0/2. 1/3.0:         ;  Kommentar 

Schablone: 

2.0/2.1/3.0: 

Pfad: 

in  AmigaDOS  integriert 

Funktion: 

Leitet  den  Kommentar  ein. 

Beschreibung: 

Dieser  Befehl  ist  eigentlich  gar  keiner.  Mit  dem  Semikolon  ";"  wird  fiir  den 
Parser  (der  Programmteil  der  Shell  oder  von  EXECUTE,  der  die  Befehlszeile 
analysiert)  angezeigt,  daB  alle  folgenden  Zeichen  in  der  Zeile  fiir  den  Befehl 
keine  Bedeutung  mehr  haben  und  lediglich  als  Kommentar  angefiigt  wurden. 

Der  Kommentar  hat  iiberhaupt  keinen  EinfluB  auf  den  Befehl,  er  dient  ledig- 
lich fiir  den  Anwender,  um  beispielsweise  Befehlsdateien  verstandlicher  zu 
machen.  AmigaDOS  ignoriert  beim  Auftreten  eines  Semikolons  alle  folgen- 
den Zeichen  in  dieser  Zeile. 
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<9  >9  » 

Syntax: 

2.0/2.1/3.0:        <AmigaDOS-Befehl>  >ziel  oder 
<AmigaDOS-Befehl>  »ziel  oder 
<AmigaDOS-Befehl>  <quelle 

Pfad: 

in  die  Shell  integriert. 

Funktion: 

Leitet  die  Ausgabe  in  eine  Datei  oder  ein  Gerat  urn  oder  holt  die  Eingabe  von 
einer  Datei  bzw.  einem  Gerat. 

Beschreibung : 

Diese  spitzen  Klammern  sind  eigentlich  kein  Befehl,  sie  werden  als  Opera- 
toren  bezeichnet.  Diese  Operatoren  werden  sehr  oft  benutzt,  um  Ein-  bzw. 
Ausgaben  von  bzw.  zu  einem  Gerat  umzuleiten.  Bitte  verwechseln  Sie  aber 
diese  Operatoren  nicht  mit  den  spitzen  Klammern  in  der  Beschreibung  der 
Syntax  der  AmigaDOS-Befehle,  da  diese  lediglich  kennzeichnen,  da6  der 
Anwender  an  der  entsprechenden  Stelle  irgendwelche  Daten  nach  seinen  Vor- 
stellungen  eingeben  muB.  Zur  Unterscheidung:  Bei  der  Befehlsbeschreibung 
tragen  die  spitzen  Klammern  jeweils  vor  und  nach  dem  Wert  auf ,  in  der  Ein- 
gabe des  Befehls  sind  diese  und  alles  was  dazwischen  steht  durch  einen  Wert, 
den  der  Anwender  festlegt,  zu  ersetzen.  In  alien  obigen  Beschreibun-gen  der 
Befehlssyntax  kommt  keine  einzige  Eingabe-  oder  Ausgabeumlei-tung  vor! 

Die  Wirkungsweise  der  einzelnen  Operatoren: 

>  Die  wohl  am  haufigsten  verwendetet  Umleitung  von  Daten  ge- 

schieht  bei  der  Ausgabe,  sie  ist  auch  am  einfachsten  zu  handhaben. 
Jedesmal  wenn  ein  ">ziel"  zwischen  dem  Befehlsnamen  und  dem 
ersten  Argument  steht  wird  der  Text,  der  normalerweise  im  Shell- 
Fenster  erscheint,  in  der  Datei  "ziel"  gespeichert.  Natiirlich  kann 
fur  "ziel"  jeder  beliebige  Dateiname  oder  komplette  Pfade  -  auch 
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mit  logischen  Geraten  beginnend  -  eingesetzt  werden.  Achtung: 
Wird  die  Ausgabe  mit  diesem  Operator  in  eine  Datei  umgeleitet,  die 
bereits  vorhanden  war,  so  werden  alle  vorherigen  Daten  dieser 
Datei  geloscht.  Soil  der  Text  jedoch  an  die  bereits  bestehende  Datei 
angefugt  werden,  so  muB  eine  Ausgabeumleitung  mit  "»ziel"  (sie- 
he  dort)  durchgefiihrt  werden. 


Mit  diesem  Operator  kann  einem  Befehl  gesagt  werden,  er  solle 
sich  alle  weiteren  benotigten  Daten  nicht  von  der  Shell  sondern  von 
der  angegebenen  Quelle  besorgen.  Dies  hort  sich  genau  so  leicht  an, 
wie  die  Ausgabeumleitung,  dem  ist  aber  bei  weitem  nicht  so.  Da  ein 
bestimmter  Befehl  in  der  Regel  ganz  bestimmte  Daten  in  einer  fest- 
gelegten  Reihenfolge  benotigt,  muB  die  Quelldatei  (es  kann  auch 
eine  andere  Quelle  sein  wie  etwa  ein  eigenes  Konsolenfenster  oder 
die  serielle  Schnittstelle  "AUX:")  diesen  Anforderungen  geniigen. 
Es  kann  nicht  jede  beliebige  Quelle  verwendet  werden,  der  An- 
wender  muB  darauf  achten,  daB  der  Befehl  vernuftige  Daten  be- 
kommt.  Ist  dies  nicht  der  Fall,  arbeitet  der  Befehl  nicht  vernunftig. 

In  der  Praxis  zeigt  sich  aber,  daB  der  Durchschnittsanwender  die 
Eingabeumleitung  nicht  benotigt.  Trotzdem  darf  diese  Moglichkeit 
nicht  unterschatzt  werden.  So  konnen  beispielsweise  Program- 
mierer  beim  Testen  eines  Programmes  sicherstellen,  daB  ein  Pro- 
gramm  bei  mehreren  Testlaufen  immer  identische  Daten  bekommt. 
Aber  Anwender,  die  sich  so  intensiv  mit  dem  Amiga  beschaftigen, 
besitzen  ja  ausreichend  Erfahrung,  daB  sie  die  Anforderungen,  die 
an  die  Quelldatei  gestellt  werden,  kennen  und  erfullen  werden. 


Auch  dieser  Operator  stellt  eine  Ausgabeumleitung  dar,  er  wird  je- 
doch nur  sehr  selten  eingesetzt.  Die  Auswirkungen  sind  im  we- 
sentlichen  identisch  mit  dem  Operator  ">",  der  wichtige 
Unterschied  ist  der,  daB  eine  bereits  bestehende  Zieldatei  nicht 
geloscht  wird,  wenn  die  Ausgabe  mit  "»"  dort  hingeleitet  wird, 
sondern  der  Text,  der  normalerweise  im  Shell-Fenster  erscheint 
wird  an  die  bereits  bestehende  Datei  angefugt.  Es  wird  jedoch  ge- 
fordert,  daB  die  Zieldatei  bereits  besteht,  andernfalls  wird  eine 
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Fehlermeldung  ausgegeben.  Es  wird  jedoch  nicht  gefordert,  daB 
die  Zieldatei  bereits  Daten  enthalten  muB,  sie  kann  also  auch  leer 
sein.  Sie  konnen  also  die  Zieldatei  vorher  mit  dem  Befehl 

1>  ECHO  >T:Ziel ""  NOLINE 

erstellen  und  anschlieBend  immer  wieder  mit  »T:Ziel  Text  anfii- 
gen. 

Bemerkung: 

In  der  offiziellen  Dokumentation  zu  den  AmigaDOS-Befehlen  der  Work- 
bench 3.0  steht,  daB  die  Ausgabe-  bzw.  Eingabe-Umleitung  direkt  nach  dem 
Namen  des  entsprechenden  Befehls  und  vor  alien  anderen  Argumenten  ste- 
hen  muB.  Bei  meinen  Test  mit  den  Befehlen  DIR,  LIST  und  COPY  hat  sich 
jedoch  ergeben,  daB  die  Ausgabeumleitung  auch  an  anderer  Stelle  stehen 
darf  und  trotzdem  akzeptiert  wird.  So  kann  man  zwar  sagen,  daB  die 
Datenumleitung  nicht  unbedingt  direkt  hinter  dem  Befehlsnamen  stehen 
muB,  aber  dennoch  doit  stehen  sollte.  Damit  kann  von  Anfang  an  MiBver- 
standnissen  beim  Lesen  von  Befehlen  (etwa  in  Script-Dateien)  vorgebeugt 
werden. 

In  Befehlsdateien  kann  auch  noch  ein  weiterer  Punkt  falsch  interpretiert  wer- 
den: Die  Klammern  in  Texten,  mit  denen  sich  einzelne  Befehle  auf  die 
Argumente  eines  Scripts  beziehen.  Einer  Befehlsdatei  konnen  ja  beim  Aufruf 
Argumente  ubergeben  werden  (siehe  dazu  auch  EXECUTE),  auf  diese  Werte 
wird  dann  innerhalb  der  Befehlsdatei  zugegriffen,  in  dem  der  Name  einge- 
schlossen  in  zwei  spitze  Klammern  geschrieben  wird.  Urn  hier  eine 
Verwechslung  mit  der  Datenumleitung  auszuschlieBen,  empfiehlt  es  sich,  die 
Kennzeichnung  der  Argumente  durch  die  .BRA-  und  .KET-Anweisung  (wird 
bei  EXECUTE  beschrieben)  zu  andern. 
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3. 7  MEM  ACS  -  Der  Texteditor 

Bevor  wir  uns  nocheinmal  etwas  ausfiihrlicher  den  Befehlsdateien  oder 
Scripts  zuwenden,  sollten  wir  uns  mit  einem  Werkzeug  vertraut  machen,  da- 
mit  die  Befehlsdateien  audi  bearbeitet  werden  konnen.  Das  wichtigste 
Hilfsmittel  ist  ein  Texteditor,  der  Text  als  reine  ASCII  lesen  und  schreiben 
kann.  Beim  Amiga  werden  auf  den  Systemdisketten  gleich  drei  Editoren  mit- 
geliefert:  "ED",  "EDIT"  und  "MEmacs".  EDIT  ist  fur  diesen  Zweck  denkbar 
ungeeignet,  und  ED  bietet  zwar  ausreichend  Moglichkeiten  zur 
Textmanipulation,  ist  aber  nicht  so  komfortabel  und  umfangreich  wie  sein 
scharfster  Konkurrent  MEmacs.  Bei  letzterem  fehlt  eingentlich  nur  noch  ein 
richtiger  Dateiauswahlrequester  (den  es  ja  auch  schon  vorbereitet  gabe!), 
dann  wiirde  ich  keine  weiteren  Wiinsche  mehr  an  ihn  stellen. 

MEmcas  ist  ein  komfortabler  Bildschirm-Editor,  der  mit  einem  umfangrei- 
chen  Menii  versehen  ist.  Alle  Meniipunkte  konnen  auch  als  Tasten- 
Kombinationen  (sogenannte  "Short  Cuts")  aufgerufen  werden,  so  daB  ein 
geiibter  Anwender  sehr  schnell  alle  wichtigen  Funktionen  iiber  die  Tastatur 
aufrufen  kann  und  die  Maus  gar  nicht  mehr  benotigt.  Wer  nun  denkt,  "was  hat 
er  nur  gegen  die  Maus?",  der  sollte  sich  einmal  uberlegen,  wie  muhevoll  es 
ist,  wenn  er  wegen  jedem  einzelnen  Menupunkt  wieder  die  Finger  von  der 
Tastatur  nehmen  soil  (schlieBlich  will  man  ja  einen  Text  eingeben)  urn  mit  der 
Maus  die  gewiinschte  Funktion  im  Menii  auswahlen  muB.  Je  wichtiger  und 
haufiger  benutzt  ein  Menupunkt  wird,  desto  schneller  wird  man  sich  auch  die 
entsprechende  Abkiirzung  einpragen  konnen. 

Es  ist  sogar  moglich,  mit  MEmacs  gleichzeitig  mehrere  verschiedene  Texte 
zu  bearbeiten,  allerdings  nur,  wenn  alle  diese  Texte  gleichzeitig  in  den 
Speicher  passen.  Die  Breite  des  darstellbaren  Textes  ist  durch  die  Breite  des 
Bildschirms  festgelegt,  normalerweise  sind  dies  80  Zeichen.  Unter  normalen 
Bedingungen  reicht  dies  vollkommen  aus  und  falls  nicht,  gibt  es  Tricks,  um 
auch  langere  Zeilen  eingeben  bzw.  bearbeiten  zu  konnen.  Wird  eine  Zeile  zu 
lang,  so  werden  die  hinausragenden  Zeichen  nicht  mehr  angezeigt.  Um  dem 
Anwender  dennoch  mitzuteilen,  daB  die  Zeile  eigentlich  langer  ist,  aber  nicht 
vollstandig  dargestellt  wird,  zeigt  MEmacs  dann  an  der  rechten  Grenze  des 
dargestellten  Textes  ein  Dollarzeichen  $.  Wenn  Sie  mit  dem  Cursur  auf  das 
Zeichen  unmittelbar  links  des  Dollarzeichens  fahren  und  die  Return-Taste 
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drucken,  erscheinen  in  der  folgenden  Zeile  die  nachsten  80  Zeichen  (aller- 
dings  als  eigene  Zeile).  Wollen  sie  die  Zeile  wieder  im  urspriinglichen 
Zustand  herstellen,  so  muB  der  Cursor  auf  des  erste  Zeichen  der  unteren  Zeile 
gefahren  werden  und  einmal  (!)  die  Backspace  (Loschtaste)  gedriickt  werden. 
So  wird  die  untere  Zeile  an  die  obere  angefiigt,  es  erscheint  wieder  das 
Dollarzeichen. 

Sollte  auch  die  neue  Zeile  nicht  komplett  dargestellt  werden  konnen  so  kann 
das  oben  geschilderte  Verfahren  wiederholt  werden,  bis  die  gesamte  ur- 
spriingliche  Zeile  in  einzelne  Zeilen  aufgeteilt  darstellbar  ist.  Umgekehrt 
konnen  auch  die  einzelnen  Teile  wieder  zu  einem  Ganzen  zusammengefugt 
werden. 

Einen  kleinen  Nachteil  gibt  es  aber  schon  noch,  der  nicht  unerwahnt  bleiben 
sollte:  MEmacs  kennt  zwar  die  deutschen  Umlaute  a,  6,  u  und  6,  behandelt 
diese  aber  nicht  als  Buchstaben,  sondern  wie  Satzzeichen.  Das  ist  zwar  nicht 
weiter  schlimm,  solange  man  keine  Befehle  verwendet,  die  auf  Worter  ange- 
wandt  werden.  Bezieht  sich  eine  Funktion  auf  Worter  (beispielsweise 
"Mache  ein  Wort  groB"),  so  endet  fur  MEmacs  ein  Wort  bei  einem  Umlaut, 
auch  wenn  dieser  mitten  drin  steht. 


3.7.1  Der  Auf ruf  von  MEmacs 

Der  Aufruf  des  Programm  kann  von  der  Workbench  aus  iiber  das  zweimalige 
Anklicken  des  entsprechenden  Symboles  in  der  Schublade  "Tools"  der 
Diskette  "ExtrasDisk"  erfolgen  oder  von  der  Shell  aus  durch  Eingabe  des 
Befehls  MEMACS.  Welche  Argumente  dabei  benutzt  werden  konnen,  sehen 
Sie  in  der  Beschreibung  des  Befehls  MEMACS. 

Wenn  Sie  den  Editor  MEmcas  aufrufen,  ohne  den  Namen  der  zu  bearbeiten- 
den  Datei  zu  ubergeben,  so  erscheint  am  unteren  Bildschirm  -  bzw. 

Fensterrand  die  Zeile  " —  MicroEMACS — main ",  darun- 

ter  die  Zeile  "[New  file]". 

Wie  oben  schon  angedeutet  wurde,  kann  MEmacs  gleichzeitig  auch  mehrere 
Dateien  bearbeiten.  Dazu  miissen  mehrere  Textspeicher,  sogenannte  "Buf- 
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fer"  verwaltet  werden.  Um  die  einzelnen  Textspeicher  voneinander  zu  unter- 
scheiden,  erhalten  Sie  einen  Namen.  Wird  in  den  Textspeicher  eine  Datei  ge- 
Iaden,  so  erhalt  der  Textspeicher  den  gleichen  Namen  wie  die  Quelldatei, 
wurde  keine  Datei  eingelesen,  so  wird  der  Buffer  "main"  (Hauptpuffer)  ge- 
nannt.  MEmacs  besitzt  immer  mindestens  einen  Textspeicher.  In  der  Anzeige 
von  MEmacs  wird  in  der  vorletzten  Zeile  der  Name  des  Textspeichers  (bei- 
spielsweise  "main")  unmittelbar  rechts  neben  dem  Programmnamen 
MicroEmacs  und  der  Name  der  Datei  (nicht  vorhanden,  wenn  keine  Datei  ge- 
laden  wurde)  wiederum  rechts  davon  angezeigt.  Ob  der  Originaltext  seit  dem 
Laden  in  MicroEmacs  bereits  verandert  wurde,  erkennen  Sie  an  dem  Stern 
"*",  der  unmittelbar  links  neben  dem  Wort  "MicroEmacs"  auftaucht,  wenn 
ein  Zeichen  eingegeben  wird. 

Wenn  Sie  gleichzeitig  mit  mehreren  Textspeicher  arbeiten,  konnen  Sie  zu  je- 
der  Zeit  den  gewiinschten  Buffer  auf  dem  Bildschirm  darstellen  lassen.  Das 
Umschalten  zwischen  den  einzelnen  Textspeicher  erfolgt  iiber  das  Menu.  Der 
jeweils  angezeigte  Text  entspricht  dem  aktuellen  Inhalt  des  Textspeichers. 

MicroEmacs  unterscheidet  zwei  verschiedene  Modi,  einen  normalen  Modus, 
in  dem  der  Text  direkt  bearbeitet  werden  kann,  und  einen  sogenannten 
Befehlsmodus,  auf  letzteren  werden  wir  noch  hauffiger  stoBen.  Im  normalen 
Modus  sind  folgende  Funktionen  moglich: 


* 


An  der  aktuellen  Cursorposition  konnen  Zeichen  iiber  die  Tastatur  in  den 
Text  eingefligt  werden. 

Mit  der  Taste  "Del"  wird  das  Zeichen  unter  dem  Cursor  geloscht. 

Mit  der  Loschtaste  ("Backspace")  wird  ein  Zeichen  unmittelbar  links  vom 
Cursor  geloscht  und  der  Cursor  ein  Zeichen  nach  links  versetzt. 

Der  Cursor  kann  mit  den  Cursortasten  beliebig  im  Text  platziert  werden. 

In  Kombination  mit  der  Shift-Taste  kann  der  Cursor  mit  den  Cursortasten 
an  den  Rand  des  Fensters  gebracht  werden. 

Durch  anklicken  einer  beliebigen  Stelle  im  Text  mit  der  Maus  kann  der 
Cursor  dort  gesetzt  werden. 

Jeder  beliebige  Meniipunkt  kann  ausgewahlt  werden. 

Weitere  Moglichkeiten  werden  im  Folgenden  erlautert. 
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Der  Befehlsmodus  unterscheidet  sich  vom  normalen  Modus  darin,  daB  der 
Cursor  in  die  letzte  Zeile  des  Bildschirms  springt,  und  das  Programm  den 
Anwender  auffordert,  dort  bestimmte  Informationen  einzugeben.  Der 
Befehlsmodus  wird  iiber  verschiedene  Meniipunkte  aktiviert.  Um  die  spate- 
ren  Erlauterungen  besser  zu  verstehen,  sollten  Sie  sich  folgende  Begriffe  ein- 
pragen,  die  immer  wieder  benutzt  werden: 

Buffer  Ein  Buffer  ist  ein  Textspeicher,  in  dem  immer  nur  eine  Datei  also 
immer  nur  ein  Text  geladen  und  bearbeitet  werden  kann.  Fur  jede 
weitere  Datei  kann  eigener  Buffer  eingerichtet  werden. 

.  ("Dot")  Aktuelle  Position  des  Cursors  im  aktuellen  Textspeicher. 

Mark  Es  ist  oft  notwendig,  einen  ganzen  Textbereich  zu  bearbeiten,  hier- 
zu  mufi  der  Beginn  dieses  Bereiches  iiber  das  Menu  oder  eine  ent- 
sprechende  Tastenkombination  gekennzeichnet  werden.  Diese 
Stelle  wird  "Mark"  genannt.  Jeder  Textspeicher  hat  seine  eigene 
Markierung.  Eine  so  gekennzeichnete  Position  wird  solange  beibe- 
halten,  bis  in  dem  jeweiligen  Textspeicher  eine  neue  Position  mar- 
kiert  wird.  Leider  kann  MEmacs  diese  Markierungen  nicht  optisch 
kennzeichnen.  Wenn  spater  von  einer  Marke  die  Rede  ist,  so  ist  im- 
mer die  letzte  Stelle  gemeint,  die  iiber  das  Menu  oder  die  entspre- 
chende  Tastenkombination  gekennzeichnet  wurde. 

Window  Wenn  Sie  mit  MEmcas  arbeiten  und  dort  ein  weiteres  Fenster  off- 
nen  wollen,  werden  Sie  nicht  das  sehen,  was  Sie  sich  wohl  unter  ei- 
nem  Fenster  vorstellen.  Ein  Fenster  von  MEmacs  unterscheidet 
sich  von  einem  normalen  Fenster  der  Workbench  (eigentlich  von  ei- 
nem  Fenster  der  "intuition.library")  in  vielen  Punkten.  Sie  finden 
weder  Rahmen  noch  Gadgets,  es  wird  lediglich  der  normale 
Bildschirm  geteilt,  die  ursprunglich  nur  vorletzte  Zeile  wird  in  der 
Mitte  des  Bildschirms  nocheinmal  dargestellt.  Was  Sie  jetzt  sehen 
sind  zwei  MEmacs-Fenster,  in  der  oberen  und  in  der  unteren  Halfte 
des  Bildschirms  je  eines  (mit  moglicherweise  ganz  anderem 
Inhalt).  Der  Bildschirm  wird  also  horizontal  in  mehrere  Bereiche 
unterteilt,  jeder  Bereich  bei  MEmacs  als  Fenster  bezeichnet. 

Nach  sovielen  Definitionen  wollen  wir  uns  nun  das  Menu  des  Editors  zu 
Gemiite  fiihren. 
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3. 72  Das  Menii  des  MEmacs 

In  diesem  Abschnitt  wird  das  Menii  und  dessen  Funktionen  detailiert  be- 
schrieben.  Das  Menii  ist  ausschlaggebend  fur  die  Qualitat  eines  Editors, 
MEmacs  stellt  sehr  viele  notwendige  Funktionen  zur  Verfiigung,  jedoch  nur 
die  wirklich  wichtigen,  unnotige  Punkte  wurden  weggelassen.  Somit  ist  ein 
sehr  kompaktes  Menii  enstanden,  das  sehr  schnell  beherrscht  werden  kann. 
Der  Editor  MEmcas  stellt  folgende  Menus  zur  Auswahl: 

Project    Unter  diesem  Titel  finden  Sie  Funktionen,  die  sich  auf  Dateien, 
Textspeicher  und  ahnliches  beziehen. 

Edit         Dieses  Menii  enthalt  Funktionen  zum  Manipulieren  von  Textberei- 
chen. 

Window  Mit  diesem  Menii  konnen  Aktionen  in  Bezug  auf  die  Fenster  durch- 
gefiihrt  werden. 

Move       Dieses  Menii  ermoglicht  schnelle  Cursor-Bewegungen. 

Line        Mit  diesem  Menii  werden  zeilenbezogene  Aktionen  aufgerufen. 

Word       Wie  der  Name  schon  vermuten  lafit,  konnen  hiermit  Worter  mani- 
puliert  werden. 

Search     Dieser  Titel  beherbergt  umfangreiche  Such-  und  Ersetz-Routinen. 

Extras      Hier  werden  in  erster  Linie  sogenannte  Macro-Befehle  verwaltet. 

Zu  jedem  einzelnen  Meniipunkt  gibt  es  eine  bestimmte  Tastenkombination, 
die  die  gleiche  Aktion  auslosen  kann.  Die  aquivalente  Tastenkombination  - 
im  englischen  "Short  Cut"  genannt  -  steht  auch  hinter  dem  jeweiligen 
Meniipunkt,  so  daB  jederzeit  eine  Kombination  wieder  gezeigt  werden  kann, 
wenn  sie  eventuell  vergessen  wurde. 

Jede  Tastenkombination  wird  entweder  mit  der  Escape-Taste  "Esc"  eingelei- 
tet  oder  man  mu6  die  Ctrl-Taste  gleichzeitig  mit  einer  bestimmten  anderen 
Taste  driicken,  in  wenigen  Fallen  werden  beide  Tasten  verlangt.  Dabei  ist  an- 
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zumerken,  daB  die  Esc-Taste  immer  alleine  und  unmittelbar  vor  der  nachfol- 
genden  Taste  zu  driicken  ist,  die  Ctrl-Taste  jedoch  gleichzeitig  mit  der  ange- 
gebenen  Taste.  Werden  beide  gleichzeitig  genannt,  so  ist  erst  die  Esc-Taste  al- 
leine zu  driicken  und  anschlieGend  die  Ctrl-Taste  gleichzeitig  mit  der  weite- 
ren. 

Im  Menu  erscheinen  die  Buchstaben  "ESC",  wenn  die  Escape-Taste  voraus- 
geschickt  werden  soil  und  das  Zeichen  "A",  wenn  die  Ctrl-Taste  gleichzeitig 
zu  driicken  ist.  Es  ist  auch  moglich,  daB  hinter  der  Ctrl-Taste  und  dem  ersten 
ein  weiteres  Zeichen  eingegeben  werden  muB.  Ist  dabei  erneut  die  Ctrl-Taste 
geleichzeitig  zu  driicken,  wird  auch  diesem  Zeichen  das  "A"  vorangestellt. 
Bei  Sonderzeichen,  wie  etwa  dem  At-Zeichen  "@"  muB  auch  noch  die  Alt- 
Taste  gleichzeitig  gedriickt  werden. 

Nach  sovielen  Tasten  ist  aber  jetzt  die  Zeit  fur  das  Menu  gekommen.  Bitte 
sehr: 


3  J 2.1  Das  Menu  "Project" 

Die  meisten  der  hier  zu  findenden  Memipunkte  beziehen  sich  auf  den  aktuel- 
len  Textspeicher,  in  dem  sich  der  Cursor  befindet. 

Rename         Ctrl-X,F 

Hier  wird  der  Name  des  aktuellen  Textspeichers  geandert,  der  Name  der 
Quelldatei  auf  dem  Datentrager  bleibt  dabei  unverandert.  Dabei  wird  der 
Befehlsmodus  des  MEmacs  aktiviert,  in  der  letzten  Zeile  erscheint  die 
Eingabeaufforderung  "New  file  name:".  An  dieser  Stelle  werden  Sie  gebeten, 
den  neuen  Namen  der  Datei  einzugeben.  Eigentlich  ist  diese 
Eingabeaufforderung  etwas  irrefiihrend,  da  der  Name  der  Datei  unverandert 
bleibt.  Wenn  jedoch  der  Text  mit  dem  Memipunkt  "Save  -  file"  (siehe  weiter 
unten)  wieder  abgespeichert  wird,  so  wird  eine  neue  Datei  mit  dem  entspre- 
chenden  neuen  Namen  erstellt,  die  urspriingliche  Textdatei  bleibt  unveran- 
dert. Wurde  jedoch  kein  neuer  Name  eingegeben  und  stattdessen  nur  die 
Return-Taste  gedriickt,  so  kann  der  Text  nur  mit  dem  Meniipunkt  "Save-file- 
as"  abgespeichert  werden. 
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Read-file  Ctrl-X,  Ctrl-R 

Mit  diesem  Meniipunkt  wird  der  Inhalt  einer  Datei  in  den  aktuellen 
Textspeicher  geladen.  1st  in  diesem  Puffer  ein  Text,  der  verandert  wurde,  so 
erscheint  nach  der  Aufforderung  zur  Eingabe  des  Namens  der  zu  ladenden 
Datei  "Read  file:"  die  Frage  "Discard  Changes"  (Anderungen  verwerfen). 
Wird  diese  mit  "Y"  beantwortet,  so  wird  der  Text  geloscht,  ohne  ihn  vorher 
abzuspeichern.  Wird  die  Frage  mit  "N"  beantwortet,  so  unterbleibt  das  Laden 
der  neuen  Datei.  Als  Dateiname  ist  der  vollstandige  Pfad  anzugeben,  wenn 
sich  die  Datei  nicht  im  aktuellen  Verzeichnis  befindet.  Wollen  Sie  keine  Datei 
einlesen,  so  konnen  Sie  den  Befehlsmodus  durch  drticken  der  Return-Taste 
wieder  verlassen. 

Visit-file  Ctrl-X,  Ctrl-V 

Es  gibt  bei  MEmcas  eine  ganz  besondere  Art,  Daten  einzulesen  -  durch  den 
Besuch  einer  Datei  mit  dem  Meniipunkt  "Visit-file".  Hierbei  kann  ein  Text 
geladen  und  dargestellt,  verandert  und  neu  abgespeichert  werden,  wie  bei 
normalen  Texten  auch.  Ein  Unterschied  besteht  jedoch  darin,  daB  der  Text  ei- 
nen  eingenen  Textspeicher  bekommt,  der  aktuelle  Buffer  wird  nicht  iiber- 
schrieben.  Der  so  geladenen  Text  kann  ebenfalls  geandert  und  abgespeichert 
werden,  eine  Sicherheitsabfrage  unterbleibt  jedoch,  wenn  der  Text  verandert 
wurde  und  vor  dem  Loschen  des  Puffers  nicht  abgespeichert  wurde. 

Insert-file  Ctrl-X,  Ctrl-I 

Nach  Auswahl  dieser  Funktion  werden  Sie  in  der  untersten  Zeile  aufgefor- 
dert,  den  Namen  einer  Datei  einzugeben,  dessen  Inhalt  an  der  aktuellen 
Cursorposition  eingefiigt  wird.  Befindet  sich  die  Quelldatei  nicht  im  aktuel- 
len Verzeichnis,  so  ist  der  komplette  Pfad  anzugeben. 

Save-file  Ctrl-X,  Ctrl-S 

Wurde  der  Text  des  aktuellen  Buffers  von  einer  Datei  eingeladen,  so  konnen 
inzwischen  vorgenommene  Anderungen  in  diese  Datei  wieder  abgespeichert 
werden.  Der  Inhalt  der  urspriinglichen  Datei  geht  dadurch  jedoch  verloren. 
Wurde  keine  Datei  geladen,  so  erscheint  in  der  untersten  Zeile  die  Meldung 
"No  file  name",  der  Text  wird  nicht  gespeichert. 
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Wurde  mit  dem  Meniipunkt  "Rename"  dem  Puffer  ein  anderer  Name  gegeben 
oder  der  Puffername  geloscht,  so  kann  diese  Funktion  nicht  ausgefiihrt  wer- 
den,  da  MEmacs  nicht  weiB,  unter  welchen  Namen  der  Text  abgespeichert 
werden  soil.  In  diesem  Fall  wird  der  Anwender  jedoch  nicht  davon  infor- 
miert,  daB  der  Text  nicht  gespeichert  wurde. 

Save-as-file        Ctrl-X,  Ctrl-W 

Hiermit  kann  der  Text  des  aktuellen  Speichers  auf  jeden  Fall  gespeichert  wer- 
den. MEmacs  fordert  Sie  in  der  letzten  Zeile  dazu  auf,  den  Namen  einzuge- 
ben,  unter  der  der  Text  gespeichert  werden  soil:  "Write  file:".  Es  kann  auch 
ein  Pfadname  eingegeben  werden,  wenn  die  Daten  nicht  im  aktuellen 
Verzeichnis  gespeichert  werden  sollen.  Achtung:  Wenn  eine  Datei  mit  dem 
angegebenen  Namen  bereits  existiert,  so  wird  deren  Inhalt  gnadenlos  iiber- 
schrieben. 

Wenn  Sie  bei  der  Aufforderung  zur  Eingabe  eines  Dateinamens  lediglich  die 
Return-Taste  driicken,  so  unterbleibt  jegliches  Speichern  des  Textes,  der 
Stern  zur  Kennzeichnung,  ob  der  Text  seit  dem  letzten  Speichern  verandert 
wurde,  bleibt  ebenfalls  stehen. 

Save-mod  Ctrl-X,  Ctrl-M 

Mit  diesem  Memipunkt  konnen  alle  Textspeicher,  die  geandert  (also 
MODifiziert)  wurden  in  die  jeweiligen  Quelldateien  zuriickgeschrieben  wer- 
den. Vorsicht  ist  jedoch  bei  Textpuffer  angesagt,  deren  Namen  mit  "Rename" 
geandert  wurden. 

Save-exit  Ctrl-X,  Ctrl-F 

Mit  diesem  Meniipunkt  werden  alle  modifizierten  Textspeicher  in  die  ent- 
sprechenden  Quelldateien  geschrieben  und  anschlieBend  das  Programm 
MEmcas  verlassen.  Die  gleiche  Wirkung  hatte  die  Ausfiihrung  von  "Save- 
file"  und  "Quit"  hintereinander.  Hier  muB  ebenfalls  besonders  darauf  geach- 
tet  werden,  daB  Dateien,  deren  Puffername  durch  "Rename"  geandert  wurde, 
nicht  korrekt  gespeichert  werden  konnen. 
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New-Cli  Ctrl-  - 

Dieser  Meniipunkt  offnet  ein  Shell-Fenster  namens  "Spawn  Window"  im 
Bildschirm  des  MicroEmacs.  Sie  konnen  darin  arbeiten,  wie  in  einer  norma- 
len  Shell,  der  Editor  ist  jedoch  solange  auf  Eis  gelegt,  solange  das  Fenster 
geoffnet  ist.  Mit  dem  Befehl  "ENDCLI"  kann  das  Fenster  wieder  geschlossen 
und  die  Arbeit  im  Editor  fortgefiihrt  werden. 

Cli-Command    Ctrl-X, ! 

Innerhalb  von  MEmacs  konnen  auch  AmigaDOS-Befehle  aufgerufen  wer- 
den, indem  der  Meniipunkt  Cli-Command  gewahlt  wird.  MEmacs  springt  da- 
durch  in  den  Befehlmodus  und  fordert  den  Anwender  in  der  letzten  Zeile  des 
Bildschirmes  dazu  auf,  einen  AmigaDOS-Befehl  einzugeben.  Der  Befehl  ist 
genau  so  einzugeben,  wie  er  in  einem  Shell-Fenster  eingegeben  worden  ware. 
Wenn  der  Befehl  bei  seiner  Ausfiihrung  auch  Ausgaben  produziert,  so  werden 
diese  in  einem  MEmacs-Fenster  angezeigt  und  gleichzeitig  im  Textpuffer 
"Spawn.output"  gespeichert. 

Quit  Ctrl-C 

Mit  diesem  Meniipunkt  wird  MEmacs  verlassen.  Wurden  seit  dem  letzten 
Speichern  ein  oder  mehrere  Puffer  verandert,  so  werden  Sie  davon  informiert 
und  gefragt,  ob  Sie  MEmacs  beenden  wollen,  obwohl  diese  Text  nicht  gespei- 
chert wurden:  "Modified  buffers  exist,  do  you  really  want  to  exit?  [y/n]" 
Wenn  Sie  diese  Frage  mit  "Y"  beantworten,  so  werden  die  Anderungen  ver- 
worfen  und  der  Editor  verlassen.  Wird  jedoch  "n"  eingegeben  oder  nur  die 
Returntaste  drucken,  so  wird  der  Editor  nicht  verlassen. 

About 

Dieser  Meniipunkt  ist  auch  von  anderen  Programmen  bekannt.  Es  werden  le- 
diglich  Informationen  zum  Programmautor  und  den  Programmrechten  ausge- 
geben.  Weitere  Funktionen  hat  dieser  Punkt  nicht. 
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3 .72  2  Das  Menu  "Edit" 

Die  Punkte  des  Mentis  "Edit"  beziehen  sich  in  erster  Linie  auf  die 
Textspeicher. 

Kill-region         Ctrl-W 

Mit  diesem  Befehl  wird  der  Bereich  des  Textes  zwischen  der  Markierung 
(siehe  obige  Anmerkung  zu  "Mark"  und  zu  "Set-mark"  weiter  unten)  und  der 
aktuellen  Cursorposition  aus  dem  Text  entfernt  und  in  den  sogenannten  "Kill- 
Buffer"  zwischengespeichert.  Mit  der  Funktion  "Yank"  kann  dieser  Text  wie- 
der  an  der  Stelle  des  Cursors  eingefiigt  werden. 

Wird  die  Funktion  "Kill-region"  wiederholt  ausgefiihrt,  so  wird  der  "Kill- 
Buffer"  durch  die  neu  ausgeschnittenen  Texte  iiberschrieben  und  der  alte 
nicht  durch  die  neuen  Textblocke  erweitert. 

Yank  Ctrl-Y 

Mit  diese  Meniipunkt  wird  der  Hinhalt  des  "Kill-Buffer"  an  der  aktuellen 
Cursorposition  eingefiigt,  der  Inhalt  des  Kill-Buffer  wird  jedoch  weiterhin 
beibehalten,  so  daG  der  gleiche  Text  an  mehreren  Stellen  und  eventuell  auch 
in  mehreren  Textspeichern  eingefiigt  werden  kann.  Es  existiert  nur  ein  Kill- 
Buffer,  wenn  auch  mehrere  Textpuffer  vorhanden  sind. 

Set-mark  Ctrl-Alt-@  oder  Esc  - 

Hiermit  wird  die  aktuelle  Cursorposition  als  Anfang  eines  Blocks  gespeichert 
("Mark"),  eine  eventuell  vorhergehende  andere  Definition  wird  dadurch  auf- 
gehoben.  Das  Zeichen  unter  dem  Cursor  befindet  sich  dann  jeweils  schon  in- 
nerhalb  eines  Blocks.  Anstelle  der  etwas  umstandlicheren  Tastaturkombina- 
tion  Ctrl-Alt-@  kann  auch  die  Kombination  "Esc  -"  verwendet  werden. 
Wurde  eine  Marke  gesetzt,  so  erscheint  in  der  letzten  Zeile  des  Fensters  die 
Meldung  "[Mark  set]".  Der  Bereich  zwischen  der  mit  "Set-mark"  vereinbar- 
ten  Marke  und  der  aktuellen  Cursorposition  wird  auch  als  Block  bezeichnet, 
die  aktuelle  Cursorposition  selbst  als  Dot.  Jeder  Textspeicher  hat  seine  eige- 
nen  Marks  und  Dots. 
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Copy-region      Esc,  W 

Der  Bereich  zwischen  der  mit  Set-mark  definierten  Marke  und  der  aktuellen 
Cursorposition  wird  in  den  Kill-Buffer  iibernommen,  jedoch  nicht  aus  dem 
Text  entfernt.  Der  bisherige  Inhalt  des  Kill-Buffers  wird  dadurch  iiberschrie- 
ben. 

Upper-region     Ctrl-X,  Ctrl-U 

Mit  dieser  Funktion  werden  alle  Buchstaben  des  gewahlten  Blocks  (also  zwi- 
schen Mark  und  Dot)  in  GroBbuchstaben  umgewandelt.  Wie  eingangs  schon 
erwahnt,  ist  dies  bei  den  sprachspezifischen  Umlauten  (wie  beispielsweise  a, 
6  oder  ii)  nicht  moglich,  da  diese  von  MicroEmacs  als  Sonderzeichen  (auf  ei- 
ner  Stufe  mit  den  Satzzeichen)  behandelt  werden. 

Lower-region     Ctrl-X,  Ctrl-L 

Analog  zur  Funktion  "Upper-region"  werden  hier  alle  Buchstaben  eines 
Blocks  klein  gemacht.  Auch  hier  konnen  Umlaute  nicht  umgewandelt  wer- 
den. 

List-buffers        Ctrl-X,  Ctrl-B 

Durch  Auswahl  dieses  Meniipunkts  wird  das  MEmacs-Fenster  geteilt  und  die 
Liste  der  verwalteten  Textspeicher  angezeigt  In  dieser  tabellenartigen  Liste 
werden  folgende  Informationen  wiedergegeben:  In  der  ersten  Spalte  unter 
dem  Buchstaben  "C"  steht  ein  Stern  in  der  Zeile  eines  Pufferspeichers,  wenn 
dessen  Inhalt  verandert  wurde,  aber  noch  nicht  abgespeichert  ist.  Es  folgt  eine 
Zahl,  die  die  GroBe  des  Textes  in  Zeichen  angibt,  daran  schlieBt  sich  der 
Name  des  Textspeichers  an,  gefolgt  vom  Namen  der  Quelldatei,  falls  diese 
bekannt  ist. 

Obwohl  die  Liste  der  verwalteten  Textpuffer  selbst  in  einem  Fenster  namens 
"[List]"  steht,  handelt  es  sich  hier  urn  keinen  vergleichbaren  Textpuffer,  er 
kann  nicht  angewahlt  werden. 

Select-buffer      Ctrl-X,  B 

Sind  MEmacs  mehrere  Textspeicher  bekannt,  so  kann  der  Inhalt  eines  ande- 
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ren  Textspeichers,  dessen  Name  in  der  letzten  Zeile  durch  den  Anwender  ein- 
zugeben  ist,  im  aktuellen  Fenster  angezeigt  werden.  1st  kein  Puffer  mit  dem 
angegebenen  Namen  vorhanden,  so  wird  ein  neuer  Puffer  mit  diesem  Namen 
geschaffen.  Wird  statt  der  Eingabe  eines  Puffernamens  lediglich  die  Return- 
Taste  gedriickt,  wirkt  sich  dieser  Menupunkt  nicht  weiter  aus. 

Insert-buffer      Esc,  Ctrl-Y 

Mit  diesem  Menupunkt  kann  der  Inhalt  eines  anderen  Textspeichers  an  der 
aktuellen  Cursorposition  im  aktuellen  Text  eingefiigt  werden.  Dazu  miissen 
Sie  in  der  letzten  Zeile  nach  der  Aufforderung  "Insert  buffer:"  den 
Puffernamen  eingeben. 

Kill-buffer         Ctrl-X,K 

Ab  und  an  ist  es  notwendig,  einen  bestehenden  Textspeicher  wegen  mangeln- 
dem  Speicher  zu  loschen,  was  mit  dieser  Funktion  geschieht.  Dazu  muB  wie- 
der  der  Name  des  Puffers  eingegeben  werden,  der  entfernt  und  dessen 
Speicher  damit  wieder  verfiigbar  gemacht  werden  soil.  Der  gerade  angezeig- 
te  Textspeicher  kann  nicht  entfernt  werden. 

Justify-buffer     Ctrl-X,J 

Hier  werden  alle  Leerzeichen  und  Tabulatoren  im  aktuellen  Textspeicher  am 
linken  Rand  geloscht,  der  Text  wird  linksbiindig  gesetzt. 

Redisplay  Ctrl-L 

Gerade  nach  der  Bearbeitung  eines  Textes  mit  der  Funktion  "Justify-buffer" 
kann  es  vorkommen,  daB  die  Anderungen  zwar  vorgenommen  wurden,  aber 
nicht  angezeigt  werden.  Um  dies  jedoch  zu  ermoglichen,  kann  MicroEmacs 
mit  dem  Menupunkt  "Redisplay"  gezwungen  werden,  alle  Fenster  neu  aufzu- 
bauen.  Dabei  werden  eventuelle  Fehler  beseitigt. 

Quote-char        Ctrl-Q 

Oft  werden  in  einem  Text  Zeichen  benotigt,  die  man  nirgendwo  auf  der 
Tastatur  finden  kann,  weil  sie  entweder  so  versteckt  sind,  die  eigentliche 
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Tastenkombination  anders  belegt  wurde,  oder  gar  nicht  durch  die  Tastatur  er- 
zeugt  werden  kann.  Gerade  bei  den  Ctrl-Kombinationen  ist  es  oft  nicht  mog- 
lich,  das  eigentliche  Zeichen  einer  bei  gleichzeitigem  Driicken  von  Ctrl  und 
einer  weiteren  Taste  zu  erreichen,  da  MEmacs  dies  falschlicherweise  als 
Funktionsaufruf  wertet.  Dieser  Meniipunkt  schafft  Abhilfe. 

Wenn  man  unmittelbar  vor  der  Eingabe  des  Sonderzeichens  den  Meniipunkt 
"Quote-char"  direkt  oder  iiber  die  Tastenkombination  Ctrl-Q  aufruft,  so  wird 
das  nachste  Zeichen  direkt  iibernommen,  ohne  es  als  irgend  einen  Befehl  zu 
werten.  Wichtig  ist  dabei,  daB  immer  nur  ein  Zeichen  unverandert  iibernom- 
men wird,  schon  das  nachste  wird  wieder  auf  Sonderaufgaben  hin  uberpriift. 

Indent  Ctrl-J 

Dieser  Meniipunkt  wirkt  in  etwa  wie  das  Driicken  der  Return-Taste,  der 
Cursor  springt  in  die  nachste  Zeile,  der  Teil  der  sich  in  der  vorherigen  Zeile 
rechts  vom  Cursor  befand,  wird  abgeschnitten  und  mitgenommen.  Der  we- 
sentliche  Unterschied  besteht  darin,  daB  die  neue  Zeile  automatisch  soweit 
eingeriickt  wird,  wie  die  unmittelbar  dariiberliegende  Zeile  eingeriickt  war. 
Dabei  werden  Leerzeichen  und  Tabulatoren  in  ihrer  Anzahl  und  Position  ge- 
nauso  iibernommen,  wie  sie  in  der  dariiberliegenden  Zeile  vorkommen. 


Transpose  Ctrl-T 


DiL^  x  unkuon  vertauscht  das  Zeichen  direkt  unter  dem  Cursor  mit  dem  links 
/von  stehenden  Zeichen. 

Cancel  Ctrl-G 

Mit  diesem  Meniipunkt  wird  eine  laufende  Funktion,  die  iiber  das  Menu  ge- 
wahlt  wurde,  augenblicklich  unterbrochen. 
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3.7.2.3  Das  Menu  "Window" 


So  iiberraschend  gravierend  wie  sich  die  Fenster  des  MicroEmacs  von  denen 
des  Betriebssystems  unterscheiden,  so  ungewohnt  konnen  die  Funktionen  ar- 
beiten,  die  auf  diese  wirken. 

One-window      Ctrl-X,  1 

Werden  gleichzeitig  mehrere  Fenster  gezeigt  (der  Bildschirm  ist  horizontal 
unterteilt),  so  kann  mit  dieser  Funktion  das  aktuelle  Fenster  auf  die  GroBe  des 
gesamten  Bildschirmes  gebracht  werden.  Die  anderen  vorhandenen  Fenster 
werden  dabei  entfernt,  deren  Inhalt  bleibt  jedoch  in  den  Textspeichern  weiter- 
hinverfiigbar. 

Split- window     Ctrl-X,  2 

Dieser  Meniipunkt  bewirkt  genau  das  Gegenteil,  hier  wird  bei  nur  einem  vor- 
handenen Fenster  der  Bildschirm  horizontal  unterteilt,  es  entstehen  zwei 
Fenster.  Sind  es  bereits  schon  mehrere  Fenster,  so  wird  das  aktuelle  weiter 
unterteilt.  Die  maximale  Anzahl  der  darstellbaren  Fenster  ist  lediglich  durch 
die  Anzahl  der  darstellbaren  Zeilen  in  einem  Bildschirm  begrenzt. 

Sogar  bei  Gewaltanwendung  mit  einem  MEmacs-Fenster  auf  einer 
Workbench  mit  mehr  als  2400  Pixel  Hohe  und  einem  iiberdimensionierten 
Fenster  konnte  ich  keine  Grenze  des  Machbaren  erreichen  -  es  ist  nur  eine 
Frage  des  verfugbaren  Speichers.  Was  ich  jedoch  festgestellt  habe,  ist  die 
Eigenschaft  des  Editor  -  sofern  er  in  einem  Workbench-Fenster  lauft  -  da6  er 
nach  dem  Andern  der  FenstergroBe  nur  noch  das  MEmacs-'Tenster"  des  ak- 
tuellen  Textspeichers  anzeigt,  alle  weiteren  vorher  dargestellten  "Fenster" 
werden  eliminiert. 

Next- window     Ctrl-X,  N 

Wenn  im  Bildschirm  mehrere  Fenster  zu  sehen  sind,  so  springt  der  Cursor  in 
das  nachstniedrigere,  dessen  Inhalt  dadurch  zum  aktuellen  Textspeicher  er- 
klart  wird.  Befindet  sich  der  Cursor  bereits  im  untersten  Fenster,  so  wird  er  in 
das  erste  verfrachtet 
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Prev-window     Ctrl-X,  P 

Dieser  Menupunkt  bewirkt  wiederum  genau  das  Gegenteil  seines  Vorganger, 
hier  springt  der  Cursor  ein  Fenster  nach  oben,  womit  dessen  Textspeicher  als 
neuer  aktueller  Speicher  gilt.  1st  der  Cursor  bereit  im  obersten  Fenster,  so 
springt  er  in  das  unterste. 

Expand- window  Ctrl-X,  Z 

Mit  diesem  Menupunkt  wird  das  aktuelle  Fenster  urn  eine  Zeile  vergroBert, 
sofern  dies  iiberhaupt  moglich  ist.  1st  dies  technisch  nicht  realisierbar,  er- 
scheint  in  der  letzten  Zeile  eine  entsprechende  Meldung.  Durch  diese  Aktion 
wird  gleichzeitig  das  untere  Fenster  urn  eine  Zeile  kleiner. 

Shrink-window  Ctrl-X,  Ctrl-Z 

Diese  Funktion  verkleinert  das  aktuelle  Fenster  urn  eine  Zeile,  das  Fenster  un- 
terhalb  wird  um  ein  Zeile  reicher.  Auch  diese  Anderung  ist  nicht  immer 
durchfuhrbar,  es  gibt  auch  hier  gegebenenfalls  eine  Meldung  in  der  letzten 
Zeile  dariiber  Auskunft. 

Next-w-page      Esc,  Ctrl-V 

Mit  diesem  Menupunkt  wird  der  Text  des  Fensters  um  eine  Seite  weiter  ge- 
blattert,  das  gerade  nicht  aktiv  ist  (in  dem  kein  Cursor  ist).  Ist  der  Bildschirm 
in  mehr  als  nur  zwei  Fenster  unterteilt,  so  wird  der  Inhalt  des  jeweils  nachsten 
(nach  unten  hin)  Fensters  um  eine  Seite  vorgeblattert,  ist  dagegen  der  Cursor 
im  untersten  Fenster  zu  sehen,  so  wird  der  Inhalt  des  obersten  verschoben. 

Prev-w-page      Ctrl-X,  V 

Hiermit  wird  im  folgenden  Fenster  (nicht  im  aktuellen)  der  Text  um  eine  Seite 
zuriickgeblattert.  Ist  der  Cursor  gerade  im  untersten  Fenster,  so  wird  der 
Inhalt  des  obersten  Fenster  zuriickgeblattert. 
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3.7.2.4 Das  Menu  "Move" 

Das  Menii  "Move"  stellt  Routionen  zur  Verfugung,  mit  denen  der  Cursor  im 
aktuellen  Textspeicher  schnell  bewegt  werden  kann. 

Top-of-buffer     Esc,  < 

Der  Cursor  springt  an  den  Anfang  des  aktuellen  Textspeichers. 

End-of-buffer    Esc,  > 

Der  Cursor  springt  an  das  Ende  des  aktuellen  Textspeichers. 

Top-of-window  Esc,, 

Der  Cursor  springt  an  den  Anfang  des  aktuellen  MEmacs-Fenster. 

End-of-windowEsc,. 

Der  Cursor  springt  an  das  Ende  des  aktuellen  MEmacs-Fenster. 

Goto-line  Ctrl-X,  Ctrl-G 

Durch  diesen  Memipunkt  erscheint  in  der  letzten  Zeile  die  Aufforderung,  die 
Zeile  einzugeben,  in  die  der  Cursor  springen  soil.  Wenn  Sie  eine  Zahl  einge- 
ben,  so  wird  der  Cursor  an  den  Anfang  der  entsprechenden  Zeile  gesetzt.  1st 
die  eingegebene  Zahl  jedoch  grofier  als  die  Gesamtzahl  der  Zeilen  des  Textes, 
so  wird  der  Cursor  an  den  Beginn  der  letzten  Zeile  des  Textes  gesetzt. 

Swap-dot&mark  Ctrl-X,  Ctrl-X 

Die  aktuelle  Position  des  Cursor  wird  als  Marke  gespeichert,  der  Cursor 
springt  selbst  an  die  Stelle,  die  zuvor  als  Marke  gesetzt  wurde.  Wurde  bislang 
im  aktuellen  Textspeicher  noch  keine  Marke  gesetzt,  so  wird  die  Funktion 
nicht  ausgefuhrt,  es  erscheint  die  Meldung  "No  mark  in  this  window".  Diese 
Funktion  ermoglicht  ein  sehr  schnelles  hin-  und  herspringen  zwischen  zwei 
bestimmten  Stellen  im  Text. 
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Next-page  Ctrl-V 

Der  Text  wird  um  soviele  Zeile  vorgeriickt,  wie  dem  aktuellen  Fenster  zur 
Verfugung  stehen.  Der  Cursor  selbst  bleibt  an  seiner  Stelle  stehen,  es  sei  denn, 
er  kommt  in  einer  leeren  Zeile  zu  stehen.  In  diesem  Fall  springt  der  Cursor  an 
den  Anfang  der  entsprechenden  Zeile. 

Prev-page  Esc,  V 

Der  Text  wird  um  soviele  Zeilen  zuriickgeschoben,  wie  dem  aktuellen  Fenster 
zur  Verfugung  stehen.  Der  Cursor  selbst  bleibt  an  seiner  Stelle  stehen,  es  sei 
denn,  er  kommt  in  einer  leeren  Zeile  zu  stehen.  In  diesem  Fall  springt  der 
Cursor  an  den  Anfang  der  entsprechenden  Zeile. 

Next- word         Esc,  F 

Der  Cursor  springt  auf  das  erste  Zeichen  hinter  dem  aktuellen  oder  nachsten 
Wort,  das  kein  Buchstabe  oder  keine  Ziffer  ist. 

Previous-word  Esc,B 

Der  Cursor  springt  auf  das  erste  Zeichen  vor  dem  aktuellen  oder  nachsten 
Wort  links  neben  dem  Cursor,  das  kein  Buchstabe  oder  keine  Ziffer  ist. 

Scroll-up  Ctrl-Z 

Diese  Funktion  verschiebt  den  Text  um  eine  Zeile  nach  oben. 

Scroll-down       Esc,  Z 

Hiermit  wird  der  Text  um  eine  Zeile  nach  unten  verschoben. 
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3.7.2.5  Das  Menu  "Line" 

Dieses  Menu  enthalt  Funktionen,  die  zeilenweise  arbeiten. 
Open-line  Ctrl-0 

Dieser  Meniipunkt  bewirkt  das  gleiche,  als  wenn  die  Return-Taste  gedriickt 
worden  ware  -  die  Zeile  wird  an  der  Position  des  Cursors  geteilt,  die  Zeichen 
unter  dem  Cursor  und  rechts  davon  werden  in  eine  neue  Zeile  gesetzt.  Der 
Unterschied  zur  Return-Taste  besteht  jedoch  darin,  daB  der  Cursor  nicht  in  die 
nachste  Zeile  springt,  sondern  an  der  Stelle  bleibt,  an  der  die  Funktion  aufge- 
rufen  wurde. 

Kill-line  Ctrl-X,  Ctrl-D 

Die  Zeile,  in  der  sich  der  Cursor  befindet,  wird  aus  dem  Text  entfernt.  Die 
Zeile  wird  in  den  Kill-Buffer  iibernommen  und  kann  damit  Yank  wieder  ein- 
gebaut  werden. 


Kill-to-eol  Ctrl-K 

Dieser  Meniipunkt  loscht  alle  Zeichen  rechts  vom  Cursor  einschliefflich  des 
Zeichens  unter  dem  Cursor  und  iibernimmt  den  Text  in  den  Kill-Buffer,  der 
mit  Yank  an  beliebiger  Stelle  wieder  eingefugt  werden  kann. 

Start-of-line       Ctlr-A 

Der  Cursor  wird  an  den  Anfang  der  aktuellen  Zeile  gesetzt. 

End-of-line        Ctrl-E 

Der  Cursor  springt  hinter  das  Zeichen  am  rechten  Rand  der  Zeile,  auch  wenn 
das  Ende  nicht  dargestellt  wird,  sollte  die  Zeile  zu  lang  sein. 

Next-line  Ctrl-N 

Der  Cursor  springt  eine  Zeile  tiefer. 
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Previous-line      Ctrl-P 

Der  Cursor  springt  eine  Zeile  hoher. 

Line-to-top        Esc, ! 

Der  Text  wird  nach  oben  verschoben,  so  daB  die  Zeile,  in  der  sich  der  Cursor 
befindet,  die  erste  Zeile  im  aktuellen  Fenster  ist. 

Delete-blanks     Ctrl-X,  Ctrl-O 

Es  werden  alle  Leerzeilen  ab  der  Cursorpostition  geloscht,  bis  eine  Zeile  auf- 
taucht,  die  wieder  Zeichen  enthalt. 

Show-Line#       Ctrl-X,  = 

Hiermit  kann  man  sich  Informationen  liber  die  aktuelle  Position  des  Cursor 
holen.  Angegeben  wird  die  Zeilen-  und  Spaltennummer  sowie  der 
Prozentsatz  des  Textes,  der  oberhalb  des  Cursors  liegt.  Befindet  sich  der 
Cursor  in  der  letzten  Zeile,  so  ist  100%  des  Textes  oberhalb,  ist  er  beispiels- 
weise  am  Anfang  des  Textes,  so  ist  die  Position  bei  0%. 


3.7.2.6  Das  Menu  "Word" 


Delete-forw       Esc,  D 

Es  werden  alle  Zeichen  rechts  vom  Cursor  -  beginnend  mit  dem,  das  unter 
dem  Cursor  liegt  -  geloscht,  bis  ein  Leerzeichen  oder  Satzzeichen  erscheint. 
Das  Leerzeichen  oder  Satzzeichen  selbst  wird  nicht  mehr  geloscht. 

Delete-back       Esc,H  oder  Esc,  Del 

Hiermit  werden  alle  Zeichen  links  vom  Cursor  geloscht,  bis  der  Anfang  des 
Wortes  erreicht  wird. 
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Upper-word       Esc,  U 

Die  Buchstaben  eines  Wortes  werden  ab  der  aktuellen  Cursorposition  bis  zum 
Wortende  in  GroBbuchstaben  verwandelt. 

Lower-word       Esc,  L 

Die  Buchstaben  eines  Wortes  werden  ab  der  aktuellen  Cursorposition  bis  zum 
Wortende  in  Kleinbuchstaben  verwandelt. 

Cap-word  Esc,  C 

Der  Buchstabe  unter  dem  Cursor  wird  in  einen  GroBbuchstaben  umgewan- 
delt,  alle  rechts  vom  Cursor  liegenden  Buchstaben  werden  bis  zum  Wortende 
in  Kleinbuchstaben  verwandelt. 

Switch-case       Esc, A 

Ab  der  aktuellen  Cursorposition  werden  bis  zum  Wortende  alle 
Kleinbuchstaben  in  GroBbuchstaben  umgewandelt  und  umgekehrt. 


3.7.2.7 Das  Menu  "Search" 

Dieses  Menu  stellt  verschiedene  Funktionen  zur  Verfugung,  mit  denen  der 
Text  nach  dem  Auftreten  bestimmter  Zeichenketten  durchsucht  werden  kann, 
oder  auch  durch  andere  ersetzt  werden  konnen.  Bei  der  Suche  nach  der  einge- 
gebenen  Zeichenkette  werden  GroB-  und  Kleinbuchstaben  nicht  unterschie- 
den,  wird  die  Zeichenkette  jedoch  ersetzt,  so  wird  die  Schreibweise  der 
Eingabe  ubernommen. 

Search-forward  Ctrl-S  oderCtrl-X,  S 

Nach  Auswahl  dieses  Mentipunkts  fordert  MEmacs  den  Anwender  in  der 
letzten  Zeile  auf,  die  Zeichenkette  einzugeben,  nach  der  gesucht  werden  soil. 
Sobald  die  Eingabe  durch  die  Return-Taste  abgeschlossen  wird,  sucht 
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MEmacs  die  Zeichenkette  ab  der  aktuellen  Cursorposition  bis  zum  Ende  des 
Textes.  Sobald  die  erste  Zeichenkette  gefunden  wird,  die  mit  der  eingegebe- 
nen  iibereinstimmt,  springt  der  Cursor  hinter  die  entsprechende  Zeichenkette 
und  bleibt  doit  stehen.  GroB-  und  Kleinbuchstaben  werden  nicht  beriicksich- 
tigt.  Wird  keine  passende  Zeichenkette  gefunden,  so  erscheint  die  Meldung 
"Not  found". 

Search-backward  Ctrl-R  oder  Ctrl-X,  R 

Analog  dem  Meniipunkt  "Search-forward"  werden  Sie  hier  aufgefordert,  die 
Zeichenkette  einzugeben,  die  gesucht  werden  soil.  Im  Gegensatz  zum  vorhe- 
rigen  Meniipunkt  wird  der  Text  hier  ab  der  aktuellen  Cursorposition  in 
Richtung  Anfang  des  Textes  durchsucht. 

Search-replace  Esc,R 

Dieser  Befehl  arbeitet  am  Anfang  wie  der  Meniipunkt  "Search-forward". 
Wird  die  Zeichenkette  zum  ersten  Mai  gefunden,  erscheint  in  der  lezten  Zeile 
die  Aufforderung,  die  Zeichenkette  einzugeben,  durch  die  die  alte  ersetzt 
werden  soil.  Wird  die  Eingabe  mit  der  Return-Taste  abgeschlossen,  so  werden 
samtliche  Zeichenketten,  die  der  zu  suchenden  entsprechen,  durch  die  neue 
ersetzt.  Nach  erfolgter  Ausfuhrung  erscheint  in  der  letzten  Zeile  die  Meldung 
"Replaced  ##  occurrences"  (habe  die  Zeichenkette  ##-mal  ersetzt). 

Query-s-r  Esc,  Q 

Dieser  Meniipunkt  gleicht  dem  vorhergehenden  "Search-replace"  im 
Wesentlichen.  Die  Unterschiede  sind  schnell  erlautert.  Bei  "Query-s-r"  wird 
der  Anwender  gleich  nach  Eingabe  der  Suchzeichenkette  aufgefordert,  die 
Ersatzzeichenkette  einzugeben.  Bei  dem  ersten  Auftreten  der 
Suchzeichenkette  erscheint  in  der  letzten  Zeile  die  Frage  "Change  string? 
[y/n/c/AG]?".  Sie  konnen  hier  entscheiden,  ob  nur  diese  Zeichenkette  ersetzt 
werden  soil  (Y  eingeben)  oder  nicht  (N  eingeben),  oder  diese  und  alle  anderen 
(C  eingeben).  Durch  die  Eingabe  von  Ctrl-G  wird  die  Funktion  abgebrochen. 
Auch  hier  wird  nach  der  Ausfuhrung  des  Befehls  angezeigt,  wieviele 
Zeichenketten  ersetzt  wurden. 

Fence-match      Esc,  Ctrl-F 
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Der  Text  wird  nach  dem  nachsten  Auftreten  des  gleichen  Zeichens  durch- 
sucht,  da8  sich  unter  dem  Cursor  befindet.  Handelt  es  sich  jedoch  um  eine 
Klammer  -  egal  ob  rund,  eckig,  geschweift  oder  spitz  -  so  wird  das  entspre- 
chende  Gegenstiick  gesucht.  1st  es  eine  offnende,  so  wird  die  zugehorige 
schlieGende  Klammer  gesucht,  befindet  sich  eine  schlieGende  unter  dem 
Cursor,  so  wird  die  zugehorige  offnende  Klammer  gesucht. 


3.7.2.8  Das  Menu  "Extras" 

Die  Routinen,  die  das  Menu  "Extras"  bereitstellt,  erleichtern  die  Arbeit  mit 
MEmacs,  da  komplexe  Befehle  und  oft  wiederkehrende  Befehlsablaufe  auto- 
matisiert  werden  konnen.  Bei  vielen  dieser  Meniipunkte  muB  vor  der 
Auswahl  durch  den  Meniipunkt  "Set-arg"  eine  Zahl  eingegeben  werden,  be- 
vor  der  eigentliche  Punkt  ausgewahlt  werden  kann. 

Set-arg  Ctrl-U 

Nach  Auswahl  dieses  Meniipunktes  werden  Sie  in  der  letzten  Zeile  mit  der 
Meldung  "Arg:  "  aufgefordert,  eine  Zahl  einzugeben.  Wird  dieser  Befehl  er- 
neut  ausgefiihrt,  so  wird  die  eingegebene  Zahl  mit  4  multipliziert.  MEmacs 
akzeptiert  jedoch  nur  die  Eingabe  von  Ziffern  tiber  die  normale  Tastatur,  wird 
eine  Taste  des  Zehner-Blocks  gedriickt,  so  wird  der  Meniipunkt  "Set-arg" 
verlassen,  wie  auch  durch  jede  andere  Taste,  die  keine  Ziffer  darstellt. 

Viele  der  nachfolgenden  Meniipunkte  greifen  auf  die  hier  angegebene  Zahl 
zuriick.  Wird  jedoch  anstatt  eines  weiteren  Meniipunktes  eine  andere  Taste 
gedriickt,  so  wird  die  Aktion,  die  durch  die  gedriickte  Taste  ausgelost  wird, 
sooft  wiederholt,  wie  als  Arg  eingegeben  wurde.  Geben  Sie  beispielsweise 
"Arg:  500"  ein  und  driicken  nach  der  zweiten  Null  die  Taste  "G",  so  werden 
an  der  Position  des  Cursors  500  G's  eingefiigt. 

Set  Esc,  S 

Dieser  Meniipunkt  erlaubt  es  dem  Anwender,  diverse  Paramter  des  MEmacs 
zu  verandern.  In  der  letzten  Zeile  des  Bildschirms  erscheint  die  Eingabeauf- 
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forderung  "Set  what:  ".  Hier  konnen  Sie  eines  der  folgenden  Schliisselworter 
eingeben,  bei  den  meisten  erscheint  eine  weitere  Aufforderung,  den  entspre- 
chenden  Wert  einzugeben,  einige  wenige  sind  jedoch  selbst  Schalter  und 
benotigen  keine  weiteren  Angaben.  Bei  den  Schliisselwortern  "Left", 
"Right",  "Tab"  und  "Indent"  konnen  durch  ein  Leerzeichen  getrennt  breits  die 
entsprechenden  Zahlen  bei  der  Aufforderung  "Set  what:"  eingegeben  wer- 
den.  Geschieht  dies  nicht,  so  erscheint  eine  gesonderte  Eingabeaufforderung. 


Screen 


Interlace 


Mode 


Left 


Wurde  MEmacs  mit  dem  Argument  "Opt  W"  gestartet,  so 
daB  der  Editor  ein  Fenster  auf  der  Workbench  besitzt,  so  wird 
dieses  geschlossen  und  MEmacs  bekommt  einen  eigenen 
Bildschirm.  Wird  dagegen  der  Text  bereits  auf  einem  eige- 
nen Bildschirm  dargestellt,  so  wird  dieser  entfernt  und  durch 
ein  Fenster  in  der  Workbench  ersetzt.  Dieses  Schliisselwort 
benotigt  keine  weiteren  Eingaben. 

Mit  diesem  Schliisselwort  kann  das  sogenannte  Zeilen- 
sprungverfahren  des  Bildschirmes  aus-  bzw.  eingeschaltet 
werden.  1st  es  eingeschaltet,  konnen  zwar  moglicherweise 
mehr  Zeilen  dargestellt  werden,  der  Anwender  mu8  dafiir 
aber  ein  sehr  starkes  Flimmern  des  Bildes  in  Kauf  nehmen. 
Bei  manchen  hohren  Bildschirmauflosungen  kann  dieser 
Schalter  ohne  Auswirkungen  bleiben.  Weitere  Werte  werden 
nicht  gefordert. 

Hier  miissen  weitere  Angaben  nach  die  Aufforderung 
"Mode:  "gemacht  werden.  Es  sind  hier  die  Schalter  "Cmode" 
(hilft  bei  der  Erstellung  von  C-Programmen)  oder  "Wrap" 
(schaltet  den  automatischen  Zeilenumbruch  ein,  dh.  ragt  ein 
Wort  iiber  das  Zeilenende  hinaus,  so  wird  es  komplett  in  die 
neue  Zeile  gesetzt)  moglich.  Es  konnen  beide  Modi  gleich- 
zeitig  verwendet  werden,  jedoch  nicht  gleichzeitig  eingege- 
ben werden.  Um  einen  neuen  Modus  hinzuzufiigen,  muG 
dem  Schliisselwort  das  Zeichen  "+"  beim  Loschen  das 
Zeichen  "-"  vorangestellt  werden. 

Hier  ist  eine  weitere  Zahl  einzugeben,  die  den  linken  Rand 
festlegt. 
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Right  Hier  ist  eine  weitere  Zahl  einzugeben,  die  den  rechten  Rand 

festlegt. 

Tab  Hiermit  kann  angegeben  werden,  wieviele  Leerzeichen 

durch  das  Driicken  der  Tabulatortaste  eingefiigt  werden  sol- 
len. 

Indent  Durch  die  hier  anzugebende  Zahl  wird  festgelegt,  wieweit 

ein  Abschnitt  im  Modus  "Cmode"  eingeriickt  werden  soil. 
"Cmode"  riickt  bei  verschiedenen  Verschachtelungsebenen 
in  C-Programmen  automatisch  ein. 

Case  Mit  diesem  Schalter,  der  keine  weiteren  Werte  benotigt, 

kann  dem  Editor  MEmacs  mitgeteilt  werden,  da8  er  bei  der 
Suche  nach  Zeichenketten  die  GroB-  und  Kleinschreibung 
beriicksichtigen  soil.  Dieser  Schalter  ist  ein  Wechselschalter, 
dh.  er  schaltet  den  Modus  ein,  wenn  er  vorher  ausgeschaltet 
war  und  umgekehrt.  Beim  Programmstart  wird  die  GroG- 
und  Kleinschreibung  ignoriert. 

Backup  Diese  Vorgabe  benotigt  eine  der  drei  folgenden  Schalter  als 

weitere  Werte: 

ON        wird  der  Text  aus  einer  Datei  gelesen,  so  wird  deren 
Namen  die  Erweiterung  ".bak"  angehangt,  so  da6 
die  urspiingliche  Version  erhalten  bleibt,  wenn 
Anderungen  abgespeichert  werden. 
Die  Sicherheitskopie  wird  im  Verzeichnis  T:  gespei- 

chert. 

SAFE    Mit  diesem  Schalter  wird  MEmacs  angewiesen,  vor 
dem  Erstellen  der  Sicherheitskopie  zu  priifen,  ob 
nicht  schon  eine  gleichnamige  Datei  vorhanden  ist. 
Ist  dies  der  Fall,  so  wird  keine  Sicherheitskopie  er- 
stellt. 

OFF      Es  wird  keine  Sicherheitskopie  erstellt. 
Dieser  Modus  ist  voreingestellt. 
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Start-macro       Ctrl-X,  ( 

Dieser  Meniipunkt  sagt  dem  Editor  MEmacs,  daB  er  sich  alle  folgenden 
Eingaben  (auch  Auswahl  von  Meniipunkten)  in  der  entsprechenden 
Reihenfolge  merken  soil.  Alle  Befehle,  die  zwischen  dem  Meniipunkt  "Start- 
macro"  und  "Stop-macro"  ausgefuhrt  werden,  werden  als  ein  sogenanntes 
Macro  gespeichert.  Die  Befehle  werden  jedoch  trotzdem  ausgefuhrt.  Durch 
den  Punkt  "Stop-macro"  wird  dieser  "Merk-Modus"  beendet. 

Stop-macro        Ctrl-X, ) 

Alle  nachfolgenden  Befehle  werden  nicht  mehr  in  das  Makro  aufgenommen. 

Execute-macro  Ctrl-X,  E 

Alle  Befehle,  die  zwischen  "Start-macro"  und  "Stop-macro"  ausgefuhrt  wur- 
den,  werden  automatisch  in  der  entsprechenden  Reihenfolge  erneut  ausge- 
fuhrt. 

Set-key  Ctrl-X,  Ctrl-K 

Mit  diesem  Meniipunkt  konnen  Sie  die  Funktionstasten  mit  und  ohne  Shift- 
Taste,  die  Help-Taste  und  die  des  Zehner-Blocks  nach  eigenen  Bedurfnissen 
mit  Macro-Befehlen  belegen.  Jede  Taste  kann  bis  zu  achzig  Zeichen  fassen. 

Nach  der  Auswahl  dieses  Meniipunktes  werden  Sie  in  der  letzten  Zeile  mit 
der  Meldung  "key  to  define:"  aufgefordert,  die  Taste  zu  driicken,  die  mit  dem 
gewiinschten  Makro  belegt  werden  soil.  Es  erscheint  die  Meldung  "def:  [bis- 
herige  Befehle]:  "  Hier  werden  die  neuen  Befehle  eingegeben,  mit  der  die 
Taste  belegt  werden  soil,  die  Eingabe  ist  mit  der  Return-Taste  abzuschlieBen. 
Bei  der  Eingabe  von  Befehlen  mit  Sonderzeichen  wie  etwa  "Esc"  muB  mit 
dem  Befehl  Quote-char  oder  Ctrl-Q  MEmacs  mitgeteilt  werden,  daB  das  je- 
weils  nachste  Zeichen  unverandert  in  den  Befehl  ubernommen  werden  soil. 
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Die  Voreinstellungen  entnehmen  Sie  der  folgenden  Tabelle: 

Taste  Funktion  Tastenfolge 

Fl  Zeile  kopieren  Ctrl-A,  Ctrl-K,  Ctrl-Y,  Ctrl-M,  Ctrl-Y 

F2  Zeile  loschen  Ctrl-X,  Ctrl-D 

F3  Tastaturmakro  ausfiihren  Ctrl-X,  E 

F4  eine  Seite  vorblattern  Ctrl-V 

F5  eine  Seite  zuriickblattern  Esc-V 

F6  Fenster  teilen  Ctrl-X,  2 

F7  ein  Fenster  Ctrl-X,  1 

F8  eine  Zeile  nach  oben  rollen  Ctrl-Z 

F9  eine  Zeile  nach  unten  rollen  Esc,  Z 

F10  Text  speichern  und  beenden  Ctrl-X,  Ctrl-F 

Help  Zeile  einfugen  Ctrl-J 

Enter  Zeile  einfugen  Ctrl-J 

Alle  Tasten  den  Zehner-Blocks  sind  voreinstellungsgemaB  mit  den  Zeichen 
belegt,  die  sie  iiblicherweise  enthalten  nahmlich  ihre  eigenen  Ziffern.  Doch 
konnen  diese  auch  mit  Befehlen  belegt  werden. 

Reset-keys         Esc,  K 

Dieser  Meniipunkt  macht  alle  benutzerseitigen  Anderungen  der  Tastenbeleg- 
ungen  riickgangig.  Die  Tasten  erhalten  die  voreingestellten  Funktionen. 

Execute-file       Esc,  E 
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Dieser  Meniipunkt  ermoglicht  es  dem  Anwender,  MEmacs-Befehle  in  einer 
Datei  zu  sammeln  und  an  dieser  Stelle  auszufiihren.  Dazu  wird  er  in  der  unter- 
sten  Zeile  aufgefordert,  den  Namen  der  Datei  mit  den  MEmacs-Befehlen  ein- 
zugeben. 

Die  MEmacs-Befehle  sind  als  Tastaturktirzel  wie  sie  in  den  Mentis  stehen, 
einzugeben,  gefolgt  von  eventuell  benotigten  weiteren  Daten. 

Bei  der  Belegung  der  Funktionstasten,  sind  diese  durch  "F#"  anzugeben,  sol- 
len  die  Funktionstasten  in  Verbindung  mit  der  Shift-Taste  belegt  werden,  so 
muB  die  Nummer  der  Funktions taste  mit  der  Zahl  10  addiert  werden.  Die 
Angabe  "F14"  bezeichnet  beispielsweise  die  Tastenkombination  Shift-F4. 

Execute-line       Ctrl-[,  Ctrl-[  oderEsc,  Esc 

Der  Editor  MEmacs  aktiviert  den  Befehlsmodus,  es  erscheint  die  Eingabe- 
aufforderung:  "execute  line:".  Hier  muB  ein  beliebiger  Meniipunkt  in 
Textform  gefolgt  von  eventuell  weiteren  benotigten  Werten  eingegeben  wer- 
den. 


3.7.3  Weitere  MEmacs-Befehle 

MEmacs  kennt  noch  einige  weitere  Befehle,  die  jedoch  nicht  im  Menu  zu  fin- 
den  sind,  sondern  nur  iiber  die  Tastatur  oder  eine  entsprechende  MEmacs- 
Befehls-Datei  benutzt  werden  konnen. 

Describe-key     Esc,  Ctrl-D 

Nach  Eingabe  dieses  Befehles  wird  der  Anwender  aufgefordert,  die  Tasten- 
kombination eines  anderen  Meniipunktes  anzugeben.  Die  Eingabe  muB  durch 
die  Return-Taste  abgeschlossen  werden.  Handelt  es  sich  bei  der  angegebenen 
Tastenkombination  um  eine  giiltige  MEmacs-Funktion,  so  wird  deren 
Bezeichnung  und  die  entsprechende  Tastenkombination  angezeigt. 

Bind-key  Esc,  Ctrl-B 
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Mit  diesem  Meniipunkt  konnen  den  einzelnen  Funktionen  des  Mentis  neue 
Tastenkombinationen  zugewiesen  werden.  Dazu  mu8  zuerst  einmal  der 
Name  des  entsprechenden  Mentipunktes  eingegeben  werden  und  anschlieB- 
end  die  neue  Tastaturkombination.  Durch  den  obigen  Befehl  "Decribe-key" 
kann  anschlieBend  gepriift  werden,  ob  die  Aktion  erfolgreich  war  oder  nicht. 

Unbind-key       Esc,  Ctrl-U 

Mit  diesem  Befehl  sollten  definierte  Tastaturkombinationen  aufgelost  wer- 
den. Leider  konnte  ich  bei  meinen  Tests  jedoch  diesen  Befehl  nicht  aufrufen, 
da  die  Kombination  Ctrl-U  die  Eingabe  der  Taste  Esc  wieder  loschte. 

Echo  Esc,  Ctrl-E 

Nach  diesem  Befehl  werden  die  folgenden  Befehl  nicht  ausgeftihrt,  sondern 
deren  Zeichen  in  der  untersten  Zeile  dargestellt.  Dies  ist  eine  groBe  Hilfe  vor 
allem  beim  Erstellen  von  Befehldateien  fur  MEmacs,  da  hier  direkt  abgelesen 
werden  kann,  wie  der  eine  oder  andere  Befehl  eingegeben  werden  mu6. 

Move  to  Edge  of  Window  Shift-Cursor 

Wird  eine  der  Cursor-Tasten  in  Verbindung  mit  der  Shift-Taste  gedruckt,  so 
springt  der  Cursor  in  Abhangigkeit  der  gedrtickten  Cursor-Taste  an  den  lin- 
ken,  rechten,  oberen  oder  unteren  Rand  des  Fensters,  falls  der  Text  entspre- 
chend  groB  ist,  andernfalls  an  das  Ende  oder  den  Beginn  des  Textes  bzw.  der 

Zeile. 

Delete  the  next  Character  Ctrl-D 

Dieser  Befehl  loscht  das  Zeichen  unter  dem  Cursor. 

Delete  the  previous  Character      Ctrl-H 

Dieser  Befehl  loscht  das  Zeichen  links  vom  Cursor. 

Move  to  next  Line  Ctrl-M 

Diese  Tastenkombination  ist  Equivalent  zum  Drucken  der  Return-Taste. 

Move  x  numbers  of  Characters    Ctrl-F  oder  Ctrl-B 

Die  Funktion  des  Befehls  Ctrl-F  entspricht  der  Taste  "Cursor  nach  rechts", 

die  der  Tastenkombination  Ctrl-B  der  Taste  "Cursor  nach  links". 
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3.7.4  Eigene  Voreinstellungen 
fiirMEmacs 

Beim  Starten  von  MEmacs  wird  im  aktuellen  Verzeichnis  nach  der  Datei 
"Emacs_pro"  gesucht.  Wird  eine  Datei  mit  diesem  Namen  gefunden,  so  wer- 
den  die  darin  enthaltenen  MEmacs-Befehle  bei  jedem  Neustart  des  Editors 
automatisch  ausgefuhrt.  Somit  konnen  hauffige  Befehle,  Befehlfolgen  oder 
Zeichenketten  selbststandig  auf gerufen  werden  oder  Tasten  damit  belegt  wer- 
den. 

Wird  MEmacs  im  aktuellen  Verzeichnis  nicht  fiindig,  so  sucht  er  im 
Verzeichnis  S:  nach  einer  entsprechenden  Datei.  Somit  kann  der  Editor  sehr 
gut  an  die  Bediirfnisse  jedes  einzelnen  angepaBt  werden. 

Natiirlich  ist  der  Editor  MEmcas  im  Vergleich  zu  anderen  Ascii-Text- 
Editoren  sehr  sparlich  ausgestattet,  trotzdem  sollte  man  ihn  nicht  verachten. 
Die  wichtigsten  und  am  haufigsten  benotigten  Funktionen  stellt  er  dem 
Anwender  zur  Verfugung,  so  daB  jeder  damit  seine  Textdateien  erstellen 
kann.  Gerade  fur  die  Eingabe  von  Script-Dateien  reichen  die  Fahigkeiten  des 
MEmacs  vollkommen  aus. 


3.8  Die  MountList 

Der  Befehl  MOUNT,  mit  dem  diverse  Gerate  fur  den  Gebrauch  angemeldet 
werden  konnen,  benotigt  zu  den  einzelnen  Geraten  verschiedenen  Informa- 
tionen,  die  er  in  der  Datei  "MountList"  des  Ordners  "DEVS:"  sucht  und  hof- 
fentlich  auch  fmdet.  Es  kann  sein,  daB  beim  Erweiteren  des  Systems  die 
MountList  durch  einen  Eintrag  fiir  das  neue  Gerat  erweitert  werden  muB,  da- 
mit der  Amiga  mit  diesem  neuen  Gerat  korrekt  zusammenarbeiten  kann. 
Alternativ  gibt  es  auch  bei  einigen  Geraten  die  Moglichkeit,  durch  das 
Kopieren  der  Treibersoftware  in  das  Verzeichnis  "Expansion"  eine 
Erweiterung  der  MountList  zu  umgehen. 

Der  Eintrag  der  Informationen  iiber  ein  Gerat  ist  jedoch  noch  keine 
Anmeldung  dieses  Gerates.  Ein  Gerat  muB  erst  mit  dem  Befehl  "MOUNT 
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<Gerat>:"  benutzbar  gemacht  werden.  Beispiele  hierfur  sind  etwa  die  Gerate 
RAD:,  SPEAK:  oder  PIPE:.  Es  gibt  aber  auch  die  Moglichkeit,  den  Eintrag 
eines  Gerates  als  selbststandige  Datei  unter  dem  Namen  des  Gerates  in  der 
Schublade  "DEVS:DOSDrivers"  abzulegen.  Damit  wird  automatisch  bei  der 
Ausfiihrung  der  Startup-Sequence  das  entsprechende  Gerat  angemeldet.  Aus 
diesem  Grund  ist  es  haufig  der  Fall,  daG  keine  Datei  MountList  mehr  existiert, 
sondern  diese  in  Ihre  Bestandteile  zerlegt  als  einzelnen  Dateien  in  der 
Schublade  "DEVS:DOSDrivers"  (oder  Storage/DOSDrivers)  untergebracht 
wurde.  Der  AmigaDOS-Befehl  MOUNT  durchsucht  die  entsprechende  Datei 
nach  den  notwendigen  Eintragen.  Die  Eintragungen  werden  durch  besondere 
Kennzeichen  und  Schliisselworter  voneinander  unterschieden.  Dabei  konnen 
einzelne  Schliisselworter  nur  bei  bestimmten  Geraten  (etwa  Dateisysteme 
oder  Handler)  verwendet  werden,  und  bei  anderen  ohne  Funktion  bleiben.  Es 
gibt  auch  voreingestellte  Werte,  falls  ein  Schliisselwort  weggelassen  wird, 
der  Wert  fur  das  entsprechende  Gerat  jedoch  benutzt  werden  muB. 

Normalerweise  braucht  sich  ein  Anwender  mit  der  Art  und  den  Regeln  der 
Eintrage  in  der  MountList  nicht  zu  beschaftigen,  da  beim  Erwerb  einer 
Erweiterung  die  notwendigen  Eintrage  bereits  mitgeliefert  werden  sollten. 
Daher  ist  dieses  Kapitel  eher  als  Zusatzinformation  zu  bewerten,  der  Otto- 
Normal- Verbraucher  wird  diese  Eintrage  wohl  nie  selbst  zu  erstellen  haben. 

Trotzdem  wollen  wir  uns  nun  einmal  die  Spielregeln  fur  die  MountList  naher 
anschauen: 

*  Jeder  Eintrag  in  der  Datei  MountList  muB  mit  dem  Namen  des  Gerates  be- 
ginnen. 

*  Nach  jedem  Schliisselwort  muB  unmittelbar  das  Gleichheitszeichen  "=" 
folgen. 

*  Schliisselworter  konnen  durch  ein  Semikolon  voneinander  getrennt  wer- 
den, oder  man  schreibt  jedes  Schliisselwort  in  eine  neue  Zeile  (die  zweite 
Methodeist  sehrzuempfehlen!). 

*  Jeder  Eintrag  endet  mit  dem  Doppelkreuz  "#",  dieses  Zeichen  muG  alleine 
in  einer  eigenen  Zeile  stehen. 

*  Kommentare  werden  durch  "/*"  eingeleitet  und  durch  "*/"  beendet,  wie  in 
der  Programmiersprache  "C". 
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Der  Befehl  MOUNT  kennt  folgende  Schlusselworter: 

Baud=  Hier  wird  die  Baud-Rate  (Ubertragungsgeschwindigkeit  in 

Bits  pro  Sekunde)  fur  die  serielle  Schnittstelle  angegeben; 
Hierzu  ist  nur  sehr  wenig  bekannt. 

Control=  Hier  wird  die  Wortlange,  Paritat  und  Stopbit  angegeben, 

auch  hierzu  gibt  es  wenig  weitere  Informationen. 

BlocksPerTrack=  Bei  Disketten  (und  ahnlichen  Systemen)  wird  die  Anzahl 
der  Sektoren  auf  einer  Spur  einer  Oberflache  der  bereits  for- 
matierten  Diskette  angegeben. 

BootPri=  Hiermit  kann  die  Prioritat  fur  das  Booten  im  Verhaltnis  zu 

den  anderen  bootfahigen  Geraten  angegeben  werden.  Es 
sind  Werte  zwischen  -129  (nicht  booten)  und  +127  (nur  von 
diesem  Gerat  booten)  moglich.  Voraussetzung  ist,  daB  das 
entsprechende  Gerat  bootfahig  ist,  und  trotzdem  angemeldet 
werden  kann  bzw.  muB. 

Buffers^  Anzahl  der  Cachespeicher,  die  dem  Gerat  bei  der  Anmeldung 

zugewiesen  werden.  Dieser  Wert  kann  nachtraglich  durch 
den  AmigaDOS-Befehl  ADDBUFFERS  geandert  werden. 
Dieser  Eintrag  kann  nur  bei  Disketten  und  vergleichbaren 
Geraten  verwendet  werden. 

BufMemType=  Hier  konnen  6  verschiedene  Zahlen  eingegeben  werden,  die 
Mount  sagen,  in  welchem  Speicherbereich  der  Cache-Puffer 
eingerichtet  werden  soil.  Dabei  bedeuten: 
1  und  2  jeder  beliebige  Speicherbereich  im  RAM 

3  und  4  der  Cache  muB  im  CHIP-RAM  sein 

5  und  6  der  Cache  muB  im  FAST-RAM  liegen. 

Dieser  Eintrag  kann  nur  bei  Disketten  und  vergleichbaren 
Geraten  verwendet  werden. 

Device=  Nach  diesem  Schliisselwort  ist  der  Name  des  ".device"- 

Geratetreibers    einzugeben.    Das    Device    muB    sich    im 
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Verzeichnis  DEVS:  befinden,  andernfalls  mu6  zugleich  der 
komplette  Pfadname  angegeben  werden. 

DosType=  Dieses  Schliisselwort  kann  nur  bei  Disketten  und  vergleich- 
baren  Datentragern  benutzt  werden  und  gibt  verschliisselt 
die  Art  des  Dateisystems  an.  Wird  bei  diesem  Gerat  das  neue 
FFS  ("Fast  File  System")  verwendet,  so  steht  hier  der 
Eintrag  0x444F5301,  beim  OFS  ("Old  File  System")  der 
Wert  0x444F5300.  Wird  kein  Eintrag  DosType  vorgenom- 
men,  so  wird  automatisch  das  OFS  verwendet. 

Flags=  Die  hier  angegebene  Zahl  wird  beim  Aufruf  von  "Open-De- 

vice" aus  der  "exec.library"  verwendet,  ublicherweise  wird 
hier  0  tibergeben. 

Forceload=  Bei  einem  Wert  von  1  wird  MOUNT  gezwungen,  beim  An- 
melden  des  Gerates  die  Treibersoftware  von  der  Diskette  zu 
laden,  selbst  wenn  schon  ein  Treiber  in  der  Liste  vorhanden 
ist.  Wird  hier  0  angegeben,  so  wird  die  Software  nur  dann  ge- 
laden,  wenn  noch  kein  Eintrag  in  der  Liste  gefunden  wird. 

GlobVec=  Hier  taucht  wieder  der  mysteriose  globale  Vektor  auf,  ein 

Andenken  an  die  alten  Zeiten,  in  der  die  Programmierspra- 
che  BPCL  modern  war  (davon  stammt  dieser  GlobalVector 
ab).  Es  sind  die  drei  Werte  moglich,  das  Schliisselwort 
braucht  aber  eigentlich  nicht  mehr  beachtet  werden. 
- 1  Kein  globaler  Vektor 

0  ein  eigener  globaler  Vektor 

1  benutze  den  globalen  Vektor  anderer. 

Handler=  Nach  diesem  Schliisselwort  ist  der  Name  des  Geratehandler 

einzugeben.  Der  Handler  mu8  sich  im  Verzeichnis  L:  befin- 
den, andernfalls  mufi  zugleich  der  komplette  Pfadname  an- 
gegeben werden. 

HighCyl=  Die  hochstmogliche  Nummer  der  Spuren  einer  Diskette  oder 

eines  verleichbaren  Datentragers,  bei  anderen  Geraten  kann 
dieses  Schliisselwort  nicht  verwendet  werden.  Bei  Disketten 
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werden  normalerweise  folgende  Werte  benutzt: 

bei880KByte-3,5"-Disketten  79 

bei  5,25"-Disketten  79  oder  39 

bei  Festplatten  je  nach  GroBe  der  Festplatte 

RAD:  beliebig 

Interleave=  Dieser  Wert  kann  nur  bei  Disketten  und  Festplatten  verwen- 
det  werden  und  hangt  einzig  und  allein  vom  Typ  des  ange- 
schlossenen  Gerates  ab.  Dieses  Schliisselwort  sollte  nicht  be- 
nutzt werden. 

LowCyl=  Auch  dieses  Schliisselwort  macht  nur  bei  Festplatten  und 

Disketten  Sinn,  es  ist  hier  die  kleinstmogliche  Nummer  aller 
verfugbarer  Spuren  einzugeben. 

Mask=  Bei  Verwendung  des  FFS  kommt  dieses  Schliisselwort  zum 

Einsatz,  hinter  dem  eine  Maske  fur  die  Adressen  des  Spei- 
cherbereichs  angegeben  wird,  der  beim  DMA  ("Direct  Me- 
mory Access")  verwendet  wird.  Dieses  Schliisselwort  sollte 
nur  von  Fachleuten  verwendet  werden. 

MaxTransfer=  Die  maximale  Anzahl  der  Blocke,  die  mit  einem  einzigen 
DMA  iibertragen  werden  konnen,  ist  hinter  diesem 
Schliisselwort  anzugeben.  Dieser  Wert  wird  nur  bei  FFS  und 
ausschlieBlich  bei  Diskette  und  vergleichbaren  Datentragern 
verwendet. 

Mount=  Wird  hinter  diesem  Schliisselwort  eine  positive  Zahl  angege- 

ben, so  ladt  MOUNT  die  Treibersoftware  fur  das  entspre- 
chende  Gerat  schon  beim  Anmelden,  bei  einer  negativen 
Zahl  erst  bei  der  erstmaligen  Benutzung. 

PreAlloc=  Ist  der  Eintrag  fur  eine  Festplatte  bestimmt,  so  kann  mit  die- 

sem Wert  festgelegt  werden,  wieviele  Sektoren  beim 
Formatieren  reserviert  werden  sollen,  damit  sie  nicht  fur  den 
allgemeinen  Gebrauch  verwendet  werden.  Dieser  Wert  hangt 
von  der  jeweils  angeschlossenen  Festplatte  ab  -  die  Doku- 
*       mentation  dazu  sollte  mehr  Informationen  anbieten. 
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Priority^ 


Reserved= 


Stacksize= 


Startup= 


Surfaces^ 


Unit= 


Hier  kann  die  Prioritat  der  Geratetreiber  innerhalb  aller 
Exec-Tasks  angegeben  werden.  Dabei  sollten  bei  Handlern 
Werte  von  5  und  bei  Disktreibern  Werte  von  10  verwendet 
werden.  Experimente  mit  diesen  Werten  sollten  vermieden 
werden,  wenn  die  Arbeitsweise  des  Exec  und  des 
Multitasking  auf  dem  Amiga  nicht  detailiert  bekannt  ist. 

Nur  bei  Disketten  und  vergleichbaren  Datentragern  ist  dieses 
Schlusselwort  zu  verwenden,  dem  ein  Wert  zugewiesen  wer- 
den kann,  der  angibt,  wieviele  Sektoren  fur  den  Bootblock 
bereitgestellt  werden  sollen.  Normalerweise  wird  hier  die 

Zahl  2  eingegeben. 

Hiermitkann  die  GroBe  des  Stapelspeichers  eingegeben  wer- 
den, uber  den  die  Treibersoftware  verfugen  kann.  Ein  zu 
niedriger  Wert  kann  das  Betriebssystem  unangenehm  beein- 
flussen,  ein  Absturz  ist  die  Folge,  darum  sollten  Sie  mit  die- 
sem  Wert  nicht  experimentieren. 

Hier  kann  eine  Zeichenkette  eingegeben  werden,  die  dem 
Gerat,  Dateisystem  oder  Handler  beim  Start  als  BPTR  auf  ei- 
nen  BSTR  iibergeben  wird.  Die  Abkiirzungen  stammen 
ebenfalls  von  der  Programmiersprache  BPCL  ab  und  verdie- 
nen  keine  nahere  Beachtung. 

Hiermit  wird  die  Anzahl  der  Oberflachen  (oder  der  Schreib- 
/Lesekopfe)  eingegeben,  die  eine  Diskette  oder  eine 
Festplatte  besitzt.  Bei  Disketten  sind  dies  2,  bei  Festplatten 
konnen  es  mehr  sein.  Der  Wert  sollte  nicht  eigenmachtig 
verandert  werden. 

Bei  Diskettenlaufwerken  kann  die  Nummer  angegeben  wer- 
den. 
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3.9  AmigaDOS-Fehlermeldungen 

Beim  Arbeiten  mit  dem  Amiga  und  dem  AmigaDOS  sind  natiirlich  auch 
Fehler  an  der  Tagesordnung.  Die  einzelnen  AmigaDOS-Befehle  verschliis- 
seln  dabei  jeweils  den  aufgetretenen  Fehler  in  Nummern,  die  wiederum  durch 
den  Befehl  "FAULT"  interpretiert  und  in  Klartext  ubersetzt  werden. 

Damit  die  Anlyse  des  aufgetretenen  Fehlers  erleichtert  wird,  sind  im  folgen- 
den  alle  moglichen  AmigaDOS-Fehler  in  der  Reihenfolge  ihrer  Fehlernum- 
mer  zusammen  mit  der  deutschen  und  englischen  Fehlermeldung  aufgefuhrt. 

Es  werden  die  moglichen  Ursachen  und  Vorschlage  zur  Behebung  des  Fehlers 
angegeben.  Es  istjedoch  nicht  moglich,  auf  alledenkbarenFehlerquellenein- 
zugehen,  wir  miissen  uns  auf  die  wahrscheinlichste  Moglichkeit  beschran- 
ken. 


Fault  103:    Speicherplatzmangel 

Fault  103:     not  enough  memory  available 

Ursache:  Zur  Abarbeitung  eines  Programmes  (oder  Befehls)  reicht  der 
verfugbare  Arbeitsspeicher  nicht  aus,  der  Befehl  kann  des  we- 
gen  nicht  ausgefiihrt  werden. 

Abhilfe:  Alle  nicht  benotigten  Fenster  schlieBen,  unbenutzte  Programme 
beenden  und  den  Befehl  neu  eingeben.  Wenn  dies  nichts  niitzt, 
nach  einen  Reset  neu  starten  (es  konnte  zwar  ausreichend 
Speicher  vorhanden  jedoch  zu  sehr  zerstiickelt  sein). 


Fault  105:    ProzeBtabelle  ist  voll 
Fault  105:    process  table  full 

Ursache:  Die  Anzahl  der  moglichen  Prozesse  innerhalb  von  AmigaDOS 
wurde  uberschritten.  Vor  der  Version  2.0  war  die  Anzahl  der 
Prozesse  auf  20  begrenzt. 

Abhilfe:        Einen  oder  mehrere  Prozesse  beenden. 
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Fault  114:    Falsches  Namensmuster 
Fault  114:    bad  template 

Ursache:  Dieser  Fehler  ist  dem  Programmierer  oder  Anwender  zuzu- 
schreiben,  der  Befehl  wurde  mit  einem  ungultigen  Namensmus- 
ter als  Argument  gestartet,  das  der  Befehl  nicht  auswerten  kann. 

Abhilfe:        Syntax  des  Befehl  und  der  Argumente  iiberprufen  und  korrigie- 

ren. 


Fault  115:    Ungultiger  Zahlenwert 
Fault  115:    bad  number 

Ursache:  Es  wurde  ein  Argument  eingegeben,  das  keine  Zahl  ist,  obwohl 
der  Befehl  an  einer  Stelle  eine  Zahl  erwartet.  Haufig  ist  die 
Ursache  ein  normaler  Tippfehler. 

Abhilfe:  Syntax  des  Befehl  und  der  Argumente  iiberprufen  und  korrigie- 
ren. 


Fault  116:    Gefordertes  Argument  fehlt 
Fault  116:    required  argument  missing 

Ursache:  Ein  notwendiges  Argument  wurde  nicht  eingegeben.  Es  gibt 
Befehle,  die  unbedingt  ein  Argument  benotigen,  um  arbeiten  zu 
konnen. 

Abhilfe:  Syntax  des  Befehl  und  der  Argumente  iiberprufen  und  korrigie- 
ren. 


Fault  117:    Argument  nach  Schliisselwort  fehlt 
Fault  117:    value  after  keyword  missing 

Ursache:       Nach  einem  Schliisselwort  wird  vom  Befehl  ein  entsprechender 
Wert  erwartet,  aber  nicht  eingegeben. 

Abhilfe:        Syntax  des  Befehl  und  der  Argumente  iiberprufen  und  korrigie- 
ren. 
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Fault  118:    Falsche  Anzahl  an  Argumenten 
Fault  118:    wrong  number  of  arguments 

Ursache:  Es  wurden  zu  viele  Argumente  iibergeben,  mit  denen  der  Befehl 
nichts  anfangen  kann.  Oft  wurde  bei  einem  Pfadname  statt  des 
"/"  ein  Leerzeichen  eingegeben,  oder  (vor  allem  in  alteren 
Versionen)  eine  Zeichenkette  nicht  durch  Anfiihrungszeichen 
eingeschlossen. 

Syntax  des  Befehl  und  der  Argumente  iiberpriifen  und  korrigie- 
ren. 


Abhilfe: 


Fault  119: 
Fault  119: 

Ursache: 


Ungerade  Anzahl  von  Anfiihrungszeichen 
unmatched  quotes 

Es  wurden  eine  ungerade  Anzahl  von  Anfiihrungszeichen  einge- 
geben, so  daB  dem  letzten  kein  schlieBender  Partner  zugewiesen 
werden  konnte.  Moglicherweise  wurde  vergessen,  einem  An- 
fiihrungszeichen, daB  in  den  Text  ubernommen  werden  soil,  ei- 
nen  Stern  voranzustellen. 

Abhilfe:        Syntax  des  Befehl  und  der  Argumente  iiberpriifen  und  korrigie- 
ren. 


Fault  120:    Argumentzeile  ist  ungiiltig  oder  zu  lang 
Fault  120:    argument  line  invalid  or  too  long 


Ursache: 


Abhilfe: 


Fault  121: 
Fault  121: 

Ursache: 


Die  Befehlszeile  enthalt  zu  viele  Zeichen  oder  kann  aus  anderen 
Griinden  nicht  analysiert  werden. 

Syntax  des  Befehl  und  der  Argumente  iiberpriifen  und  korrigie- 


ren. 


Datei  ist  nicht  ausfiihrbar 
file  is  not  executable 

Sie  haben  versucht,  eine  Datei  als  Programm  zu  starten,  obwohl 
diese  Datei  keinen  ausfiihrbaren  Programmcode  enthalt.  Sollte 
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Abhilfe: 


Fault  122: 
Fault  122: 

Ursache: 


Abhilfe: 


Fault  202: 
Fault  202: 

Ursache: 


Abhilfe: 


es  sich  bei  der  Datei  um  eine  Befehlsdatei  handeln,  so  ist  sie  ent- 
weder  durch  den  Befehl  EXECUTE  zu  starten  oder  mit  dem 
Schutzbit  "s"  (siehe  AmigaDOS-Befehl  PROTECT)  zu  verse- 
hen. 

Uberpriifen  Sie,  ob  die  entsprechende  Datei  eine  Befehlsdatei 
ist  und  starten  Sie  diese  dann  mit  EXECUTE. 


Ungiiltige  residente  Library 
invalid  resident  library 

Diese  neu  eingefiihrte  Fehlermeldung  sollte  eigentlich  nie  er- 
scheinen.  Hier  wird  Ihnen  mitgeteilt,  daB  Sie  einen  Befehl  star- 
ten  wollten,  der  nur  mit  den  alteren  Libraries  arbeitet,  bei  den 
neuen  jedoch  nicht  mehr.  (Nach  den  Richtlinien  von  Commo- 
dore sollten  jedoch  alle  Libraries  abwartskompatibel  sein). 

Versuchen  Sie,  einen  gleichwertigen  Befehl  fur  das  neue  Be- 
triebssystem  zu  verwenden. 


Objekt  ist  in  Gebrauch 
object  is  in  use 

Sie  haben  vermutlich  versucht,  eine  Datei  oder  ein  Verzeichnis 
zu  loschen,  daB  derzeit  noch  durch  andere  Programme  oder 
Prozesse  verwendet  wird.  Es  kann  besonders  bei  Verzeichnissen 
vorkommen,  daB  diese  nicht  geloscht  werden  konnen,  weil  sie  in 
einem  Suchpfad  aufgenommen  wurden,  oder  ein  logisches 
Gerat  zugewiesen  bekommen  haben. 

Datei  oder  Verzeichnis  nicht  loschen,  oder  versuchen,  die  oben 
genannten  Sperren  aufzuheben. 


Fault  203:    Objekt  existiert  bereits 
Fault  203:    object  already  exists 

Ursache:       Beim    Erstellen    eines    neuen    Verzeichnisses    oder    beim 
Umbenennen  von  Dateien  oder  Verzeichitissen  wurde  ein  Name 
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Abhilfe: 


verwendet,  der  bereits  im  entsprechenden  Verzeichnis  durch 
eine  andere  Datei  oder  ein  anderes  Verzeichnis  belegt  ist.  Jede 
Datei  und  jedes  Unterverzeichnis  in  einer  Schublade  mu6  einen 
einzigartigen  Namen  besitzen. 

Verwenden  Sie  einen  anderen  Namen. 


Fault  204:    Verzeichnis  nicht  gefunden 
Fault  204:     directory  not  found 

Ursache:       Es  wurde  bei  einem  Befehl  ein  Verzeichnis  angegeben,  das  nicht 
existiert  (normalerweise  liegt  ein  Tippfehler  vor), 

Abhilfe:        Eingabe  iiberpriifen  und  korrigieren. 


Fault  205:    Objekt  nicht  gefunden 
Fault  205:    object  not  found 

Ursache:       Es  existiert  keine  Datei  mit  dem  eingegebenen  Namen,  auch  hier 
handelt  es  sich  in  der  Regel  um  einen  einfachen  Tippfehler. 

Abhilfe :        Eingabe  iiberpriifen  und  korrigieren. 


Fault  206:    Ungiiltige  Fensterparameter 
Fault  206:   invalid  window  description 

Ursache:  Dieser  Fehler  tritt  bei  ungiiltigen  Werten  fur  die  Gestalt  von 
Konsolen-Fenster  wie  RAW:  und  CON:  auf .  Es  konnen  speziell 
folgende  Angaben  falsch  sein: 

*  Die  X-  und  Y-Koordinaten  des  Fenster  konnen  auBerhalb  des 
darstellbarenBereichs  liegen. 

*  Das  Fenster  kann  zu  groB  sein,  oder  negative  Werte  fur  Hohe 
oder  Breite  besitzen. 

*  Der  Amiga  stellt  den  Bildschirm  im  PAL-Modus  dar,  bei  dem 
es  in  einigen  Fat  Agnus-Chips  zu  diesem  Fehler  kommen 
kann. 

Abhilfe:        Die  Fensterparameter  iiberpriifen  und  korrigieren. 


AMIGA  DOS  3.0 


Fault  207: 
Fault  207: 

Ursache: 


Abhilfe: 


Fault  209: 
Fault  209: 

Ursache: 


Abhilfe: 


Fault  210: 
Fault  210: 

Ursache: 


Abhilfe: 


Fault  211: 
Fault  211: 

Ursache: 


Objekt  ist  zu  groB 
object  too  large 

Ich  konnte  diesen  Fehler  bislang  noch  nicht  erzeugen,  so  dafi  ich 
auch  keine  Angaben  zur  Ursache  machen  kann  (in  der  offiziel- 
len  AmigaDOS-Dokumentation  wurde  dieser  Fehler  nichtein- 
malerwahnt). 

Wo  kein  Fehler  auftritt,  braucht  man  auch  keine  Abhilfe,  hof- 
fentlich  bleibt  es  dabei! 


UnbekannterDOS-Packet-Request-iyp 
packet  request  type  unknown 

Dieser  Fehler  tritt  auf ,  wenn  die  Meldungen  innerhalb  von  Ami- 
gaDOS  durcheinander  geraten,  etwa  von  einem  Geratetreiber 
unmogliche  Aktionen  erwartet  werden  oder  ahnliches.  Auch 
dieser  Fehler  sollte  bei  veroffentlichter  Software  nicht  auftau- 
chen. 

Versuchen  Sie,  einen  fehlerfreien  Geratetreiber  zu  erhalten,  nor- 
malerweise  mu6  die  Vertreiberfirma  dafiir  sorgen. 


Ungiiltiger  Objektname 
object  name  invalid 

Eine  Befehlszeile  oder  ein  Dateiname  enthalt  ungiiltige  Zei- 
chen,  wie  etwa  Steuerzeichen  oder  der  Name  einer  Datei  oder  ei- 
nes  Verzeichnisses  ist  zu  lang. 

Am  besten  geben  Sie  diesen  Befehl  oder  den  Namen  nochein- 
mal  ein. 


Ungiiltiger  Lock-Zugriff  auf  Objekt 
invalid  object  lock 

Ein  Programm  hat  versucht,  eine  Datei  oder  ein  Verzeichnis  fur 
sich   zu   reservieren    (LOCK),    obwohl    das    entsprechende 
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Abhilfe: 


AmigaDOS-Objekt  nicht  existiert  oder  nicht  reserviert  werden 
kann.  Dieser  Fehler  sollte  ebenfall  in  veroffentlichter  Software 
nicht  auftachen. 

Eingaben  iiberpriifen  und  gebenenfalls  korigieren.  Sollte  es  sich 
um  kommerzielle  Software  handeln,  setzen  Sie  sich  am  besten 
mit  der  Firma  in  Verbindung. 


Fault  212:    Objekt  ist  nicht  vom  geforderten  Typ 
Fault  212:    object  is  not  of  required  type 

Ursache:  Sie  haben  vermutlich  versucht,  etwas  mit  einer  Datei,  einem 
Verzeichnis  oder  einem  Gerat  zu  machen,  was  grundsatzlich  mit 
einem  AmigaDOS-Objekt  dieses  Typs  nicht  gemacht  werden 
kann. 

Abhilfe:        Befehlssyntax  und  Argumente  iiberpriifen  und  korrigieren. 


Fault  213:    Disk  ist  nicht  giiltig 
Fault  213:    disk  not  validated 

Ursache:  Dieser  Fehler  wird  in  der  Regel  von  kaputten  Disketten  hervor- 
gerufen.  Es  kann  aber  auch  sein,  daB  bereits  versucht  wurde,  auf 
die  Daten  der  Diskette  zuzugreifen,  obwohl  die  systembedingte 
Uberpriifung  einer  Diskette  unmittelbar  nach  deren  einlegen  in 
ein  Laufwerk  noch  nicht  abgeschlossen  war. 

Abhilfe:  Warten,  ob  der  Fehler  nach  einer  Pause  erneut  auftritt.  Ist  dies 
der  Fall,  so  ist  die  Diskette  kaputt  und  kann  eventuell  mit  dem 
AmigaDOS-Befehl  DISKDOCTOR  gerettet  oder  aber  (nicht 
immer)  durch  formatieren  wieder  benutzbar  gemacht  werden. 


Fault  214:    Disk  ist  schreibgeschutzt 
Fault  214:    disk  is  write-protected 

Ursache:       AmigaDOS  hat  den  Auftrag  bekommen,  auf  eine  schreibge- 
schiitzte  Diskette  zu  schreiben  wodurch  dieser  Fehler  entsteht. 
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Moglicherweise  haben  Sie  das  falsche  Diskettenlaufwerk  als 
Ziel  angegeben. 

Abhilfe:  Schreibschutz  der  Diskette  entfernen.  Vorsicht:  Ein  Schreib- 
schutz  soil  vor  dem  Beschreiben  schutzten  -  es  gibt  immer  eine 
ganze  Reihe  von  Griinden,  warum  auf  eine  Diskette  nicht  ge- 
schrieben  werden  soil.  Im  Zweifelsfall  sollte  eine  andere 
Diskette  beschrieben  werden. 


Fault  215:    Umbenennen  auf anderen  Datentrager  versucht 
Fault  215:    rename  across  devices  attempted 


Ursache: 


Abhilfe: 


Fault  216: 
Fault  216: 

Ursache: 


Abhilfe: 


Es  wurde  versucht,  mit  dem  Befehl  RENAME  eine  Datei  von  ei- 
nem  Gerat  auf  ein  anderes  zu  verschieben.  Dies  kann  moglicher- 
weise auf  einen  Tippfehler  zuriickzuftihren  sein. 

Handelte  es  sich  um  einen  Tippfehler,  mu6  der  Befehl  nochein- 
mal  korrekt  eingegeben  werden,  sollte  die  Datei  tatsachlich  auf 
ein  anderes  Gerat  gebracht  werden,  muB  der  Befehl  COPY  ver- 
wendet  werden. 


Verzeichnis  ist  nicht  leer 
directory  not  empty 

Es  wurde  versucht,  ein  Verzeichnis  zu  loschen,  in  dem  noch  wei- 
tere  Unterverzeichnisse  oder  Dateien  vorhanden  sind. 

Entweder  erst  alle  anderen  Unterverzeichnisse  und  Dateien  lo- 
schen, bevor  das  Verzeichnis  selbst  entfernt  wird,  oder  (VOR- 
SICHTIG!)  mit  dem  Schlusselwort  ALL  alle  Daten  in  diesem 
Verzeichnis  eliminieren. 


Fault  217: 
Fault  217: 


Zu  tiefe  Schachtelung 
too  many  levels 


Ursache:       Die  maximale  Anzahl  von  Softlinks  (15)  wurde  iiberschritten. 
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Abhilfe: 


Fault  218: 
Fault  218: 

Ursache: 


Die  entsprechende  Anzahl  verringern  oder  auf  einen  neuen  Link 
verzichten. 

Gerat  (oder  Datentrager)  ist  nicht  angemeldet 
device  (or  volume)  is  not  mounted 

Sie  haben  versucht,  ein  Gerat  anzusprechen,  das  AmigaDOS 
nicht  kennt.  Vorher  erschien  vermutlich  der  Requester  "Please 
insert  Disk  xxx:  in  any  Drive",  der  mit  "Cancel"  beantwortet 
wurde.  Der  Fehler  kann  auf  eine  falsche  Schreibweise  zuriickge- 
fiihrt  werden,  oder  es  wurde  vergessen,  daB  entsprechende  Gerat 
mit  dem  Befehl  MOUNT  anzumelden. 

Abhilfe :        Eingabe  iiberpriif en  und  korrigieren  oder  Gerat  anmelden. 


Fault  219:    Fehler  bei  Suchlesen 
Fault  219:    seek  failure 

Ursache:  AmigaDOS  meldet,  daB  bei  einem  Geratetreiber  versucht  wur- 
de, die  Funktion  Seek  der  "dos.library"  oder  des  Device  selbst 
aufzurufen,  obwohl  der  Treiber  keine  derartige  Funktion  unter- 
stutzt.  Oder  der  Treiber  unterstiitzt  diese  Funktion,  hat  aber  beim 
Funktionsaufruf  ungultige  Werte  ubergeben  bekommen. 

Ahilfe:  Dieser  Fehler  tritt  normalerweise  nur  bei  der  Programmierung 

auf  und  sollte  bei  kommerzielle  Software  nicht  erscheinen. 
Gegebenenfalls  muB  die  Vertriebs-Firma  informiert  werden. 


Fault  220:    Kommentar  ist  zu  lang 
Fault  220 :    comment  is  too  long 

Ursache:       Sie  haben  versucht,  einer  Datei  einen  Kommentar  mit  mehr  als 
79  Zeichen  zu  verpassen. 

Abhilfe:        Den  Kommentar  kiirzen  (siehe  dazu  auch  den  AmigaDOS- 
BefehlFILENOTE). 
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Fault  221:    Diskistvoll 
Fault  221:    disk  is  full 

Ursache:  Beim  Schreiben  von  Daten  auf  einen  Datentrager  (Diskette, 
Festplatte  oder  RAM-Disk  wurde  die  Speicherkapazitat  des 
Mediums  tiberschritten.  Wurden  einzelnen  Dateien  mit  dem 
Befehl  COPY  unter  Verwendung  von  Jokerzeichen  kopiert,  so 
konnen  auch  weniger  Dateien  mit  gezielteren  Namensmuster 
oder  explizierter  Angabe  der  Dateinamen  kopiert  werden. 

Abhilfe :        Weniger  auf  den  Datentrager  schreiben,  eventuell  neuen 
Datentrager  verwenden. 


Fault  222:    Objekt  ist  loschgeschutzt 
Fault  222:    object  is  protected  from  deletion 


Ursache: 


Abhilfe: 


Fault  223: 
Fault  223: 

Ursache: 


Abhilfe: 


Fault  224: 
Fault  224: 

Ursache: 


Es  wurde  versucht,  eine  Datei  oder  ein  Verzeichnis  zu  loschen, 
dessen  Schutzbit  "D"  (deleteable)  nicht  gesetzt  ist. 

Objekt  nicht  loschen,  das  D-Bit  mit  dem  AmigaDOS-Befehl 
PROTECT  setzen  oden  beim  Befehl  DELETE  das  Schlussel- 
wort  FORCE  verwenden. 


Datei  ist  schreibgeschiitzt 
file  is  write  protected 

Es  wurde  versucht,  in  eine  Datei  zu  schreiben,  die  durch  das 
geloschte  Schutzbit  "W"  (writeable)  vor  Veranderungen  ge- 
schiitzt  ist.  Dieses  Schutzbit  existierte  zwar  schon  vor  der  Ver- 
sion 2.0  wird  jedoch  erst  seit  der  Version  2.0  beachtet. 

Nicht  in  die  Datei  schreiben  oder  mit  dem  Befehl  PROTECT  das 
Schutzbit  "W"  setzen. 


Datei  ist  Iesegeschiitzt 
file  is  read  protected 

Es  wurde  versucht,  Daten  aus  einer  Datei  zu  lesen,  die  durch  das 
geloschte  Schutzbit  "R"  (readable)  davor  bewahrt  wurde. 
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Dieses  Schutzbit  existierte  zwar  schon  vor  der  Version  2.0  wird 
jedoch  erst  seit  der  Version  2.0  beachtet. 

Abhilfe:        Die  Datei  nicht  lesen  oder  mit  dem  Befehl  PROTECT  das 
Schutzbit  "R"setzen. 


Fault  225:    Keine  giiltige  DOS-Disk 
Fault  225:    not  a  valid  DOS  disk 

Ursache:  Die  angesprochene  Diskette  wurde  nicht  im  AmigaDOS-Format 
formatiert  oder  wurde  inzwischen  zerstort.  Moglicherweise 
wurde  die  Diskette  mit  dem  Befehl  DISKCOPY  nur  teilweise 

kopiert. 

Abhilfe:        Diskette  formatieren  oder  andere  Diskette  verwenden. 


Fault  226:  Keine  Diskette  im  Laufwerk 

Fault  226:  no  disk  in  drive 

Ursache:  Im  angegebenen  Laufwerk  befindet  sich  keine  Diskette. 

Abhilfe :  Diskette  einlegen. 


Fault  232:    Keine  weiteren  Verzeichniseintrage 
Fault  232:    no  more  entries  in  directory 

Ursache:  Dieser  Fehler  sollte  bei  der  normalen  Arbeit  mit  einer  Shell  nicht 
auftreten,  da  er  durch  den  Aufruf  der  Funktion  "ExNext"  der 
"dos.library"  entsteht,  wenn  versucht  wird,  in  einem  Verzeich- 
nis  weitere  Dateien  zu  untersuchen,  wenn  bereits  alle  behandelt 
wurden. 

Abhilfe:  Korrekt  programmieren;  in  kommerziellen  Programmen  diirfte 
dieser  Fehler  nicht  auftreten,  gegebenenfalls  muB  sich  der 
Anwender  mit  der  Vertriebsfirma  in  Verbindung  setzen. 
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Fault  233:    Objekt  im  Verbund 
Fault  233:    object  is  soft  link 

Ursache:  Sie  haben  versucht,  einen  Befehl  auf  ein  AmigaDOS -Objekt  an- 
zuwenden,  das  eigentlich  nur  eine  Verbindung  (Link)  zu  dem  ei- 
gentlichen  Objekt  darstellt.  Einige  Befehle  sind  nur  auf  die 
Objekte  direkt,  nicht  aber  auf  die  Soft-Links  anwendbar. 

Abhilfe:        AmigaDOS-Befehl  direkt  auf  das  eigentliche  Objekt  anwenden. 


Fault  234:    Verbundobjekt 
Fault  234:    object  is  linked 

Ursache:       Dieser  Fehler  ist  wie  Nummer  233,  es  handelt  sich  hierbei  ledig- 
lich  um  einen  sogenannten  Hard-Link. 

Abhilfe:        Siehe  Fehler  233. 


Fault  235:    Ungiiltiger  Hunk  in  zu  ladender  Datei 
Fault  235:    bad  loadfile  hunk 

Ursache:  Es  wurde  versucht,  ein  Programm  zu  starten,  das  Teile  besitzt, 
die  von  AmigaDOS  nicht  anerkannt  werden.  Dieser  Fehler  ist 
bei  mir  beim  Versuch  aufgetreten,  ein  Programm  zu  laden,  das 
fur  altere  Amigas  entwickelt  wurde. 

Abhilfe:        Neuere  Versionen  des  Programms  besorgen. 


Fault  236:    Funktion  ist  nicht  implementiert 
Fault  236:    function  not  implemented 

Ursache :  Vermutlich  tritt  dieser  Fehler  beim  Versuch  auf,  eine  Routine  der 
dos.library  aufzurufen,  die  bei  neueren  Versionen  nicht  mehr 
vorhanden  ist  oder  aber  in  spateren  Versionen  hinzugefugt  wer- 
den soil.  Dieser  Fehler  sollte  bei  kommerziellen  Programmen 
nicht  auftreten. 

Abhilfe:        Beim  Entwickler  beschweren! 
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Die  folgenden  vier  Fehler  werden  nur  der  Vollstandigkeit  halber  aufgefuhrt, 
sie  treten  bei  der  Verwendung  der  AmigaDOS-Befehle  nicht  auf.  Seit  der 
Version  2.04  wird  es  mehreren  Programmen  ermoglicht,  gleichzeitig  auf 
Teile  der  gleichen  Datei  zuriickzugreifen.  Diese  Teile  werden  als  "Records" 
bezeichnet. 


Fault  240:    Datensatz  nicht  gesperrt 
Fault  240:   record  not  locked 

Ursache:       Es  wird  versucht,  auf  einen  Teil  einer  Datei  zuzugreifen, 
ohne  den  Teil  vorher  fur  diesen  Zweck  reserviert  zu  haben. 


Fault  241 :    Kollision  bei  Datensatzsperre 
Fault  241 :    record  lock  collision 

Ursache:  Es  wird  der  gleiche  Schliissel  von  zwei  verschiedenen  Pro- 
grammen gleichzeitig  verwendet.  Es  ist  zwar  moglich,  auch  den 
gleichen  Teil  von  verschiedenen  Programmen  aus  gleichzeitig 
zu  benutzen,  allerdings  muB  in  diesem  Fall  jedes  Programm 
selbst  den  Teil  reserviert  haben. 


Fault  242:    Zeituberschreitung  bei  Datensatzsperre 
Fault  242:    record  lock  timeout 

Ursache;  Es  gibt  Schliissel,  die  nur  eine  gewisse  Zeit  lang  benutzt  werden 
konnen.  Wird  ein  Schliissel  auch  nach  dieser  Zeitspanne  be- 
nutzt, erscheint  diese  Fehlermeldung. 


Fault  243:    Fehler  bei  Datensatzfreigabe 
Fault  243 :    record  unlock  error 

Ursache:       Dieser  Fehler  tritt  dann  auf,  wenn  versucht  wird,  einen  Schliissel 
zuriickzugeben,  obwohl  nie  ein  solcher  geholt  wurde. 
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Fault  303:    Pufferiiberlauf 
Fault  303:    buffer  overflow 

Ursache:  Bei  der  Ausfiihrung  eines  Befehls  reichte  der  vorhandene 
Pufferspeicher  nicht  aus.  Moglicherweise  ist  der  gesammte  ver- 
fiigbare  Speicher  zu  knapp. 

Abhilfe:  Bei  dem  Befehl  COPY  den  Pufferspeicher  durch  das  Argument 
BUFFER  vergroGern.  Gegebenenfalls  konnen  Fenster  geschlos- 
sen  und  unbenutzte  Programme  beendet  werden. 


Fault  304:    ***Abbruch 
Fault  304:    ***Break 

Ursache:  Dieser  Fehler  ist  eigentlich  kein  Fehler,  sondern  lediglich  die 
Meldung,  daB  ein  Programm  oder  eine  Befehlsdatei  mit  dem 
AmigaDOS-Befehl  BREAK  oder  der  entsprechenden  Tasten- 
kombination  Ctrl-C  bzw.  Ctrl-D  abgebrochen  wurde. 


Fault  305:    Datei  ist  nicht  ausfuhrbar 
Fault  305:    file  not  executable 

Ursache:  Es  wurde  der  Name  einer  Datei  als  Befehl  eingegeben,  obwohl 
diese  Datei  keinen  ausfiihrbaren  Programmcode  besitzt.  Han- 
delt  es  sich  dabei  um  eine  Befehlsdatei,  so  wurde  das  Schutztbit 
"S"  nicht  gesetzt. 

Abhilfe:  Anderen  Befehl  eingeben.  Handelt  es  sich  um  ein  Script,  so 
kann  mit  dem  AmigaDOS-Befehl  PROTECT  das  Schutzbit  "S" 
gesetzt  werden  oder  die  Befehlsdatei  mit  dem  Befehl  EXECU- 
TE gestartet  werden. 
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4  -  System-Fehlermeldungen 
(Guru-Meditations) 

Dieses  hier  aufgefiihrten  System-Fehlermeldungen  beziehen  sich  auf  die 
Nummern,  die  in  den  Guru-Meditationen  oder  in  den  Requestern  "Software 
Failure..."  vorkommen.  Der  Anwender  kann  gegen  das  Auftreten  dieser 
Fehler  eigentlich  sehr  wenig  machen  -  auBer  das  fehlerhafte  Programm  nicht 
mehr  benutzen. 

Die  Fehler  entstehen  durch  unkorrekte  Programme,  die  nur  der 
Programmierer  selbst  verbessern  kann,  der  Anwender  kann  darauf  keinen 
EinfluB  nehmen.  Daher  ist  eigentlich  die  Angabe  dieser  Fehlermeldungen  nur 
fur  diejenigen  unter  Ihnen  notwendig,  die  selbst  Programme  entwickeln,  da 
aber  erfahrungsgemaB  auch  alle  anderen  wissen  wollen,  was  denn  nun  fur  ein 
Fehler  aufgetreten  ist,  folgt  nun  die  Liste  der  Guru-Meditations  -  jedoch  ohne 
Vorschlage  zur  Abhilfe. 


4.1  -DerAufbauderFehlernummer 

In  einer  Guru-Meditation  erscheinen  zwei  Zahlen  mit  jeweils  acht  Ziffern. 
Dabei  stellen  die  letzten  acht  Ziffern  lediglich  die  Adresse  des  Tasks  dar,  der 
den  Fehler  hervorgerufen  hat.  Die  ersten  acht  Ziffern  teilen  sich  nach  folgen- 
den  Schema  auf: 
AABBCCCC 

Die  ersten  beiden  Ziffern  (A)  bezeichnen  das  sogenannte  Subsystem,  das  den 
Fehler  verursachte,  die  folgenden  beiden  (B)  geben  allgemeinere 
Informationen  zum  aufgetretenen  Fehler  und  die  letzten  vier  (C)  charakteri- 
sieren  schlieGlich  den  Fehler  im  Detail.  Die  Fehlernummern  werden  in 
Hexadezimaler  Schreibweise  angegeben,  so  daB  darauf  verwiesen  werden 
muB,  daB  der  obige  Fehlercode  ein  Schema  darstellt  -  keine  Zahlen,  gleiches 
gilt  fur  die  Muster  der  Fehlermeldungen,  die  nach  der  Liste  der  Prozessor- 
Fehler  aufgefuhrt  ist.  Generell  kann  man  folgendes  vereinbaren:  Tauchen  im 


AMIGA  DOS  3.0 


Fehlercode  die  Buchstaben  der  Gruppen  AA,  BB  oder  CCCC  auf,  so  sind  die- 
se  zu  ersetzen,  handelt  es  sich  bereits  urn  eine  Hexadezimalzahl,  so  sind  nie- 
mals  zwei  gleiche  Buchstaben  nebeneinander. 

In  der  Guru-Meditation  (mit  dem  schonen  rot/orange  blinkenden  Kasten)  for- 
dert  der  Amiga  den  Benutzer  auf,  die  linke  Maustaste  zu  driicken.  Mit  der 
rechten  Maustaste  sollte  eigentlich  in  bestimmten  Fallen  eine  Ruckkehr  in 
den  normalen  Betrieb  des  Amigas  ermoglicht  werden.  Denn  wenn  die  erste 
Ziffer  kleiner  als  8  ist,  sollte  eine  Ruckkehr  moglich  sein,  nur  bei  einer  Ziffer 
groBer  oder  gleich  8  ist  die  Ruckkehr  mit  Sicherheit  nicht  moglich.  Leider 
war  hier  bei  Commodores  Entwicklem  der  Wunsch  Vater  des  Gedankens, 
denn  in  der  Realitat  hat  sich  gezeigt,  daB  auch  bei  fast  alien  sogenannten  "re- 
coverable alerts"  (Gurus  mit  Ruckkehrmoglichkeit)  ein  Totalreset  des 
Amigas  durchgefuhrt  wurde,  selbst  wenn  die  rechte  Maustaste  gedriickt  wur- 
de. 

Seit  der  Version  2.0  klappt  zumindest  der  Stopp  eines  feMerhaften  Tasks, 
wenn  der  Requester  "Software  Failure"  erscheint.  Friiher  konnte  auch  nicht 
nur  der  fehlerhafte  Task  gestoppt  werden,  sondern  auch  hier  wurde  automa- 
tisch  ein  Reset  ausgelost. 


4.2  -Prozessor-Fehler 

System-Fehler,  deren  ersten  beiden  Ziffern  eine  0  enthalten,  besitzen  eine 
Ausnahmestellung  unter  alien  Fehlercodes,  da  diese  Fehler  vom  Hauptpro- 
zessor  (CPU)  selbst  festgestellt  und  gemeldet  werden  -  alle  anderen  werden 
vom  Betriebssystem  des  Amigas  ausgegeben. 

Dem  Prozessor  68000  stehen  fur  die  Behandlung  der  aufgetretenden  Fehler 
insgesammt  256  Vektoren  (Sprungadressen)  zur  Verfiigung,  von  denen  64  be- 
reits durch  die  CPU  selbst  festgelegt  sind,  die  restlichen  192  Vektoren  konnen 
vom  Benutzer  (dazu  zahlt  hier  auch  das  Betriebssystem)  frei  definiert  wer- 
den. 
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Hier  die  nun  die  Liste  aller  Prozessor-Fehler: 


Code 


00000004 


00000005 


Name 


Ursache 


00000002       Bus  Error 


0000  0003       Adress  Error 


Illegal 
Instruction 


Ein  angeschlossenes  Gerat  halt  sich  nicht 
an  die  Taktrate  des  Adress-  oder  Datenbus. 

Ein  Programm  verwendet  eine  falsche 
Adresse  (meistunzulassigerweise  ungera- 
de  Adresse). 

Bei  der  Abarbeitung  eines  Programmes 
trat  ein  Befehl  auf,  den  der  68000  nicht 
kennt. 


Devide  by  Zero      Ein  Programm  hat  versucht,  durch  Null  zu 

dividieren. 


0000  0006       CHK  Instruction    Bei  einer  Uberpriifung  eines  Registerin- 

halts  wurden  Grenzeniiberschritten. 


00000007       TRAPV 


00000008       Privilege 


00000009       Trace 


0000  000A      OPCode  1010 


0000  000B       OPCode  1111 


TRAPV  springt  auf  einen  Trap-Vektor, 
wenn  das  Instruction  V-Flag  gesetzt  ist. 

Es  taucht  im  User-Modus  des  Prozessors 
ein  Violation  Befehl  auf,  der  nur  um 
Supervisor-Mode  ausgefuhrt  werden  kann. 

Der  Prozessor  befindet  sich  im 
Einzelschritt-Modus. 

Es  wurde  ein  Befehl  der  Gruppe  1010  aus 
gefiihrt. 

Es  wurde  ein  Befehl  der  Gruppe  1111  aus 

gefiihrt. 
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4.3  Betriebssystem-Fehler 

Alle  nun  folgenden  Guru-Meditations  werden  vom  Betriebssystem  des 
Amigas  erzeugt,  die  ersten  beiden  Ziffern  kennzeichnen  den  Teil,  der  den 
Fehler  auslost.  Es  werden  im  folgenden  die  Muster  der  Fehlermeldungen  ge- 
zeigt. 


Fehler  der  Libraries: 

01BB  CCCC  Exec 

02BB  CCCC  Graphics 

03BB  CCCC  Layers 

04BB  CCCC  Intuition 

05BB  CCCC  Math 

06BB  CCCC  Clist 

07BB  CCCC  DOS 

08BB  CCCC  RAM 

09BB  CCCC  Icon 

OABB  CCCC  Expansion 


Fehler  der  Devices: 


10BB  CCCC 

Audio 

1  IBB  CCCC 

Console 

12BB  CCCC 

GamePort 

13BBCCCC 

Keyboard 

14BB  CCCC 

TrackDisk 

15BB  CCCC 

Timer 

Fehler  durch  Resource: 

20BB  CCCC 

CIA 

2  IBB  CCCC 

Disk 

22BB  CCCC 

Misk 
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SonstigeFehler: 

30BB  CCCC      Bootstrap 
31BBCCCC      Workbench 
32BB  CCCC      DiskCopy 


Ubergeordnete  Fehler: 

AAOO  CCCC  Der  Fehler  kann  nicht  zugeordnet  werden. 

AA01  CCCC  Der  Fehler  ist  auf  mangelnden  Speicher  zuriickzufiihren. 

AA02  CCCC  Eine  Library  konnte  nicht  erstellt  werden. 

AA03  CCCC  Eine  Library  konnte  nicht  geoffnet  werden. 

AA04  CCCC  Ein  Device  konnte  nicht  geoffnet  werden. 

AA05  CCCC  (OpenResource  Error) 

Ein  Hardware-Baustein  hat  nicht  reagiert. 

AA06  CCCC  Fehler  bei  einer  Ein-  oder  Ausgabe. 

AA07  CCCC  Es  fehlt  ein  Signal. 


4.3.1  -  Die  Fehler  der  "exec. Library 


» 


8 1 00  000 1  68000  Exception  Vector  Checksum 

Bei  der  Ausnahmebehandlung  des  Prozessors  trat  ein  Fehler 
der  Priif summe  auf. 

8 100  0002         ExecBase  Checksum 

Die  Startadresse  der  "exec.library"  hat  eine  falsche  Priif- 
summe. 

8 100  0003  Library  Checksum  Error 

Eine  Library  hat  eine  falsche  Prufsumme. 

8 100  0004  No  Memory  to  Make  Library 

Fur  eine  Library  reicht  der  Speicher  nicht  aus. 
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8 100  0005         Corrupted  Memory  List 

Die  Speicherverwaltungsliste  wurde  zerstort. 

8 100  0006         No  Memory  For  Interrupt  Servers 

Fur  eine  Interruptbehandlung  reicht  der  Speicher  nicht  aus. 

81000007         initAPTR 

Ein  Zeiger  auf  eine  Adresse  ist  falsch. 

8 100  0008  Semaphore  Corrupt 

Eine  Semaphore  ist  zerstort. 

81000009         Free  Twice 

Ein  Speicherplatz  wurde  zweimal  freigegeben. 

8100  000A        Bogus  Exception 

Es  wurden  reservierte  Vektoren  verwendet. 


4.3.2  -  Fehlerder  "graphics. library" 

8201  0001  No  Memory  For  Copper  Display  List 

Fur  eine  Copperliste  reicht  der  Speicher  nicht  aus. 

820 1  0002         No  Memory  For  Copper  Instruction  List. 

Fur  eine  Copper-Befehlsliste  reicht  der  Speicher  nicht  aus. 

8201 0003         Copper  List  Overload 

Die  Liste  fur  den  Copper  ist  voll. 

820 1  0004         Copper  Intermediate  List  Overload 

Die  Struktur  der  Copperliste  wurde  zerstort. 

820 1  0005  No  Memory  For  Copper  List  Head 

Fur  den  Kopf  der  Copperliste  reicht  der  Speicher  nicht  aus. 
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8201  0006  Long  Frame,  No  Memory 

Fur  die  Copperliste  I  reicht  der  Speicher  im  Interlace-Betrieb 
nichtaus. 

820 1  0007         Short  Frame,  No  Memory 

Fur  die  Copperliste  I  reicht  der  Speicher  im  Interlace-Betrieb 
nichtaus. 

8201  0008  No  Memory  For  Flood  Fill 

Zur  Ausfuhrung  des  Fill-Befehls  reicht  der  Speicher  nicht 
aus. 

8201  0009  Text,  No  Memory  For  TmpRas 

Fur  das  Anlegen  einer  zeitweiligen  TmpRas-Datei  reicht  der 
Speicher  nicht  aus. 

8201  000A         No  Memory  Fo  BltBitMap 

Fur  die  Blitter  Bitmap  reicht  der  Speicher  nicht  aus. 

820 1  000B         Region  Memory 

Ein  Speicherbereich  wurde  falsch  angegeben. 

8201 0030         MakeVPort 

Beim  Errichten  eines  ViewPorts  trat  ein  Fehler  auf . 

8201  1234         GfxNoLCM 

Der  Zwischenspeicherbereich  ist  nicht  frei. 


4.3.3-  Fehler  der  "layers.library 


830 1  000 1  LayersNoMem 

Fur  die  Layers  reicht  der  Speicherplatz  nicht  aus. 


yy 
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4.3.4  -  Fehler  der  "intuition.library* 


8400  0001         Unknown  Gadget  Type 

Der  angegebene  Gadget-Typ  ist  nicht  bekannt. 

0400  0001  Wie  oben,  jedoch  abfangbar  (hoffentlich!). 

8401  0002         No  Memory  to  create  Port 

Fur  das  Errichten  eines  neuen  Ports  reicht  der  Speicher  nicht 
aus. 

8401  0003         Item  Plane  Alloc,  No  Memory 

Fur  die  Darstellung  der  Mentileiste  reicht  der  Speicher  nicht 
aus. 

8401  0004  Sub  Alloc,  No  Memory 

Fur  die  Darstellung  eines  Untermeniis  reicht  der  Speicher 
nicht  aus. 

8401  0005         Plane  Alloc,  No  Memory 

Fur  die  Darstellung  der  Kopfzeile  des  Menus  reicht  der 
Speicher  nicht  aus. 

8400  0006         Item  Box  Top  Less  Than  Real  Zero 

Die  obere  Grenze  einer  Item-Box  liegt  unter  der  absoluten 

Nullmarke. 

8401  0007         No  Memory  To  Open  Screen 

Zum  Offnen  des  Bildschirms  reicht  der  Speicher  nicht  aus. 

8401  0008         Open  Screen,  Raster  Alloc,  No  Memory 

Fur  den  RastPort  reicht  der  Speicher  nicht  aus. 

8400  0009         Open  Sys  Screen,  Unknown  Type 

Es  wurde  ein  unbekannter  Screen-Typ  angegeben. 

8401  000A        Add  SW  Gadgets,  No  Memory 

Fur  ein  Gadget  reicht  der  Speicher  nicht  aus. 
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840 1  000B         No  Memory  to  Open  Window. 

Zum  Offhen  eines  Fensters  reicht  der  Speicher  nicht  aus. 

8400  000C         Bad  State  Return  Entering  Intuition 

Beim  Offnen  von  Intuition  war  die  Statusangabe  falsch. 

8400  000D         Bad  Message  Received  by  IDCMP 

Der  "Intuition  Direct  Communication  Message  Port"  erhielt 
eine  ungiiltige  Meldung. 

8400  000E         Wierd  Echo  Causing  Incomprehension 

Fur  den  Zugriff  auf  die  "Distant  Echo  List"  reicht  der 
Speicher  nicht  aus. 

8400  000F         Could  not  Open  The  Console  Device 

Das  Console.Device  konnte  nicht  geoffnet  werden. 


4.3.5  -  Fehler  der  "dos.library" 

0701  0001  No  Memry  At  Startup 

Beim  Startup  reicht  der  Speicher  nicht  aus. 

0700  0002         EndTask  didn't 

EndTask  hat  nicht  oder  nur  fehlerhaft  gearbeitet. 

07000003  Qpkt  Failure 

Bei  der  Ubertragung  eines  Datenpaktes  trat  ein  Fehler  auf. 

0700  0004         Unexpectes  Packet  Received 

Es  wurde  ein  Datenpaket  empfangen,  das  nicht  erwartet  wur- 
de. 

0700  0005         Freevec  Failed 

Freevec  hat  nicht  oder  nur  fehlerhaft  gearbeitet. 

0700  0006  Disk  Block  Sequence  Error 

Eine  Disk-Block-Sequenc  ist  fehlerhaft. 
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0700  0007         Bitmap  Corrupt 

Die  Bitmap  ist  fehlerhaft  oder  zerstort. 

07000008  Key  already  Free 

Ein  Schliissel  auf  eine  Datei  oder  Verzeichnis  wurde  schon 
langst  wieder  freigegeben. 

07000009  Invalid  Checksum 

Die  Priifsumme  ist  nicht  korrekt. 

0700  000A        Disk  Error 

Bei  einem  Diskettenlaufwerk  trat  ein  Fehler  auf. 

0700  000B        Key  Out  Of  Range 

Eine  Datei-Nummer  liegt  auBerhalb  des  zulassigen  Bereichs. 

0700  000C        Bad  Overlay 

Der  Overlay-Hunk  ist  nicht  in  Ordnung. 


4.3.6  -  Fehler  der  "ram.library" 

0800  0001  Bad  Segment  List 

Die  Speicherverwaltungliste  ist  fehlerhaft. 


43  J  -  Fehler  der  "expansion.library" 

0A000001         Bad  Expansion  Free 

Bei  einer  Hardwareerweiterung  oder  deren  Treibersoftware 
trat  ein  Fehler  auf. 
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4.3.8  -  Fehlerdes  "trackdisk.device 


yy 


14000001  Calibrate:  Seek  Error 

Beim  Suchen  auf  der  Diskette  trat  ein  Fehler  auf. 

1400  0002         Delay:  Error  On  Timer  Wait 

Beim  Warten  auf  einen  Timer-Impuls  trat  ein  Fehler  auf. 


yy 


4.3.9  -Fehlerdes  "timer.device 


15000001  Bad  Request 

Ein  Zugriffsversuch  ist  fehlgeschlagen. 

15000002  Bad  Supply 

Durch  eine  unstabile  Neztfrequenz  wurde  die  Steuerung 
fehlerhaft. 


4.3.10 -Fehler  der  Disk  Resource 

2100  0001  Get  Unit:  Alreadahas  Disk 

Das  DiskChange-Signal  ist  fehlerhaft. 

2100  0002         Interrupt:  No  Active  Unit 

Es  wurde  versucht,  ein  Gerat  zu  unterbrechen,  das  gar  nicht 
imEinsatzwar. 


4.3.11  -Fehlerdes  Bootstrap 

3000  000 1  Boot  Code  Returned  an  Error 

Die  "dos.library"  konnte  nicht  gefunden  werden. 


AMIGA  DOS  3.0 


S.ARexxfurEinsteiger 

In  diesem  Kapitel  wollen  wir  Sie  von  der  Pike  auf  mit  den  grundlegenden 
Eigenschaften  der  Programmiersprache  ARexx  vertraut  machen,  so  daB  Sie 
zukunftig  auch  eigenstandig  kleinere  Programme  schreiben  konnen. 

Natiirlich  kann  ein  Kompakt-Kurs  wie  dieser  nicht  alle  Fahigkeiten  der 
Programmiersprache  ARexx  aufzeigen:  Wir  werden  uns  deshalb  auf  das  ab- 
solut  notwendige  beschranken,  aber  trotzdem  versuchen,  Ihnen  einen  weiten 
Uberblick  zu  verschaffen. 


Was  ist  ARexx? 

Die  Programmiersprache  REXX  wurde  im  Zeitraum  von  1979  bis  1985  von 
dem  Englander  Mike  F.  Cowlishaw  entwickelt,  "urn  das  Programmieren  zu 
erleichtern,  in  der  Uberzeugung,  daB  der  Entwurf  hochwertiger  Programme 
durch  einfache  Handhabung  der  Sprache  unterstiitzt  wird".  Selbst  wenn 
REXX  heute  nicht  die  Popularitat  der  Volk-Programmierprachen  Pascal  und 
BASIC  erreicht,  so  vereint  es  doch  viele  der  positiven  Eigenschaften  dieser 
beiden  Sprachen  in  sich:  REXX  ist  einfach  zu  erlernen,  bietet  aber  trotzdem 
sehr  machtige  Befehle  und  eine  Vielzahl  von  Kontrollstrukturen.  Da  REXX 
eine  Interpreter-Sprache  ist,  fallen  aufwendige  Compilier-Laufe  bei  der 
Programmentwicklung  weg,  denn  Programme  konnen  eingetippt  und  gleich 
getestet  werden. 

Die  von  William  Hawes  portierte  Version  ARexx  umfaBt  den  kompletten 
Befehlssatz  des  urspriinglichen  REXX,  und  erweiterte  ihn  um  viele  niitzliche 
Zusatzfunktionen. 


Einsatzgebiete  von  ARexx 

REXX  war  ursprunglich  als  universell  einsetzbare  Programmiersprache  ge- 
dacht,  mit  der  beispielsweise  Studenten  das  strukturierte  Programmieren  er- 
lernen sollten.  Schon  bald  kristallisierte  sich  jedoch  ein  besonderes  Einsatz- 
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gebiet  heraus :  Mit  den  vorhandenen  Befehlen  zur  Zeichenkettenverarbeitung 
eignet  sich  ARexx  hervorragend  auch  als  Makro-Programmiersprache  fiir 
Anwendungsprogramme  verschiedenster  Kategorien.  Die  Vorteile  liegen  auf 
der  Hand:  Hersteller  miissen  nicht  erst  unter  betrachtlichem  Aufwand  eine  ei- 
gene  Kommandosprache  "erfinden",  und  Anwender  miissen  nicht  fiir  jedes 
groBere  Programm  eine  neue  Kommandosprache  lernen,  sondern  jeweils  nur 
die  applikationsspezifischen  Sonderbefehle. 


Das  Host-Konzept  von  ARexx 

Zwischen  Application  und  ARexx-Interpreter  existiert  eine  Schnittstelle, 
iiber  die  sich  der  ARexx-Interpreter  und  die  Applikation  gegenseitig  Befehle 
zur  Ausfiihrung  iibergeben  konnen.  Das  Applikationsprogramm  wird  somit 
zum  "Function  Host",  der  den  ARexx-Interpreter  um  neue  Funktionen  erwei- 
tert,  wahrend  der  Interpreter  fiir  die  Applikation  Makro-Programme  startet, 
und  deren  Variablen  und  Kontrollstrukturen  verwaltet.  Dariiber  hinaus  gibt  es 
auch  reine  Funktionsbibliotheken,  die  nur  Funktionen  zur  Verfugung  stellen, 
aber  sonst  keine  Anspriiche  an  den  Interpreter  stellen:  Sie  werden  "Function 
Libraries"  genannt. 

Tatsachlich  sind  alle  ARexx-Funktionen  bis  auf  die  grundlegenden 
Kontrollstrukturen  und  Befehle  in  einer  ARexx-eigenen  Funktionsbibliothek 
zusammengefaBt.  Der  Interpreter  "weiB"  also  nicht,  was  eine  bestimmte 
Funktion  macht:  Er  reicht  sie  nur  nach  und  nach  an  alle  verfiigbaren 
Funktionsbibliotheken  und  Hosts  weiter,  bis  schlieBlich  eine  der  Bibliothe- 
ken  die  Funktion  fiir  ihn  ausfiihren  kann,  oder  er  einen  Syntax-Fehler  melden 
muB. 

Auf  einem  Multitasking-System  wie  dem  Amiga  kann  dieses  Konzept  beson- 
ders  vorteilhaft  eingesetzt  werden:  So  kann  aus  einer  Applikation  heraus  ein 
Makroprogramm  gestartet  werden,  das  dann  eine  andere  Applikation  "von 
auBen"  steuert.  Bei  der  Anwendung  sind  der  Phantasie  keine  Grenzen  ge- 
setzt:  So  ist  es  durchaus  moglich,  beispielsweise  aus  einer  Textverarbeitung 
heraus  auf  die  Daten  einer  Datenbank  zuzugreifen.  Vorraussetzung  hierfur  ist 
aber,  das  beide  Programme  die  entsprechende  Schnittstelle  besitzen. 
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Der  ARexx-Interpreter 

Das  Kernstiick  des  ARexx-Systems  ist  der  Interpreter,  der  benotigt  wird,  urn 
ein  ARexx-Programm  auszufiihren.  Im  alten  AmigaBasic  war  der  zugehorige 
Interpreter  beispielsweise  mit  dem  Editor  zu  einer  funktionalen  Einheit  ver- 
bunden,  wahrend  das  beriichtigte  GfA-Basic  auch  einen  Stand-Alone 
Interpreter  zur  Verfugung  stellte. 

Bei  ARexx  hingegen  ist  der  Interpreter  ein  residenter  Prozess,  der  komplett 
im  Systemhintergrund  ablauft.  Normalerweise  wird  er  durch  das  Programm 
'RexxMast'  gestartet.  Wenn  wir  ihm  mitteilen  wollen,  da6  wir  gerne  ein 
ARexx-Programm  ausfuhren  mochten,  brauchen  wir  einen  "Vermittler",  den 
Programm-Starter  'RX'. 

Von  der  praktischen  Anwendung  her  gleicht  'RX'  dem  AmigaDOS-Befehl 
'Execute':  Als  Argument  wird  der  Name  einer  Stapeldatei  angegeben,  die 
dann  ausgefuhrt  wird.  Im  Gegensatz  zu  den  AmigaDOS-Stapeldateien  wer- 
den  die  Arexx-Befehle  aber  direkt  vom  RexxMaster  ausgewertet. 

Die  Struktur  des  ARexx-Programms 

ARexx-Programme  sind  zunachst  einmal  Textdateien,  die  mit  einem  beliebi- 
gen  Editor  oder  auch  auf  der  Kommandozeile  geschrieben  werden  konnen. 
Die  erzeugten  Texte  sind  direkt  lauffahig  und  miissen  nicht  erst  iibersetzt  wer- 
den. Damit  der  Interpreter  sie  von  normalen  Textdateien  unterscheiden  kann, 
miissen  sie  jedoch  unbedingt  mit  einer  Kommentarzeile  beginnen.  ARexx 
benutzt  zur  Eingrenzung  von  Kommentaren  genau  wie  C  die  Zeichenfolgen 
7*'  und  '*/',  die  auch  beliebig  tief  geschachtelt  sein  diirfen.  Der  Tradition 
gemaB  enthalt  der  einleitende  Kommentar  den  Programmnamen,  oder  eine 
kurze  Funktionsbeschreibung. 

ARexx  sucht  ARexx-Programme  im  logischen  Verzeichnis  REXX:,  wobei  es 
die  Dateinamenendung  dem  Kontext  anpaBt.  Von  der  Kommandozeile  mit 
'RX'  zu  startende  Programme  haben  die  Endung  '.rexx\  wahrend  die 
Endung  fur  Anwendungs-spezifische  Programme  von  der  Anwendung,  die 
sie  starten  soil,  abhangt.  So  erwartet  CygnusEd  Dateien  mit  dem  Suffix 
'.ced',  Art  Department  Professional  den  Suffix  '.adpro',  und  TurboText  die 
Endung '.ttx'. 
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Die  ersten  Schritte 

Da  wir  bekanntlichermaBen  durch  Praxis  besser  lernen  als  durch  bloBes 
Herunterbeten  von  Regeln  und  Features,  wollen  wir  im  folgenden  davon  aus- 
gehen,  dafi  Sie  ARexx  besitzen  und  erfolgreich  installiert  haben.  Auch  die 
Bedienung  Ihres  Editors  sollte  Ihnen  keine  Probleme  bereiten,  damit  Sie  die 
Beispiele  gleich  eintippen  und  ausprobieren  konnen. 

Als  ersten  ARexx-Befehl  werden  wir '  say ' ,  das  Aquivalent  zum  Basic-Befehl 
"Print"  kennenlernen.  Wir  benutzen  'say',  in  dem  wir  den  Befehl  als  erste 
Anweisung  in  eine  Zeile  schreiben,  und  dann  die  auszugebende  Zeichenkette 
angeben.  Also  wollen  wir  ihn  in  unserem  ersten  kleinen  ARexx-Programm 
gleich  einmal  austesten: 

/*  Hello,  World!*/ 
say  "Hello,  World" 
exit 

Ein  voll  kommentiertes  und  lauffahige  ARexx-Programm. 

Wenn  Sie  die  paar  Zeilen  abgetippt  haben,  dann  speichern  Sie  sie  z.B.  als 
"Hallo.Rexx"  im  Rexx:-Verzeichnis  ab.  Nun  konnen  Sie  das  Programm  per 
'RX  Hallo'  starten.  Falls  Sie  die  WShell  von  Bill  Hawes  besitzen  sollten, 
geniigt  auch  ein  einfaches  "Hallo".  A  propos  WShell:  An  dieser  Stelle  moch- 
te  ich  noch  einmal  auf  dieses  andere  Produkt  von  William  Hawes  hinweisen. 
Die  WShell  bietet  wie  am  obigen  Beispiel  ersichtlich  einen  transparenten 
ARexx-Support,  und  viele  weitere  Extras  wie  z.B.  intelligente  Aliase,  die 
selbst  wieder  ARexx-Kommandos  enthalten  konnen.  Die  WShell  ist  entwe- 
der  direkt  beim  Hersteller  erhaltlich,  oder  aber  mit  einem  deutschen 
Handbuch  bei  CompuStore. 

Doch  zuriick  zu  unserem  Programm:  Es  sollte  nach  dem  Start  einfach  "Hello, 
World!"  in  der  Shell  ausgeben,  und  dann  beenden.  Das  zusatzliche  'exit',  das 
das  Programmende  erzeigt,  hatte  auch  weggelassen  werden  konnen,  da 
ARexx-Programme  automatisch  beendet  werden,  wenn  sie  die  letzte 
Anweisungszeile  bearbeitet  haben.  Der  Klarheit  halber  haben  wir  es  hier  je- 
doch  eingebaut. 
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Klauseln  undZeilen 

Ein  Befehl  wie  'exit',  oder  die  Kombination  aus  Befehl  und  Argument  wie 
'Say  "Hello,  World!'"  wird  in  ARexx  als  Klausel  bezeichnet.  Neben  diesen 
einfachen  Befehlsklauseln  kennt  ARexx  auch  Zuweisungsklauseln,  in  denen 
einer  Variablen  ein  Wert  zugewiesen  wird,  sowie  Kommandoklauseln,  die 
Befehle  fur  externe  Programme  beinhalten.  Da  ARexx  prinzipiell  eine  zei- 
lenorientierte  Programmiersprache  ist,  beendet  das  normale  Zeilenende  eine 
Klausel  eindeutig.  Endet  eine  Zeile  jedoch  mit  einem  Komma,  so  ist  dies  fur 
den  Interpreter  das  Zeichen,  dafi  die  aktuelle  Klausel  noch  nicht  beendet  ist, 
und  daB  sie  in  der  nachsten  Zeile  fortgesetzt  wird.  So  konnen  extrem  lange 
Klauseln  bequem  auf  mehrere  Zeilen  aufgeteilt  werden,  was  die  Lesbarkeit 
eines  ARexx-Programms  erhoht.  Wenn  mehrere  Klauseln  in  eine  Zeile  ge- 
packt  werden  sollen,  so  miissen  sie  durch  Semikola  getrennt  sein.  Im 
Gegensatz  zu  Pascal  ist  das  Semikolon  am  Zeilenende  jedoch  nicht  erforder- 
lich. 

Literale 

Ein  Literal  ist  ein  Text  oder  ein  Zahlenwert,  der  direkt  als  solcher  iibernom- 
men  werden  kann.  Die  Meldung  "Hello,  World!"  in  unserem  ersten 
Programm  ist  beispielsweise  ein  Zeichenketten-Literal.  Zeichenketten  wer- 
den in  ARexx  wahlweise  mit  einem  Paar  Apostrophen  oder  Anfuhrungszei- 
chen  zusammengefaBt.  Obwohl  beide  Zeichen  funktionell  identisch  sind, 
diirfen  sie  nicht  gemischt  verwenden,  um  beispielsweise  ein  Literal  mit  ei- 
nem Apostrop  einzuleiten,  und  mit  einem  Anfuhrungszeichen  zu  beenden. 
Dafiir  darf  innerhalb  einer  Zeichenkette  das  nicht  zur  Eingrenzung  genutzte 
Zeichen  beliebig  oft  auftauchen;  es  grenzt  keine  Unterzeichenkette  ab. 
Anders  jedoch  bei  dem  zur  Eingrenzung  verwendeten  Zeichen:  Wenn  es  in 
der  resultierenden  Zeichenkette  erscheinen  soil,  dann  mu8  es  doppelt  einge- 
geben  werden.  Durch  Nachstellen  eines  kleinen  x  wird  eine  Zeichenkette  als 
Hex-String  gekennzeichnet:  Der  String  enthalt  dann  die  hexadezimale 
Darstellung  seines  eigentlichen  Inhalts. 

Konstante  Zahlenwerte  diirfen  sowohl  direkt  als  auch  als  Text-Literale  ge- 
schrieben  werden.  Im  letzteren  Fall  werden  bei  einer  arithmetischen  Opera- 
tion der  Zahl  voranstehende  und  nachfolgende  Leerzeichen  automatisch  ent- 
fernt. 
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Verkettung  von  Zeichenketten 

Zeichenketten  in  Form  von  Literalen  und  Variablen  konnen  in  ARexx  mit 
dem  Verknupfungs-Operator  Ml'  direkt  miteinander  verkettet  werden. 
Dariiber  hinaus  kennt  ARexx  jedoch  auch  die  implizite  Verkettung,  die  dann 
zum  Zuge  kommt,  wenn  zwei  Zeichenketten  direkt  aufeinander  folgen:  1st 
mindestens  ein  Leerzeichen  zwischen  ihnen,  so  sind  sie  in  der  resultierenden 
Zeichenkette  mit  genau  einem  Leerzeichen  getrennt.  Direkt  benachbarte 
Zeichenketten  werden  ohne  Zwischenraum  aneinander  gefiigt. 


Variablen 

Variablen  sind  im  Gegensatz  zu  Literalen  nur  Platzhalter  fur  Zahlen  und 
Texte,  deren  Wert  sich  wahrend  des  Programmablauf s  andern  kann.  Wahrend 
andere  Programmiersprachen  fur  unterschiedliche  Daten  verschiedene 
Datentypen  bereitstellen,  benutzt  ARexx  die  Zeichenkette  als  uniformen 
Datentyp  fiir  alle  Variablen.  Die  Deklaration  von  Variablen  ist  nicht  erforder- 
lich,  und  eine  Typtrennung  ist  unbekannt,  so  da6  die  Konvertierung  kein 
Problem  darstellt.  Der  Vorteil  liegt  auf  der  Hand:  Zahlen  und  Text  konnen 
zusammen  eingelesen  und  verarbeitet  werden.  Die  maximale  Lange  einer 
Variablen  ist  auf  65335  Zeichen  beschrankt,  wobei  der  String  auch  Null- 
Bytes  enthalten  darf,  so  daB  auch  Binardaten  verarbeitet  werden  konnen. 

Fur  Variablennamen  gelten  die  ublichen  Einschrankungen:  Sie  mussen  mit 
einem  Buchstaben  beginnen,  und  durfen  dariiber  hinaus  Zahlen  sowie  die 
Sonderzeichen  "?!$"  enthalten.  Nationale  Sonderzeichen  wie  z.B.  Umlaute 
sind  allerdings  nicht  zulassig! 

Im  Gegensatz  zu  Pascal  spielt  die  GroB/Kleinschreibung  von  Variablen  bei 
ARexx  keine  Rolle,  da  die  Variablennamen  intern  automatisch  mit 
GroBbuchstaben  dargestellt  werden.  Nicht  initialisierte  Variablen  sind  nicht 
leer,  sondern  enthalten  immer  ihren  Namen  als  Zeichenkette.  Mit  der 
Anweisung  'DROP  <Variable>'  kann  eine  Variable  in  ihren  uninitialisierten 
Zustand  versetzt  werden.  Die  Zuweisung  eines  Wertes  an  eine  Variable  er- 
folgt  immer  iiber  ein  Gleichheitszeichen,  bei  dem  links  die  Variable,  und 
rechts  der  Wert  oder  Ausdruck,  der  zugewiesen  werden  soil,  angegeben  ist. 
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Doch  schauen  wir  uns  den  Einsatz  des  oben  Gesagten  anhand  eines  kleinen 

Beispiels  an: 

/*  Zeichenketten  */ 

Beep  =  '07'x 

say 'Here' "I" 'am!' Beep 
say  "Nicht  definierte"  variable 

variable  =  'Variable' 
say  'Definierte'  Variable 

exit 

Mit  dem  ASCII -St euercode  7  wird  die  Beep-Funktion  des  Systems  ausgelost, 
die  aufeinem  Standard-Amiga  den  Bildschirm  kurz  aufblitzen  lafit,  wenn  kein 
akustischer  Beep  definiert  wurde. 

Mit  'Beep'  fiihren  wir  in  der  ersten  Zeile  eine  Variable  ein,  der  wir  das  Zei- 
chen  mit  dem  ASCII-Code  7  zuweisen.  In  der  zweiten  Zeile  demonstrieren 
wir,  wie  die  aufgefiihrten  Literale  und  die  Variable  zusammen  ausgegeben 
werden.  Die  Ausgabe  des  Zeichens  in  Beep  lost  dabei  ein  Piesen  oder  ein 
Bildschirm-Blitzen  aus.  In  der  nachsten  Zeile  sehen  wir  dann  ein  Literal  so- 
wie  eine  nicht  definierte  Variable.  Die  nachsten  zwei  Zeilen  zeigen  dann,  wie 
das  Ganze  mit  einer  definierten  Variable  aussieht. 

Eingabe 

Naturlich  wollen  wir  mit  ARexx  nicht  nur  Daten  ausgeben,  sondern  vor  alien 
Dingen  auch  erst  einmal  zur  Verarbeitung  einlesen.  Fur  die  direkte  Eingabe 
von  der  Kommandozeile  bietet  sich  der  Befehl  'pull'  an,  dem  ein  Variablen- 
name  nachgestellt  wird.  Bei  der  Ausfiihrung  wartet  'pull'  dann  auf  eine  Be- 
nutzereingabe,  und  tibertragt  den  eingelesenen  Wert  in  die  angegebene 
Variable.  Beispielsweise  so: 

/*  Daten  Einlesen*/ 

say  'Bitte  etwas  eingeben:' 

pull  daten 

say  'Die  Eingabe  war:'  daten 

exit 

Ein  einf aches  Programm  mit  Eingabe  und  Ausgabe, 


AMIGA  DOS  3.0 

Operatoren 

In  der  folgenden  Abbildung  4  sind  alle  mathematischen  und  textuellen  Ope- 
ratoren von  ARexx  nebst  ihrer  Prioritat  aufgelistet.  Besonderes  Augenmerk 
sollte  den  Vergleichsoperatoren  gelten:  Bei  Relations-Vergleichen  wie 
"GroBer",  "Kleiner"  und  "1st  Gleich"  werden  voranstehende  und  nachfolgen- 
de  Leerzeichen  nicht  beachtet.  Die  einzige  Ausnahme  hiervon  sind  die 
Vergleiche  auf  exakte  Gleichheit,  die  auch  diese  Leerzeichen  mit  beriicksich- 
tigen. 

Ausdriicke  werden  nach  Prioritat  und  von  links  nach  rechts  ausgewertet.  Im 
Gegensatz  zu  C  werden  bei  ARexx  logische  Ausdriicke  auch  dann  noch  voll- 
standig  ausgewertet,  wenn  das  Ergebnis  eigentlich  schon  feststeht. 


Operator 

Prioritat 

Funktion 

~ 

8 

Not-Operator 

+,- 

8 

Vorzeichen-Operator 

** 
* 

7 
6 

Potenzierung 
Multiplikation 

/ 

6 

Division 

% 

6 

Ganzzahlige  Division 

a 

6 

Modulo-Operator 

+ 

5 

Addition 

- 

5 

Subtraktion 

ii 

4 

Verkettung  (Auchimplizit!) 

== 

3 

Exakte  Gleichheit 

~== 

3 

Exakte  Ungleichheit 

= 

3 

Gleichheit 

~= 

3 

Ungleichheit 

> 

3 

GroBer-Relation 

>=,-< 

3 

GroBer/Gleich-Realtion 

< 

3 

Kleiner-Relation 

<=,-> 

3 

Kleiner/Gleich-Relation 

& 

2 

Konjunktion  (AND-Operator) 

i 

1 

Disjunktion  (OR-Operator) 

a,&& 

1 

Exklusiv-Oder 

Liste  der  Operatoren  und  ihrer  Prioritdten. 
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Als  nachstes  wollen  wir  einige  der  mathematischen  und  textuellen 
Operatoren  zusammen  mit  'say'  erproben.  Bitte  beachten  Sie  hier  auch  die 
verschiendenen  Methoden,  mit  denen  die  Zeichenketten  zur  Ausgabe  ver- 
kniipft  werden. 

/*  Operatoren-Test  */ 

say  'Bitte  geben  Sie  Ihren  Namen  ein!' 
pull  Name 

say  'Hallo'  Name  <!' 

say  'Das  geht  auch, '  ||  Name 

say '2  +  3*  5  ='2+3*5 
say<(2+3)*5='(2+3)*5 

a  =  22;b  =  7 

say  a '  geteilt  durch'  b '  ='  a/b 
say  '...oder  auch'  a%b '  Rest'  a//b 
sayb*b'='b**2 

c  =  '3.5' 
sayc 
c  =  +c 
sayc 

exit 

Einige  der  Operatoren  von  ARexx  in  Aktion. 

Die  Liste  laBt  sich  naturlich  noch  beliebig  fortsetzen,  doch  dies  sei  Ihrer  eige- 
nen  Kreativitat  iiberlassen.  SchlieBlich  lernt  man  ja  nur  durch  Praxis.  Aus 
dieser  Ubung  sollten  wir  vor  alien  Dingen  ein  Phanomen  im  Gedachtnis  be- 
halten:  Bei  der  Addition  zweier  Zahlen  spielt  es  keine  Rolle,  ob  in  den 
Zahlenvariablen  Leerzeichen  enthalten  sind,  denn  vor  der  eigentlichen 
Addition  werden  sie  entfernt,  und  so  enthalt  das  Ergebnis  die  Leerzeichen 
auchnichtmehr. 

Diesen  Effekt  konnen  wir  nutzen,  wenn  wir  die  Leerzeichen  aus  einer 
Zahlenvariablen  entfernen  wollen:  Wir  weisen  einfach  der  Variablen  ihren 
eigenen  Wert  zu,  und  stellen  dabei  ein  Plus  als  Vorzeichen  voran. 
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Befehlsblocke 

Nachdem  wir  uns  zunachst  einmal  grundlegend  mit  den  Variablen  und 
Operatoren  vertraut  gemacht  haben,  wollen  wir  uns  weiteren  Befehlen  zu- 
wenden:  Zuerst  werden  wir  einige  grundlegende  Strukturbefehle  kennenler- 
nen.  Eine  wesentliche  Eigenschaft  von  Arexx  ist  die  Moglichkeit,  Befehls- 
folgen  in  einem  Befehlsblock  zusammenzufassen.  Ein  Block  wird  durch  das 
Schliisselwort  'Do'  eingeleitet,  und  durch  'End'  abgeschlossen.  Die  Wirkung 
entspricht  der  der  geschweiften  Klammer  von  C  oder  der  BEGIN.. END-Kon- 
struktion  von  Modula.  Zur  bedingten  Abarbeitung  von  Programmteilen  bietet 
ARexx  die  iibliche  If..Then..Else-Struktur  an. 

Ein  einfaches  Beispiel  soil  die  Verwendungsweise  illustrieren: 

/*  If-Demo  */ 

say  'Bitte  A  eingeben: ';  Pull  a 
say 'Bitte  B  eingeben: ';  Pull  b 

ifa>bThen 

say  *  A  ist  groBer  als  B' 
else 

say  'B  ist  groBer  als  A' 

ifb>athendo 

say  'A  ='  a 

say  <B  =' b 

say  'A  ist  grofier  als  B' 

end 
else  do 

say  'A  ='  a 

say  'B  =' b 

say  *A  ist  groBer  als  B' 

end 

exit 

Die  bedingte  Abarbeitung  von  Programmteilen,  demonstriert  mit  dem  If- 
Konstrukt  von  ARexx.  Wenn  mehrere  Anweisungen  bedingt  verarbeitet  wer- 
den sollen,  mussen  sie  in  einem  Anweisungsblock  zusammengefasst  werden. 
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'if  erhalt  als  Argument  einen  logischen  Ausdruck.  Wenn  dieser  Ausdruck 
logisch  wahr  war,  dann  wird  die  auf  das  Schlusselwort  'then'  folgende  An- 
weisung  ausgefiihrt.  Ansonsten  wird  eben  diese  Anweisung  iibersprungen. 
Wenn  das  Schlusselwort  'else'  vorhanden  ist,  wird  die  nachfolgende 
Anweisung  ausgefiihrt,  wenn  die  bei  'If  angefuhrte  Bedingung  falsch  war, 
wahrend  sie  ansonsten  ebenfalls  iibersprungen  wird. 

Bei  geschachtelten  If-Anweisungen  kann  'Else'  allerdings  zu  Problemen 
fiihren:  Was  macht  man,  wenn  eine  der  inneren  If-Anweisungen  kein  Else- 
Statement  benotigt,  das  nachste  aufiere  If-Statement  aber  schon?  Hierzu  gibt 
es  eine  besondere  Anweisung,  die  uberhaupt  nichts  tut:  'Nop'.  Schauen  wir 
uns  den  Einsatz  an  einem  konstruierten  Beispiel  an: 

/*  Nop-Demo  */ 

say  'Bitte  A  eingeben: ';  Pull  a 
say  4Bitte  B  eingeben: ';  Pull  b 
say  'Bitte  C  eingeben: ';  Pull  c 

ifa<=bthen 
ifb<=cthen 

say  'a  <=  b  <=  c' 
else 
nop 
else 
if  b>cthen 
Say  'a  >  b  >  c' 

exit 

Richtiges  Zusammenfassen  von  If-  und  Else-Anweisungen  mit  der  Instruktion 
nop, 

Wenn  bei  der  inneren  If-Abfrage  kein  'Else  Nop'  vorhanden  ware,  dann  wur- 
de  das  nachfolgende  'Else'  als  alternative  Bedingung  der  inneren  If-Abfrage 
angesehen,  was  naturlich  zu  einem  nicht  beabsichtigten  Effekt  fuhren  konnte. 
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Schleifenkonstrukte 

Die  Anweisung  'do'  ist  jedoch  weit  machtiger,  als  bisher  angedeutet:  In  ihr 
sind  alle  gangigen  Schleifenvarianten  integriert.  Als  einfachstes  Beispiel 
wollen  wir  uns  einmal  das  ARexx-Aquivalent  der  iiblichen  For-Schleife  an- 
schauen: 

/*  For-Schleife*/ 

say  'Wie  oft  soil  ich  "Hallo!"  ausgeben?' 

pull  Zahl 

doi=ltoZahl 
say 'Hallo!' 
end 

say  'Und  jetzt  noch  einmal  halb  soviel...' 

d„irlToZahlB,2 
say 'Hallo!' 
end 

exit 

Mit  der  do-Schleife  konnen  Anweisungsblocke  wiederholt  ausgefiihrt  werden. 

Mit  dem  ersten  Argument  sagen  wir  'do',  welche  Variable  wir  als 
Laufvariable  benutzen  mochten.  Durch  die  Zuweisung  initialisieren  wir  die 
Variable  mit  einem  Startwert.  Danach  wird  der  Schleifenkorper  solange 
durchlaufen,  bis  der  Grenzwert  erreicht  ist.  Wie  sie  sicherlich  schon  erraten 
haben,  folgt  der  Grenzwert  der  Schleife  nach  dem  Schlusselwort  'to'.  Zu- 
satzlich  konnen  wir  nach  dem  optionalen  Schlusselwort  'by'  eine  Schrittwei- 
te  vorgeben,  die  nach  jedem  Durchlauf  zur  Laufvariablen  addiert  wird.  Die 
Schrittweite  kann  durchaus  auch  negativ  sein,  wobei  dann  zu  beachten  ist, 
daB  der  Zielwert  niedriger  als  der  Startwert  sein  sollte.  Wenn  wir  auf  das 
Schlusselwort  'by'  verzichten,  so  betragt  die  Schrittweite  automatisch  1.  Oft 
gibt  es  auch  den  Fall,  daB  wir  tiberhaupt  keine  Laufvariable  benotigen;  wie 
z.B.  im  obigen  Testprogramm.  Dann  bietet  'do'  in  Kombination  mit  dem 
Schlusselwort  'for'  sich  als  Alternative  an: 
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/*  Einfacheres  For  */ 

say  'Wie  oft  soil  ich  "Hallo!"  ausgeben?' 

pullZahl 

do  for  Zahl 
say 'Hallo!' 
end 

exit 

Die  einfachere  Do-For  Schleife. 

Das  Argument  nach  'for'  legt  fest,  wie  oft  die  Schleife  durchlaufen  werden 
soil.  Allerdings  sind  nur  ganze  Zahlen  als  Argumente  zugelassen!  In  anderen 
Fallen  soil  die  Schleife  eine  unbestimmte  Zeit  lang  durchlaufen  werden,  oder 
gar  fur  immer.  Dafiir  gibt  es  eine  iterative  Version  des  Befehls  'do',  die  keine 
Art  von  Schleifenzahler  kennt.  Sie  wird  durch  das  Schliisselwort  'forever' 
deklariert. 

/*  Endlosschleife  */ 

say  'Bitte  "Nein"  eingeben,  um  abzubrechen!' 

do  forever 

say  'Hallo' 

say '  Nochmal?' 

pull  Antwort 

if  Antwort  =  Nein  then  leave 

end 

exit 

Eine  Endlosschleife  mit  Abbruchbedingung. 

Der  aufmerksame  Leser  wird  den  neuen  Befehl  'leave'  sofort  erkannt  haben, 
und  auch  seine  Funktionsweise  erraten  haben:  Er  unterbricht  die  Abarbei- 
tung  der  aktiven  Schleife,  und  setzt  die  Programmausfiihrung  nach  dem 
abschlieBenden  End  fort.  In  geschachtelten  Schleifen  kann  er  sogar  mehrere 
Ebenen  nach  oben  springen,  wenn  als  Argument  eine  Laufvariable  angege- 
ben  wird.  Dann  namlich  verlaBt  er  die  Schleife,  die  diesen  Schleifenzahler 
benutzt. 
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Beachtung  verdient  auch  der  Operator  'Nein'  des  If-Statements.  Wir  benut- 
zen  ihn  hier  nicht  als  Zeichenkette,  sondern  als  nicht  initialisierte  Variable, 
die  deshalb  den  Wert  'NEIN'  hat.  Beim  Einlesen  von  Variablen  mit  'Pull' 
werden  Texte  automatisch  in  GroBschrift  gewandelt.  Wer  dies  jetzt  fur  einen 
groBen  Nachteil  von  Arexx  halt,  dem  sei  versichert,  daB  zum  Einlesen  von 
Texten  eigentlich  ein  anderer  Befehl  benutzt  werden  sollte,  den  wir  in  dieser 
Folge  aber  wohl  nicht  mehr  kennenlernen  werden. 

Nicht  immer  ist  es  elegant,  eine  Schleife  mit  'leave'  zu  verlassen:  ARexx  bie- 
tet neben  'For'  und  'Forever'  noch zwei  weitere  iterative  Schleifentypen:  Die 
eine  wird  durchlaufen,  bis  eine  vorgegebene  Bedingung  erfullt  ist,  wahrend 
die  andere  nur  durchlaufen  wird,  solange  die  Bedingung  giiltig  ist.  Schauen 
wir  uns  zunachst  die  erste  Variante  an.  Da  sie  den  'Repeat.Until'-Schleifen 
anderer  Programmiersprachen  entspricht,  wird  die  Abbruchbedingung  nach 
dem  Schliisselwort  'Until'  angegeben. 


/*  Repeat..Until  Emulation  */ 

XB1"eAe",geben:' 

say  'Bitte  B  eingeben: ' 
pullb 

do  until  a  =  b 

ifa<bthendo 

c  =  a 

a  =  b 

b  =  c 

end 

a  =  a-b 

end 

say  'Der  ggT  ist'  a 
exit 

Das  Programm  zur  Berechnung  des  grofiten  gemeinsamen  Tellers  zweier 
Zahlen  demonstriert  eine  weitere  Schleifenvariante. 

Der  ggT  ist  natiirlich  der  groBte  gemeinsame  Teiler,  wie  Sie  sich  sicherlich  er- 
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innern  werden.  Der  verwendete  Algorithmus  ist  denkbar  einfach:  Wenn  ich 
den  groBten  gemeinsamen  Teiler  zweier  Zahlen  ermitteln  will,  ziehe  ich  so- 
lange  die  kleinere  Zahl  von  der  groBeren  ab,  bis  beide  gleich  sind.  Das 
Endergebnis  ist  der  groBte  gemeinsame  Teiler  der  beiden  Zahlen.  Ist  das 
Ergebnis  1 ,  so  sind  die  Zahlen  teilerfremd,  d.h.  es  gibt  keine  andere  Zahl,  die 
die  beiden  angegebenen  Zahlen  teilt. 

Die  Programmbeschreibung  fordert  von  uns,  daB  wir  die  groBere  Zahl  von 
der  kleineren  abziehen,  also  mtissen  gegebenenfalls  beide  Zahlen  vertauscht 
werden.  Dies  erledigt  die  'If -Anweisung  und  die  drei  nachfolgenden 
Wertzuweisungen. 

Der  letzte  Schleifentyp  entspricht  der  bekannten  und  geliebten  'While'- 
Schleife.  Die  Konstruktion  ist  mit  der  'Until'-Schleife  identisch,  bis  auf  die 
Abbruchbedingung,  was  wir  uns  in  einem  Beispiel  anschauen: 


/*  Schleifenvergleich  */ 

x  =  0;z  =  l 

do  until  x  **=  z 
say  'Until  durchlaufen! ' 
end 

do  while  x  =  z 
say ' While  durchlaufen!' 
end 

exit 

Die  Until-  und  While-Schleifen  im  Vergleich. 

Das  Ergebnis  wird  manchen  vielleicht  (nicht)  erstaunen:  Die  Schleifenbe- 
dingung  war  bei  beiden  Schleifen  falsch  -  und  trotzdem  wurde  der  Anweis- 
ungsblock  der  'Until'-Schleife  durchlaufen,  wahrend  er  bei  der  'While'- 
Variante  nicht  beachtet  wurde.  Dies  liegt  an  der  Art  der  Auswertung:  Bei 
'Until'  wird  die  Durchlaufsbedingung  am  Ende  der  Schleife  abgefragt, 
wahrend  bei  'While'  dieser  Test  im  Schleifenkopf  stattfindet. 

Nachdem  wir  den  'Leave'-Befehl  zum  Verlassen  von  Programmschleifen 
kennengelernt  haben,  sei  hier  noch  ein  kleiner  Nachtrag  erlaubt:  naturlich 
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gibt  es  auch  ein  Aquivalent  fur  nicht  iterative  Anweisungsblocke;  den  Befehl 
'Break'.  Er  findet  tibrigens  nicht  nur  hier  Anwendung,  sondern  wir  werden 
ihn  auch  spater  noch  einmal  wiedersehen. 


Die  Stem-Variablen 

Nachdem  wir  nun  einige  der  grundlegenden  Programmkonstrukte  von 
ARexx  kennengelernt  haben,  wollen  wir  uns  nun  den  speziellen  Feinheiten 
zuwenden:  Eine  besondere  Eigenheit  von  ARexx  sind  die  Stem-Variablen, 
deren  Funktion  denen  eines  Arrays  in  anderen  Programmiersprachen  nahe- 
kommt.  Die  Stem- Variable  besteht  aus  einem  Stammnamen,  dem  eine  oder 
mehrere  durch  Punkte  voneinander  abgetrennte  Komponenten-Variablen  fol- 
gen  konnen.  Bei  der  Interpretation  werden  die  Inhalte  der  Komponenten- 
Variablen  ausgewertet,  und  so  ein  neuer  Variablenname  gebildet,  der  dann 
adressiert  wird. 

Beschrankt  man  sich  bei  der  Belegung  der  Komponenten-Variablen  auf 
Zahlen,  so  arbeitet  man  mit  einem  gewohnlichen  Array,  doch  die  Starke  von 
ARexx  liegt  in  der  Tatsache,  daB  sich  so  auch  assoziative  Speicher  realisieren 
lassen.  Wenn  wir  beispielsweise  eine  Liste  von  Namen  und  Telephonnum- 
mern  ablegen  wollten,  dann  miiGten  wir  in  einer  der  klassischen  Program- 
miersprachen zwei  Felder  anlegen,  in  denen  Name  und  Nummer  unter  jeweils 
dem  selben  Index  gespeichert  sind.  Wenn  wir  auf  eine  bestimmte  Nummer 
zugreifen  wollten,  so  mtiBten  wir  zunachst  das  Namensfeld  durchsuchen,  bis 
der  passende  Eintrag  gefunden  ist,  und  dann  aus  dem  Nummern-Feld  das  kor- 
respondierende  Element  auslesen.  Unter  ARexx  bedienen  wir  uns  einf  ach  ei- 
ner Stem-Variablen,  in  der  der  Name  als  Index  auf  die  Nummer  dient. 
Einfacher  geht  es  nicht  mehr! 

Dariiber  hinaus  haben  Stem-Variablen  noch  zwei  weitere  angenehme 
Eigenschaften:  Durch  Benutzung  des  Stammsnamens  konnen  alle  zugehori- 
gen  Variablen  initialisiert  oder  ge-'DROP'-t  werden. 

/*Telephon-Buch*/ 

Nr.  =  <???' 

NnThomas  =  '29872' 
Nr.Verlag  = '82299' 
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say  "Name  ?" 

pull  Name   /*  einlesen  */ 

ifNr.Name  =  '???' then 

say  'Nicht  gefunden!' 

else 

say  'Die  Nummer  von'  Name  'ist'  Nr.Name 

Ein  einf aches  elektronisches  Telephonbuch,  das  Stem-Variablen  als  assozia- 
tiven  Speicher  benutzt. 


Ifund  seine  Alternativen 

Bei  komplexen  Fallunterscheidungen  wird  es  oft  recht  miihsam,  eine  passen- 
de  Konstruktion  aus  geschachtelten  If-Anweisungen  zu  finden,  die  auch 
wirklich  alles  beriicksichtigt.  Mit  den  'select'-Statement  bietet  ARexx  eine 
sehrkomfortable  Alternative  zu  den  sonst  ublichen  'Case'-Anweisungen  fur 
mehrfache  Auswahlen:  'select'  leitet  einen  Auswahlblock  ein,  der  mit  'end' 
abgeschlossen  werden  muB. 

Innerhalb  dieses  Blocks  werden  die  einzelnen  Auswahlen  in  der  Form  'when 
<Ausdruck>  then  <Anweisung>'  aufgezahlt.  Als  letzte  Anweisung  im  Block 
sollte  mit  'otherwise'  eine  Standard-Auswahl  angegeben  werden.  Sie  ist 
zwar  nicht  zwingend  erforderlich,  aber  andererseits  wird  ein  Fehler  gemeldet, 
wenn  sie  fehlt,  und  keine  der  vorangegangenen  'when'-Anweisungen  zuge- 
troffen  ist.  Im  Zweifelsfall  schadet  ein  kurzes  'otherwise  nop'  nicht. 

Im  Gegensatz  zu  den  ublichen  'CASE'-Anweisungen  miissen  sich  die 
'when'-Statements  nicht  alle  auf  eine  bestimmte  Variable  beziehen:  Es  ist 
wirklich  jede  Art  von  Bedingung  bei  der  Abfrage  zulassig. 


Ein-  undAusgabe 

In  alien  REXX-Implementationen  stehen  zumindest  die  Befehle  'say'  und 
'pull'  zur  Ein-  bzw.  Ausgabe  zur  Verfiigung.  Sie  bedienen  sich  dabei  der 
Standard  Ein-  und  Ausgabekanale  "stdin"  und  "stdout",  die  ein  Shell-Fenster 
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zur  Verfiigung  stellt.  Normalerweise  kann  von  der  Standard-Eingabe  nur  ge- 
lesen  werden:  Im  Fall  einer  Shell  kann  ein  ARexx-Programm  die  Standard- 
Eingabe  mit  den  Kommandos  'queue'  und  'push'  auch  beschreiben.  'queue' 
und  'push'  unterscheiden  sich  dabei  in  der  Art  und  Weise,  wie  die  Daten  in 
den  Strom  geschrieben  werden: 

Bei  'push'  kann  die  zuerst  geschriebene  Zeile  auch  wieder  zuerst  ausgelesen 
werden,  wahrend  bei  'queue'  die  zuletzt  geschriebene  Zeile  an  erster  Stelle  im 
Ausgabestrom  steht.  Bei  einem  aus  der  Shell  gestarteten  ARexx-Programm 
landen  Zeilen,  die  in  der  Schlange  stehengeblieben  sind,  weil  sie  zwar  ge- 
schrieben, aber  nicht  mehr  gelesen  wurden,  als  voraus  getippte  Befehle  in  der 
Kommandozeile ! 

/*  Remote  Dir  */ 

push'dirsys:' 

exit 

Mit  'push'  und  'queue'  lap  sich  der  Standard-Eingabestrom  beschreiben. 

Optionen 

Mit  dem  'options'-Befehl  von  ARexx  konnen  gewisse  Voreinstellungen  fest- 
gelegt  werden:  Nach  'options  failat'  ist  der  Grenzwert  anzugeben,  ab  dem  ein 
Return-Code  einen  Fehler  auslost,  der  zum  Programmabbruch  fiihrt.  Von  der 
Funktion  her  entspricht  diese  Option  also  dem  'Failat'-Kommando  der 
AmigaDOS-Batchfiles. 

Nach  'options  prompt'  kann  ein  Prompt-String  vorgegeben  werden,  der  dann 
als  Eingabeaufforderung  bei  jeder  Benutzung  von  'pull'  erscheint 

SchlieBlich  bleibt  uns  noch  der  Befehl  'options  results',  mit  dem  man  ARexx 
auffordert,  Riickmeldungen  von  externen  Befehlen  abzufragen  und  in  der 
Variablen  'result'  zu  speichern. 


Ablaufverfolgung 

Beim  Entwickeln  von  ARexx-Programmen  wird  zumindest  Anfangs  viel  Zeit 
fur  die  Fehlersuche  verwandt.     Eine  groBe  Hilfe  dabei  sind  die  Trace- 
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Funktionen  von  ARexx,  die  durch  den  Befehl  'trace'  mit  verschiedenen 
Optionen  aktiviert  werden.  Im  Rahmen  dieses  Schnelleinstiegs  wollen  wir 
uns  nur  einige  der  moglichen  Anwendungen  anschauen;  fur  eine  ausfiihrliche 
Beschreibung  aller  Fahigkeiten  des'trace'-Befehls  muB  auf  das  "ARexx 
User's  Reference  Manual",  Kapitel  7,  verwiesen  werden. 

Damit  der  Tracing-Output  nicht  mit  irgendwelchen  Ausgaben  des  zu  tiber- 
priifenden  Programms  gemischt  wird,  offnen  wir  zunachst  das  ARexx- 
Tracing-Fenster  mit  dem  CLI-Kommando  'TCO'  (Tracing  Console  Open). 
Nach  Gebrauch  konnen  wir  es  spater  mit '  TCC '  (Tracing  Console  Close)  wie- 
der  schlieBen.  In  dem  zu  tiberprufenden  Programm  muB  der  Trace-Modus  ak- 
tiviert werden:  Fur  den  Anfang  sollte  die  Zeile  'trace  results'  gleich  nach  dem 
einleitenden  Kommentar  ausreichend  sein.  Obengenannte  Option  sorgt 
dafiir,  daB  alle  Zeilen  in  der  Reihenfolge  der  Ausfuhrung  im  Tracing-Fenster 
landen,  und  daB  zudem  die  Ergebnisse  aller  Zuweisungen  und  Berechnungen 
angezeigt  werden. 

Wer  auch  Informationen  iiber  alle  Zwischenergebnisse  haben  mochte,  die  bei 
der  Auflosung  eines  Ausdrucks  auftauchen,  der  sollte  statt  der  Option  're- 
sults' die  Option  'intermediates'  angeben. 

Indem  man  den  oben  genannten  Optionen  ein  Fragezeichen  voranstellt,  akti- 
viert man  den  interaktiven  Tracing-Modus:  Dann  wartet  der  Interpreter  nach 
jeder  Programmzeile  auf  eine  Eingabe  des  Anwenders.  Eine  einfache 
Bestatigung  mit  Return  setzt  das  tracing  in  der  nachsten  Zeile  fort,  wahrend 
die  Eingabe  eines  Gleichheitszeichens  mit  anschlieBendem  Return  die  letzte 
Zeile  nocheinmal  ausfuhrt  Alle  anderen  Eingaben  werden  als  ARexx-Befehl 
interpretiert,derjetztsofortausgefuhrt  werden  soil.  Sokonntez.B.  der  Wert 
einer  Variablen  neu  zugewiesen  werden.  Zu  beachten  ist  allerdings,  daB 
Schleifen  oder  ahnliche  Konstrukte  in  der  Eingabezeile  beendet  werden  miis- 
sen. 


Unterprogramme 

Die  Moglichkeit,  Unterprogramme  zu  definieren,  bildet  ein  wichtiges 
Merkmal  einer  strukturierten  Programmiersprache.  Bei  ARexx  geht  es  be- 
sonders  einfach,  denn  prinzipiell  genugt  es,  den  Einsprungspunkt  eines 
Unterprogramms  durch  eine  Sprungmarke  zudefinieren.  Die  Sprungmarke, 
auch  Label  genannt,  muB  nach  den  gleichen  Regeln  wie  ein  Variablenname 
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gebildet  werden;  zusatzlich  wird  ihr  noch  ein  Doppelpunkt  nachgestellt.  Der 
Aufruf  erfolgt  prinzipiell  einmal  mit  dem  Statement  'call  <Label>\  womit 
zur  Sprungmarke  verzweigt  wird.  Wird  nach  dem  Label  das  Schlusselwort 
'procedure'  angegeben,  so  verwendet  die  Prozedur  lokale  Variablen. 

Die  Variablen  des  Hauptprogramms  sind  somit  fur  die  aufgerufene  Routine 
unsichtbar;  mit  dem  Schlusselwort  'expose  <varname>'  konnen  jedoch  ein- 
zelne  Variablen  des  aufrufenden  Programms  fur  das  Unterprogramm  sichtbar 
gemacht  werden.  Vorsicht  ist  bei  Stem- Variablen  geboten: 
Zwar  kann  durch  Angabe  des  Stamm-Namens  der  ganze  Stem  sichtbar  ge- 
macht werden;  problematisch  wird  es  jedoch,  wenn  nur  Teile  des  Stems  sicht- 
bar sein  sollen. 

Dann  kommt  es  unter  Umstanden  auf  die  Reihenfolge  an,  mit  der  die 
Variablen  sichtbar  gemacht  werden. 

/*  Sichtbarkeit  */ 

B  =  'Symbol' 

A.B  = 'Stem-Symbol' 

callTestl 
callTest2 

exit 

Testl:  PROCEDURE  EXPOSE  A.B  B 
say  'A.B  wird  vor  B  sichtbar:' 
say'A.B='A.B'B='B 
return 

Test2:  PROCEDURE  EXPOSE  B  A.B 
say  'B  wird  vor  A.B  sichtbar:' 
say'A.B='A.B'B='B 
return 

In  der  Prozedur  'Testl'  wird  AB  vor  B  sichtbar.  Da  B  zu  diesem  Zeitpunkt 
nicht  initialisiert  ist,  kann  auch  nicht  auf  den  Inhalt  aus  AB  aus  dem 
Hauptprogramm  zugegriffen  werden,  da  dortAB  nur fiir  ein  B  mit  dem  Inhalt 
'Symbol  definiert  ist. 
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Wie  am  Beispiel  schon  ersichtlich,  muB  eine  Prozedur  mit  'return'  abge- 
schlossen  werden.  Nach  diesem  Schliisselwort  kann  man  auch  einen  Riick- 
gabewert  angegeben,  der  bei  einem  Aufruf  mit  'call'  der  Systemvariablen 
'result'  zugewiesen  wird.  Alternativ  kann  man  selbstdefinierte  Prozeduren 
auch  als  Funktion  aufrufen,  wobei  dann  dem  Prozedurnamen  ein  Klammern- 
paar  nachgestellt  werden  muB.  Der  Riickgabewert  kann  dann  einer  beliebi- 
gen  Variable  zugewiesen  werden. 

Natiirlich  konnen  einer  Funktion  auch  Argumente  iibergeben  werden:  Die 
einfachste  Methode  sie  auszuwerten  ist  die  Verwendung  der  Funktion 
'ARG(<n>)\  die  das  n-te  Argument  an  die  Funktion  zuriickliefert.  ARexx- 
Programme  selbst  sind  in  diesem  Zusammenhang  auch  Prozeduren,  die  so 
auf  ihre  Argumente  der  Kommandozeile  zuruckgreifen  konnen. 

Bei  der  Verwendung  von  selbstdefinierten  Prozeduren  ist  es  guter  Program- 
mierstil,  das  Hauptprogramm  vor  den  Prozeduren  mit  'exit'  zu  verlassen,  da 
der  Interpreter  bei  der  Abarbeitung  des  Programms  sonst  in  den  Bereich  der 
Unterprogramme  hineinlauft. 


/*Fakultat*/ 


options  prompt  'Bitte  ganze  positive  Zahl  eingeben:  ' 
do  until  Zahl  >  0  &  Zahl  =  Zahl  %  1 
PULL  Zahl 
end 

say  'Die  Fakultat  von'  Zahl  'ist'  Fak(Zahl) 
exit 

Fak:  procedure 

x  =  arg(l) 

if  x  >  1  then  x  =  x  *  Fak(x-l) 
return  x 

Das  rekursive  Programm  zur  Berechnung  von  Fakultdten  nutzt  die  Ubergabe 
von  Argumenten  undResultaten. 
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Parsing 

Eine  andere  Art  der  Auswertung  von  Argumenten  bietet  die  sehr  machtige 
'parse'-Anweisung  von  ARexx.  Da  eine  vollstandige  Besprechung  aller  ihrer 
Moglichkeiten  den  Rahmen  dieses  Schnelleinstiegs  sprengen  wurde,  werden 
wir  nur  einige  Einsatzmoglichkeiten  erwahnen.  Eine  vollstandige  Beschreib- 
ung  von  'parse'  findet  sich  im  "ARexx  User's  Reference  Manual"  in  Kapitel 
8. 

Mit  'parse  arg  <variable  1>  ...  <variable  n>  .'  konnen  die  iibergebenen 
Argumente  wortweise  den  n  aufgefuhrten  Variablen  zugewiesen  werden. 
Liefert  das  Argument  mehr  Worte,  als  Variablen  angegeben  wurden,  so  sorgt 
der  nachgestellte  Punkt  dafur,  da8  der  Rest  der  Argumente  ignoriert  wird. 
Wird  er  weggelassen,  so  weist  'parse'  der  letzten  Variablen  den  gesamten 
Rest  des  Argumentstrings  zu.  Es  gilt  zu  beachten,  daB  'parse'  nicht  mit 
String-Tokens  zurecht  kommt:  Soil  "Dies  ist  ein  Test"  geparst  werden,  so  lie- 
fert 'parse'  die  Tokens  '"Dies',  'ist',  'ein'  und  'Test'",  anstantt,  wie  erwartet 
'"Dies  ist  ein  Test"'. 

'parse  pull'  liest  fur  jede  der  angegebenen  Variablen  einen  String  von  der 
Konsole  ein.  Wird  'pull'  -  oder  irgend  einer  der  anderenen  Quelloptionen  - 
das  Schlusselwort  'upper'  vorangestellt,  so  werden  die  gelesenen  Daten  auto- 
matisch  in  GroBbuchstaben  umgesetzt. 

'parse  var  <variable>'  benutzt  den  Inhalt  der  angegebenen  Variablen  als 
Quelle  fur  alle  Zuweisungen. 

Mit  'parse  source'  konnen  Informationen  iiber  den  Aufrufer  und  den  Namen 
des  aktuellen  Programms  abgefragt  werden:  Der  zum  Parsing  zur  Verfugung 
gestellte  String  liefert  als  erstes  Token  entweder  den  String  'COMMAND' 
oder  'FUNCTION';  in  Abhangigkeit  davon,  wie  das  aktuelle  Programm  auf- 
gerufen  wurde.  An  zweiter  Stelle  folgt  mit  '0'  oder  '  1 '  ein  Indikator,  ob  der 
Aufrufer  ein  Resultat  erwartet.  Danach  liefert  'parse  source'  den  Namen,  mit 
dem  das  Programm  urspriinglich  gestartet  wurde,  den  vollstandigen 
Dateinamen  mit  Pfadangabe,  den  aktuellen  Dateisuffix,  sowie  den  Namen  der 
Befehlsumgebung,  aus  der  das  Programm  heraus  aufgerufen  wurde.  Weitere 
Informationen  iiber  das  aktuelle  System  konnen  mit  'parse  version'  abgefragt 
werden:  Der  Zielstring  enthalt  dann  Tokens  fur  Versionsnummer, 
Bezeichnung  fur  CPU  und  FPU  (falls  vorhanden),  sowie  Video-Modus  und 
Videofrequenz. 
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Interpretation 

Als  Interpreter-Sprache  verfiigt  ARexx  auch  liber  einige  ungewohnliche 
Features:  So  kann  beispielsweise  mit  dem  Befehl  'interpret  <variable>'  der 
Inhalt  einer  Variablen  als  ARexx-Befehl  ausgefiihrt  werden. 

/*  Interpreter  */ 

options  prompt  "Bitte  einen  Befehl  eingeben:  " 

do  until  cmd  =  "" 
pull  cmd 
interpret  cmd 
end 


exit 

Die  kurze  Interpreter-Schleife  kann  genutzt  werden,  urn  interaktiv  Befehle 
auszuprobieren. 


String-Manipulation 

Nun  kann  man  mit  ARexx  glucklicherweise  mehr  machen,  als  einfach  nur 
zwei  Strings  miteinander  zu  verknupfen:  Die  grundlegende  String-Manipu- 
lation ist  auch  hier  das  Abschneiden  von  rechten  und  linken  Teilketten  mit 
denFunktionen  'Left()'  und  4Right()\  DasResultatdieserFunktionenistim- 
mer  die  gekiirzte  Zeichenkette,  wahrend  die  Parameter  zum  einen  aus  der 
Orginal-Zeichenkette  bestehen,  und  zum  anderen  aus  der  Anzahl  der  abzu- 
schneidenden  Zeichen.  Optional  kann  als  dritter  Parameter  ein  Fiillzeichen 
angegeben  werden,  mit  dem  der  String  am  gegeniiber  liegenden  Rand  aufge- 
fullt  wird,  wenn  mehr  als  seine  Lange  abgeschnitten  wird. 

Strings  beliebiger  Lange  konnen  mit  'Copies()'  erzeugt  werden:  Als  erstes 
Argument  ubergibt  man  das  Zeichen,  mit  dem  der  String  geffillt  sein  soil,  und 
als  zweites  Argument  die  Lange  des  Ergebnis-Strings.  So  lassen  sich  auch 
lange  Strings  kompakt  darstellen!  Ein  ahnliches  Anwendungsgebiet  gilt  fur 
'XrangeQ',  das  zwei  Zeichen- Argumente  erwartet:  Der  Ergebnis-String  ent- 
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halt  dann  alle  Zeichen,  die  zwischen  den  beiden  angegebenen  Zeichen  liegen. 
Beide  Argumentesind  optional:  DerStart-Wertistauf  das  Zeichen  Wx,und 
der  Endwert  auf  das  Zeichen  'ff '  x  festgelegt. 

/*  Right()  Left()  Demo*/ 

/* 

*  Baut  eine  Tabelle  mit  Resultaten  der  Funktionen  Left() 

*  und  Right(),  die  deren  Funktionsweise  demonstriert. 

*/ 

say  'Bitte  gib  deinen  Namen  ein:' 

Name  =  ReadLn(stdin) 

if  Length(Name)  <  6  then  do 

say  'Dein  Name  muBte  verlangert  werden!' 

Name  =  Name||LeftC++++++',6-Laenge) 

end 

Laenge  =  Length(Name) 

Blank=  Copies('  SLaenge) 
Line=Copies('-',Laenge) 

say '  |'  'Right'  Left(Blank,Laenge-6)  T  'Left' 

say <  — h— »||Line||'4— '||Line 

do  i  =  1  to  Laenge 

say  Right(< '  i,2)  <|'  Left(Name,i)  Left(Blank,Laenge-i), 

in'Right(Blank,Laenge-i) 

Right(Name,i)    end 

Dieses  kleine  Beispielprogramm  demonstriert  auf  anschauliche  Weise  die 
Funktionen  Left()  und  Rightf).  Das  hier  benutzte  Copies()  erzeugt  aus  dem 
angegebenen  Zeichen  durch  Wiederholung  eine  Zeichenkette  der  angegebe- 
nen Laenge. 

Die  Funktion  SubStr()  stellt  eine  Kombination  aus  Lef t()  und  Right()  dar:  mit 
ihr  wird  aus  einem  String-Argument  <str>  ab  der  Position  <start>  eine 
Unterzeichenkette  <substr>  der  spezifizierten  <laenge>  ausgeschnitten,  die 
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notfalls  mit  dem  Fiillzeichen  <pad>  aufgefiillt  wird.  Die  Syntax: 

<substr>  =  SubStr(<str>,<start>,<laenge>  [,<pad>]) 

Wird  das  Fiillzeichen  nicht  explizit  angegeben,  so  wird  der  angeforderte 
String  mit  Leerzeichen  aufgefiillt.  Auch  hierzu  haben  wir  wieder  ein  kleines 
Beispielprogramm  vorbereitet: 

/*SubStr()Demo*/ 

Call  WriteCh(stdout,'Bitte  gib  Deinen  Namen  ein:  <) 
test  =  ReadLn(stdin) 

say 

say'  |1|2|3' 

say ' — + — + 


doi  =  lToLength(Test) 

call  WriteCh(stdout,Right(' '  i,2)  '\ <) 

call  WriteCh(stdout,SubStr(test,i,l,V)  «| ' ) 

call  WriteCh(stdout,SubStr(test,i,2,'.')  <\ ' ) 

callWriteLn(stdout,SubSt^(test,i,3,^,)) 

end 

Ein  Beispielprogramm  fur  SubStr(). 


Ein/Ausgabe 

Neben  'push',  'pull'  und  'say'  kennt  ARexx  auch  Amiga-spezifische  Funk- 
tionen  zur  Ein-  und  Ausgabe  von  Zeichen  und  Zeichenketten  in  Dateien.  Die 
Ein/Ausgabe  ins  CLI-Fenster  erfolgt  uber  die  logischen  Dateien  'stdin',  'std- 
out'  und  'stderr',  die  automatisch  geoffnet  werden.  Alle  anderen  Dateien 
mussen  zunachst  mit  'Open()'  geoffnet  werden.  Die  Syntax  von  'Open()' 
lautet: 

<success>  =  Open(<kanal>,<name>,<modus>) 

<success>  ist  dabei  ein  logischer  Erfolgswert,  der  anzeigt,  daB  die  Datei  er- 
folgreich  geoffnet  wurde.  <kanal>  ist  eine  benutzerdefinierte  Bezeichnung, 
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die  als  Filehandle  bei  den  anderen  Dateioperationen  genutzt  wird.  Die 
Filehandles  fur  die  Standard  Ein/Ausgabefunktionen  gelten  als  vordefiniert; 
die  entsprechenden  Files  miissen  also  nicht  explizit  geoffnet  werden. 
<name>  ist  eine  Variable  oder  Zeichenkette,  die  einen  gultigen  DOS- 
Dateinamen  enthalt.  <modus>  ist  eine  Zeichenkette  oder  Variable,  die  die 
Zugriffsart  durch  eine  beliebige  Abkurzung  fiir  "read",  "write"  oder  "ap- 
pend" kennzeichnet. 

Nach  Gebrauch  sollte  man  der  Ordnung  halber  jede  geoffnete  Datei  mit 
'CloseO'  schlieBen,  auch  wenn  der  Interpreter  dies  nach  Programmende  *au- 
tomagisch'  erledingt. 

Konnte  die  Datei  geoffnet  werden,  so  kann  sie  je  nach  Modus  mit  'ReadCh()' 
und  'ReadLnO'  oder  'WriteChO'  und  'WriteLnO'  gelesen  bzw.  beschrieben 
werden.  Die  Syntax  in  Ktirze: 

<string>  =  ReadCh(<kanal>,<bytes>) 

Versucht  <bytes>  Zeichen  aus  der  Datei  mit  dem  Filehandle  <kanal>  zu  lesen. 
Wurde  die  Datei  dabei  erschopft,  so  enthalt  der  String  nur  soviele  Zeichen, 
wie  tatsachlich  gelesen  wurden. 

<string>  =  ReadLn(<kanal>) 

Liest  aus  der  Datei  alle  Zeichen  bis  zum  nachsten  Zeilenvorschub,  und  legt 
das  Resultat  ohne  Zeilenvorschub  im  Zielstring  ab. 

<bytes>  =  WriteCh(<kanal>,<string>) 
<bytes>  =  WriteLn(<kanal>,<string>) 

Beide  Funktionen  schreiben  die  angegebene  Zeichenkette  in  die  iiber  das 
Filehandle  angegebene  Datei,  und  liefern  die  Zahl  der  geschriebenen  Zeichen 
zuriick.  ImGegensatz  zu  'WriteChO'  fugt 'WriteLnO'  aber  einen  Zeilenvor- 
schub an. 

Die  Schreib/Leseposition  innerhalb  einer  Datei  kann  mit  der  Funktion 
6  Seek() '  gesetzt  und  bestimmt  werden: 

<position>  =  Seek(<kanal>,<offset>,<anker>) 

Seek()  verschiebt  die  aktuelle  schreib/Leseposition  um  <offset>  Zeichen  re- 
lativ  zum  angegebenen  Ankerpunkt:  Dies  kann  mit  'Begin'  der  Anfang  und 
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mit  'End'  das  Ende  der  Datei  sein,  wenn  es  nicht  mit  'Current'  die  aktuelle 
Position  ist.  Als  Ergebnis  liefert  'Seek()'  immer  die  tatsachliche  Position  re- 
lativ  zum  Anfang  der  Datei  zuriick. 

Das  Dateiende  kann  ahnlich  wie  in  C  mit  der  Funktion  '<success>  =  Eof(<ka- 
nal>)'  abgepriift  werden,  die  bei  Erreichen  des  Dateiendes  eine  1  als 
Wahrheitswert  True  zuriickliefert. 

/*  Drucke  Version  String 

* 

*  Aufruf :  ver  <filename> 

* 

*/ 

parse  arg  file . 

if  -Open('in',file,V)  then  do 

say  'Kann  Datei'  file  'nicht  offnen!' 

exit(5) 

end 

/*  Dateilange  feststellen  */ 
filelen  =  Seek(<in',0,'E') 

/*  File  Blockweise  einlesen  */ 

do  filepos  =  0  to  fiielen  by  1000 

call  Seek('in%filepos,'b') 

data  =  ReadCh('in',1005) 

verstart  =  Pos('$VER',data) 

if  verstart  *»=  0  then  do 

/*  Auf  Anfang  von  Version-String  */ 

caIlSeek('in%filepos+verstart?'b') 

data  =  ReadCh('in',256) 

/*  Ende  des  Strings  linden  */ 

verend  =  Pos('00'x,data) 

say  Left(data,  verend) 

leave  filepos 

end 

end 

call  Close('in') 
exit 
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ver.rexx'  demonstriert  einige  Befehle  der  Dateiverarbeitung  in  einem  kleinen 
Utility,  das  eine  Datei  nach  einem  Versionsstring  durchsucht,  der  mit  dem 
Kiirzel  '$Ver'  eingeleitetwird. 


Wort-Operationen 

Neben  den  Operationen  auf  Zeichenbasis  kenn  ARexx  auch  Operational  auf 
Wort-Basis:  Dabei  ist  die  kleinste  Verarbeitungseinheit  eine  Teilzeichenkette, 
die  keine  Leerzeichen  enthalt.  So  liefert  beispielsweise  die  Funktion 
'  Words() '  die  Anzahl  der  Worte  in  der  Ubergebenen  Zeichenkette.  Zu  beach- 
ten  ist,  da6  durch  Anfuhrungszeichen  keine  Worte  geschaffen  werden  kon- 
nen,  die  Leerzeichen  enthalten,  wie  das  z.B.  auf  der  Kommandozeile  bei 
CLI-Befehlen  moglich  ist. 

/*Words()-Test*/ 

say  Words('Nur  Worte  zahlen!') 
say  Words('Sehr  "v  i  e  1  e"  Worte') 

Durch  Anfuhrungszeichen  kann  keine  Teilzeichenkette  zum  Wort  gemacht 
werden! 

Als  weitere  Operation  kann  mit  'Word(<string>,<n>)'  das  n-te  Zeichen  aus 
einer  Zeichenkette  ausgelesen  werden.  Zwei  weitere  Funktionen  haben  die 
gleiche  Syntax  zum  Aufruf:  'WordindexO'  liefert  dann  die  Position  des  er- 
sten  Zeichens  des  bezeichneten  Worts,  wahrend  'WordlengthO'  die  Lange 
des  avisierten  Worts  liefert.  Ein  Riickgabewert  von  0  bedeutet,  daB  die 
Zeichen-kette  weniger  Worte  als  angefordert  besitzt. 

Komplexer  wird  es  dann  mit  'Subword()\  das  ein  Aquivalent  zu  'substr()' 
darstellt:  Die  Synatx  lautet  4Subword(<string>,<n>)',  wobei  als  optionaler 
dritter  Parameter  auch  die  Anzahl  der  Worte  iibergeben  werden  kann,  die  aus 
dem  angegebenen  String  geliefert  werden  sollen.  Wird  keine  Lange  vorgege- 
ben,  so  liefert  die  Funktion  den  Rest  der  Zeichenkette. 

Eine  verwandet  Funktion  ist  'Delword()\  das  ebenso  aufgerufen  wird:  Diese 
Funktion  liefert  den  Teil  des  Strings,  den  'SubwordQ'  nicht  liefern  wurde. 
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Werden  'Delword()'  und  'SubwordO'  mit  gleichen  Parametern  auf  den  sel- 
ben  String  losgelassen,  dann  kann  aus  ihren  Resultaten  der  urspriingliche 
String  wieder  zusammengesetzt  werden. 


Weitere  String-Operationen 

In  Beispiel  1 1  haben  wir  eine  Funktion  benutzt,  die  in  gewisser  Weise  mit  den 
Wort-Operationen  verwandt  ist:  Tos()'  liefert  die  Position  einer  Zeichenket- 
te  innerhalb  einer  anderen  Zeichenkette.  Das  zu  suchende  Muster  ist  dabei  er- 
stes  Argument,  und  der  zu  durchsuchende  String  das  zweite.  Als  optionaler 
Parameter  kann  audi  eine  Startposition  iibergeben  werden. 

Liefert  die  Funktion  0  als  Resultat,  so  wurde  die  Zeichenkette  nicht  gefunden. 
Wem  die  Syntax  von  Tos() '  nicht  gefallt,  der  kann  sich  an  Index  halten;  einer 
funktional  gleichwertigen  Funktion,  bei  der  nur  die  ersten  beiden  Parameter 
vertauscht  sind.  SchlieBlich  gibt  es  mit  *Lastpos()'  eine  dritte  Suchfunktion, 
die  syntaktisch  mit  'Pos()'  verwandt  ist,  aber  den  String  von  hinten  statt  von 
vorne  durchsucht. 

In  gewisser  Weise  stellt  'OverlayO'  die  Umkehrung  von  Tos()'  dar:  daserste 
Argument  ist  ein  String,  der  tiber  vorhandene  Zeichen  im  Zeiten  String  gelegt 
wird.  Im  Normalfall  wird  von  vorne  her  gefullt,  doch  als  optionaler  dritter 
Parameter  kann  eine  Startposition  fur  den  Fiillvorgang  festgelegt  werden. 
Der  optionale  vierte  Parameter  gibt  dann  an,  wieviele  Zeichen  kopiert  werden 
sollen,  wahrend  der  optionale  fiinfte  Parameter  ein  Fullzeichen  ist,  mit  dem 
nicht  vorhandene  String-Teile  gefullt  werden. 

/*  OverlayO-Demo  */ 

doi  =  ltolO 

sayOverlay('Speciaiy*Amiga',i,8,'*') 

end 

exit 

Mit  dem  Fiill-Zeichen  wird  gegen  Ende  der  Schleife  zwischen  den  beiden 
Zeichenketten  und  am  Ende  des  ersten  Strings  auf  gefullt. 
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Auch  'VerifyO'  ist  in  gewisser  Weise  mit  Tos()'  verwandt:  Als  erstes  Argu- 
ment gibt  es  eine  zu  durchsuchende  Zeichenkette,  doch  als  zweites  Argument 
nicht  etwa  einen  Suchstring,  sondern  eine  Zeichensammlung.  Die  Funktion 
liefert  dann  die  Position  des  ersten  Zeichens  im  Suchstring,  das  nicht  in  der 
Liste  enthalten  war.  Wird  das  optionale  Schliisselwort  'match'  als  dritter 
Parameter  iibergeben,  so  wird  die  Logik  umgekehrt,  und  die  Funktion  liefert 
die  Position  des  ersten  Zeichens,  das  in  der  Liste  enthalten  war.  Eine  Riick- 
gabewert  0  zeigt  an,  daB  die  Bedingung  nicht  zu  erfullen  war:  Es  waren  ent- 
weder  alle  oder  kein  Zeichen  aus  der  Liste  im  Suchstring. 

Mit  Translate()'  konnen  Zeichen  innerhalb  einer  Zeichenkette  nach  einem 
vorgegeben  Schema  vertauscht  werden:  Der  zu  bearbeitende  String  ist  dabei 
erstes  Argument.  Danach  folgen  die  Ziel-  und  die  Quelltabelle  mit  Zeichen: 
Im  vorgegebenen  String  wird  dann  jedes  Zeichen,  das  in  der  Quelltabelle  vor- 
handen  ist,  durch  das  Zeichen,  das  an  der  korrespondierenden  Stelle  in  der 
Zieltabelle  steht,  ersetzt.  Ist  die  Zieltabelle  kiirzer  als  die  Quelltabelle,  so 
werden  die  in  Frage  kommenden  Zeichen  durch  ein  Leerzeichen  ersetzt, 
wenn  nicht  als  vierter  Parameter  ein  spezielles  Fullzeichen  angegeben  wird. 

Wird  Translate()'  nur  mit  einem  Quellstring  aufgerufen,  so  iibersetzt  es  alle 
Buchstaben  in  der  ubergebenen  Zeichenkette  in  GroBbuchstaben  -  genau  wie 
die  Funktion  'Upper()\  wobei  letzere  etwas  schneller  ist.  Allerdings  storen 
sichbeideFunktionenannationalenSonderzeichenwiez.B.  Umlauten:  Wer 
solche  Strings  in  GroBschrift  wandeln  mochte,  der  muB  sich  anders  behelfen. 

/*Rot'13*7 

src  =  Xrange("a","z") 

dest  =  Right(src,13)  ||  Left(src,13) 

src  =  src  ||  Upper  (src) 
dest  =  dest  ||  Upper(dest) 

do  until  Eof(stdin) 

CallWriteln(stdout,lVanslate(Readln(stdin),dest,src)) 

end 


exit 
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Die  'Casarische  Verschliisselung  ist  eine  klassische  Codierung,  bei  dem  der 
n-te  Buchstabe  durch  den  (n+13)-ten  Buchstaben  ersetzt  wird,  wobei  jenseits 
der  Position  des  lz  das  Alphabet  wieder  bei  'a  beginnt.  Dieses  Beispiel  ist 
als  Filter  konzipiert,  d.h.,  das  Programm  liest  von  der  Standard-Eingabe,  und 
schreibt  aufdie  Standard- Ausgabe. 

Eine  weitere  Funktion  zur  Manipulation  von  ganzen  Zeichenketten  ist 
'Reverse()':  Wie  der  Name  schon  vermuten  laBt,  wird  mit  dieser  Funktion 
eine  ganze  Zeichenkette  einf ach  umgekehrt.  '  Center() '  zentriert  einen  als  er- 
stes  Argument  angegebenen  String  in  einen  Zielstring  der  als  zweites  Argu- 
ment angegebenen  Lange.  Ist  diese  Lange  grofier  als  die  tatsachliche  Lange 
des  Quellstrings,  so  wird  an  den  Randern  mit  Leerzeichen  oder  einem  optio- 
nal angebbaren  Zeichen  aufgefullt,  ansonsten  werden  Anfang  und  Ende  des 
Strings  so  beschnitten,  da6  ein  Zielstring  der  geforderten  Lange  entsteht. 

/*  Convert  */ 

/* 

Syntax:  Convert  <file>  <I|A> 

Wandelt  Sonderzeichen  ins  <I>BM  oder  <A>miga-format 

*/ 

sum  =  0 

parse  arg  filename  jobcode . 

jobcode  =  Upper(Left(jobcode,l)) 

if  Words(Arg(l))  -=  2  then  filename  = '?' 
if  Index('AF  jobcode)  =  0  then  filename  =  '?' 

src  =  'oOaAiiUB' 

koe  =  d2c(148);  Oe  =  d2c(153);  kae  =  d2c(132);  Ae  =  d2c(142) 
kue  =  d2c(129);  Ue  =  d2c(154);  kss  =  'eVx 

des  =  koe||Oe||kae||Ae||kue||Ue||kss 


a  Mir,  a  DOS  3.0 


LF  =  'OdOa'x 
xten  =  '.ibm' 

if  jobcode  =  'A'  then  do 

help  =  des;  des  =  src;  src  =  help;  LF  =  'Oa'x;  xten  =  '.amg' 

end 

if  filename  =  '?'  then  Exit(syntaxdisplayO) 

if  Open('infile',filename,'R')  =  0  then  Exit(no_file()) 

if  Open('outfile',filename||xten,'W)  =  0  then  Exit(no_outfiIe()) 

do  until  Eof('infile') 

zeile  =  Strip(Translate(Readln('infile'),des,src),T,'Od'x) 

Call  Writech('outfile',zeile||LF) 

end 


exit 

Syntax_display: 

do  i  =  3  TO  6;  say  Sourceline(i);  end 

Return(O) 

No_file: 

say  'Fehler:  Kann  Quelldatei  nichtoffnen!'  'Oa'x 

Return(20) 

Nooutfile: 

say  'Fehler:  Kann  Ausgabedatei  nicht  offnen!'  'Oa'x 
Return(20) 

Das  Utility  Convert  konvertiert  ASCII-Texte  zwischen  IBM-  und  Amiga- 
Format.  Hier  finden  Sie  eine  Demonstration  aller  wesentlichen  String 
Funktionen. 
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Funktionsbibliotheken 


ARexx  kann  iiber  geeignete  Funktionsbibliotheken  -  die  REXX  Function 
Hosts  -  jederzeit  urn  neue  Funktionen  erweitert  werden:  So  bietet  beispiels- 
weise  die  RexxSupport.Library  niitzliche  Amiga-spezifische  Funktionen  wie 
z.B.  direkten  Speicherzugriff,  Funktionen  zum  Direktzugriff  auf  Dateien 
Oder  zur  Verwaltung  eines  eigenen  Message-Ports. 

Damit  ARexx  die  Funktionsbibliotheken  nutzen  kann,  mussen  Sie  zunachst 
einmal  mit  der  Funktion  'AddLibO'  eingebunden  werden,  wobei  als  Argu- 
mente  neben  dem  Namen  der  Bibliothek  auch  Prioritat,  Offset  und  Mindest- 
Version  anzugeben  sind.  Danach  konnen  die  Funktionen  der  Funktionsbi- 
bliothek  wie  normale  ARexx-Funktionen  genutzt  werden. 

/*  Offne  eine  Rexx  Function  Library  */ 

/*  Aufruf : 

*  OK  =  OpenLib(<name>,<prio>,<offset>,<rev>) 

*/ 

*  Es  _mussen_  vier  Argumente  angegeben  werden  */ 
Wenn  die  Library  nicht  schon  geladen  ist,  so  */ 
/  ersucht  OpenLib()  sie  zu  offnen.  Sonst  wird  */ 
:False>  als  Fehler  zuriickgegeben.  */ 

VRG()  =  4&, 

iex(Show(libs),Arg(l))  =  0|, 
dLib(Arg(i),Arg(2),Arg(3),Arg(4)) ), 

SNReturnU) 
/EReturn(O) 

<unktion  'OpenLib()'  offnet  REXX  Function  Libraries  zuverlassiger  als 
ingebaute  'AddLibO' . 

dilemma  ergibt  sich  aus  der  Verwendung  von  'AddLibO'  allerdings, 
dtliese  Funktion  liefert  auch  einen  Fehler  zuriick,  wenn  eine  bereits  geoff- 
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nete  Bibliothek  zum  zweiten  mal  geoffnet  werden  soil.  Man  kann  den  Fehler 
einfach  ignorieren,  indem  man  'AddLibO'  mit  'CALL'  aufruft,  doch  dann 
vergibt  man  sich  auch  die  Chance,  einen  Fehler  abzufangen,  wenn  die  erfor- 
derliche  Bibliothek  nicht  geoffnet  werden  kann. 

Unser  nachstes  Beispiel  liefert  einen  brauchbaren  KompromiB:  Das  ARexx- 
Programm  'OpenLib.rexx'  kann  als  Funktion  innerhalb  eines  anderen 
ARexx-Programms  genutzt  werden,  und  dort  'AddLibO'  ersetzen. 

/*  Einfaches  'LIST'  fur  ARexx  */ 

/*  Verzeichnisname  als  Argument  */ 
parse  arg  dir . 

NL    =  'Oa'x  /*  Zeilenvorschub  */ 
bytes  =  0    /*  Byte-Zahler  */ 

/*  Priifen,  ob  Argument  ein  existierendes  Verzeichnis  ist  */ 
if  -Exists(dir)  &  (Left(StateF(dir),3)  -=  'DIR')  then  do 
say  'Verzeichnis'  dir  'existiert  nicht!' 

exit(5) 
end 

if  -OpenLib('rexxsupport.library ',0,-30,0)  then  do 
say  'Kann  REXXSupporUibrary  nicht  offnen!' 

exit(5) 
end 

/*  Dateien  im  Verzeichnis  in  String  einlesen  */ 
liste  =  ShowDir(dir,'file') 

/*  Kopfzeile  ausgeben  */ 

say  NL||'Dateien  im  Verzeichnis' 

dir  say  Copies('=',Length(dir)+23)  NL 

/*  Unterverzeichnisnamen  um  Slash  erweitern  */ 

ifRight(dir,l)-=':'then 

dir  =  dir  11'/' 
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do  while  liste  **=  " 

/*  Ein  Wort  nach  dem  anderen  aus  der  Liste  holen  */ 

parse  var  liste  file  liste 

/*  Status  fur  Datei  im  Verzeichnis  dir  abfragen  */ 

status  =  StateF(dir||file) 

/*  Informationen  aus  Status-String  lesen  */ 

parse  var  status  x  size  x  prot . 

/*  Gesamtgroite  hochzahlen  */ 

bytes  =  bytes  +  size 

/*  Dateinamen  formatieren  */ 

file  =  Overlay(file,Copies(<  ',20)) 

/*  Bytezahl  formatieren  */ 

size  =  Right(Copies('  ',6)  ||  size,6) 

say  file  prot '  ('  size  'bytes)' 

end 

sayNL||>===' 

say  'Insgesamt'  bytes  'bytes  belegt'  NL 

exit 

Ein  einfaches  List-dhnliches  Programm  nutzt  Funktionen  der  REXX- 
Support. library,  umd  sich  Informationen  uber  Files  zu  beschaffen,  Als 
Argument  wird  der  Name  eines  Verzeichnisses  angegeben,  und  als  Resultat 
werden  alle  Files  in  dem  Verzeichnis  aufgelistet,  und  ihre  Filegrofien  addiert. 


Befehlsumgebungen 

Ein  wichtiges  Einsatzgebiet  von  ARexx  haben  wir  bis  jetzt  noch  nicht  ken- 
nengelernt:  Den  Einsatz  von  ARexx  als  Makrosprache.  Bevor  wir  zu  den 
technischen  Details  kommen,  wollen  wir  uns  kurz  mit  der  notigen  Theorie 
auseinander  setzen:  ARexx  'kennt'  nicht  nur  seine  eigenen  Befehle,  sondern 
auch  diejenigen,  die  von  der  jeweiligen  Befehlsumgebung  zur  Verfugung  ge- 
stellt  werden.  Zudem  kann  auch  jede  gerade  aktive  Befehlsumgebung  mit 
dem  'ADDRESS '-Befehl  angewahlt  werden,  womit  dann  deren  Funktionen 
zur  Verfugung  stehen.  Der  Name  der  jeweiligen  Befehlsumgebung  ist  der  des 
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damit  verbundenen  ARexx-Ports:  So  lautet  der  Portname  des  CygnusEd 
'REXX_CED',  wahrend  der  aktuelle  Kommandointerpreter  als  'COM- 
MAND' angesprochenwird. 

Je  nach  Implementation  des  ARexx-Port  liefern  Funktionen  einer  anderen 
Befehlsumgebung  Ergebnisse  in  der  Variablen  'RESULT'  zuriick:  Damit 
dieser  Mechanismus  einwandfrei  funktioniert,  mufi  ermit  'options  result'  ak- 
tiviert  werden. 

/♦FakultatimCED*/ 

options  results 

GETNUMBER  5  '"Bitte  eine  Zahl:"' 
ZahI  =  +RESULT 

TEXT  'Die  Fakultat  von'  Zahl  <ist'  Fak(ZahI)||  V 

exit 

Fak:  procedure 
x  =  arg(l) 
ifx>lthen 
x  =  x  *  Fak(x-l) 
return  x 

Das  Fakultaten-Programm  nutztjetzt  den  CygnusEd  zur  Ein-  undAusgabe. 
Es  mufi  dazu  als  Makro-Programm  im  Special-Menu  installiert  sein.  Mit 
'GETNUMBER'  wird  ein  CED-Requester  erzeugt,  und  'TEXT  fiigt  eine 
Zeichenkette  an  der  aktuellen  Cursor-Position  in  den  Text  ein. 

Wenn  ein  ARexx-Programm  aus  einer  Applikation  heraus  gestartet  wird, 
dann  ist  die  Applikation  automatisch  die  aktuelle  Befehlsumgebung  des 
Programms:  Es  kann  jedoch  jederzeit  auch  in  einer  andere  Befehlsumgebung 
gewechselt  werden,  so  daB  ein  Programm  effektiv  ein  anderes  Programm 
steuern  kann. 

Falls  eine  Applikation  iiber  ihrem  ARexx-Port  einen  Befehl  anbietet,  der  zu- 
falligerweise  den  gleichen  Namen  wie  einer  der  "echten"  ARexx-Befehle  hat, 
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so  muB  der  Anwender  seinen  Befehl  in  Anfuhrungszeichen  packen,  so  daB 
ARexx  ihn  nicht  mehr  als  eingebauten  Befehl  erkennt,  und  ihn  an  die 
Applikation  zur  Auswertung  weiterreicht. 

Applikations-Programmieren  in  ARexx  ist  also  keinesfalls  schwierig,  wenn 
die  Entwickler  ein  durchdachtes  Interface  vorgegeben  haben.  Glticklicher- 
weise  trifft  das  heutzutage  auf  die  meisten  ARexx-fahigen  Programme  zu. 
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Aus  dem  Inhait; 

-  Die  Menufunktionen  der  Wor 

-  ErstelJung  von  Batch-Dateier 

-  Umqanq  mit  der  Shell 
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